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Avertissement : les planches tirées du manga Dragon Ball se lisent de droite & gauche.
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Interview
du mouleur

« Sur cette figurine, Goki est éreinté par le
duel contre Freezer. Contenir ses cheveux
dans I'espace de ses bras était difficile. J'ai
tenté d'exprimer sa faiblesse dans sa coif-
fure. Le meilleur angle est la vue de face. Si
on regarde de biais, par la droite, on voit Goku
rentrer son menton et contenir son ki. Il prend
la méme pose face au démon Boo. Je me suis
reféré aussi a ce duel pour créer cette figu-
rine. Mais il porte une ceinture différente pour
ces deux duels. Celle-ci retombe et me parait
plus expressive. »

Mouleur : Hiroyuki Nakazawa, Production de
|a figurine : Teruhiko Kimura (Proovy, co. Itd.)
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oais Suite du n° 8, Maitre Toriyama nous explig.ie

’origine du nom des personnages de Dragon
Ball !

Krilin
L’auteur lui donne
ce nom d’apres ce
que degage le
personnadge. Quand
il le baptise ainsi,

il ne sait pas que
Krilin sera aussi present
par la suite.

On l'appelle aussi

Muten Roshi, le
dieu des arts
martiaux. L'auteur
trouvait que ce nom
faisait important et
puissant.

Mister Popo est le
seviteur de

Le nom de tour
Karin vient du

35
Il
'

gateau japonais : le
Karinto. C’est donc
logique que I’habitant
de cette tour s’appelle
Karin.

Toriyama a choisi
nom tout simplement
parce qu’il sonnait bien.

Quand Maitre
Toriyama dessinait
la série, il avait un
assistant dont le
chien s’appelait
Upa. D’ou le nom
donne a ce personnage !
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L’auteur de Dragon Ball nous
présente ce qu’il aime !

Cette fois, c’est son ordinateur,
indispensable a la colorisation.
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Utile a la colorisation

Ces derniers temps, je ne dessine plus trop de manga. L'ordinateur
me sert pour mon travail de designer. C'est un Mac G5. Sur l'unité
centrale sont posés un disque dur externe, un player DVD (celui du
Mac est en panne) et un MO Drive. J'ai dessiné l'avion qu’on voit sur I'écran pour
m’amuser. Je change souvent de fond d’écran. Coté logiciel, j'utilise la version

CS2 de Photoshop. J'apprécie de ne pas avoir a sortir et a ranger mes outils
‘ unsdeadessine sans avoir peur de me

loue est simple a réaliser.

lissant I'image a |’écran.
ga, j'utilise toujours

| peut donner de 1'élan

sur ordinateur.

[ la mise en couleurs.
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Je m’en sers pour colorier en
Mais je préfére la colorisation
chaleureuse. Pour mon travail ¢
commanditaire ne regarde que |
approprié. En plus, je peux envoycis
données par Internet de chez moi.

(Rires)

t que le




5 compatiants retors

Goku a reussi a reunir 6 Dragon
Balls. Mais le dernier reste
introuvable méme avec le Dragon
Radar. Goku et ses amis vont au
palais de Baba la voyante. Pour une
divination gratuite, ils doivent
vaincre ses 5 combattants. Mais
Krilin et Yamcha sont vite hors-jeu.
Goku doit alors affronter seul

3 adversaires.

Yamcha affronte leur troisieme e@m : la momie. Il se fait ecra-

ser par ses attaques ultrarapides{* *




(Goku est le seul rescapé de son equipe. Mais
Goku qui a décimé seul I'Armee du Red Ribon
est devenu incroyablement fort. Il vainc en un
coup la momie qui a battu Yamcha. 1l a
I’'avantage contre Ackman. Accule, ce dernier
sort une arme. Goku décide alors de se battre
«a fond ». Il I'éjecte a une vitesse telle que
meéme Kameé Sennin ne suit plus. Goku va
affronter le cinquiéme combattant.

stupéfaite.,
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Un potentiel
cache !?

Upa et Pooal

Upa et Pooal se sont donnés
rendez-vous au palais de

“Kame Sennin, son maitre, n'imaginait pas que
Gok( deviendrait aussi fort. Baba la voyante est

: 1 ALLE UN PEU
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Baba la voyante. Face au
redoutable Draculaman qui a

points faibles, I'ail et la croix,
et la technique de
meétamorphose pour gagner.

Pooal est discret, mais il est

peut-étre un bon querrier.

Il est déja meilleur qu’Oolon
en métamorphose.

l éliminé Krilin, ils utilisent ses
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Résous ces additions peu ordinaires. Il n‘est pas
question de chiffres ! Trouve le résultat de ces droles

de formules.
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Galerie:d'illustrations=———— r

Voici I'illustration du poster du Weekly
Shonen Jump, spring special de 1986.
C'est rare de voir GokU sur autre chose
que le Kinto-un.




Cette illustration est celle du poster du Weekly
Shonen Jump n°® 12 de 1993. A la veille du Cell
game, Gokd et son fils ménent une vie paisible
en Super Saiyens. Ironie du sort, au numéro
suivant, Gok{ meurt pour sauver la Terre.

Galerie
d’illustrations

-
. l‘. '
Je fm ns - — ' y ‘ " tl.
: 3 . 2 WY ol h - >
R 2 T S \ - - Eda T aVA |
R -“ " v L | ),.‘.-' - -
h n“‘n ‘ ¥ . wr ‘4
b ’
m‘ ' : |




Galerie
d’illustrations

Je fonce dans

le repaire
ennemi !




Cette illustration de Gohan a fait la
couverture du Weekly Shonen Jump
n® 33 de 1993. A I'époque, le manga
est axé sur Gohan dont le Kamé Hamé
Ha est aussi puissant que celui de
Gokl. La phrase accompagnant le

dessin est : « Je suis aussi fort que
mon pere ! »
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“« Un Saiyen + une pleine lune » donne « une j

ansformation en singe géant » | Les Saiyens ||

o ) >

S i v . ,).;:Qg- f,; Iy
peuvent se changer en singe géant a la vue de  ;

Capturé par Pilaf, Gokdl se changcen
singe géant et perd laraison! i

. v. H { . ™ — - . 2!
. At it d i St i e, ik B N N R S A TRE B

Le Nyo-i-bo de Goku ;

renferme un secret!
Fixé sur la Tour ,
Karin, il permet
I’accés au Sanctuaire
de Kamisama. Mais
- Karin doit donner son
- accord au préalable.
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Créé par Docteur Gero, Cell évolue en
assimilant les cyborgs C-17 et C-18. |
En phase 1, Cell aspire C-17 et passe |
en phase 2 !
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Cell aspire C-17 et \

passe en phase 2.

Son apparence est Vers.la fin du.manga, tout le
plus humaine et monde 'sait.voler. lis.a’utilisent

sa force décuple. . plus le héaton:
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Elle lit tout dans sa boule de cristal. Mais ™
son tarif est exorbitant : 10 millions de zénis.
C’est gratuit, si les clients vainquent ses |
o combattants. |
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Elle réussit a trouver la boule qui n'apparait
pas sur le Dragon Radar !

Zoom
La sceur de Kame Sennin

Kamé Sennin et Baba sont [rére

et sceur. Kamé Sennin est ageé

de plusieurs centaines d’anneées, LAISSE-MOX o
A N 7 TRANQUILLE. AUSS! VICIEUX..

donc Baba est trés vieille. Malgre

le fait que Kamé Sennin soit son

frere, elle ne lui fait aucune

réduction.




Le premie Combattant de Baba |

. d Voyante
\ €St aqgile et f

ait du kick boxing. Il peut se
changer en Chauve-souris et
dans les airs.

ainsi se sauver

AT\ T | -
- (=) Il attaque Krilin ar-derriere, en se chanageant en
mpire . : :

« Le combattant va\ \ chauve-souris et lui suce le sang. Krilin se sent
/)]

[

“|e

'_r!] peu filou|'?
S

Voici le deuxieme combattant de Baba.
[l est invisible. Il est embeétant a
affronter, mais il n’est pas trés fort.

—

JYVAIS. |

Il joue des tours 3 Yam-

Cha, mais il perd face a
1a stratégie de Krilin




lllévince Yamcha

IF
\ Le troisieme con’ﬁ)attant du palais de Baba la voyante

a des bandages sur tout le corps. Mais, en dépit de s;
corpulence, il est tres vif.

i

|/

Yamcha abandonne
{1 devant les attaoues
de la momie. Mais
Gokdl n'en fera qu'une
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Le guerrier de Penfer

Ackman

l o -3k B :
Ichi| Budokail ¥

S

C’est le quatrieme combattant. Il a
remporté le Tenka Ichi Budokai 2 fois.
D’ordinaire, il est le cinquieme
combattant. Il perd contre GOKu.
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COqu“'t“I Rayon Ackmight %/
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Le coup fatal d’Ack-

man enfle le vice de
I'adversaire et le dé-

truit de l'intérieur. La
plupart des hommes
périssent. Mais Gokl §
survit car il n’a aucun e N
vice ! - QUOI? SN

.
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N L
el arriveidu P
. A C'est le (;!gciuiéme combattant. Lors du
) A duel contre Goku, sa dextérité epate
K \V Rame Sennin. 11 déploie le Kame

Hamé Ha et connait |e point faible de
Goku. Normal, c’est son grand-peére.
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Sous le masque, un sourire nostalgique. Gokil pleure de joie
face a cette rencontre inespérée.

: "v,;,‘u‘
4 Ancien disciple de Kamé Sennin, il est au-dessus

de la melée. Baba la voyante peut avoir confiance
en lul.

|5 153 53] 1 53] 5 53 1 1) 1 [
Baba la voyante recrute

Goku peut revoir le défunt

Gohan grace a Baba la ELLE RECRUTE MADAME BABA
vOyante. Elle peut aller DES EXPERTS EN LA YOYANTE QUI EST

librement dans le monde ARTS MARTIAUX DEJA — LA SCEUR AINEE DE MUTEN

des morts. Elle y recrute MORTS POUR LES ROSHI CIRCULE LIBREMENT

: IRE COMBATTRE DANS L'AU-DELA.
des guerriers pour ses FAME)YENNANT

Combats. Mais ils ne UNE BONNE
Peuvent rester qu’une REMUNERATION.
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—Les scenes:clées——
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Ken:

- /g Avant
Dans cette scéne, Yamcha — o ../ > v n " '
dagne son combat contre —— b g ol EST-IL ES‘OYHL? |
Suké, ’homme invisible, : |
grace a son Roga Fufua Ken.

Il ne s‘agit pas d’'une simple
victoire. Yamcha a une
image d’un faible, de
quelqu‘un qui n’arrive pas

a gagner au Tenka Ichi
Budokai. En effet, dans le
manga, Y%m’cha ne gagne
qu‘une fois contre un
adversaire dont le nom est
connu. (On ne compte pas la
fois ou il a attaqué par surprise Chichi
enfant.) Il s’agit de la victoire contre
Suke ! Il est rare que son Roga Fufu Ken
mette a terre un adversaire. Alors, cette
scene est un des rares moments ou il a
le beau role. Mais n’oublions pas qu'’il

a reussi grace a la précieuse aide de
Krilin, Bulma et Kamé Sennin.
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C’EST QUOI
CE MACHIN ?
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IL N'A FAS
LE MOINDRE
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CCEUR AUSSI
PUR QU'UN
NOURRISSON
OU UN ANIMAL.
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&7 NON... CEST

IMPOSSIBLE...
VICEENLUI?

Dans Dragon Ball, on assiste a

de nombreuses attaques telles

le Kamé Hamé Ha ou le Genki
Dama. Ce rayon Ackmight est
peut-etre le plus redoutable des
coups. En effet, si I’'adversaire

a le moindre vice en lui, Ackman
le fait enfler et exploser ! Ce rayon
pourrait tuer Kamé Sennin, ainsi
que Freezer et Cell - méme s’il y a
de fortes chances qu’Ackman se
fasse éliminer avant de pouvoir
emettre son rayon. Goku recoit ce
coup de plein fouet. Tout le monde
pense qu’il va mourir. Mais il est
indemne car son cceur est aussi
pur que celui d'un bebeé ou d’un
animal. Son plus gros atout est son
Innocence.
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