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ICHASSEUSE DE

Nous vous avons déja parlé de cette superbe
série du studio Clamp. L’heure est maintenant
[ venue de vous résumer tous les épisodes de

%3 la premiére saison.

|‘f"
/

3) Le premiex

D Sakura et rendez-vous
Le livre magique de Sakura
Sakura, jeune collégienne, Sakura est invitée a déjeu-
* découvre un vieux grimoire ner par Mathieu, le meilleur

contenant un jeu de cartes amide son frére, dont elle est '\
magiques. Mais celles-ci s’en- secrétement amoureuse. Tout
volent dans [a nature... Apparait ~ se passe hien, jusqu’a ce qu’une
£7°4  alors le gardien des cartes, carle se mette de la partie...
i‘; Kerobero, une espéce de petit
animal en peluche doté de 5
pouvoirs. Sakura apprend que 4—)%5&,@!‘6
ces cartes, appelées Clow dmlche
et (comme leur créateur), peu-
9? vent se révéler trés dange- anm' Sﬁhm :
% reuses. Sa mission est donc kura, aidée de Kero, netioie
de les retrouver et elle devient 13 maison de la cave au grenier.
chasseuse de cartes. Mais soudain, un arbre se met
a pousser au milieu :

2) La meillewre el oo

amie de Sakura )
Sakura part pour sa premiére Lﬁ
mission, sans savoir gue

Tiffany, sa meilleure amie, ;o]

F] filme.. d g la .
E:ehwhe

ne nouvelle
houtigue de jouets '\
vient d’ouvrir ses
portes. Sakura et
ses amies ne peuvent
résister a ’envie d’y
faire un tour. Mais qui a
= volé la peluche quelles

y. | avaient achetée ?

&) Le fantome

Un fantéme rode dans les bois.
Sakura part a sa rencontre et
découvre que ce fantome n’est
autre que sa mére...

D Un dréle

de veleuy
En visite au musée, Sakura
est témoin d’un étrange pheé-
| nomeéne. Vraiment décidée a
| connaiire la vérité, elle y
retourne de nuit avec Kero
et Tiffany...




= S
8) Rivalité
Un nouvel éléve arrive dans la
classe de Sakura. Les cartes de
Clow n’ont aucun secret pour
lui et il veut les récupérer...

L) 9 Labrache
&stﬁneuse

ia achéte une
broche en forme
d’épée, mais a
peine ’a-t-elle
\ épinglée qu’elle
se transforme en
une farouche es-
crimeuse préte a dé-
fier quiconcue se trouve
{ sur son chemin...

! 10) Sakura
et le champion

de sport
Le jour de la féte du sport,
Sakura fait la connaissance
/ de la maman de Tiffany.
Celle-ci lui porte une curieuse
attention...

1D Gofiter
chegz Tiffan

Sakura est invitye a prendre
)\ le thé chez Tiffany. Mais elle
\ se rend vite compte qu'elle
\ np’est pas invitée que pour
"\ le goiiter...

A 12) Un jour
\ sans fin

\ Sakura vient de rater
\ son examen de mu-
\ sique. Si seule-
\ ment elle pouvait
\ remonter le temps

pour le recom-
\ mencer...

13) Pe
2
Vorage
4 ] a
dens Lair
Kero, aprés
s’étre disputé
avec Sakura, est
recueilli par
Ariane, une peti-
te fille qui en fait
son animal do-
mestique. Mais
| une carte de
Clow, préte a
. semer la zizanie,
semble rdoder
autour d’eux...

145 Sakura
et Varc-en-ciel

Sakura part a la campagne
avec sa famille. Lors d’une
promenade, elle découvre une
immense demeure on elle va
faire une renconfre surprenante...

15) Le Noél

Gl
de Sakura
C’est Noél. Sakura invite Ma-
thieu dans un parc d’attrac-
tions oi1 le feu va se déclarer...

16) Lépreuve
de force

Lors d’une visite au zoo, Saku-
ra affronte un adversaire ca-
pable de jongler avec les
éléphants. Il n’en fal-
lait pas moins
pour éner-
ver notre
petite '
chasseuse §
de cartes qui §
n‘apprécie §
pas du fout que §
P'on s'attaque a

dle patnmres animatx
sans défense...

17 Cest
Lo féte

Thomas, le frére de Sa- U8
kura, tient le premier rale \©

dans le spectacle de son \

Iycée. La représentation se \
déroule comme prévu quand

soudain, les scénes prennent

une tournure bien étrange...

18) Concours

Un concours de devineties est
organisé dans Ia ville. Sakura
fait équipe avec Mathieu...

0
19) Courage Sakura !
Durant un au bord de la
mer avec toute son école, Sakura
doit passer une épreuve de cou-
rage. Mais une carte de Clow
vient y metire son grain de sel...

20©) La féte

Ay
de L'été
Sakura et Tiffany aimeraient
aller ensemble au festival
d’été, mais Thomas insiste
pour les accompagner... Heu-
reusement, Mathieu sera Iui
aussi de la partie !

91 Devoirs

de vacances

Sakura n’a pas fait ses devoirs
de vacances et la renirée,
c’est demain ! Tiffany 'accom-
pagne a la bibliothéque pour
Paider, mais les livres ne tien-
nent pas en place !

29) La neuvelle
gleve

Stéphanie, la cousine de Lio-
nel, rejoint la classe de Saku-
ra. Mais elle ne cesse de s’en
prendre a elle et Sakura se
demande ce qu’elle a
bien pu lui
faire...

23) Cours,
Sakura,
cotrs |

Le jour de la rande /’ ,

course d’endurance,
kura part favorite. Mais
Stéphanie n’est pas déci-
dée a la laisser gagner..,

Sy

2
< &

9D Le

tgrand

sommet
Comme le pére de Sakura a
beaucoup de travail, Sakura et
Tiffany lui rendent visite a Puni-
versité. Mais la carte du som-
meil est déja passée par la !

J/




epuis le succes de Poke-
mon, le dessin animé japo-
Etats-Unis. D’ailleurs prés du
Rockieller Genter sur la cinquie-
me avenue j'ai découvert le Po-
kémon Center de New York. Ii

duits fabriqués en Amérigue, lls
sont moins beaux et moins
récents. Le magasin est assez
impressionnant, car on y trouve
des Pokémon géants et méme
des petits dioramas (des
scénes) de collection,
uste a coté du cenire Po-
&Y kémon, il y a un immense
magasin japonais oii Pon peut
trouver des produits dérivés
des séries japonaises gui car-

Chaque mois dans cette rubrigue vous pourrez découvrir
le monde du dessin animé et de la bande dessinée. Le
mois demier vous avez découvert le centre Pokémon de
Tokyo. Cette fois je vous entraine a New York. Parti pour
état de Panimation.

AT

e me suis
@ aussi intéres~
sé& d ce qui passe a la té-
nationales et prés d’une centai-
ne de privées. Digimon continue
et en est a sa derniere série. Les
gros succes du moment sont
Dragon Ball Z ef les Chevaliers
du Zodiague qui viennent de
commencer. Trés étonnant, il y a
Anderson gui s’appelle Strippe-
rella. Une sorte de super héros
de la nuit trés sexy. Sinon, il y a
les grands classiques qui conti-
nuent & carfonner Hamtaro,
Médabot, Beyhlade, Yu-Gi-Oh!,
Yuyu Hakusha, Ruroni Kenshin.
Dites-vous qu’une série japo-

presque siire de passer en
France. C'est le cas de Danguar

dix jours j’en ai profité pour regarder P’

une série de robots mignonnes,
ou encore [a nouvelle série As-

chaines sur cent qui diffusent
des séries Japonaises. A Time

Tays R'iis avec un énorme rayon
consacré a Yu-Gi-Oh! On y frouve
des jouets de DBZ, des Beyhla-
de; une maison Barhie Giant avec
plein de poupées Barbie... Juste a
cdté il y a un magasin Sanrio
consacré uniquement au pro-
duits et pefuches Hello Kitty.

frouvant sur la cinguidéme
avenue.

A la recherche de Némo qui sort
en DVD aux USA et au cinéma en
France. G’est le plus gros succes
de Disney, on frouve un nombre

vés haliucinants. Lilo et Stitch Ia
série télé cartonne aussi. En fait,
Disney applique le principe Po-
kémon a Lilo et Stitch. Mainte-
nant on attend Ia sortie Brother
Bears le Disney de Noél et la
Maison Hantée avec EddyMuphy
tire de Pattraction te Disney-
land, Il y a une chose a ne sur-
tout pas rater sivous allez & New

adaptée du Roi Lion une pure
merveille. Jespére que Disney
I’adaptera pour la France,
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Le mois dernier, nous vous avions présenté la toupie Dragan Victory. Si vous ne
connaissez pas encore Beyhlade, vous pouvez retrouver cetle série sur France 3 tous les
nwyunMMaEﬂenn#ensmamemngnmmedbgammnsqunfhﬁhummﬂdhnsdbscnmnnmnmﬂs
de toupies high-tech, nommées des “Blades”.

Bien qu’étant un modele
dépasse privilegiant I'équi-
libre, il'avait un grand pou-
voir' d’attaque. Mais main-
tenant que la limitation
de Péquilibre est levee,
e pouvoir d’attague du
tigre que P'aimant lui pro-
cure lui donne un pouvoir
digne de son nom :Vulcan
i (qui signifie mifraillette).

- Il a évolué, passant d'un modéle
. @’équilibre a un modéle d’at-
| taque. Le secret de sa force
réside dans le Spin Gear Magnet
(disque magneétique). Ce dernier

RESUME DU COMBAT | est, en effet, directement refié a
DE DRIGER' VULGAN un pivet en métal, ce qui trans-

| met la force magnétique.
Aprés avoir sauvé Dragon, il a perdu - Le pivot en métal des Driger exis-
son dme. C’est la punition qui lui a été . te toujours dans le modéle Vulcan.
infligée par les maitres. Mais méme en Mais, étant donné qu’il est direc-

ayant perdu son ame, le Driger Vulcan conti- tement relié au Spin Gear Magnet,
nu a attaquer. Il faut dire qu’il est immortel, ! o |
griace a Iﬂesprit de son prgpriétaire. De fait, la force magnethue: p&}seﬁpar ia
il fonce courageusement et réussit a gagner. pivot pour Etre projetée directe-

: J ment au sol. Cette super tech-
| nique n’est possible que grace a
| ce pivot en métal.

A Drlger Vulcan Ver-s:on ik

BT CHEC
mrGIoE (4




Tout a été corrigé
pour le rendre
agressif et en faire
une toupie d’at-
taque. Etant donné
que seul le pouvoir
d’attaque de toutes
les parties a été
augmenté, Driger
Vulcan est devenu
une super toupie
d’attaque. Du coup,
il peut largement
s’aligner en face de
la série des Beybla-
de Dragon.

Données du
Driger Vulcan

~ Driger

I.’ﬁﬁié dé la Blade esi un |
| tigre de combat. Driger

Vulcan a donc tous les

instincts du tigre et monire |
ses griffes.

Sonic
Driger
(Tigre sonique)
Le hout de Paile est poin-

| tue et Parriére est recour- |

hé, permettant d’attaquer

I’adversaire par en has.

Uhencin

=EEd=

Il permet d’avoir Pendu-

rance nécessaire pour

realiser des combinai-

| sons d'attaque.

]

4

i

i
| e et e BT SR

"Neéo light |
| Spin Gear | |

Magnet @ |

o1 1l peut tourner vers Ia |

| droite, grace a I'aimant

: | placé a l'intérieur qui

relie la bhlade au pivot
en métal.

Spin Gear |

Metal Flat

~ Space
| Il a encore plus de |
rainures. Grace a cela, |
| son pouvoir d’attague |
augmente. Les rai- |
nures facilitent égale- |

ment le déplacement |
en maintenant le pivot |

“ | en metal.

Decomposition de [action

il tourne avec un angle trés aigu pour
attaquer Padversaire. Comme le pivot
en métal envoie la force magnétique
directement sur: le stadium, cela permet
d’avoir un impact tres fort. La forme
: spéciale de la pointe du pivot lui permet
Hauteur : 27 mm eégalement de tourner subitement.
I.argeur : 99 mm : - Ou que soit ’adversaire, le bloc magnétigque du
" Poids : 33g ; d Driger lui permet de réagir et de changer de sens
Lanceur intégré pour'foncer sur sa proie. En gros, il est attiré par
Création * Févtier 2002 le métal se trouvant dans Padversaire. Il attaque en
R A g R faisant des mouvements irréqguliers.

Haut : attaque

Droite : Endurance
Gauche : Défense

Bas : Force magnétique




Comment tirer le meilleur parti des cartes les plus puissantes de Yu-Gi-0Oh ?
Les cartes Exodia sont, en effet, les cartes les plus intéressantes, car elles
sont liées entre elles, permettant une combinaison extraordinaire.
Découvrez avec nous comment construire votre “deck Exodia”.

CHOISISSEZ le theme

de votre deck.
il'y a deux types de deck Exodia : le de-
fensif et Poffensif. Loffensif est basé a
80% sur des cartes qui font perdre des
points de vielet a 20 % sur des cartes qui
permettent de tirer rapidement les Exodia.
AT’inverse, le deck defensif permet a 80 %
de ftirer rapidement les cartes Exodia et a
20 % de faire perdrel des points de vie a
Padversaire. Chacun de ces deux decks se
concentre sur des siratégies différentes,
meéme si leur theme est commun.
Le deck offensif est un deck de frappe com-
hiné aux cing Exodia. Chacun peut créer un
deck offensif: facilement : il suffit juste
d’avoir en main des créatures avec une
forte ATK. Comme indiqué plus haut, vous
devez vous! interesser a la perte de points
de vie pendant que vous utilisez le deck of-
fensif. Obtenir la combo Exodia devient ici
un hut secondaire pour remporter. le duel.
Mais alors, est-ce que le deck defensif a
uniguement pour but de tirer les cartes Exo-
dia ? En fait, ce n’est pas si simple. Aussi,
nous allons découvrir ensemble la maniére
te constituer son deck Exodia défensif.

LISTEZ ET CHOISISSEZ les cartes de magie
et de piége qui correspondent a votre thenae.
Puisque les cartes Exodia sont limitées a une de chaque sorte par deck, il est important
de prevoir des cartes qui augmentent les possibilités de piocher ou hien de faire revenir
des cartes du cimetiére dans votre main, Il FAUT plusieurs moyens pour chercher les
cartes Exadia dans votre deck ou bien les faire revenir du cimetiére ou du ferrain dans
: lm ﬁ’owl quagqm cartes tgu"i bnurraieut ?wous elre utiles :

sé.

® L,@H-Uﬁ? Jarre d’avidité ; piochez une carte dans votre deck.

© MRL-048 Choix douloureux : choisissez cing cartes de voire deck et montrez-les a vore
atlversaire. Ce dernier doit chaisir une carte qui s’ajoutera a votre main. ilefausaez les
cartes restantes dans le cimetiére.

@ PSV-022 Soldat de secours : vous pouvez activer cette carte quand il y a 5 carles
mons!ﬂ; ou plus dans votre cimetiére. Prenez jusqu’a trois cartes Monstre (2 Pexception
ec effets) avec une ATK de 1500 ou moins dans votre cimetiére et ajou-
tez-les a uoire lﬁﬁm,

ORGANISEZ Ia liste
te votre deck

Prendre et rajouter des cartes dans votre
deck ne va pas vous aider beaucoup. Vous
devriez ecrire sur une feuille tous les
noms de vos cartes. Cela vous donnera
une meilleure vue de ce que vous essayez
de faire. Vous devriez d’ailleurs garder
une trace de cette liste.

Maintenant, jetez un eeil a Ia liste ci-
apres. Elle est divisée en trois groupes :
Monsfre, Magie et Piege. En comptant le
nombre de cartes de chaque catégorie,
vous pouvez voir quelle proportion
chaque groupe représente dans votre
deck. Gela vous permetira de minimiser
par la suite la taille de votre deck.




MONSTRES

1 x LOB-120 La jambe droite
t’Exodia le maudit

1 x LOB-121 La jambe gauche
d’Exodia le maudsit

1 x LOB-122 Le bras droit
d’Exodia le maudit

1 x LOB-123 Le bras gauche
d’Exodia e maudit

1 x LOB-124 Exodia le maudit
1 x MRL-077 Cyher Pot _
1 x MRD-116 Sorciére de la Forét Noire \
1 x MRD-106 Soldat de canon

1 x MRD-069 Sangan

1 x PSV-036 La tombe peu profonde
1 x LOD-056 FiberJarre

2 x MRL-055 Mur du Labyrinthe

2 x SDJ-022 Soldat Pingouin

2 x LOB-068 Scldat géant de pierre
3 x MRL-086 Momonga Agile

MAGIE

1 x LOB-119 Pot d’avidite

1 x SDP-040 Gracieuse charité

1 x SDY-042 Destruction de carle
1 x MRL-049 Choix doulourex

1 x LOB-053 Raigeki

1 x LON-039 Ekibyo Darkmord

2 x MRL-036 VYol a Parraché

2 x MRL-102 Messager de paix

PIEGE

1 x MRD-138 Force du miroir

1 x MRD-128 Eiau magigue

1 x PSV-104 Ordre impérial

2 x PSY-028 Soldat de secours

2 x PSV-073 Grippage de pesanteur
3 x LON-047 Jarre d’avidité
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SUSHERON ATTENDS,
J'Al UNE DETTE
ENVERS TO! /
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‘SANGSHERON EST UN LAGHE A UN TR -HE;'J PRET / TOUT“
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ALLEZ SUSHERON
RELEVE-TO! /

DI5-MOl QUELGUE TEVOILA, JETE

CHOSE ! JE T'EN CHERCHAIS... -

SUPPLIE, PARLE / i ;
SUSHERON... ‘

B FRANCHEMENT, TU ME DECOIS
[ BEAUCOUF SUSHERON,
P JE VAIS TE MONTRER CE QUIIL
FAUT FAIRE /




JE... WEXCUSE 7

TAURAIS VOULU LE
COMBATTRE A LA
LOYALE AVEC TOI /

IL N'Y A PAS DE DOUTE,
Vous ETES VRAIMENT DES
ETRES A PART ¢




TU ES ALLE TROF LOIN /

CETAIT QUELQU'UN DE BIEN

( QUI NE MHERITAIT PAS DE
' MOURIR AINSI /

SOUDES ET POURTANT TU
L’AS ECRASE COMME 5l
CETAIT UN CAFARD /

IL Y A UN FAUTIF,
‘EST TOI SANGOKU !

'ETAIT UN LACHE / MAIS
JE TE RAFPFPELLE QUE

C'EST GRACE A TO! GUE
JE SUIS NE /

£ i - H
C'EST TRES SIMPLE, 51 JE
sUI5 LA AUTOURD'HUI C'EST
FARCE QUE VOUS AVEZ
TROF UTILISE LES BOULES
DE CRISTAL /

L

... TTAIMERAIS BEAUCOUFP
REVENIR EN ARRIERE ET
REFPARER MES ERREURS,
MAIS MALHEUREUSEMENT
C'EST IMPOSSIBLE /

JE L'APMETS, ON A
SOUVENT CHOISI LA 4

QUESTION DE FACILITE

ET 51 JE FOUVAIS...

IL EST DEMESURE, TU NE
TROUVES PAS ?




J'Al DEJA 6 BOULES
ET IL NE MEN MANGUE
FPLUS QUUNE ! CELLE
QUE TU AS /

MAIS QUELLE
ARROGANCE ! AU CAS
oU TU NE L’AURAIS
PAS DEVINE JE s5UIS
LE PLUIS FORT DES 7
DRAGONS /

 aoum 11
S

OOH 1
‘M

FFEEED .’/é
\/’\/“\/""&

C'EST TOUT MOI CA /
JE N'Al FAS CONSCIENCE

6&{, JE VOIS TROUBLE ET

LAVILLE N'EST PLUS LA /

DE MA FORCE ! _

CE NEST QUUN AVANT-
GOUT, T°Al MIEUX POUR TOI

p——

T Al MAL  T'Al SENTI
COMME UN SOUFFLE /




LEFLUS FORT DE TOUS /

ILN'Y A AUCUN DOUTE, TUES 4

/

.

COMME TU LE VOIS,
AVEC MOl CA RISQUE
D'ETRE DIFFERENT /

ET TUN'AS FAS
ENCORE TOUT VU /
F Ty #i T

: i L
BAoOUM 1/




LA FROCHAINE FOIS,
TU REFLECHIRAS A DEUX
FOIs AVANT DE T'EN
PRENDRE A Mot ¢




C GRAND-PERE, OU E5-TU ? %
mog Ll __7_§ L

‘G TIENS BON / ATTENDS
i ENCORE !




C'EST VRAI QUE TU VOIs MAL /
MAIS TE N'Al PAS UNE SEULE
EGRATIGNURE /

CA AURAIT DO... MAIS TU
VAS DEVOIR TROUVER
AUTRE CHOSE /

C'EST IMFOSSIBLE / ¢ A
AURAIT DU MARCHER /







EN EFFET, LA SITUATION 5 ANNONCE
PLUTOT MAL + TAMAIS SANGOKU

/ NE S'ETAIT RETROUVE
EN S MAUVAISE POSTURE...
L 2 Lrpea
S 4 £ 3 Ty
M“:-.) i ) . 4 5
J . & i ; %
B OOOOH I/ B 5y H
w-m.l ‘. : i
= . y

... LE SEPTIEME DRAGON A L'AIR D'ETRE
INVINCIBLE ET IL FAUDRA BEAUCOUF DE
COURAGE A SANGOKU POUR EN VENIR A
BOUT...

AARAHH 17/
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adés a redonné vie a plusieurs chevaliers dont des chevaliers d’or. Pour garder cetl :
ils ont douze heures pour passer a travers les douze maisons, atteindre Athéna et}
Péliminer. lls sont conduits par Shion Pancien chevalier du Bélier, avec la Balance les seuls
survivants de la précédente guerre sainte, il y a de cela 243 ans. Le combatg. :
entre les deux anciens alliés a commencé. Pendant ce temps trois chevaliers -

0irs, Saga, Shura et Camus se dirigent vers la maison de la Vierge.

Mu du Bélier arrive dans la maison du
Cancer. Il est impressionné par Pétat
des lieux. Lattague lancée par la
Vierge contre Saga, Shura et Camus a
détruit la maison du Cancer presque
totalement. Le Bélier se met 4 cher-
cher les corps des trois chevaliers
rebelles. Tout & coup deux yeux rouges
tapis dans Pombre lancent une at-
taque télékinésique contre [ui. Il est
alors projeté contre un pilier. La force
tél

ce pilier. Le Bélier découvre quil s’agit
des vrais spectres d’Hadés appelés
aussi les étoiles maléfiques de
PParmée d’Hadés. Les chevaliers
rebelles, bien que vétus maintenant
d’une armure noire ne font pas vrai-
ment partie de Parmée d’Hadés. Il se
pose un grand nombre de questions
comme : comment tant de chevaliers
noirs ont pu pénétrer dans les douze
maisons sans que Fon ne les voit.

lils sont commandés par un homme
trés fort physiquement vétu d’une
armure marron et appelé Giant du
Cyclope. Il s’adresse a Shion “Nous
étions en frain de suivre Shion, Saga,
Shura et Camus et ils ont fout a4 coup

trés glorieux d’étre toute une
armée et de perdre de vu
fuatre hommes.”

Giant du Cyclope énervé pa

cette remarque lance une at-
taque. Il est stoppé dans son

élan par Seiyar du Pégase qui\i'}
lui lance une attague. Giant du\Y ;
Cyclope fonce sur lui et lui donne'’ ©
un grand nombre de coups ne lu
laissant pas le temps de réagir.

“Les Spectre d’Hadés sont supé-
rieurs au chevalier d’Athéna. Com-
ment des gens qui attaquent dans*=
Pombre et dans le dos peuvent-ils
étre supérieurs.” A ses propos
Giant du Cyclope s’énerve et libére
sa puissance.

A la maison du Bélier Yuga du Cygne
et Shun d’Adroméde découvrent avec
stupéfaction 'immense cratere

laissé par le combat entre Shion et

la Balance.

Un voix venue du fond de la maison
du Gancer I’interpelle. “Giant du
Gyclope calme-toi !

Cette voix vient de celui qui retient |/
le Bélier par sa force télékinésique. P




Il se fait appeler le chevalier du
Papillon du monde des morts.
Giant du Cyclope et les chevaliers
noirs font demi-tour et disparais-
sent dans Pombre.

De son cdté Shiryu descend rapide-
ment les marches pour aller aider
son vieux maitre.
En chemin, il tombe

. sur Shun et Shyriu.
" Dans la maison du Cancer,
 le Bélier est lihéré de son emprise

s’approchent de ce qui res-

= semble & une crysalide géante.
= |\ Tout a coup d’immenses
/% jets d’acide sortent de

1 | cette amas puant. Le Bé-

} lier pousse Seiyar et dres-

./ se un mur de cristal pour

y les protéger. Tout a coup

- Pamas puant se transforme

" en chenille géante et lance

du fil de soie partout dans

\ les ruines. Le Bélier et

. Seiyar se retrouvent enfer-

{) més dans un cocon, Shi-

¥ ryu, Yoga et Shun arrivent

/ peu aprés dans les ruines

de Ia maison du Cancer et ne

les voient pas enfermés. Il quitte la
maison pour se rendre a celle du
" Lion. Le Bélier et Seiyar finissent
\ par se libérer de leurs cocons.
. lis I12vent la téte et découvrent au-
. dessus d’eux un cocon identique a
celui dans lequel ils avaient été
enfermés. Il s’adresse a eux.
“Je vous ai enfermés, afin de
gagner du temps pour ma trans-
formation finale.” Le cocon se brise

et le chevalier du Papillon apparait.
Il lance son attaque télékinésigue
/\! contre Seiyar. Ce dernier est sur le
! point d’éfre démembré et pense
| tout a coup a ses amis. Il reprend
. conscience et se.libére de I'em-
\ prise du Papillon. “Tu as de Ia
;) chance chevalier du Pégase.
Malgré ta faible puissance de
chevalier de Bronze tu t'es

libéré de mon emprise.”

“Seyar dit le Bélier,

A, EPISODE 7

ta mission la plus importante est de
protéger. Athéna part rejoindre les
autres pendant que je m’occupe du
Papillon.”

Seiyar acquiesce et part en courant.

“Ghevalier du Bélier mainteénant que
Pegaze est parti rien ne s’oppose a
notre combat.”

“Tu ne devrais pas sous-estimer
Pegaze. Il ne s’est pas libéré par
hasard. Son véritable cosmos est
bien plus puisant que celui qu'il
laisse apparaitre.”

“Son cosmos 77

“G’est la force qu'ont les chevaliers
de Bronze de se relever quelque soit
la puissance de leur adversaires.”

Le papillon passe a Pattague et fait
apparaitre un grand nombre de pa-
pillons dans la piéce. Il commence a
épuiser Mu qui se téléporte a plu-
sieurs reprises pour échapper a leur
emprise. Tout & coup le papillon se re-
trouve pris dans une toile d’araignée.
Le bélier apparaft devant lui et lui dit.
“Tu va échouer dans fa mission et
perdre ton ames.”

“Ne me confond pas avec Shion, Saga
et les autres. Nous aufres les spectres
ne sommes pas des esprits, nous
sommes comme vous des chevaliers
nés et avons vécu sur terre. Seule-
ment nos dmes sont restées endor-
mies dans nos corps. Nous revivens
sous forme de specires, depuis que
les 108 guerriers d’Hadés ont été
ressucités. Nous sommes compléte-
ment différents des Chevaliers d’or
qui ont recu une nouvelle vie a
condition de trahir Athena.”

Le chevalier du Papillon n’a pas

remarqué que pendant quw’il parlait
Mu avait fait prisonnier tous ses
papillons dans sa toile d’araignée. Il
lance alors sa plus puissante attaque
et élimine le papillon. Il ne perd pas
de temps et par rejoindre les cheva-
lier de bronze dans la maison du Lion.
Un éfrange petit papillon se met a
le suivre en cachette.




MANGAS e manga. du mojs

Shojo manga Magnulla

Magnolia est un recueil
mensuel contenant six histoires
sentimentales :

@ God Child

Cain enquéte sur des affaires téné-
breuses si compliquées que méme
les forces de police n'arrivent pas
a les résoudre.
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® Okojo San

Une fouine s'installe dans une famille
et decide que ce sera sa maison.
Elle est maintenant préte a tout pour
en déloger tous les habitants.

@® Le Prince du thé
Chéroine de celle histoire est une
orpheline qui pense n’avoir besoin de
rien. Mais un jour, de petits esprits
viennent bouleverser sa vie.

@ Yami No Malsuei

Les héros de cette histoire sont
des policiers de l'au-dela, chargés
de mener des enguétes sur des
gens qui doivent moutir, mais qui en

. réalité ne meurent pas.

@ Hanazakari

Par amour pour un garcon, ung fille
se déguise en homme pour s'infiltrer
dans son internat. Un internat pour
garcons, évidemment.

® Kare Kano

Miyazawa Yukino s’est toujours
battue pour étre la meilleure partout.
Mais un jour, elle découvre sur le
tableau des notes meilleures gque
les siennes...

L R A R R R R R R R e

I.'rénéraliun Comics

.Begblade

vaol. |

I s’agit de I'adap-

tation en BD de

la série de Fran-

ce 3. Clest un

gaffeur de pre-

miére, mais per-

sonne n'est plus

passionné de

Beyblade que

notre héros, Tyson Kinomiya.
Avec la légendaire Dragocon, la
Beyblade aux mystérieux pou-
voirs, il compte bien triompher de
tous les adversaires préts a en dé-

d
o8 editions Glénat

h_g cshfleau Ll

*-%E&fé‘%ﬁ
Cie ﬁ
vol. 5

Ce livre est [adap-

tation en BD du |

film sorti en salles.

Tombée du ciel,

Sheeta, une jeline

fille poursuivie
par des pirates de I'air, n’a pour seul
héritage de ses ancétres que le
cristal bleu qui a mystérieusement
freiné sa chute.

} o otaku No video

Le jour ol Kubo tombe sur ¢
. Tanaka, it retrouve non seu- - _
- une pariaite lady quand elle

lement un copain, mais il fait
aussi connaissance avec

un nouveau monde : celui :

des Otakus, les fans de

: @ Gwendoling vol. 1

: Gwendoline, c'est Phistoire
> dune petite fille gui brave
: les peines et les chagrins

en conservant son esprit
volentaire. Son but : devenir

sera grande,

SR BN RN RC R RN RR R R R RN ROR WA W A

@ Samt Senga
'vul ia?
<La série télé des Chevaliers
‘du Zodiaque en DVD. Un

-grand dapger menace la !

‘Terre Athéna se réincarne
sen Saori Kido. Aidée de
-ses chevaliers, lle va comn-
: battre le ma]

LSRR :

R s T e S ST

® Dragun Ball Z
zval.la?

Voici enfin la série télé Dra-
gon Ball Z en DVD. Sangoku
est marié avec Chichi et
mene une vie plus calme
avec son jeune fils, prénom- |
mé Songohan en hﬂmmage
a son amere—grand-pere :
Mais le calme n'est gu'ap- |

avee Pin-

tention

d’élimi-

ner ious
ses ha=
bitants.




The Super'
Dimension
Fortress

multimedia
Macross

Toutes les Nnouveautés |Encmnoment, e dessin

animé Robotech/Macross

Wario Wéll’-e revient dans une nouvelle

: : série. A cette occasion,
War}o Wa]fe e it un nouveau jeu vidéo va
version méchant) de la

S, : bientdt voir le jour. Ce
ori::noté o t? :ou(:auer: jeu est avant tout un si-
D’ailleurs, si vods ne dis- S mentst vous dhport
.osez as, FR sez de trois armes de |
Eetfes pGameC(}lbe VOU; PR Ut ¢ vowe wals )
' bat,t seau, il a trois transfor-
vous rab :
?;QEEZA Oclllg r\%é Zn?;r mations et vous pouvez
Celle-ci peut, en effet' one e Sl
o pE el Vous pourrez donc re-
étre connectée, en guise : e
: - ; vivre le premier épisode
de manettes. Et ce n’est

; de la série sans aucun
pas tout, car suivant le

: . | probléme.
ﬁllg;;ledz J%}J’Sg;nzg;g : Pour PlayStation 2.
| poséible'de jouer a seize, : LE RET““R DE MARIO
| Four Gamecupe: | | Mario 128

Depuis que la GameCube est sortie, aucun
Mario Adventure n’avait vu le jour. Bon, il y
avait Mario Sunshine, mais ce n’était pas vrai-
ment la méme chose. Un magazine japonais
vient d’annoncer la sortie prochaine de Mario
128. IIs annoncent méme que le développe-
ment de ce dernier sera totalement novateur.
D’ailleurs, Nintendo a si peur que son idée soit
volée qu’il ne laisse rien passer.

Pour GameCube.

Mobile Suit Z-Gundam | | A stro 1e petit robot

AEUG Vs. Titans En ce moment, une nou- - ,@ ] _[ TR A

Gundam est passé en coup de vent sur M6, velle série Astro carton- i 4
mais au Japon c¢’est le succes absolu. Les colo- ne du Japon. Tant et s1
nies spatiales luttent pour ne pas étre annexées bien que deux jeux 8
| et une grande guerre s’ensuit. Ici, vous faites vidéo vont voir le HOLEE
partic des colonies et vous devez vous battre L'un Jpatde PS2 (un jeu B\
| contre des robots ultra-sophistiqués. d"action/aventure 3D) et {8
Pour PlayStation 2. GBA. : :
o5 = Pour PlayStation 2

et GBA.




- Viewtiful Joe
Jeug vidéo »

LE CEE"SHADING EST UN NOUVEAU PROCEDE REVOLUTIONNAIRE QUI PERMET DE
DONNER UNIASPECT DESSIN ANIME A DES IMAGES FAITES PAR ORDINATEUR.
VIEWTIFUL JOE EXPLOITE A FOND CE PROCEDE. CE JEU VOUS ENTRAINE DANS
UNE AVENTURE DELIRANTE ET CARICATURALE DONT LES ELEMENTS PRINCIPAUX
SONT LES SERIES DU STYLE BIOMAN OU POWER RANGERS. EN GROS, VOUS
POURREZ FAIRE TOUT CE QUE FONT LES HEROS DE CE GENRE. RALENTIS,
ACCELERATIONS, EFFETS DE STYLE... BREF., C’EST COMME SI VOUS Y ETIEZ.

PRESENTATION DE UHISTOIRE

Uiewtiful
é]oe a 6t
réalisé par

Capcom, le spécialiste
de linnovation et des
jeux de baston. C’est la
plus grande évolution
en matiere de jeu de
combat depuis Tekken.
Ce n’est pas une prome-
nade de santé et il sera
difficile a maitriser. Il se
divise en six grands
niveaux, remplis d’ad-
versaires et de boss.
Uos armes de base sont
vos pieds et vos poings.
Mais (a ol ¢a devient
intéressant et novateur
C’est que vos pouvoirs

ne sont pas des coups
spéciaux comme dans
les autres jeux, mais
des effets spéciaus. Je
m’explique : tout comme
dans Max Payne vous
pouvez ralentir le jeu un
peu comme au football,
tandis que votre per-
sonnage, lui, peut éfre
accéléré comme avec un
magnétoscope. Du coup,
il peut courir et frapper
plus vite. Je sais que ¢a
peut avoir I'air compli-
qué. Uous avez aussi un
super coup lié a votre
concentration. C’est un
peu comme le coup final
des Bioman aprés qu'ils

dient terrassé
Uadversaire et §
qu'il reste debout §
en attendant qu'il Y\
explose. Dites-vous ¥
bien que c’est un jeu (
de bourrin et que le but 3
principal est de frapper

en essayant de donner

le plus de style pos-
sible a vos coups. Les
décors sont réalisés
comme dans une bande
dessinée et les actions
de Joe sont toutes ,

faites pour tre élé- (Y Y

gantes. Le jeu est
facile a utiliser
et a la portée

de tous.

=> LES POUUOIRS DE JOE

Joe peut'accélérer et ralentir [etemps pour frapper ses ennemis,
mais aussi pour contrer leurs attaques ou déjouer des pieges.
Ces'pauvoirsilui permettent aussi de franchir certains obstacles
et vous'n’avez pas vraiment de limite d’utilisation.

En‘ralentissant, vous pouvez
éviter les projectiles ennemis.

En accélérant votre personnage,
Vous pouvez mieux combattre.




=> MAKIMUM D*ASTUCES

Nouveaux
personnages

® Petite amie de Joe : termi-
nez le jeu en mode adulte.

@ Capitaine Blue :terminez le
jeu enimode Ultra V.

® Alastor : terminez le jeu en
mode V.

Nlouveaux modes

® Mode V Rated': terminez le
jeu en mode adulte.

® Super mode : terminez
lel jeu avec un classement
“Rainbow V* pour chaque
niveau. Commencez une nou-
velle pariie et appuyez sur
Z pendant le jeu.

Cinématique Uiewtiful World

Terminez une fois le jeu en mode kids ou adulte.

0e. uellene

Pour ouVrir cer-
tains passages,
vous devez uti-
liser des combi-
naisons de pou-
voirs ou faire
appel a des
techniques que
vVous appren-
drez a maitriser
en cours de jeu.

il licules est |

=> LEUR AUIS

Pascal

Enfin un jeu qui tient ses promesses. Les boss
sont durs, mais ce jeu fait partie de ceux pour
lesquels on refuse de baisser les bras.

Babour

plaisir que

29

Capcom, c’est le meilleur. Il ne cesse d'in-
nover, il n’r a pas de mots pour décrire le
‘on a dés les premiéres minutes.

Editeur : Capcom

Genre : Baston
Participant : 1 joueur
Difficulté : Progressive
Sauvegarde : Memory Card
Machines : GameCube

=> fl DECOUURIR

Les tétes de mort annoncent a quel-

le hauteur un ennemi va frapper.

Le Slow Mo- ¥ Sorro
tion permet | "

de ralentir
I’action et per-
met d’éviter
les attaques |
durant un |
temps limité.
Lorsgue’ Ia [
bande de pel- |;

Fiche technique

s\ yconsumée, P&
L Joe rede-|I"
'y vient un

iFace au
'boss au
;idéebut
vous allez
iperdre
beaucoup

i de vies.

-> 18/20
Ditficile au départ et ensui-
te facile quand on sait
comment ¢ca marche.

©) Mamablllté

Durée devie -> 18/20
Pas terrible, quand on ne
sait pas utiliser le jeu.

© Animation -» 20/20
On dit que la perfection
n‘est pas de ce monde,
mais la...

O Graphisme -> 20/20

Une merveille !

O Intérét 20/20
Une tuerie ! Bref avec Soul
Calibur, Viewtiful Joe sont
les deux jeux de cette fin
. d’année.




| Jeux ludeo

- BeyBlade V Force

j Super Tournament Battle

& Sl

\

BEYBLADE :
INSPIRE UNE SERIE TELEVISEE

SUR FRANCE 3. APRES QUE LES JOUETS AIENT FAIT
FUREUR, VOILA LE JEU VIDEO QUI REPREND LE PRINCIPE

DES COMBATS DE TOUPIES.

jon des touhles
Beyb_lﬁde. Les

dans des stades |

e fonf appel a

vnat a strong crash impacti

afin d’accroitre la pulssance et
la vitesse de leurs toupies lors-
qu'elles heurtent et se fracas-
sent les unes contre les autres.

SUPER TOURNAMENT BATTLE EST BASE
SUR LE JEU JAPONAIS QUI FAIT FUREUR ET QUI A

A SUCCES QUI PASSE

Fiche technique

Editeur : Atari

Genre :Combat de toupies
Participant : multi-joueurs
Difficulté : Facile
Sauvegarde : Memory Card
Machine : GameCube

N

il ste une
f en un seul

Au programme, un grand nombre de

customisations autant sur les person-

nages que sur les Beyblades (toupies).

o et Possibilité de
% An amazing collision
:cf two forcesh
Beyblade est une expérience de
sporl extréme dans laquel[e
tuut fan peut pre ne p

entendu, un
mode multi-

des parties a
plusieurs.

epersunnal:ser snn equmement'
| de combat dans sa quél

devenir Champion

Beyblade.

Uous pourrez ainsi incarner

le vaincre. Pour obtemr Dragoon Bit Beast

- LEUR AUIS |

Pascal

Vous pouvez choisir le Beystadium dans
lequel vous affronterez votre adversaire...
Le jeu est beau, mais s’adresse aux fans

de Beyblade !

vous devez rem-
porter le Cham- ||~
pionnat National =—
une fois et parler |
a DJ dans la présentatlon, faites ensuite le duel
Dragonner

\ cu ear 'k.ﬂ

joueurs pour ||

jouer avec les personnages

de la série TV comme Tyson. Et bien

mamahll:te > Iﬁ]Zﬂ

Le jeu s’inspire du principe
des Pokémon Stadium.

- Il peut éire utilisé par un

public jeune.

Durée de vie = 17/20
Autant gqu’un joueur avec
de vraies toupies.

Animation

> 1820 |

Trés réussie et frés réaliste.

Le jeu est frés soigné.

Graphisme =» 18/20

' On croirait le dessin animé !

Raphaél

Nintendo espére créer avec ce jeu une
grosse licence comme celle de Pokémon
Stadium. Le jeu est frés beau et facile
a utiliser.

Le graphisme est trés beau.

Intérét = 18/20
Vous avez ici des possibili-
tés qui n'existent pas avec

| de vraies toupies.
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ONE EST l.’UN DES MEILLEURS JEUX DE ROBOTS
ETTE SUITE COMMENCE LA OU LE PREMIER VOLET
’EST ARRETE. VOUS PILOTEZ UN ROBOT VOLANT
DANS UN DECOR QUI TOURNE A 360°.

VOUS AVEZ DANS LES MAINS UN PISTOLET EN GUISE
DE MANETTE ET VOUS DEVEZ DEGOMMER TOUS
LES ENNEMIS QUI APPARAISSENT A L'ECRAN. TIME
CRISIS 3 APPORTE QUELQUES INNOVATIONS,
MAIS C’EST AVANT TOUT UN DEFOULOIR.

Editeur : Ronami

Genre : Combat de robots
Participants : 14 2 joueurs
Difficulté : Moyen
Sauvegarde : Cartouche
Machine : PlayStation 2

Editeur : Nameco AayStation.d =

Genre :Jeu de tir
Participants : 14 2 joueurs
Difficulté : Moyen
Sauvegarde : Cartouche
Machines : PlayStation 2

Piche technique

Fiche technique

'UHISTOIRE

n conflit déchire

"UHISTOIRE

Uunivers. La cause

en est le contrile de

 Métatron, une énergie

fantastique capable de |

détruire tout Uunivers. "

 De cette puissance sont nés les robots Jenuty et Anubis.
Uous controlez le premier, mais le second est aux
‘mains de I'ennemi. Uous étes dans un robot volant,
armé de mISSIlES et d’un rayon laser. Uous devez
- m effectuer diverses missions.
Uous vous déplacez dans un
immense décor et pouvez

bouger comme vous voulez a |

360°. Uous pouvez étre attaqué
par un grand nombre de robots.

Maniabilité—=>  18/20

Une prise en main rapide et
une liberté de mouvement

totale.

Animation=> 18/20

U ous incarnez deux agent

d’une organisation anti-

terroriste, engagés dans une

opération au ceur de la Mé-

drterranée sur Uile d'Astigos.

Une puissance étrangere y fa

destruction_ massive. Des centaines d’h{tmmes la |
protegent. A vous de tirer sur tout ce gui bouge pour
découvrir et éliminer celui qui est derrlere tout cela.

=> LES ARMES

Vous pouvez changer d’arme en cours
de jeu. En éliminant les hommes en
jaune vous obtenez de nouvelles
armes. Vous pouvez ainsi vous battre ;
avec une mitrailleuse, un fusil a pompe, un Jance- |
roquettes... Vous avez droit a des missions de sauve-
tage. Si vous placez votre arme sur F'USB 2 vous jouerez
avec le second joueur et aurez un autre parcours.
Bref le meilleur des Times Crisis,
mais parfois le plus difficile. |
Ce jeuestletop!

=>Mlotes
Maniabilite—=>  18/20
Si vous ne savez pas tirer,

le jeu va vous sembler
inutilisable.

Animation—> 15/20
Pas top, mais c’est le cas
des précédents numeros.

Raphaél

Un systéme d’arme-
ment frés innovant,
des niveaux deux fois

| Raphatl

| lej [eu est fantastique, c’est |
| vraiment dommage que ||

" la durée de vie soit aussi

| courte. En 5 ou 6 heures |
| le jeu est fini. Dommage ||
| aussi qu’il ¥ ait tant |
| d’effets spéciaux. Une

| merveille malgré

Lanimation est proche du
dessin animé , avec beau-
coup d’effets spéciaux.

< Graphisme—> 18/20
Grace aux effets 3D, un gra-
phisme tres détaillé.

Intérét—> 16/20
Techniquement, ce jeu est
une réussite c’est le

meilleur jeu de robots au §
y

monde.

plus longs, une réali-
sation aussi réussie que
sa version jeu d'ar-
cades. L'option deux
joueurs est plutdt ratée
malheuvreusement,
mais on est habitués
dans ce type de jeu.
Il reste quand méme
le meilleur du genre.

Graphisme=> 15/20
Correct, quand on joue
seul, mais horrible en
mode deux joueurs.

Intérét—> 18/20
Ce jeu reste la référence.
Un jeu de bourrin pour
les gens comme moi qui
aime bien tirer sans trop:
réfléchir.




—— JAK 2 HORS-LA-LOI
Jeux vidéo _......... .

LE PREMIER JAK ET DEXTER ETAIT UN JEU DE PLATES-FORMES
DANS L'ESPRIT NINTENDO. UNE SORTE DE DONKEY KONG
OU MARIO. UNE LONGUE AVENTURE FAITE DE NIVEAUX.
CETTE FOIS LE JEU EST PLUS ADULTE ET PLUS SOMBRE.
IL DEVIENT UN JEU D’AVENTURE/ACTION DANS UN ESPRIT
PROCHE DE CELUI DE LA GUERRE DES ETOILES. v

9

.

Editeur : Sony

Genre : Action
Participant : 1 joueur
Difficulté : Progressive
Sauvegarde : Memory Card
Machine : PlayStation 2

Fiche technique

PRESENTATION DE UHISTOIRE | G ﬂ JﬂI{ |

: arnit__,i gouverneur de son | altérés chologle. Dester et Vous pou- [z=vr

hétat, est un tyran oppri- | Jak rs les dé- vez vous| =
peuple avec un | dales de la unlle, poursuivis par balader ou
régime totalitaire et polici les hommes de Baron. Grice a | vous vou-

Jnli est au dehut du j - = lez sur un |
[ décor im- -

mense et
sans li-| &~

. ; mites il : 2
xter- Ce dernier LY - — Vous pouvez attaquer un pilote et prendre
[E Chﬂ“!lemem | Wy . son véhicule. Vous devez parfois faire peu
I W de bruit pour éviter de vous faire remar-
quer. Vous pouvez emprunter plusieurs
chemins diffe-
: ] - rents pour effec-
| rejoindre la résistance. - o & O tuer une méme
| Uous avancez dans un décor CRERY W« B
- _. | mini-jeux ont été
rajoutés pour
~#, |changer un peu

"' 4| vos horizons.

voler ;les Uemcules, prendre
des armes...
naif qu'il était. Il a subi dwerses Jak a un coté sombre et peut du
expériences génétiques qui ont | coup se transformer en Berserk.

mamablllte = 18/20
; : i Vous vous retrouvez dans
Vous pouvez parler aux gens et accepter des ; - I'action avec une maniabilité
missions qu’ils vous confient. Vous devez ensui- ; i digne de Nintendo.

| te les effectuer progressi- L e - = -

| vement. Les !::Iif?érents' o = | Dureendeme _)‘ 18/20
| quartiers de la ville de- " "7 | Vous n’étes pas pres d'ar-
viennent accessibles.| - river au bout de ce jeu.
Vous n’avez aucune _ - : i
contrainte de temps. Grace a des gemmes d’Eco ﬂl}!lﬂﬂtlﬂﬂ -> 16/ 2_0
noire que lachent vos ennemis, vous pourrez remplir Identique au premier, mais
| votre jauge de pouvoir et vous transformer. avec plus d'effets spéciaux.

Graphi - 16/20
= LEUR AVIS e

Pascal une merveille !

el el R ‘,’,Tu‘:.f:fr?f;:iiﬁléi (Al nteret > 1820
En conclusion, c’est une version de GTA  d’avoir tout changé dans le deux le rend Le Jeu est .plu_s dur que le
pour les jeunes. encore plus génial. premier ce qui le rend plus

| intéressant. Il est génial !

]
—— 44/
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e o o S
Judge DI‘Edd \’EI‘SUS Death ] ‘e In L - s |

Jeug Uldeo

ADAPTE D’UNE CELEBRE BANDE DESSINEE, JUDGE |
DREDD SE PASSE DANS UN FUTUR PROCHE OU LE
MONDE EST DIVISE EN MEGAI.OPOI.E SURPEUPLEE.
LES JUGES FONT LA POLICE FACE A DES CRIMINELS
SURPUISSANTS. -

EN CE MOMENT UN DESSIN ANIME KIRBY PASSE

SUR TF1. A CETTE OCCASION LE PETIT GLOUTON ROSE |
- NOQUS REVIENT DANS UN JEU DE PLATES-FORMES |
TRES CI.ASSIQUE ET DANS L’ESPRIT DE LA SERIE TE].E

FEE Ly .

Editeur - Nintendo
Genre : Plate-forme
Participants : 144 joueurs
Difficulté : Facile
Sauvegarde : Cartouche
Machines : GameBoy Advance

Editeur : Activision
Genre : Doom Like
Participants :1 a 4 joueurs
Difficulté : facile
Sauvegarde : Cartouche
Machine : PS2, 8-Box

D

#

(CHISTOIRE

UHISTOIRE gt

méchant, seme la terreur |
dans la ville de Méga-city et
c’est a vous, Judge Dredd, |
qu’échoit la mission de réta-
blir ordre. Au début du jeu vous avez des missions
simples qui vous apprennent a jouer et & maitriser le
jeu. Arréter des suspects, utiliser des armes ...

partir a Dream Land
pour ses vacances. I
s’est installé dans la k=
fontaine qui alimente les réves des ha!ntants du pays.
Mais il a cassé le baton magique, seul objet capable de
décoincer la fontaine. Les morceaux du baton ont été |
éparpillés un peu partout dans Dream Land

Esmonnes.

Ce jeu se joue comme un Doom Like oul Halo:
Vous ne voyez pas votre personnage, seulement
voire arme. Leljeu se veut realiste et vous ne pou-
vez utiliser'quiune.arme alafois. e jeun’est pas
trés difficile et compte une dizaine de niveaux.
Vous avez ausm un mode multi-joueurs trésiréussi-
Ine douzame de challenges-
L1y a aussi un mode ar-
\lcade dans! lequel vous
devez tenir dans une

i arene remplie de zom-
bies! le plusilongtemps

i possible:

=>Mlotes

Manianilie> 1420 | PO a g —>llotes
Maniabilité->  18/20

Simple, facile, fait pour les
plus jeunes.

Pas super top, limite aléa-
toire par moment.

L'aventure est longue et

Animation=> 17/20 Eas trés difficile. Pas |-
Relativement bonne pour sesoin de se creuser la |
un jeu du genre. = téte pour résoudre les |

Raphaé‘[ : . énigmes. Les ennemis |

Ce jeu est fait surfout pour Graphisme—> 17/20 ; sont aussi trés faciles a

les Fans de Judge Dredd, La version X-Box est beau- | éliminer.

coup plus belle.
devenu célébre au cinéma p plus be

Animation=> 15/20
Tout est simpie et une
bonne qualité n’est pas
vraiment utile.

Graphisme=> 15/20

gréce & Stallone. Si vous Intérét—> 17/20 s Bﬂb_ﬂlll' B B Simple, hyper simple !
n‘étes pas fans, il vaut Un jeu facile et tres bourrin e C? leu 851 une 'd‘?‘? Intérét=> 18/20
mieux s'abstenir. Le jeu peut étre joué méme par géniale L Keux il g : ; e S
: ~ veulentsinitier ou inifier | MRS ST ERNE TSRS
garde I'esprit de la BD, des enfants. Le mode multi- S melE Geat. L et

mais il est frop llnealre joueurs n’est pas mal. Mais B Un ami aux jeux vidéos. |
P nous sommes loin de Halo. ! m— o -

étre utilisé méme par des P




Buzz I’ éclair, Tar-
zan, Simba... )
dans un jeu de
skate un poil aty-
pique. Disney’s
Extreme Skate
Adventure reprend,
en effet, & ’iden-
tique le moteur de
P’excellent Tony |
Hawk 4. '
Pour

PlayStation 2.

DISNEY’S
Extreme

Skate
Adventure

Loin du genre Tony Hawk, Activision met
en scéne toute la bande a M_i_ckay (Woodie,

| Droit au but!
Pro Evolution
Soccer 3

| Konami revient avec le
second meilleur jeu de foot
apres Fifa. Le jeu est mis
a jour avec tous les joueurs
officiels et développe avant
| tout le coté technique de
ces derniers.

Pour PC et PlayStation 2.

Dragon’s Lair
3D
Le premier jeu en dessin
animé (sorti dans les années
80) donna naissance au jeu
sur CD. 11 revient dans une
suite pour la nouvelle généra-
tion en 3D et en Cell-Shading.
Pour PlayStation 2, X-Box, |
PC et GameCube. :

Wallace & Gromit
in Project Zoo

Les deux héros en pite a modeler
reviennent en jeu vidéo. McGraw
le pingouin démoniaque du pre-
mier film seme la terreur au zoo.

Et devinez

tout ¢a ?

PC,

Cube et
PS 2.

Quidditch
- World Cup

Harry Potter

Ce jeu est une simulation
du Quidditch, le jeu favori
des sorciers du monde de
Harry. On peut y jouer a
deux et les régles sont les
mémes que dans le film.
Pour Playstation 2,
X-Box, PC.

qui  doit |
F réparer |

Pour X-Box, |

Game |

STAR WARS|
Rogue Squadron III M

Rebel Strike
Découvrez un nouveau jeu Star Wars. C’est le plus
abouti de tous, qui se déroule sur quinze niveaux. {

taille sur Hoth au
final sur Endor. |
Armé de votre sabre |
laser, vous affronte-
rez I’ennemi & terre
et dans les airs.
Pour GameCube.




8 cHRis ENTRE DANS
LE THEATRE..,

L AUMILIEU D'ELLE,
TANDISs QUE DES
GROUPES INFORMELS...

FPLUS LES TENEBRES
S'EPAISSIRONT PLUS LA
VULNERABLE LUMIERE
NOIRE JETTERA DES
ECLATS...

© AB Production/Canal+/France 3/1999.




SABOTAGE / @UI A
FAIT CA/ ALLEZ,
FILS THANORS /

" suIvEZ-MmOI

© SENATEUR 7 %

J'Al vy
GQUELGQUUN
FARTIR FPAR-
LA/

IL NE PEUT FAS VOUS
ENTENDRE / THANATOS
LUI A INOCULE UN SERUM

DE MANIPULATION /

VENEZ-VOUSs AUSSI
MADAME ? JE VAIS
VOUs EMMENER LOIN
o'1cl s

_MAIS QUi
" ETES-VOUS 7 5

—_

(CELLE @UI NE PELIT™
FAS TE SUIVRE

| CHRISTOPHER /




7

B . ( DEPECHE-TOI,
MAIS QuUI ) . ( CHRISTOFPHER ! )
- BETES-VOUS 7 ; :

MAIS COMMENT
CONNAISSEZ-
vous moN Nom ?

HERB FORsSYTHE NE FEUT
FAs VENIR /IL DOIT
RESPECTER LA VOLONTE
DE THANATOS /

CHRIS S’EN VA...




LACHEZ-MOI, SALES JE sUIs LA FEMME
BRUTES / VOUS NE SAVEZ DE COLORADO ET
FAS A oul YOUS AVEZ JE PEUX VOUSs DIRE
A FAIRE / GUE LORSG@U'IL
- o ) SAURA...

CATALEPSIE, FIL5 THANORS, —
IMMEDIATE / 7

< JENNIFER,

ATTENDS,
C'EST MOl /!

s




Vous AURIEZ FPU
FPREVENIR CHRIS 7

GARDE UN GENOU A
TERRE DEVANT
_ THANATOS /

ILY A COMME UN
_ mPREVU! )

/’————_—_*_
EMPAREZ-VOUS DE LUI,
> C'EST UN IMPOSTEUR !/

It WY A QUUN SEUL
THANATOS /

LA, JE VAIS AVOIR DU MAL A
LEUR FAIRE CROIRE QUE JE
5UI5 LE VRAI THANATOS /

J'Al L'IMPFRESSION QUE
VOTRE PLAN NETAIT 4
FAS TRES AU FOINT /

_ 50UDRAIN UN
HELICOFTERE SURGIT ...




ALLEZ, EN ROUTE /.

CATTENDEZ / LAISSEZ- )

r ey (_ LEUR UNE CHANCE ! )
& LAISSE-MOI FEMME... 2 : s b S ol W

QUAND LE SERFENT A >
SONNETTE SE TAIT, <
LE DANGER ARRIVE / )

A CAUSE DE TOI, LA
MISSION A FAILLI
ECHOUER /

=

CETTE PETITE A
4 UN TRES MAUVAIS
COMMENT A-T-ELLE PU CARACTERE /
& T'ECHAPFER 7

COLORADC, CA FAIT DES
HEURES QUE JE VOUS
CHERCHE /




REPONDEZ A MES5
QUESTIONS 51 VOUS VOULEZ
QUE JINTERVIENNE /

JE VIENS VOUS
TIRER DE LA /

AVEZ-VOUS
JENNIFER A BORD 7 4

QU 1 ELLE EST
A MON BORD /

JE sUls AU:DESSUS CEe
Vous, DEGAGEZ /

CAFITAINE GRANT,
ou AVEZ-VOUS

RETROUVE LE
PLUS TARD SUR LE 50L W 7
DE CHICHEN-ITZA / SENATEUR 7

EMMENEZ-LE CHEZ LE POCTEUR
i STORM, QU'IL ENGAGE LE
CONDUCTEUR DE VERITE /

DANS UN THEATRE DESAFFECTE
DE THANATOS 7 IL ¥ AVAIT UNE
FEMME VOILEE LA-BAS / JE

RETOURNERAI LA CHERCHER /

C RICHARD, JE VAl
& FAS PARLE / j

JENNJFER EST-ELLE
REELLEMENT -
VOTRE FILLE 7

T JAIMERAIS COMPRENDRE
> COMMENT NOUS EN
_SOMMES ARRIVES LA /

AMIRAL, A PARTIR DE CE
JOUR, VOUS NETES PLUS
CHARGE DE MA PROTECTION

NI DE CELLE DE MA FILLE /
SALUEZ ET ROMFPEZ /




iam “f._!‘ﬂ n'est ﬁas un hamstar comime {es anires.
Mignsn, ﬁfaﬁn et dﬁte d’une mimsite msahahie,

) Loreare Liwa o arecole.
| | ou s’amuse avec ses ams,
: Hamtam part !u: aussi

ies “Hams-ﬂams” e

A voir tous les jours sur la5, . poignée de hamsters
WL . aussi intelligents
qiunigues en

HAMTARD el OO

. C’est un méle né un 6 aoiit. Son ¥
signe du zodiaque est le Lion et ,/°
il mesure 8,6 centimétres. /

~ Hamtaro est trés coura-

. geux. Une fois, il a
méme sauvé Pénélope

. d’un chat affamé. |

. C’est unme vraie star

. qui aime danser.

i G’est le chien de Laura.

i Méme s’il semble dormiren
X permanence, on peut toujours |

\ compter sur lui. Brandy et

Nt : e :
J Hamtaro sont de hons amis. En primaire, ¢’est une honne éléve qui a |

heaucoup d’énergie. Hamtaro est son animal
~ de compagnie et elle ’aime beaucoup. Elle
~ vient d’emménager en ville, mais grace a lui,
. elle s’est déja fait beaucoup d’amis. ‘




une trés bonne vue

pDes denfs tres pbintm
aui lui permettent
die tout mordiller

_ mas mﬂes da !nup grace
:um:ﬂueﬂes il peut enam tres wte

I.Es SUPER-POL _vmf,fij

TRAVIS

C’est un peu le petit
ami de Laura : il
semblerait qu’il
soit amoureux d’elle.
C’est aussi un ex-
cellent joueur de
football.

Kana et Laura sont
les meilleures
amies du monde.
Kana vit dans Ia
maison se trouvant
juste a coté de
celle de Laura.

MARION HARUNA ma

La mére de Laura
est compréhensive
et gentille. Fleu-
riste, elle enseigne
Pikébana, soit I’art

trés précis d’arran-

ger les fleurs.

WILLOW HARUNA

La grand-mére
de Laura est
une femme trés
douce, mais elle
vit malheureuse-
ment loin de sa
petite fille.

GAPPY

FORREST HARUNA

G’est le pére de
Laura. Il est assis-
tant d’édition pour
un magazine.

SNOOZER  JINGLE




D eux mois
apres la
renirée nous
nous sommes dit
qu’il était grand
temps pour vous
d’évaluer vos
nouvelles .
connaissances,
non ?.Comment
ca vous n’etes
pas prets ? Alors -
c’est le moment
pour vous de
réviser vos .
classiques : on
va vous faire
revoin, non
seulement vos
cours de
Sciences
Naturelles, mais
également vos
connaissances

sur votre magical | .

girl preteree ;
Sailor Moon...
Déecouvrez
cet univers de
facon sympa
grace a votre
rubrigque Série

fqui la sépare du Soleil,
Pluton est 1a planéte la
plus froide du systéme,
[ elle est d'aillewrs com-
posée de glace. Mais

et aa Pau-dela.
LA SAILOR : Tout comme
sa planéte: protectrice,

{ Sylvanna est une jeune
 fille assez énigmatique.

$a principale mission
en tan‘t que Sallor est
Tenips

SUI\IMUUE Cri mort.
LE SAVIEZ-VOUS ?

| Sailor Pluton est Ia
 seule guerriére qui

murmure son attague.

En raison
:[e Ia grand_e distance §

c'est également la pla- |
I néte la plus mysterieuse, |
car elle n’a été décou-

NEPTUNE

LA PLANETE : On ne sait
 foujours pas pourquoi

Neptune parait bleue.
Néanmoins son nom a
été inspiré par cette
couleur: bleutee, puisque
Neplune n'étalt autre que
le dieu romainde a mer.
LA SAILOR : Myléne était
une jeune fille plutat
solitaire avant d’attirer
I'attention de Frédérique,

‘ainsi que celle des
aufres Sailors, a mesure|
| quielle prt confiance en
elle-méme et en ses
 pouvoirs de guerriere
- maitrisant 'eau.
- SON ATTAQUE :

Submer-
sion

profonde.
| LE SAVIEZ-VOUS ?
 Myléne et Fré-

dérique ne
serait pas . ".gee
vralment

te eﬂes
v i -
vraient
une ro-

I.API.ANE'I‘E llnlﬂlaira-

en mvil, eile préfére
s’hahiller avec des véte-
ments d’homme.

LE SAVIEZ-VOUS ?

Bien qu'elle soit intime-

ment fiée & Mylene, Fré-

dérique
aime a gBg

flirter '




LA PLANETE : C'estla
plus grosse planéte. Tout
ce qui la conceme est
demesuré : depuis son
systéme de satellites
(elle en posséde pas
moins de 16 ) jusqu’a sa
tache rouge, qui est en
réalité une tempéte qui
fait rage a sa surface
depuis plus de 300 ans.

LA SAILOR : Sailor Jupiter
est une jeune fille sans
complaisance. Bien qu'elle
soit [a plus grande et la
plus forte de toutes, c’est
également une tendre au
grand coeur. g

SES ATTAQUES : Eclair
Supréme.

LE SAVIEZ-VOUS ? Marcy

pense éire parfaite pour |
incamer Blanche-Neige |
{ tateurs de la serie, a tou-

jours voulu faire : donner

dans la piece du lycée,
parce qu’elle a la plus

LA PLANETE : Mars était
le dieu romain de la
guerre, un homme plutot
agressif en somme. Sa
planéte d’un rouge flam=
boyant lui fait honneur,
pulsque sa surface est

LA SAILOR : Avec Raya,
le calme avant a tempete,
ca n’existe pas ! Son
tempérament explosif
est! d’ailleurs' parfois en
contradiction avec le
mode de vis d’une! pré-
tresse Shinto.

SES ATTAQUES : Ame du
few et Mandala brilant.
LE SAVIEZ-VIOUS ?

Raya a fait ce que cha-

cun d’entre vous, spec-

4 mosphére.
 parfois paraitre gourde,
‘mais son grantl cceuy

‘et sa gentillesse sont
de précieux atouts

justu:e. En revanche,

nourritare !

lunaire et Cristal d’alzgaﬂ.
| LE SAVIEZ-VOUS 2

utilisé son stylo ma-

uil mauvais garcon...
nu du moins c’est ce

LA LUNE)

LA PLANETE : Le Mille-
nium d’argent serait §|
situé sur la Lune, mais
il semble bien gue
I'unique satellite de Ia

Terre soit compléte- |
- ment dépourvu d’at- I

dans ses combats pour |
defendre le Bien ef 1a |

ver entre elle et sa ]

SES ATTAQUES : Disque |

Bunny aurait un jour |
{ amour : afin de
gique, afin de se trans-
former et d’entrer dans|
§'un bar pour attraper [

([VENUS]

LA PLANETE : Méme si
¢’est Ia plus proche voi-
sine de la Terre, Vénus
n'est pas vraiment
hospitaliére. Elle a été
nommeée ainsi en hom-
mage a la deesse de

] 4 'amour et de la beaute.
LA SAILOR : Bunny peut |

LA SAILOR : Mathjlda
n’est pas une guerriere
debutante, elle a déja

| combattu les forces

des ténebres sous le
nom de Sailor V, quand
elle etait en Angleterre.

Elle travaillait alors
avec Atemis pour seul

Gompagnon.
SES ATTAQUES : Croissamt
et Chaine de Pamour.

§ LE SAVIEZ-VOUS ?
I Mathilda est vraiment

une championne de

preserver la rela
tion amoureuse de
dewx de ses amis
anglais,
Mathildaa .,

fait crmre‘““"

a la mort

_ de Sailor V.

0 “y
MERCURE

LA PLANETE : Nommeée
d’apreés le dieu romain
a Pesprit si vif, Ia pla-
néte Mercure peut voir
sa température atteindre
350°C en journée et
descendre jusqu’a

- -170°C la nuit.

LA SAILOR : En plus de
son intelligence, Amy fait
preuve d’une grande
passion polir sor tlevoir; §
de guerriére.

SES  ATTAQUES
Paillettes d’argent et

 Hllusion aguatique

LE SAVIEZ-VOUS ?

On refrouve des réfé-
renices ail film “Robocop”
sur: Fécran du mini ordi-
nateur: qu’Amy utilise.




Le mois dernier nous

avons découvertles |
héros de la série. Cette ' |
fois, découvrez les
meéchants de la nouvelle
série. Sasha et ses amis |
partent a la recherche de
nouveaux Pokémonet
hadges pour

participer a

un nouveau

tournoi

Pokémon.

Giovani (Sakealkki)
Le chef de la Team Rocket. G'est le
Leader du centre de Tokiba City. Il a

fait sa richesse en envoyant des J armmeacs (K o i il' o)

groupes comme la Team Rocket voler

& s : b A 3
e e Il est issu d’une famille trés riche. Il fait collection de houchons de

bouteilles. Il vient de SoleilVille. Il est imbu de lui-méme et se prend
pour un séducteur (d'oil la rose qu'il porte toujours...). Il change
d'idées sans arrét. [l est également peureux et il a souvent frés faim.

™ i GouvsS Il est totalement dominé par Jesse.

Il fait partie de la Team Rocket et parle -
le langage humain. C’est par amour SE‘HDEI‘

qu’il a appris a parler et est devenu in-
telligent. La plupart des machines de

Ia Team Rocket ont été créées par lui. oulbutoke

Il est extrémement intelligent. Durant 7 : ’
- Il s’agit d’un Pokémon Psy. Il ne sait rien faire, a part encaisser des

trés longtemps, c’élait le favori de 3
Giovani Ig cheil‘)fl’es méchants coups. Il n'aitaque jamais de lui-méme. Cependant, il ne supporte
pas qu'on attague sa queue.

Il s’agit d'un Pokémon Poison. Sa queue tranchante peut frapper
I'ennemi et lui injecter un poison qu'il sécréte.




Jesse (Musashi)
Elle a un caractére trés fort et ne se laisse pas
marcher sur les pieds. Elle est trés imbue d%efie

méme et persuadée d'étre la plus helle femme au
monde. Elle est susceptible, excentrique et ran-
cuniére. Elle se considére comme le chef du
groupe. Jesse a eu une enfance plutét difficile,
dans une famille pauvre. Ce qui expligue son at-
trait pour I'argent et le luxe. Elle est cruelle et
n'hésite pas a recourir aux plus bas stratagémes.

Papinox

Le dressage de Papinox fait par Jessie est un

échec. Ge Pokémon lui provoque pas mal d’en- =

nuis et elle ne ’'aime pas beaucoup. I-e BCIIIOI‘I I-e SOI.IS-MCIQIC(II'D
Il a été créé par Miaous, il est trés (8| Ce sous-marin en forme des Magicarp,

Cacnea polyvalent et on peut y rajouter I| permet de se déplacer sous leau. II

C’est un Pokémon Plante/Humanoide. Il vit dans pas mal de choses. La Team Roc- bouge par la force de 'homme. Il suffit de

les milieux arides, tels les déserts. Sa fleur libére ket Putilise pour se déplacer et pédaler. Il produit aussi sa propre électri-

un parfum entétant pour attirer sa proie. suivre Sasha et son groupe. cité en pédalant a trois.

Dans la nouvelle série, Jessie et James ne sont plus les seuls membres de la Team
Rocket a apparaitre dans la série. Giovani le chef des méchants a envoyé deux
groupes représentant le feu et Peau a la recherche d’une chose mysterleuse qul a de
forte chance d’étre déevoilée dans un des films.

La Team Magma

_lIs'ont pour: mission de retrouver Gladon un Pokemon
~__ ancestral. lis le recherchent dans les ruines qui
e sont dans la région de

L Owen.

' Elguer
< Le Pokémon) chien avec
. unearmure. Normale-
S ment les Pokémon
.. ne vivent pas dans
. cette région en
b plus ils po
‘tent une
i\ armure.

Une armée dont le but est pour Pinstant mystérieux. lis se sontin-
filirés dans la corporation Déhone. Leur but est de voler un plan
de consiruction mysteérieux.

__est un Pokémon utilisé par Izumi le chef de la Team Aﬂ"‘,’,‘

e




- Disney et Pixar vous
~ entrainent dans les
eaux tropicales du
nde des poissons.
e film a hattu le re-
ord de nombre d’en-
es pour un dessin
anime qui etait détenu
par Le Roi Lion. Nemo
fevient Pun des dix
plus grands succés du
hox-office ameéricain
de tous les temps.

LHISTOIRE

Marlin est un poeisson-elown qui méne une existence pai-
sible avec son fils; Nemo. L'éduquant aux dangers de la
mer, il reste toujours avec lui pour le protéger d’éven-
luels prédateurs marins. Comme tous les enfants, il réve
ventures et de découveries. Mais Marlin veille au

MARLIN

wlin est un poisson qui vit dans les anémones de mer. Trés ti-
e le pére de Nemo passe sa vie reclu au fond de la barrier

béte de I'univers il part a la recherche de son fils qu

BRUCE

Bruce est un grand req
aussi le plus puissant pr
Pocéan. Il est accompagni
amis requins. Bruce, est un req
peu spécial. Connu dans 'océa
étre dangereux et stupide,
a obtenir une rédemption. Apres étre
devenu végétarien, il cherche aujour-
d’hui a devenir ami avec Marlin et

Dory. Mais comme on dit... chasser le
naturel, il revient au galop.

cher d’'un bateau pour voir ce qui s’y passe. Un plonge
se trouvant a proximité le capture sous les yeux horrifié
de son pére. N’écoutant que son courage, bien que sa
peur soit trés grande, Marlin se lance dans une quéte
unique et palpitante. Aidé de Dory le poisson le pl

aujourd’hui dans I'aquarium d’un dentiste.




NEMO
Nemo est un petit poisson aventurier
et courageux. Surprotégé par son
pere Mariin il réve de vivre de gran-
des aventures malgré sa nageoire
atrofige. i réve dPaller a P'école et de
découvrir, enfin les merveilles de fa
Granﬂe Barriére de corail.

1

" AVIS DE PASCAL

Monstre et compagnie était déja une mer-
veille, mais la cfesphallucinant. Beau, coloré,
drole, fousiles ingrédients d'un bon film sont
présents. Dory estidiot, mais si marrant. Pas
besoin de regarder le journal, ne laissez pas
yos amis vous raconfer Ihisfoire ou vous
donner leur avis, allez le voir vous-méme

pour vous faire une véritable idée.

ke,

7y
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Michel Ua:ﬂant est un super
pilote automobile. Il a renpor-
te des dizaines de rallyes sur

 les circuits du monde entier et
gagne Padmiration de mifliers
* de fans de courses de voitu=

e

res. Som equipe, PEcurie
Vaillante, va bientot prendre le
depart d’une course trés pres-
tigieuse, les 24 Heures du
Mans. Seulement sur Ja ligne
de départ se trouve aussi Fé-
quipe Leader menee par Buth
Wong. C’est une belle femme,
autoritaire et, surtout, préte a
tout pour que les pilotes de

. son equipe;, fondée par son
- pere aujourd’hui décede, mon-
- teni sur Ia plus haute marche
" du podium. Eatre les deux voi-
tures bhleues de PEcurie
Vaillante, la numéro 10 etia 8,
et les rouges de chez Leader,
Ia course va étre serrée...

LAVIS DE NICOLAS

“Michel Vaillant”, ca parlait
battait les oreilles avec le 5'1 y
grace & la bande de Sagg
nofre Michel Vaillant. Et

tie pendant les vrais 24
fabuleuses car 100%

‘a présent aux vieux qui nous ra-
des années 60/1 Aujourd‘hui
enin, NoUs QUroONs NOUS dussi

illant ! Filmé en grande par-
les scénes de courses sont

10 T-Shirts 10 B0
10 Dossiers de Presse

Pour gagner I'un de ces cadeaux, répondez vite a la question ci-dessous.
Les 30 premlemi bonnes réponses seront récompensées.
Question : A quelle heure est donné le départ des 24 Heures du Mans ?

Envoyez ce bon a : Télé Glub Plus “Michel Vaillant” - 132, av. du
President Wilson 93215 Saint-Denis-La Plaine Cedex.

BULLETIN-REPONSE
Réponse :

NOM:c e Prénom :
Adresse :




En tant que personnage prin-
-cipal, Goku traverse tous les
changementis qul se produi-
“sent dans la série. Il de- 4
vient 3 nouveau un petit
garcon, récupére sa queue ef
atteint méme un nouveau niveau

. de Super Guerrier. 1l est percu
comme le héros ultime par tous ses
alliés ainsi que comme Phomme
a abattre par tous ses adver-
saires. :

TRUNKS

Désormais président de Capsule Corps, Trunks

devient le compagnon de toujours dans la quéte
des Dragon Balls. Malgré son poste de président,
il n'apprécie pas Pidée de travailler et de s’en-
trainer pour progresser. Et cela ne change méme
pas quand il doit se déguiser en fille durant Pune
de ses aventures. Néanmoins, Goku et Pain le
considérent comme un compagnon de valeur.

Alors que la petite-fille de ©
Goku n’apparaissait qu’a la fin

de Dragon Ball Z, elie prend ici
une véritable importance. Impul-
sive et tétue, Pain aide Goku et
Trunks 2 localiser les houles de
cristal. C’est aussi a cause d’elle
que Goku se transforme en Super
Guerrier 4 pour la premiére
fois | En somme, Pain est a
la fois le ceeur et 'ame de
Dragon Ball GT.

GIRU

Apparaissant comme un robot plus
quennuyeux (il mange le radar

gui permet de détecter les -
boules de cristal), Giru
devient un membre a
part entiére de Péquipe
lorsqu’il cherche les
Dragon
Balls par
lui-méme. En
tant que com-
pagnnn de Pam,

Son seul but est de vaincre Goku au combat, ce qul exphque |
e qu’:ls n’arrétent pas de se hatire tout au long de la série (enfin,
. quand H’egeta n’est pas. posséde par Baby et ne passe pas son |
> temps a réduire tout le monde en esclavage). Il est le second
\Super Guerrier a atteindre la quatriéme transformation.



- S —— .

GOTEN
{ e un ‘“homme a femmes”
4,*1, ,%.é_‘?? préoccupation principale

.~ vous et il ne se concentre

_ pas énormémént sur Pentrai-
- nement. _
- pour ¢a gqu’il est le meilleur
ami de Trunks. Censé
"% aider Goku dans sa quéte,
|l se dissipe des
que sa pelite
amie Pap- 4
pelle.

Vous vous souvenez de:
Buo dans: Dragon
Ball Z ? Oub est sa ré-
incarnation, version
gentil, et il est le pre-
mier. éléve de Goku. II
~essaye de tuer Bahy
apres la, mort supposée
de Goku, mais se retrou-
ve gravement blesse,
Clest alors qu'inter-
vient Magic = Buo
pour le soigner et augmenter le pouvoir
de Oub. Du coup, il devient capable de
transformer la matiére en... chocolat.

Second fils de Goku, Goten est‘Bulima joue un role frés important
dans Dragon Ball 6T. Sa

| -estderespecter ses rendez- i
“cristal manquantes. Lorsque:

C’est d’ailleurs:

~ reusement de cefte faibles-
> se 'pnur prendre possession de son =y
’ esprlt, grace au corps de Gofen qu'il | i
> .confrile déja. Gohan joue un role \ / ]

dans . la série. C’est elle qui
construit le valsseau que Goku [
ef ses compagnons utilisent /,
pour poursuivre les: boules de

Bahy la prend sous son
contrdle, elle devient son
bras ‘droit et crée une
machine qui permet a e~
geta de devenir Super
Salyen 4,

GOHAN

_ Le fils de Goku: (et pere
; de Pain) est un' guemer o
| studieux et disciplingé =
i qui devient de pins en
b plus fort avec la colére.
Baby_se servira malhieu-

~ mineur dans la serle. :



LES MECHANTS

peut controler Ja i
entiére’de Giru..

‘feslent quand I’en' gie
sert des rayuns de sol
teindre cel!e du solei
seul mauvais Sheni
quand Li Shenro

Ges imbéciles sont

Bon Para est un v
Dragon Balls que nos hér
Goku et ses compagno!
ces derniers ufilisent ley
leurs adversaires a dans
pour les distraire.
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| & 50w et = prix g un SMS

2 SMS faclurés — 3614 RCS Paris 411 864 986 — AT Y
Photos non contractuelles -
Valeur approximative des dotations :
Scooter : 2000a ; Nokia 8310 : 479€ ; PS2 : 299¢
- Jeu gratuit sans obligation d’achat - Modalités |
de remboursement de I'appel‘et du timbre {pour
obtenir ie réglement) figurant sur le réglement
déposé auprés de Maitre Montané Huissier de 8 207 i h %
Justice a Toulguse — Réglement disponible 4 Low r47 B Tarit - 0.50¢ / envol + prix 'un sms — 2 SIS facturds - 3614 ACS Paris
gratuitement sur simple demande écrite 11 ! 411 854 985 ~ Pholos non contractuelles — Valeur approximative des dota-
auprés de 123Multimedia - ot e, lioms - 1 Sweal Homme "Stip” : 68 - 1 Sweat Femme "0lbia™ ; 45¢ -
s et 5 . o - "4 1 ey 1lenue Homme 1 pull "Akola” (654 + 1 baggy “Jyio” (75¢ J= 14D euros -
BP 1141 Toulouse cedex 8 a— - % L & 1 ienue Femme 1 pull “Vers" (432} 1 jupe longue “Shera® (426)= 80¢ -
s £ ) P 4 i"_}MS +1 A < e Jeu gratuit sans obligation 0'achat - Modalités de remboursement de
ek * 3 ;- Vappel et du fimbre (pour ablenir Je réglement] figurant sur fe reglement
déposé aupris de Mailre Monlané Huissier de Justice 3 Toulouse -
Reglement disponible gratuilement sur simple demande fcrite supris de
123Muitmedia - BP 1141 TouTouse cedex

fc le 08 92 : service édits par ABNET RCS B 334323961 ~ Pour le 61221, service édité par
BNET RCS B 334323061 — Pour le 71212, services édités par 3614 RCS Paris 411 864 986




Fllms vidéos, mangas dessins animeés, | -/ .
séries, découvrez toutes les mformatlons S
du Japon, des Etats Unis et de France.

Depuis peu sur TF1, vous pouvez

& suivre les aventures .. .

e

planéte a bord de son &
étoile volante. Il s’écrase

sur une planéte moyendgeuse. \
Il va y trouver de nouveaux
amis et vivre des aven- ’
tures exiraordinaires.

L e troisieme film d’Harry Potter prévu en mai 2004 est toujours
en tournage. On vient d’apprendre que Gary Oldman (Le Cin-
quieme Elément) jouera le réle de Sitius Black, Pévadé d’Azkaban.
Le film est tres sombre, mais cela est principalement di au
nouveau réalisateur. Les héros ont quitté leurs vétements propres
pour des costumes plus proches de [a réalité.

e second film de Lilo et Stitch vient juste de sortir en I
France En réalite, il s’agit du pilote d’une série tele qui

dec.m_wr

lis vont | ére_r, avec tm_i‘s les .d"angers. que cela représente
et devront, pour rattraper leur erreur, partir a travers leur ile
a la recherche de 625 expériences. Gette série est une sorte
de Pokémon revu et corrigé par Disney. ]




ette nouvelle série qui ne va pas tarder 4 débarquer en

France est la version animée d’une bande dessinée a
succes qui racontait les aventures des versions adoles-
centes de plusieurs grands super-héros ; Robin {Batman),
Kid Flash (Flash), Wonder Girl (Wonder Woman);..

mtuellement diffusée sur la
haine Game One, cette série
est une sorte de western ultra-
futuriste. Elle met en scéne les
divers héros de Leiji Matsumoto
(dessinateur des clips de Daff
Punk) dans leur jeunesse. On
retrouve Albator, Elfred, mais
aussi Mal de Galaxy Express...
Cette série est aussi sortie en
DVD aux éditions Kazé.

Pres le succés des deux films, la petite sourisﬁ‘
A revient dans une série tél€ sur la chaine HBO. Tous
les héros du film sont présents, ainsi que tous les
véhicules de Stuart : sa voiture, son avion... Bien qu’il
n'y ait que I3 épisodes pour l'instant, elle sera trés
vite diffusée en France.

SOPTIES DVD
EN FRANCE

Samurai Pizza Gats |

Teen Titan s Jits s

un corbeaulaussi'machiavé- | |

liquelque stupide ! La sériela |

ete diffusée surla’5.
Mask
Un groupelequipé devéhicules

i de proteger les habitants de
I toute/ menace. La série a été
diffusée sur. TF1.

Le Magicien d:0z

e b S 4 | transformables est charge

Dorothee, une petite fille, |
se retrouve emportée par

une enorme tomade; au pays

d’0z. Lal série a eté diffusée |

Les' Moomins sont de char-

mantes petites créatures qui |

hahitent une superhe vallée

en Finlande. La série a été |

. diffusée sur France 3 et Teva.




g%, Vous aussi orivez D.Mangas, -“Pascal” - 132, av. du Président Wilson - 93215 Saini-Deris-

La Plaine Cedex. Faites-nous part de vos avis, critiques... Et envoyez-nous vos dessins !

A LA RECHERCHE... Pour Irnuer un correspondant, envoyez-

nous vos petites annonces. Si vous étes mineur(e)s, une auto-
risation écrite et signée d’un de vos parents est nécessaire.

@ Jai 9 ans. Je voudrais corres-
pondre avec des personnes de tous
dges aimant : Olive et Tom, Yu-Gi-
Oh ! et tous les Dragon Ball.
Myléne Rouchy - 785 route de Sali-
gnac - 33240 St-André-de-Cubzac.
@ JVai 13 ans, je suis fan de DB,
DBZ, DBGT... Je cherche des gar-
cons qui vendraient des jeux PSX
de DBZ, GT, Final Bout et Ultime
Battle 22. Des cassettes vidéo, et
tout sur DB, DBZ et DBGT.
Phany Vang - 2 square des Trois
Chemins - 91350 Grigny.
@ J'ai 18 ans, et j"aimerais corres-
pondre avec des filles de 15 a
18 ans qui adorent DBZ, DBGT,
Sakura et Yu-Gi-Oh !
Damien Jomie - Les Plaines Pointe-
Noire - 97116 Guadeloupe.
@ Jai 14 ans et [‘aimerais corres-
pondre avec des filles et des gar-
cons de 9 & 16 ans qui aiment DB,
DBGT, DBZ et Yu-Gi-Oh !
Alexandre Hermier - 2 rue Arago -
59760 Grande-Synthe.
@ J'ai 13 ans et je suis fan d'Olive
et Tom, Yu-Gi-Oh ! et de Dragon
Ball Z. Je voudrais correspondre
avec des filles et des garcons.
Ozgiir Konuk Sever - 27 rue Héléne
Jakubowicz - 75020 Paris.
@ J'ai 14 ans et ['aimearis corres-
ondre avec des garcons et des
El[es qui ont enfre 13 et 16 ans, et
qui aiment : Slam Dunk, Love
Hina, Mint Ma Bokura, Marmelade
Boy, Yu-Yu Hakusho, Yu-Gi-Oh ! La
Vision d’Escaflowne, Card Captor.
Delphine Kilinda - 44 bis avenue
Jean Jaurés - 75019 Paris.
@ J'aimerais que quelqu’un me
fasse parvenir le D.Mangas de
juillet 2003. Et je voudrais corres-
pondre avec des garcons ou des
filles. J'aime DBZ, GT, Yu-Gi-Oh !,
Beyblade, Les Chevaliers du Zo-
diaque. Yai des cartes Yu-Gi-Oh !
a échanger.
Pierre Renoton - 17 rue Pierre
Chatelain - 91230 Montgeron.
@ Jai 14 ans et je suis super-
hyper-méga fan de Shaman King
et Gundam Wing. Je voudrais
correspondre avec d'autres fans,

Elbertse Jessica - 1 allée de la Reine
Margot - 44000 Nantes.

@ Jai 17 ans et je souhaiterais
correspondre avec des filles et des
garcons de tous dges qui comme
moi sont fans de Pokémon, Jeanne
et Serge, Yu-Gi-Oh |, Sailor Moon,
Sakura et Olive et Tom.

Coralie Rémy - 22 rue Parmentier -
59264 Onnaing.

@ J'ai 13 ans et je recherche des
correspondants aimant DBZ, Olive
et Tom et Yu-Gi-Oh ! et échangerai
des cartes Yu-Gi-Oh ! et DBZ |
Yassine Mebarki - 54, chemin du
Bassin Campagne Jeanne d'Arc -
13014 Marseille.

® J'ai 14 ans et j'échange des
cartes de Digimon et de Pokémon
conire tout DBZ et GT.

Florian Vancoppenolle - 83 bis, rue
de Messines - 59280 Armentfiéres.
@ J'ai 14 ans et je voudrais corres-
pondre avec des garcons et des filles
de 10 & 17 ans aimant Dragon Ball,
Z, GT, Yu-Gi-Ch !, Sakura, Blue
Seed, Fruit Basket, Olive et Tom,
Jeanne et Serge, sans oublier
Les Chevaliers du Zodiaque.
Caroline Convert - 2, rue Louis
Blériot, Beauval - 77100 Meaux.
@ J'ai 18 ans et j'adore Dragon
Ball et Les Chevaliers du Zodiaque.
J'échange des cartes Pokémon
confre DB et je recherche fous les
tomes du manga DB. Envoyez-moi
des SMS qu 06 16 86 81 08.
Ludivine Ducastel - 64, rue de
Rumilly - 59241 Masniéres.

@ J'ai 12 ans 1/2 et je voudrais
correspondre avec des garcons et
des filles de tous dges aimant
Yu-Gi-Oh !, Les Chevaliers du
Zodiaque, DB, DBZ, DBGT.
Anthony Genna - 2, rue des
Pleiades - 78130 Les Mureaux.
anthonygenna@wanadoo.fr

@ J'ai 15 ans et je suis fan de
Yu-Gi-Oh ! Je recherche des joueurs
et des collectionneurs de cartes
de ce manga. Je cherche surtout
le Dragon blanc aux yeux bleus.
Damien Hubben - 38, rue Saint-
Vincent - 51120 Villeneuve-
Saint-Vistre.

LECTEURS A MOWN
SECOURS 1

Je suis désespérée (ou presque), parce que
je suis bloguée dans Zelda, The Wind Waker.
Quand il s'agit d’aller sur les fles des Sages
pour retrouver les pouvoirs d'Excalibur (ce n’est
pas si facile que ca...
aller sur I'le Géminée, mais je ne peux pas
y entrer | Faut-il vaincre Cyclos 7 Et si oui,
comment ? Lecteurs aidez-moi !

Margoft, Bordeaux.

Alexandre
fan d’Hantaro

) Je sais que je dois

VIVE GUNDAM
WING !

Je m'appelle Alexandrine et
je suis une grande fan de
Gundam Wing, cette saga
compte aujourd'hui plus de
400 épisodes répartis en
neuf films, cing OAV et 8 sé-
ries. J'aimerais savoir ol me
les procurer.

Alexandrine, Tergnier.

Tu peux te procurer les
vidéos dans les magasins
qui vendent des mangas.

Geruld (Sf L6}

SAGA DRAGON
BALL

J'ai 11 ans, je voudrais sa-
voir si Dragon Ball GT va
sortir en bande dessinée et
si Dragon Ball 100 ans plus
tard, va passer a la telé.
Samy, Brest.

Mauvaise nouvelle Dragon
Ball GT ne sera jamais
en bande dessinée, car la
série est arrétée.

PRAGON BALL
TOUTOURS !

Quand la série Dragon Ball
sera terminée, allez-vous re-
commencer depuis le début,
je trouve que ca serait bien,

parce quil y a des épisades

64|

|
S i /

¥

gue je ne connais pas. Vous
pourriez metire en manga les
films de Dragon Ball Z. Et
guestion, pourquei TF1 ne
diffuse-t-elle pas Dragon Ball Z,
GT, je trouve cela scandaleux
de nous obliger & s’abonner &
TPS ou & Canal Satellite, pour
pouvoir regarder ce superbe
manga, que je regardais quand
jétais petit sur TF1.
Francois, Corse.

TF1 a supprimé ce manga
car le CSA a décréteé qu'il y
avait trop de violence dans
cetie série !

SUPER
BEYBLADE

Pascal, je t'écris pour savoir
ol et quand pourra-t-on trou-
ver en France les toupies
radiocommandées Beyblade
(le Dragon Galaxie et le Fla-
me Pegasus) que jai aper-
cues dans le N°504 de
D.Mangas.

Anthony, Haute-Savoie

Si tu as Poccasion d’aller
dans un pays voisin de la
France (Angleterre, Espa-
gne...) tu pourras en trouver.
En France, je ne peux que te
conseiller d’avoir de la pa-
tience ! Ou peut-étre voir dans
les magasins spécial import, ‘
mais sans certitude.

Amina (clu fan club d Ammu Ki




REVETILLEZ-
vOUS !

Je ne suis pas d'accord avec
Laura (Voujeaucourt) gui veut
botter les fesses de Dragon
Ball. Je préfére Dragen Ball a
Yu-Gi-Oh | Chacun ses gotits.
Mais ce ne sont pas des
cartes en carton et objets
. égyptiens qui vont battre des
specialistes du kung-fu. Alors
fans de Dragon Ball réveillez-
vous et votez.

Mathieu, St Médard-en-Jalles.

LA HONTE !

| Je voudrais demander & Tony
de Chambéry (DM 503) quel
age peut-il avoir pour tenir
de tels propos, alors gu'il est
fan de mangas ? Il est wrai-
ment stupide | Et en plus, il
nous insulte, les fans et moi,
et critique les plus fabuleux
mangas qui ont berce mon
enfance et qui me remplissent
de joie aujourd’hui encore.
Parmi les petits nouveaux,
je vous conseille - Naruto, Sha-
man King, Gto, Love Hina,
Kyo, Rave, Kenshin... Pour ma
part, tout mon argent part
la-dedans et je suis fier
d'étre arrive, il y a quelques
temps, a mon 200° manhga.
Philippe, Vannes.

COMPRENEZ-
VOUS LES UNS
LES AUTRES !

Je voudrais remercier Ro-
muald (Nancy) peur sa ma-

et je veux, comme [ui, que
cette série continue. Par
conire, je ne suis pas d’ac-
cord avec Hicham (Saint-
Denis) qui critigue Yu-Gi-Oh !
Ce n'est pas parce que tu
n'aimes pas que fu peux te
permetire de critiguer ce manga,
comme tu Pas fait. Moi, je dois
reconnaitre que je n‘aime pas
trop Sailor Moon, mais je
respecte ceux qui 'aderent.
| Dailleurs, je ne critique aucun
manga. Au contraire ! Fans,
au lieu de rabaisser vos man-
gas, vous devriez vous com-
prendre les uns les autres et

| Que vous soyez daccord |
| OU pas avec certains

lecteurs, n'hésitez pas a dialoguer avec
€UX, grace a cette rubrigue.

Spécial
tchatche !

surtout ¢omprendre ce que
188 aufres fans ressentent
lorsquils voient leurs mangas
et leurs persos favoris. En ce
gei me concerne, c’est Kai
de Beyblade que je trouve
mignon. Un gros bisou &
Kathy (Bourgegne), une amie
qui n'est chere ét qui partage
ma passion des mangas.
Héléne, Alsace.

LECOLE DES
CHAMPIONS

Je suis tres chogué que tout
le monde ne parle que dOlive
et Tam et pas de 'Ecole des
Champions ¢t pour moi sur-
passe fotalement notre cher
Olivier. Je ne dis pas que
cette série est nulle, mais
je trouve qu'elle manque
de détails importants. Par
exemple, j'aimerais savoir si
quelgu'un peut me dire quels
sant les 11 joueurs de la Fly-
net de la Mambo et méme
de la fameuse New Team.
Franchement, ¢a m'étonne-
rait beaucoup et puis, les
joueurs ont presque tous
la méme téte. On doit en
compter une dizaine de dif-
férents, puis on rajoute &
certains des dents qui de-

passent pour les différencier. |
icerement c'est bidon ! |

Tandis que les joueurs de
{'Ecole des champions sont
beaucoup plus détaillés et
c'est plus agréable a regar-
der. Je voudrais dire que je
suis d'accord avec Alida
pour dire que Fruit Baskets
est un excellent manga et
qu'on devrait plus en parler.
Cédric, Dordogne.

ET DANS
5 ANS ¥

Je suis d'accord avec Jory
qui dit que quand les an-
ciens mangas venaient
juste de sortir, nous étions
trés heureux de les voir.

D'ailleurs, je vais en profiter |

pour poser une guestion a
ceux qui meéprisent ces an-
ciens mangas, en particulier
a Rudy et Tony : dans 5 ou
6 ans, lorsque les mangas

ment auront rejoint le camp
des anciens, est-ce que
Vous serez aussi devenus

guelque ¢hose qui vient de
sortir, on l'aime toujours
5 ans plus tard.

Maude, Broc (Suisse).

Je voudrais sonner les
cloches a tous les lecteurs
de D.Mangas | Car chaqgue
mois, chacun donne son
opinion sur les séries,
mais je trouve que certains
manduent beaucoup de res-
autres, car ils disent que
certaines series sont nulles.
Je trouve stupide d'em-
ployer des mots comme
“poutti”, “ringard”, “nul”... Ca
me fait rire quand je
lis certaines lettres, car je
n'imagine pas un monde
plein de gens qui auraient
tous les mémes godlis.
C4a serait ennuyeux veus
ne croyez pas ?

Morgatie, Pavilly.

DRAGON BALL

DEFENDEZ VOTRE SERIE PREFEREE !
alect G Zoced A

Rien a faire pour déloger la saga Dragon Ball ! Qui
va réussir a les batire ? Olive et Tom
devant Yu-Gi-Oh ! On voit que la saison de foot a dé-
marré. Pokémon grimpe un peu, tandis que Beyblade
se trouve en queue de peloton. Gundam et CDZ tou-
jours présents. C'est a vous de défendre vos dessins
animes favoris ! On attend vos votes. Pour vofer,
envoyez-nous le bulletin-réponse ci-dessous.

HIT-PARADE DU MOIS

Moi, j'af voté Dragon Ball, §
car c'est le meilleur manga
au monde. Regarde?z, il existe
depuis belles lurettes et il a
toujours autant de succes,
si ce n'est plus. Alors que
Pokémen a fait 2 ans et
aprés plus rien et je pense
que Yu-Gi-Oh | va cenniaiire |
le méme sort, J'appelle doric
taus les fans de DBZ & voter #
pource manga! En tout cas, §
je n'aime ni Pokémon, ni
Digimon, ni Yu-Gi-Oh | ¢ar
je trouve ¢a gamin. Mais je |
respecte les golits des autres.
J'adote aussi Les Chevaliers
du Zodiague et je ne com-
prends pas pourquoi ce
manga n'obtient gtie 10%...
Normalement, il devrait étre

comme Ranma 1/2 ou Olive
et Tom. Bref, rien ne fait et
ne fera le poids face a
Dragon Ball. Ce manga est
le plus céléebre et le plus
apprécié au monde. Pour fi-
nir jadore Trunks dans DBZ.
Anne-Laure, Areizieux,

41% GUNDAM WING 7%
OLIVE ET TOM 18% POKEMON 4%
YU-GI-0H ! 16% SAKURA 3%
\CHEVALIERS DU ZODIAQUE10% BEYBLADE 1%
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