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La nouvelle série hat son plein au Japon. Elle
obtient le méme succeés gu’au début. Nintende
a été trés malin, pour relancer la série il a fait

au départ). Il a fusionné les Pokémon des deux

anciennes séries et a rajouté de nouveaux
monstres. Pour ce qui est de la série télé,
la saison six prend un nouveau départ.

SACHA Il vient du Bourg palette,

maintenant il veut devenir le plus grand
et le plus puissant dresseur de Pokémon.
>[I est plutét doué et intelligent, mais le

A\ plus souvent, il fonce téte baissée, Il a
rendu tous ses Pokémon et commence

"AI-UKA Haluka ayant cassé son vélo a décidé de

voyager avec Sacha, jusqu'a ce qu’elle soit remboursée. Elle rem-
place Ondine qui est partie rejoindre ses seeurs.

Elle possede deux Pokémon : (004)Poussifeu 8
et (016) Charmillon.

toujours 1a, mais trois nouveaux
monstres font leur apparition.

(129) Ecrapince; (001)
/. Arcko, (025) Nirondelle.



pti&“ﬁ Il etait le chef d’un centre Pokémon. Son

grand réve est d’étre éleveur de Pokémon. Ii est plutdt doué pour
cela. Il s’est méme mis a créer de la nourriture spéciale pour
s & les Pokémon. Il a repris Ia route¥

%= avec Sacha pour découvrir les

nouveaux Pokémon. Lui .
aussi a changé tous
ses Pokémon, il pos-
., séde mainfenant : %
(007) Gobu, (019) &
Nenupiot, Fuoretos.

MASATO

Petit frére de Halu-
ka, il connait tout
sur les Pokémon. 4
Il admire beau- |
coup Sacha e
tente de lui re-
sembler. Il appa-
rait assez
souvent
dans ,
la sé-
rie et suit
les person-
nages
dans leurs
aventures.

BADGE CASE

. durant les tournois.

clopedie des Pokémon, C’est une toute nouvelle version faite pour Rubis
ossede toutes les informations sur les Pokémon de la région Pohen.

- POKENAVI
~ C’est une sorte de Poké-
dex pour les humains, qui
recense tous les dres-
seurs Pokémon et leurs
apprentis.

Maintenant, il y a des boites spéciales,
afin de ranger les badges gagnés

et

o/



I.E SECOND

TOUTOUSY

lle uﬂlise des Pmemon ﬂe type rocher. Elle est

CINDY
C’est le pére de Haluka et Masato. Il pos-
sade Ié hadge balance qlii représente
des Pakemnn C'est un homme gentil et _
sympatique, mais frés sérieux quand il <
s’agit de combat.

Son Pokémon 037 Vigoroth veut tout le temps
se hatire et houger, il ne peut pas rester assis-~_)
§’il ne bouge pas, il devient trés vite stressé. Ses
évolutions : 036 Parecoolun Pokémon Paresseux®),
037 Vigoroth et 038 Monaflemit un gorille blasé. [

mon 060 Tarmnr mesure un meire et son nez @t
~ un aimant (‘i'ui est i'rés smweni ﬂmge vers le

Sacha et son Pikatchu vont
/ battre Toutousy et son Tarinor.
GC’est la premiére fois que
Sacha affronte un
leader d’un centre
d’entrainement.

Sacha armé de Pikatchu va
affronter Cindy et Vigoroth.

A 1a suite de cela, Sacha
va recevoir un entrainement,
de Cindy.



Voici le premier volet de Ia rubrlque Découverte
de D.Mangas. A compter de ce numeéro, des petits
reportages comme celui-ci vous feront découvrir
[ monde du dessm animeé et de la bande dessinée.

le plus l:eureux des yargcﬂs g l
devant le Pokémon Center.”

| y a trois ans, on m’avait

raconté qu’un grand maga-
sin réservé uniguement aux
Pokémon s'était ouvert au Japon.
Lan dernier, 'y suis allé, mais je
ne Pai pas trouve. Cette année
plusieurs amis m'ont accompa-
gné et 13, je me suis demandé
comment j'avais pu le rater. Le
l*okecenfer est pl'acé dans un

wmpte qu_e !a queue mene au
Centre Pokémon. Un immense
arceau sur lequel est écrit centre
Pokémon indique Pentrée. Sur
le sol et les vitrines un grand
nombre de Pokémon sont des-
sinés. Une femme et un homme
vous accueillent a Penirée,
vous présentent un jeu de
société Pokémon et vous
proposent également un petit
caddie décoré de Pokémon
pour faire vos achats.

gauche de Pentrée, on peut

P voir sur le mur des petites
figurines de 5 centimétres re-
présentant tous les Pokémon
existant. On découvre ensuite
les rayons des fournitures
scolaires : cahiers, classeurs,
stylos... Au milieu du magasin
se trouve une immense colonne,
autour de laguelle il y a un
nombre impressionnant de
pelaches Pokémon de toutes
tailles, comme vous ne Pavez
jamais vu. En ce moment, ce qui
se vend ce sont les peluches de
Poussifeu et Gobu. On peut voir
au fond du magasin une biblio-
théque avec des livres d’illus-
tration et des DVD sur les Poké-
mon. J'ai découvert qu’il exis-
tait non seulement six films Po-~
kémon, mais qu’il y avait aussi
plusieurs épisodes sortis uni-
quement pour Ia vidéo et un
film pour Ia télé. En discutant
un peu avec les enfanis qui
etaient 1a, j’ai découvert qu’ils
venaient de tout le Japon pour
acheter des produits Pokémon.

A droite de entrée, un rayon ol
on découvre des honbons, des
gateaux et plein de confiseries
faites en forme de Pokémon.
Plus loin, on découvre des
verres, des mugs, des assiettes
tout ce qu’il faut pour la table.
Mais ce n’est pas le plus fort.
Il y a aussi un rayon pour les
parapluies, T-Shirts et autres
casqueftes...
= n fait, on se rend vite compie
qu’en France nous n’avons
pas grand-chese. On m’a expli-
qué gu’aux USA un Pokecenter
existait aussi. Les produits que
PPon y trouve sont fabriqués
spécialement pour ces magasins.
Je suis ressorti avec deux gros
sacs Pokémon remplis de figu-
rines, gateaux et produits divers.
n plus, de la nouvelle série
qui passe a la télé en ce
moment, il y a pas mal de jeux
vidéo qui sont sortis. Dans les
salles de cinéma japonais le
sixieme film fait un tabac.
Il présente les nouveaux Pokeé-
mon de Saphir et Ruby. Pour
meémoire, seuls trois films
sont sortis dans les salles de
cinéma en France.
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VOIC] EN| DETAIL
LES TOUPIES DES

LE POT‘ NTIEL
DES BEYBLADES

DRAGON

| VICTORY 2

& Grace a un nouveau systé-
= me magnétique, les com-
& hbats de Beyblade ont radi-

calement change et sont
devenus encore plus rapides.
La puissance d’attaque et
la vitesse du Victory 2
sont bien supérieures,
grice a ce nouveau systeme
magneétique. On le sort dans

les combats offensifs. Dragon W%

Galaxie est donc une toupie
d’attaque

'SPIKE DRAGON

Cette sixieme génération de
Dragon est I'ame de Ia Beyhlade.
Elle a des ailes larges et de
petites rainures pour accrocher
Padversaire, ’éjecter ou arréter

sa rotation.

aux autres.

Get‘le base en métal sur la-
quelle la toupie tient en équi-
libre est en fait un gros
aimant qui crée une force
magnétique. Le mélange des
différentes forces magnéfiques

lui permet de tenir en équilibre

et cela augmente la vilesse de

Ia Blade et la rend supérieure

DRAGUN VIETORY

je d'attaque oui
Un modé e mode ma-

it déja ]
uiiliz2 est parce qu'il

gnétique. C'es
faisait de
assez Duiss
mnc&p‘ﬂ“l's
Paimant.

ante que les
ont amélioré

pie tourne a
gauche, mais
on peut chan-
ger son cenire,
la encore ma-
gnetique

LAIMANT

MAGNETIQUE

Gomme tous les E

aimants, il a une
face Nord et une
face Sud. Selon
la facon de le
placer, il dégage
une énergie dif-

| ferente qui fait
tourner la Blade |

dans un sens ou
dans Pautre.

COMBAT

_| Cefte blade est née de Pamitié

et de la vie. Pour hattre le cyber

™ dragon de Ken, Ie professeur ..
et Tyson se sont dépéchés de 1S

fabriquer le Victory 2. lis ont |

. réussi a vaincre Ken en
| détruisant le Victory 2. Mais |

L= grice a ce combat, le Dragon

7 I Victory 2 était né. =

Laxe de rota- | o

- tion de la tou- |

i e
DONNEES
DU
DRAGON
VICTORY

Gauche Endurance

Droite Défense

Hauteur: 31 mm
Largeur 58,5 mm
Poids 3lg
Creation Juillet 2002

jui une toupie



. Pour aveir une puissance d’attaque supérieure au
Victory 1, il fallait augmenter la puissance magnétique.
Pour cela, il a fallu rajouter un autre aimant par-dessus le
premier. Du coup, ie disque est également devenu magné-
tique. Ce qui était un simple morceau de métal s’est
aimanté avec une force décuplée. C’est un énorme
morceau d’aimant, tout simplement.

. En lui rajoutant des petites ai- ~ . Gréce au centre magneé-
lettes sur le dessus, on augmen- 3] ./ 37| tique du pivot et au disque
te encore plus son pouvoir dat- | dattaque, lui aussi magnée-
taque et de rotation. Etant donné '~Z | tique, le Dragon Victory va
qu'elles peuvent s’enlever, la vi- | : v 4 encore plus vite et peut pren-
. lesse de rotation B - dre des angles trés serrés.

L peut du coup étre . = Ce qui lui permet de parcourir

b\ augmentée a vo- \ 3 : toute la zone de
#  lonté. . A combat.

. La troisiéme partie ma-
gnétique a transformé le Dragon
Victory en monstre. En chan-
geant de sens (en retournant
'aimant), ont peu faire tourner
a droite Dragon Victory 2.

" PARTIES INTERCHANGEABLES
 Toules les parties du Dragon Victory peuvent élre changées. En
effet, elle a une telle force que parfois il est nécessaire d'avoir des

morceaux ’autre Beyhblades pour I'alleger. Dans cerlains cas et
selon son utilisation, on prend le risque de la casser.




vmcl une petlte
\présentation
 des relatlons
,entre 'chacun

. "des _personnages.

Actueliement diffusé sur M6 i Hment:
et Ia saison 3 sur Canal J. ; Sen 2ciproques, pour
: J ey Weeler a

u'au jour ol
le mystere

I'esprlt d'un
. Yugi Muto est
ea Anzu et son

renda co_mpte
en voulait pas et
des coups pour




C’est le meill

Weeles, s'il est d

'Smur de Joey quelle aime beau-
‘coup- Elle a une maladie des yewnx
qui risque de lui faire perdre Ia vue.

-Joey tente de réunir assez d’argent

:pow payer son opération.

| MUTO SUGORO'

te grand-pére de Yugi, il tient une

boutique de jeu dans la ville de

Bomino. Il 2 donné a Yugi le Puzzle

millénaire,

LIEN DE FAMILLE
LIEN AMOUREUX

LIEN D’AMITIE

Yami
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TU PENSES ME BATTRE

EN 5 SECONDES... QUEL

ORGUEIL, TU VAS ETRE
DECU /

TU NE SAIS PAS A QUI
TU AS AFFAIRE MON
PAUVRE GARCON /

=

MOI, AU MOINS, TE
NE 5U1S PAS AUSSI
CLEMENT QUE MON
FRERE /

NON, JE CONNAIS LE
NOM DU VAINGUEUR /
HELAS POUR TOI,

C'EST LE MIEN /

(/‘

2 KA...ME...AAAA...

e




T'Al BIEN COMPTE /
CA FAIT 5 SECONDES

TU N'AS PAS D'ORDRE
A ME DONNER, JE FAIS
CE QUE JE VELUX !

JE T'INTERDIS DE 3§
TOUCHER A MA PETITE
FILLE /

ET COMME TU LE VOIS,
mol, Je suls
TOUJOURS DEBOUT 7




TA CONDUITE EST INDIGNE
D'UN GUERRIER /




TU AS CRU POUVOIR TE
SERVIR DE PAIN COMME 4 JE TE DETESTE
BOUCLIER, SALE LACHE ! _ ET JE N'AIME PAS TA

ey SALE TETE

N'AIE PAS PEUR MA PUCE, >
GRAND-PERE EST LA /

JE N'Al FAS ENCORE DIT
MON DERNIER MOT /




.' L .0 P sl
TU NE MANQUES FAS D

CULOT, CETTE FOIS C'EST

MO QUE TU AS FRIS FOUR

BOUCLIER /

T

' CA T'APPRENDRA A TE
FMETTRE ENTRE LUI ET TON
FRERE CHERI /




sl Al FAIT CA C'EST FOUR
QUE TU FUISSES CHOISIR
TON CAMFP ! DE TOUTE
FACON, J'Al HATE DE
RENTRER...

GUE FERSONNE NE BOUGE /
YAAARAR 17/

=0

JE ME 5UIS FAIT AVOIR
COMME UN BLEU ! JE

N'ARRIVE MEME PLUS A

BATTRE DES PAUFPIERES /

MAIS COMMENT AS-TU FAIT
CAZ NORMALEMENT
FERSONNE NE PEUT

CONTRER MES RAYONS /

V7

OH NON ! C'EST INMFOSSIBLE,
JE POIS REVER /

2 —




GEF\’SONNE, SALUF Mol /

TON ERREUR C'EST
O’AVOIR UTILISE LA
MEME TECHNIQUE QUE
TOUT A L'HEURE !/

MON CORFS ET MON ESPRI
5E SOUVIENNENT DE
CHARUE COUP QUE TU AS
UTILISE / IL L'ETUDIE ET

JE NE COMFRENDS FPAS,

EXPLIQUE TO! /

ORGANISE UNE TACTIOUE
DEFENSIVE FOUR FARER ALIX
FPROCHAINS /

NON ARRETE / NE FAIS PAS
CA, JE T'EN SUPFLIE !

sc -

TU AS PERDU MON VIEUX /_
DESOLE /

T

)

FPREND MA BOULE DE
CRISTAL /IL ¥ A DU BON
EN MO JE T'AS5URE /

i

% e

JE 5Ul5 BEAUEOUFP TROFP
JEUNE FOUR ALLER EN
ENFER /! JE NE TENTERAI
RIEN CONTRE TOIl, JE TE LE
FROMETS /

SUSHERON, DIS QUELGQUE
CHOSE ! JE VEUX ME

{ RACHETER / IL T'ECOUTERA

FPEUT-ETRE /




£ i3

= =

TIENS 11/

SANGOKL / PREND LA BOULE
A TROIS ETOILES ET

LAISSE-LE FPARTIR /

1

(REMERCIE TON FRERE /°
DONNE-MOI CETTE

BOULE ET ON SERA
QUITTE /

AVEC TA BOULE DE CRISTAL,
CA NOUS EN FAIT 5, PLUS
CELLE DE TON FRERE, IL N'EN
MANGUE PLUS QU'UNE /

MAIS 51 TU TOUCHES A
UN SEUL CHEVEU DE
FPAIN, JE TE TUERAIS /




L __ ]

PAUVRE IMBECILE 17/

JIEr TS

] At S
MES YEUX, JE NE VOIS

FLUS RIEN ¢

TU NE COMFRENDS RIEN
AU BLUFF /

S0
& i WA NTY
TU ME CONNAIS ENCORE
TRES MAL /

L SALE TRICHEUR !

i i

EPARGNE-MO! TES REFLEXIONS
\.  STUPIDES / MOI JE NE SUIS
PAS UN PERDANT /

s o v

s ’




FARDONNE-MOI, MAIS
C'EST DE BONNE GUERRE / TU
Es MOINS FORT COMME CA /

¥ . - =

a

C'EST IMFOSSIBLE,
TU ES UN MAGICIEN /

ON DOIT ETRE CAFABLE
D'UTILISER SES 4 AUTRES SENS
FOUR FPALIER A LA DEFICIENCE DU
CINGUIEME /







" TIENS, PRENDS CA /1L ¥
A UN ANTIDOTE DEDANS

AlE CONFIANCE EN MOI /!

7

B T
ERCI BEAUCOUF /

JE REFUSE DE ME
BATTRE CONTRE TO! /
CECI EST A TOI, BONNE

ALLEZ SALUT
SANGOKU !/




Nous voici au sixiéme episode de [a série Hadés. Cetle série
inédite des Chevaliers du Zodiaque explique la vraie raison
de IexfStence des chevaliers. Ce que vous avez vu dans
la serie télé n’était que de simgles batailles imprevues. Le vrai
combat pour lequel ils ont été'créés était d’affronter Hades.

e comhat entre Shion (ancien

chevaliers du Bélier) et Dohko

{chevalier de la Balance) a
commencé. Gela fait 243 ans qifils
ne se sont pas retrouveés. A cetie
époque ils étaient tout deux de
force égale. Mais aujourd’hui
Dohko le vieux maitre a vieilli alors
que Shion est resté le méme. Ce
dernier n’hesi-
te pas a hi fai-
re remarquer
que sa vieilles-
se vient sur-
tout du fait
qwil a passe
du temps a
veiller sur le
sceau d’Athé-|
na, celui quik
retenait les @
108 eétoiles )
maléefiques.|
Seiyar et Shi-|
ryu.gui ont
quitté” I'aréne
sentant la
cosSmo énergie | §
du vieux maitre | |
dans la maison| |
du Belier. Il de-
mande a Seiyar
de se rendre

loin. Shaina et quelques chevaliers
de Bronze comme la Licorne regar-
dent la bataille impuissants. lis ont
recu d’Athéna Pordre d’empécher
quicongue d’entrer dans le Sanc-
tuaire. iis sont rejoints par Shun et
Yoga qui leur demandent ce qui
se passe au Sanctuaire. Yoga ex-
plique qu’ils ont affronté Babel,

: : Moses et Misty
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en Silferie, alors
qu’ils étaient
|morts. Shaina
s’adresse aux
chevaliers et leur
dit qw'ils doivent
oheir aux ordres
d’Athéna. 1l se met
devant Yohga et
Shun pour les
~|empécher de

‘passer. Yohga
_| bien decide a ai-
~ |der Shiryu lance
R, | SON attague. Shi-

._{na se retourne et
~. | leur dit de passer

= pendant quwelle a
le dos tourné.
W W Nos deux amis
.| filent a toute vi-
*ltesse en direc-
\ tion de la maison

seul aupres'— T
d’Athéna pendant gue lui part pré-
ter aide a Dohko. Ce dernier tente
temps tant bien que mal de résis-
ter aux assauts de Shion, mais en
vain. Grace a la nouvelle jeunesse
que lui a donne le seigneur Hades il
est hien plus fort. Shiriyu tente
d'aider le vieux maitre qui le re-
pousse d'une attaque. Il lui dit que
la place d’un aveugle n'est pas sur
un champ de hataille. Le vieux
maitre qui était au sol se léve et
dit a Shion nu’il va lui enlever cette
vie de remplacement qw’il a recue.
H lance alors Pune de ses plus

ﬁuissantqs attagues : “Rozan Hya-

uryuha. Shion ne se laisse pas
faire et réplique avec son attague
“Yrystal Wall”. Pattaque de Dohko
est si forte que Shion est éjecté au

. hion se releve et expulse de
N Son corps les coups recus par
¢ lattaque des 100 dragons et
réplique avec P'attaque Stardust
Revolution. Dohko et Shiryu sont
éjectés violemment. Shion saisit
Dohko pour lui couper la téte. L'ar-
mure du Dragon de Shiryu sort de
sa boite et se met sur Shiryu. Il lance
un attaque que Shion évite sans pro-
bieme. Le vieux maitre lui demande
alors de retourner a la montagne
des cing pics. Shm refuse et Iui
expligue qu’ll préfere choisir sa
mort et son destin. Dohko se remet
debout et dit a Shiryu “Calme-toi
Shion ne peut rien contre moi,
il ne pourra méme pas me toucher”’.
Shion, furieux par ses propos, lan
une attaque qui est arrétée net .




~— 0ut a'coup une immense
e “ ? lnmiere entoure Dohko et fait
| apparaitre Parmwre d’or de
Ia balance. C'est elle qui a inter-
cepté Pattague. Shion lui dit
“Maintenant I'armure de la balance
te sert de houclier. Tu es devenu
petit et vieux et tu ne peux plus
I’endnsser”
peine a-t-il fini de dire cela
que le vieux maifre en plei-
nie concentration est entoure
par des etoiles. Son corps petit et
chétif se morcelle et se crague.
Il tomhe en morceaux et laisse
apparaitre le vieux maitre tel qu’il
était a ses dix-huit ans. Le jeune
Dohko explique qu’il a utilisé le
Misopetha-Menos, le pouvoir di-
vin ’Athena_(la lethargie des dieux)
pour rester jeune. “Shiryu mainte-
nant que tu es rassure file re-
joindre Mu et aide-le a protéyer
Athena. Mais reste sur tes gardes
car Saga, Camus et Shura ne sont
pas les seuls a gravir les marches

des douze maisons.” Un ceriain

nombre de soldats réguliers de
I’armée des Spectres d’Hadés

sont deja la. Shiryu écoute alors
son maitre et file en courant
Larmure de Ia balance se détache
de son socle et apres

243 ans

se place sur le corps

de Dnhko. La Bataille entre les

deux plus vieux chevaliers
d’Athena reprend, mais de ma-
niere égale la bataille t’Hadeés a
réellement commenceé.




EHIE
VOLUME 6
EDTICNS TONKAM

MASAKAZL KATSURA

Pour Ia Belgique
jouez avec

_en composant 1e 0903 41 657

1,12 €/mn

I YT

. DISPONIBLES SUR. / TPS | CANALSATELLITE - ET LE CABLE

i
\r .




Toul'es Ies nouveaul'es

Du nouveau chez Ies Pokemon

Pokémon Colosseum

Batman
Dark Tomorrow
Batman est en passe de
réussir sa reconversion
en star du jeu vidéo. Basée |
sur une histoire originale |

| signée par DC Comics,

cette nouvelle aventure de
Batman vous fera visiter |
tous les hauts lieux de la |
BD. De la 3D soignée, |
I’inévitable collection de

1l s’agit du troisieme volet de 1a série
Pokémon Stadium. Comme elle a
été créée pour la collection Rubis et
Saphir, le nom a changé. Vous pour-
rez effectuer des combats en
connectant quatre Game Boy sur la
GameCube. Vous ne pourrez toute-

bat-gadgets, un gameplay
qui oscille entre action
et puzzles, ainsi qu’une
collection de méchants
a corriger.

Pour X-Box.

fois plus capturer de Pokémon.
En revanche, vous pourrez les

échanger pour les entrainer.
Pour Gamecube.

rd -

Pokémon flipper

Nintendo sort un nouveau flipper dédié a |
'univers de Pokémon. Ce jeu est basé sur
Rubis et Saphir. Comme dans le précédent
volet, ce jeu de flipper fera intervenir un
systeme de capture de Pokémon, oit I'on
retrouvera les 252 Pokémon des versions
Rubis et Saphir. Il ne comportera pas de
vibreur, et il faudra passer par le Game Boy

Player pour profiter des vibrations.
Pour Game Boy

Chaos Legion
Ce jeu est un mélange
entre Devil May Cry et
Dynasty Warriors. Vous
affrontez un trés grand
nombre d’ennemis a tra-
vers divers décors trés
glauques et vous étes aidé
par des sortes de démons
appelés les I.égions.
Pour PlayStation

| sonnages
' dans la

| Pour PS2. |

Dra
Snpor

% n Ball
udokal 2

Apres le succes du premier volet, il fallait
s’attendre & une suite. Ce jeu américain

vous propose de participer a un tournoi |
| d’art martiaux ou vous pourrez faire s’af-

fronter|
les per-

apparus

série.

Dynasty Warriors 4 |
Cette fois 60 personnages
jouables, Ce jeu vous entraine |
a participer aux plus grandes

batailles de la Chine antique. |

|- Vous étes un héros et votre travail |
1 consiste a vous battre avec achar-

nement, afin de motiver vos
troupes. Ce jeu est le seul & vous
proposer des combats avec plus

| de 300 ennemis a la fois.
Pour PlayStation 2.
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“SoU” BLADE ET TEKKEN SOUL CALIBUR ONT HISSE NAMCO EN TETE
DES EDITEURS DE JEUX DE COMBAT. LE MENU DE DEPART, EST IMPRESSIONNANT,
MAIS INCOMPLET. VOUS DEVREZ DONC DEBLOQUER LENSEMBLE DES
OPTIONS, ARMES ET PERSONNAGES CACHES. DE PLUS, UN. GUEST A ETE
RAJOUTE SUR CHAQUE CONSOLE. DECOUVREZ VITE LE JEU DE BASTON
LE PLUS BEAU QUI SOIT:

PRESENTATION DE UHISTOIRE

Le but du jeu
est de se
battre contre

plusieurs adversaires pour
atteindre le boss incarné
par Inferno. Uous devrez
affronter & trois reprises
pour Uéliminer et lui
prendre U'épée Soul Calibur.

@ La premiére originalité
de ce jeu de combat, ¢’est
que cerfains peuvent se
battre avec des armes.
Dans ce nouvel opus vous
disposerez d'une vingtaine
de personnages équipés
d’armes différentes.

@ Chaque personnage
dispose de trois coups de

base. Uous pourrez éviter
les coups en vous déplacant
en profondeur.

@ Chaque personnage
posseéde plusieurs coups
spéciaux qui sont faciles a
faire, mais malleureusement
ils prennent beaucoup de
temps a étre exécutés.

@ Les créateurs ont prévus
une sorte de mode story
appelée le mode mailre
d’arme. Uous évoluerez a
travers dix chapitres scé-
narisés dont 'action se
déroule a travers le Japon.
Chaque victoire veus per-
mettra d’accéder a un
magasin qui vous donnera

la possibilité d'acheter des
armes et divers bonus.

@ Pour rendre le jeu inté-
ressant les concepteurs
ont prévu beaucoup de
medes de jeus. Soul Cali-
bur 2 avec son esthétisme
c’'est le plus beau jeu
de basten avec armes
blanches qui existe. Le
plus original c’est d'y
avoir mis des guests. Le
jeu est facile et s’adapte a
tout type d’age. Le plus
grand intérét sera d’'af-

fronter des amis, car si

vous &tes bon en baston
vous réussirez a vaincre
Pordinateur facilement.

=> UN PERSO DIFFEREI]T PAR COI]SOI_E

Spawn sur R-Box. Hemﬂcm SUEPS2

B i

Sur PS2! vous: vous bat-
trez avec Heihachi Ie
Boss de fin de Tekken 1.
II'est capable de bouger
vite et .en diagonale.

Sur, X-Box vous pourrez vous
battre avec Spawn le fameux
hérosi de bande dessinée qui
s’est vu adapté au cinéma,
il'y a quatre ans.

Le héros du jeu Zeldal est Ia star. de la version
GameCube. Rapide et puissant grice a son épée,
il est invulnérable. Avec Iui, vous/finissez le jeu
avec une grande facilite.




Editeur : Namco

Genre : Baston
Participant : 2 joueurs
Difficulté : Progressive
Sauvegarde : Memory Card
Machines : PS2, X-Box,
GameCube

LCune des grandes nouveautés
du volume 2, c’est que dans
certains tableauix il'y/a des murs.
Mais' le plus impressionnant,
c’est que vous pouvez acculer
votre adversaire contre un de
ces murs pour mleux le' battre.

Fiche technique

Dans le mode Weapon Master
vous pourrez acheter des
armes, des bonus, changer de
personnage ot encore explorer,
le donjon; une sorte de mode
aventure qui permet de faire
durer, le jeu encore plus
longtemps.

Dans Ie mode Ver-

SUS VOUS pourrez

libérer. trois' person-

‘| nages caches. Ber-

|| serker quilressemble

"w @ Rockun, person-

« nage du premier

| volet. Assassin qui

| ressemble a Hwang

de Soul Callbur 1 et Lizardman. Le jeu

n‘est pas tres difficile, volis n’aurez pas

de mal. Ces personnages ne sont pas
dans la version japonaise.

7 4
~ Maniabilité -» 19/20
Rarement un jeu de baston
. : n’a été aussi maniable et
Dans le mode o e e facile a utiliser.
Weapone.: a ;

master ’ Durée devie -» 18/20

Vous, pour-
rez debloquer -
des person- .

{i nages caches

|| qui ont parti- % Pk

| gipé S A S C fAnimation - 19/20

| Calibur 2. : w38 Les décors animés sont

trés originaux.

- e C Graphisme -» 19/20

=2 LEUR ﬂUIS ' ks Des décors fouillés et tra-

- s vaillés. Beaucoup de détails
Rapha l Pascal sur les personnages.

Le jeu est si beau que I'on
a envie d’y jouer juste pour
faire durer le plaisir.

Il ny a rien & reprocher a ce jeu, cest le  J'ai acheté la version GameCube umquement
mel eur jeu de baston qui ait été fait j jus-  pour pouvoir jouer avec Link et je n’ai pas e /
qu'a présent. Les personnages sont inté-  de regret, car il est trés beau et trés réussi. Z Intérét = 19/20
ressants et les armes trés détaillées. C’est le jev de baston de I'année ! La réalisation est impeccable,

{ bref un jeu de combat qui
(_N’a presque aucun défaut.




CHAOS LEGION
Jeux vidéo )

B PlayStar:onE 20

Editeur : Capcom

Genre : Action
Participant : 1 joueur
Difficulté : Progressive
Sauvegarde : Memory Card
Machine : PlayStation 2

LE SUCCES DE DYNASTY WARRIORS AU JAPON POUSSE
EN CE MOMENT TOUS LES EDITEURS A VOULOIR FAIRE
DES JEUX DE BASTON BOURRIN. C'EST LE CAS DE
CAPCOM QUI LANCE CHAOS LEGION. IL S’AGIT D'UN
MELANGE ENTRE DEVIL MAY CRY ET DYNASTY
WARRIORS. TAPER SUR TOUT CE QUI BOUGE POUR
GAGNER. UNE AMBIANCE GOTHIQUE ET UNE
APPROCHE DIFFERENTE DANS LE SYSTEME DE COMBAT.

[ Fiche technique |

PRESENTATION DE UHISTOIRE

ﬂapte d'un manga, | prétre de U'Ordre de St- |subir Uinfluence malé-
Chaos Legion narre jlluerla, pour mettre un terme |fique des ténébres.
! 'affrontement entre | a un rituel mferdat msanta Suupgo nné d'avoir
sl,eg Wahrheit et Uictor | réveiller : T dérobé le
Delacroix, deux antiens | Vesprit ma- [ 8¢ - Soy re i
' | léfique d'Az- | R ; terdi tdes ‘
rail. Enunis- | &% i g A p oo - | . A i
d'une ftmme* It gaquat_re sant leurs » ' cryphes des ténebres, Sieg pourra
ans de cela, Wahrheit, | forces, le trio d‘\’zarc le |invoquer I'armée du chaos
‘D'g'lacrrniﬂ et Si'ela' avaient :était. parve- ; b Seigneur pour combattre [e mal
répondu a U'appel du grand | nu a emp : ux ch R

. ent est mysté—

rieusement apparu a diffé-

| | le |rents endroits sacrés, dé-

; temps de capturer crits dans le saint ouvrage.

 Uame de Siela a |Sieg est chargé de pour-

: jﬂmﬂls- avant de dis- _suwre’son ancren ami, pour
raitre. Quelques | préveni au rituel qui

| années plus tard,

lilelacrmx semble

A la différence de Dynasty Warriors vous ne | P s

combattez pas seul. Sieg Wahrheit peut invo- | %%

quer les Légions, des entités monstrueuses |

qui vous protégent, et détruisent ceux qui |4

tentent de vous attaquer. A ce moment-la

EEY mal {vous ne pourrez pas

‘ | courir, mais vous serez
4 protégé de centaine d’en-

emis tout droit sortis' - > -~~~

du film Starship Troopers. Des points d’expérience
vous permettent d’augmenter les capacités de ces in-
croyables Légions.

=> LEUR AUIS

Pascal Raphaél

Jai fait le test, parce que j‘ai beaucoup  Un mélange de bonnes idées, mais des
aimé ce jeu. C'est vrai ¢'est bourrin, mais  difficultés trés mal dosées. Des boss par-
de temps & autre un jeu qui ne demande  fois trop difficiles, je pense que Capcom
pas de réflexion, c’est sympa ! fera mieux pour le second wjef
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Jeux vidéo
FINAL FANTASY CRISTAL CHRONICLES SIGNE LE
GRAND RETOUR DE CETTE LICENCE SUR GAMECU-
BE. EN FAIT, CE JEU NE RENTRE PAS DANS LA
CHRONOLOGIE DE LA SERIE ET TENTE DE
RENOUER AVEC LES PREMIERS EPISODES.

CE JEU DE VOITURES QUI EXISTE DEPUIS LONGTEMPS
EST, UNE FOIS N'EST PAS COUTUME, REALISE PAR
SEGA ET NINTENDO A LA FOIS. C’EST LE WILPAOUT DE
LA GAMECUBE ET LE 4° VOLET DE LA SERIE.

Editeur : Nintendo

Genre : Course
Participants : Multi-joueurs
Difficulté : Moyen
Sauvegarde : Cartouche
Machine : GameCube

Editeur : Square Enix
Genre : Action
Participants : 14 4 joueurs
Difficulté : Moyen
Sauvegarde : Cartouche
Machines : GameCube

Fiche technique
Fiche technique

UHISTOIRE = .
7 e but de F-Zero est de f42= U'HISTOIRE |
L. participer a des courses de g4 ~ ﬂ u départ vous &tes un jeune pay-
 voitures fufuristes sur des g7 - san qui vit tranquillement j us-
circuits hallucinants et a plu: gu'au jour oll une brume maléfi
' de 2000 km/h. Uous devez - Arparait Mais grace au Cristal, es villages ont pu
tenter la premiere place tout en elutant certains e protéges. Le probleme, c’est que pour fonctionner

obstacles. Uous avez aussi des cases bonus qui aug— | chnque année ce cristal doit étre rechargé avec la

mentent votre vitesse. Uous devrez éviter des mines
placées sur la route. Avant chague course vous pourrez
faire des modifications sur votre véhicule. Dans le

=] larme de Muyrla. Il s'agit

(’une sorte de séve d’arbre

| trés rare. Les héros partent

a la recherche de cette
fameuse séve.

mode story vous devrez réussir certaines épreuves

=1 imposées, comme récolter des

g spheres. Par moment, le circuit
prend fin pour laisser place au vide,
ce sera a vous de hooster voire

Raphaél

Ce jeu a di étre énor-
mément festé par ses
concepteurs avant d’étre
mis en vente. Il est trés
soigné (& tous les ni-
veaux) et peut étre joué
par tous.

Maniabilitée—=>  18/20
Si vous avez dgja joué
aux autres F-Zero, c’est la
méme chose amélioree.

fAnimation—> 18/20
Hyper-rapide avec ses effets
qui font mal a la téte.

Graphisme—» 18/20
Sega plus Nintendo, un
sacre duo.

Intérét—> 16/20
Vitesse, graphisme magni-
figue, une maniabilite impec-
cable : une merveille dans
le gente.

Ce qui est originaf c'est
que Scare ne s'est pas
contenté de faire un
Final Fantasy pour Ga-
meCube. Ils ont fait un
jeu original.

Babour

Le mode multi-joueurs
est une réussite absolue,
en plus Iutilisation de la
GBA sur la GC est une
idée terrible.

IManiabilité—=>  18/20
Plutét facile pour les utili-
sateurs de Final Fantasy.
Un travail d’orfevre.

Animation—> 15/20
Simple, mais efficace les
personnages sont si petits
que cela ne se voit pas.

Graphisme=> 15/20
Final Fantasy n’exploite
jamais les capacités gra-
phiques des consoles.

. Intérét—> 15/20

| A quatre, on peut s‘amtser

pendant des heures le jeu
est vraiment intéressant.




‘ AI.IENS ET PREDATOR SONT DEUX GRANDS I.ONGS
METRAGES DE LA FOX QUI VONT ETRE BIENTOT REUNIS
DANS UN GRAND FILM QUI SORTIRA EN SALLE EN 2004
POUR CE QUI EST DES JEUX, CELA FAIT LONGTEMPS QUE
LA LICENCE CARTONNE. AUJOURD'HUI ET POUR LA
~ PREMIERE FOIS UNE VERSION CONSOLE VOIT LE JOU

PRESENTATION DE L’HISTOIRE

Fiché 'te‘chni[‘;ue“\

Editeur : Electronic Arts -
Genre : Jeu de combat
Participant : 1 joueur
Difficulté : Elevé
Sauvegarde : Memory Card .
Machine : PlayStation 2

uelque part dans l'es-
opace les hommes
trouvent une nouvelle |
planéte a coloniser. Il
découvrent trés vite ave
horreur et stupéfaction, que
la planéte est déja le théatre S
d'une lutte entre les Aliens [P
et les Prédators. Se prenant =
pour [a race supérieure, les EENE

e
<
&
©
@

hnmmes déculent d en-'
voyer des colons ac-
compagnés de deux ou

| trois space marines.

Uous aurez trois cam-
pagnes solo dont le but
sera selon la race choi-

 sie d'anéantir les deux

autres. Le fout est ré-
parti en 21 missions, soit
sept pour chaque race.

~ Raphail

' Au premier abord, le jeu est intéressant
|| mais le manque de siratégie pour un jeu
| de siratégie vous laisse sur votre faim.
| Sur une console ce jeu est une horreur.

Sur PS2 est sans plus, mais sur X-Box il
est beaucoup plus réussi. Le jeu est trés
prenant surtout la possibilité d’évolution

des espéces est une idée géniale.

C Maniabilité -» 15/20
Jouable, mais il y a un peu
moins de fonctions directes.

C Durée de vie =» 15/20
Intéressant, mais le jeu finit
assez vite.

C fAnimation -» 16/20
Pour la taille des pixels,
Panimation est de relative- |
ment bonne qualité.

CGraphisme -=> 19/20
Ce genre de jeu ne néces-
site pas un graphisme
poussé.

© Intérét = 17/20

Un tres bon jeu de staté-

gie, en temps reel.




DYNASTY WARRIORS a

XoAG| Jeux vidéo

PEU CONNU EN FRANCE, DYNASTY WARRIORS EST AU
JAPON UNE LICENCE QUI SE VEND TRES BIEN. ELLE VOUS
OFFRE LA POSSIBILITE DE PRENDRE PART AUX BATAILLES.
VOUS NE DEVEZ PAS MENER LES TROUPES AU COMBAT,
MAIS LES MOTIVER PAR VOTRE BRAVOURE,

j R Euiteur : KOEI THO
' Genre : Action
Participants : 1 joueur
Difficulté : Moyenne
Sauvegarde : Memory Card

Machines : PlayStation 2

.g

Fiche technique

PRESENTATION DE L’HISTOIRE

e jeu de baston vous offre la | Pw==—rs : ":s; fs""”’m ';::‘aez‘e'
possibilité d'affronter diffé- | B ouae. et — e b
ts royaumes de la Chine e G Sheaes et
ren 2 A i, S 1 ! _ i duel. Si vous; refu-
de la fin du II* siecle. Une fois que | ¢ o W e I el G v
yous avez CIIOISI Uotl‘e Cﬁmp, vous S £ troupes s’en trou-
allez devoir traverser le champ de | B oA e vera affecté. Vous
bataille, afin d’aller en direction | ¥¥ i i ‘ sy ‘i aurez alors un
des troupes en difficulté et de les | EEENS ‘ ~ — temps limité pour
motiver par votre bravoure. Chacun dispose de plusieurs frac- arriver a eliminer votre adversaire.
tions qui possédent des qualités Vous avez aussi un mode deux
@ Dynasty War- G  différentes. Pour pro- #o_uel;rs dznsmlec:'luel vous Fou.vez
riors 4 propese de a gresser vous devez EessoceRulSTHIenicooperation:
i - Vousipouvez aussi =
nombreux modes, remporter diverses [
is Ie plus inté ! batailles. £ bat- choisir I'ordre des
mais le plus inté- [ Ay PRl hatailles. En vous ba e, Deee |
ressant est le QNP " = = P @ fant, vous augmentez si le jeu est par
mode Mushu. Uous [l iy 3 le moral de vos troupes, moments vrai-
devez choisir entre " et gagnez des objets ment répeétitif, il
trois royaumes, g qui augmentent vos reste malgré tout |-
wu, Shu et Wei. ¥ possibilités. tres difficile a
Mestire cque vous |
avancez.

e “ Chaque personnage posséde une arme
bien allui qui recele un coup spécial. La
| Priorité, lors des combats est de bloquer maniahilité => 19/20
; tous les acces qui permettent a 'ennemi @r.n jeu'est facile a utiliser,
Ide recevoir dul renfort. Vous' devez en méme pour un débutant.
priorité eliminer les gardes qui protegent
| ces passages. Une originalité dul jeu est _ Durée de vie = 18/20

4 fgueivousipouvez créer voire persocnnage m@ﬂ[ donné quiily ab beau-
de Ia tete aux pieds, ainsi que vos gardes du corps. Une coup d’ennemis, le jeu

option sympa est de foncer sur Ienneml et de lancer une ,%Uu s’éterniser.

attaque qui en général créebeau- v ey f o o

coup de deégats. Vous' pourrez ..misiing " i 60700+0 Z Animation = 19/20
aussi grimper sur des chevaux, s i. e Wb Uﬁ)@ prouesse ! ! Parfois
afini de progresser' sur le champ .. : ¢ i Fécran p peut "T!nftb her plus
de bataille. | SR Finga Y, de 100/ ennemis a'la ”@‘:c

= LEUR AUIS o Sl e

Pascal - Raphatl cinématigues.

Le deux et le trois faisaient partie de Le jeu défoule bien, mais il est trop répé- o

mes jeux préférés. Celui-ci reste dans fitif et on finit par décrocher avant d'arriver | |ﬂtél'ét e -’ﬂ ]al 20
la lignée. Impossible de dormir, tant que  alafin. Les vues de caméra sont nulles, car ﬂ‘@ Jeu OCU_\E\f‘m ‘J@@f f@;‘@
je ne l'aie pas fini. on prend des coups sans voir I'ennemi. defouloir pas besoin de

réfléchir, s frap ppez:




Starfox 2

Starfox est de retour sur GameCube.
Le premier opus sorti changeait
complétement le concept en deve-
nant un jeu d’action a la troisieme
personne. Un nouveau jeu sort
bient6t et renoue avec le style de
I’épisode de la N64. Ici, certaines
| des phases de jeu se passent & bord
- de I’Arwing aux c6tés des person-
nages fétiches de la série comme

| Fox, Peppy, Slippy, Falco et méme |

Crystal. On pourra toutefois passer
du pilote a bord du vaisseau. aux
séquences de controle du tank et
aux phases de jeu de tir.

Pour GameCube.

N-Gage /
Le Finlandais Nokia, spécialiste du '
téléphone portable, se lance dans les
consoles portables. Beaucoup de personnes
| jouent avec les mini-jeux de leur téléphone
et ¢’est peut-étre pour cela qu’ils ont eu 1'idée de créer un téléphone
portable qui fasse console de jeu. La N—Gage sera au prix de 299 euros
et sort ce mois-ci. Les jeux seront vendus entre 30 et 40 euros.
Les premiers étant : Tony Hawk Pro Skater, Splinter Cell, Rayman 3,

Red Faction, Tomb Raider, Sonic N ou Virtua Tennis...

Metr01d Zero
Mission

tour de Metroid sur GBA, Nintendo
remet ¢a avec Metroid : Zero Mission.

du second avec le retour de certains
boss qui étaient sur la Super Nintendo.
Ce sera bien une aventure inédite,
avec un scénario qui poussera le

core plus loin.
Pour Game

Apres Metroid Fusion le grand re- |

Le jeu est un mélange du premier et |

Buffy 2

Buffy revient
dans un jeu de
plates-formes. | :
Lensemble des héros de la série
sont mis a contribution au fil des
niveaux. De Buffy, on passera
donc a Alex, Willow qui devra
compter sur la magie (en effec-
tuant des combinaisons de touches
semblables aux combos de corps
a corps) ou de Spike qui nous
fera profiter de sa force de
vampire. Pour X-Box.

Soul Cahbur 2

Ce jeu de baston tres proche de
Tekken vous a réconcilié avec le |
genre. Les personnages sont trés
maniables et les attaques treés
faciles. Le jeu sort pour toutes les
| consoles. La ou ¢ est fort, c’est
que 1’éditeur a rajouté une guest
star sur chacune. Sur GameCube,
il y a Link, sur X-Box on trouve
Spawn et sur PS2 on trouve le
boss de Tekken.

Pour PS2 et

http://www.robotech.com
Le meilleur site consacré 2

The Official Headquarters
of the Robotech Universe !

la série Robotech.
Vous y trouverez les news, une présentation de f
tous les robots, les personnes célébres qui aiment £
cette scrie, les produits dérivés, une immense

galerie d’images, une enCyclopédie de la série, E
les conventions, les comics, les différentes BD,

les derniers posters. bref tout avec une présentation possible par série
(Macross, Mospeda, Les Maitres de Robotech).

hd

Sonic X www.sonicanime.net

Ce site est consacré 4 la nouvelle série Sonic qui passe au Japon. On y
trouve entre autres des résumés de tous les épisodes déja d1ffuses des
bandes annonces des morceaux = B '
de la série, les images 2 re- :
garder ou & télécharger, des
news et meme de la musique.
Cette série n’est pas encore |
diffusée en France, mais elle S
n’arien a voir avec celle qui
passe sur TF1 qui est, elle, |
américaine. La version japo- |
naise est réalisée par les
créateurs du jeu.
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RENTREZ DANS VOSs
H/JLBI TATIONS
IMMEDIATEMENT /

LE COUVRE-FEU EST
DECRETE ET CELA
JUSGU'A NOUVEL

CECI N'EST FAS LN
EXERCICE /

MAIS QUE SE PASSE-T-IL 7
A MON AVIS, IL ¥ A UN
PROBLEME AU CASTILLO /

A Tous LEs CENTURIONS,
REJOIGNEZ VOS5 UNITES
; AU PLUS VITE /

A DEUX HEURES
DU MATIN 7

A BORD
DU FALCON ONE...

MERCI RICARDO...

FARDON DE VOUS
DERANGER
COMMANDELUR, MAIS o
VOous AVEZ UN AFFEL
SUR LA LIGNE
SATELLITAIRE 7

CENTURIONS, AVANT TOUT, JE
DOIS VOUS FREVENIR GUE S)
NOUS NE REUSSISSONS PAS
NOTRE MISSION EN UNE HEURE,
JE DEVRAIS EN INFORMER LE
COMMANDELR...




MU NN NSNS
COMMENT 7 VOUS
ETES CERTAINE
WOONG ET
MITCHELL, QU'EN
OIT-IL 7

JULIAN,
JECOUTE /

NE DISCUTEZ FAS .
MES ORDPRES f

EXECUTEZ /

MAIS
COMMANDEUR,
NOUS VENONS A
FEINE DE
DECOLLER #

Vvous AVEZ CHERCHé
PARTOUT ?

IL FAUT SE RENDRE A
L'EVIDENCE, JENNIFER
A DISPARU /

J'ARRIVE 7 RICARDO, ON

IL FAUT DONC QUE JE
MOCCUFE DE TOUT /

RENTRE /

LA CHOsE ?

COMMENT A-T-IL PRIS

NOUS AVONS
"FOUILLE TOUTE LA
VILLE /

Iy

oul

AMIRAL, SACHEZ QUE
S ARRIVAIT QUELGUE
CHOSE A MA FILLE JE
VoUs EN TIENDRAIS
FPERSONNELLEMENT .-
RESFPONSABLE /




FAITES LE TOUR DU
MONDE S'IL LE FAUT MAIs
RAMENEZ-LA MO /

QU A QUITTE )
CHICHEN-ITZ A
AUTOURD'HUI 7 )

=

LAISSEZ TOMBER
LE PROTOCOLE ET i N
ALLEZ PLUTOT i CANS LE BUREAU OU
CHERCHER MA COMMANDELUR...
FILLE /

1 NOUS NE POUVONS
\‘ X LE JOINDRE OU NOTRE
" IL A DECOLLE A BORD D'UN CONVERSATION
_ SERAIT ENTENDUE
SCORPIO 6 GUE NOUS S S
AVIONS ARRAISONNES / A T 224

CHRIs
COLORADO /

ON ESSAIE LES CHAUSSURES
IL TINSPIRE PAR LES PIEDS ET LES
CONFIANCE CE HOMMES FAR LES EPREUVES /
HURT FORCITE 3 7 :

JE NE LUI CONFIRAIS PAS
MON PORTEFEUILLE 7
QUE VEUX-TU, JULIAN A
L’AIR DY TENIR A 50N

SENATEUR / ON NE PEUT FAS

LIBERER LES
MOCITES TANT
QU'ON ¥ EST 7 ¢l

% GQUEL EST LE FLAN 7 ON NE P’EU\T FAIRE PLUS sIMPLE /
g ON FENETRE DANS LA ZONE
INTERDITE, ON SORT FORCITE
DEs GRIFFES DE THANATOS
ET ON REFART /




51 TOUT LE MONDE
DANSE, @ul SERONT
LES SFECTATEURS 7

o COMME vOUS, JE VAIS

GUE FAITES-

CE N'EST FAS QUE
JE L'AIME BEAUCOUF
MAIS TE MENNUIE
TELLEMENT A

vous Icl 7 SAUVER LE VIEUX SENATEUR 7

" VOUS NE VOUS RENDEZ FAS
COMPTE, MAIS C'EST UNE
VRAIE PRISON

ONFAIT
DEMI-TOUR 7

ON LA RAMENE ’L;gx;ﬁ{v\'}gnom; /
( IMMEDIATEMENT 7 ) 2
o AN T4




NOUS SOMMES DANS ( ouEesT-CE GUE JE )
LEUR ESPACE AERIEN, : DISAIS /
5'ILS NOUS VOIENT REPARTIR, :
ILS VONT SE DEMANDER :
CE QUI SE PASSE ?

IDENTIFIEZ-VOUS /
JE VOUS LE REFETE,
IDENTIFIEZ-VOUS /

o : SCORFIO 6, NUMERO O UneEourEoE O
%AUX ORDRES DU GRAND 248375, NOTRE | B veriFicaTion ArmIvE /)

PROTECTEUR ! j SYSTEME RADIO EST
= DEFICIENT !

, DISONS, DECLINEZ-MOI VOTRE
UN CONTRE- TEMPS / IDENTIFICATION /

LA VOILA...




®

A

P B AMIRAL, JE PENSE
e 3 VOIR UNE IDEE /
C_ JE SENS QUE CA VA ME A t
@HANGER OU TRAIN-TRAIN /

sl JETAIS vous,
JIRAIS PATROUILLER
oUCOTE DPE LA
ZONE INTERDITE /

JENNIFER, IL ¥ A QUELQUE
CHOSE D'IMPORTANT ¢ JE
DOIs Vous PARLER /

JE VAIS AVEC VOUS / ~ B e C MOI AUSSI T Al QUELGUE
| W (  CHOsE A VoUs DIRE

@FA:T, C’EST ASSEZ S

& CIFFICILE / VOILA... . NON ! JE N'Al PAS
OH ET FUIs5... . ASSEZ DE TEMPS
— : i CEVANT Mol 7

[Vous ALLEZ RESTER ICI )
AVEC CHIFFOWOK /




AH NON ? JE VIENS
AVEC vous /

- A

Out C'EST €A,
JE VAIS RESTER

AVEC CHIFFOWOK 7

CA, CE NEST FAS
UN CONTRE-TEMFS
_ MAIS UN MALENTENDU /

CHIP, JE TE CONFIE _
JENNIFER /

EVIDEMMENT / MAIS
J'Al UN MESSAGE
POUR THANATOS /

CHRIS EN THANORS...

e

BONSOIR FRERE
THANORS ! ¥-A-T-IL UNE
GRANDE MEDITATION

CETTE NUIT 7

NON, MALHEUREUX !
JAMAIS LES SOIRS
DE LUNE ROUSSE /

NON, C'EST FAR LA /4

TU LE TROUVERAS AU
SANCTUAIRE DE LA NUIT ¢

MAIS OU Al-JE LA TETE ?
LE SANCTUAIRE DE LA NUIT
C'ESTFPARLA /




%i' |
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L °histoire
Au plus profond de Pocéan Pacifique, dans la cité £
sous-marine de Bikini Bottom vit une éponge, jaune £
et carrée, du nom de Spongebob (littéralement,
“Bob Péponge™), Il vit dans un ananas avec Gary,
son escargot domestique, adore son travail de
cuisinier au Krabe Kroustillant et a le chic pour se
mettre dans un tas d’embrouilles sans méme le
faire exprés. Quand Spongebob n’est pas en train
de se prendre Ia téte avec son voisin Squidward
Tentacules, il joue avec son meilleur ami Patrick
Star, Pétoile de mer et Sandy Chegks, une surfeuse :
écureuil en quéte de sensations. A Bikini Bottom, se promener %
avec les poissons et faire des bulles est un art et la meilleure {:-«,_
nourriture de la mer s’appelie Krabby Patty Burger.

Fersonnases

Le citoyen le plus remarquable n'est autre que SPONGERGE
lui-méme. Jaune, ne cessant de rire, Spongebob occupe son
temps (quand il ne travaille pas au Krabe Kroustillant)
a explorer son environnement avec ses copains
Patrick et Sandy. Pas trés brillant, mais exiréme-
ment loyal, P& TRICH peut étre trouvé autour de la
ville en train de déguster un Krabby Patty Burger,
en train de passer un aprés-midi 3 dormir ou bien encore
a faire les quatre cents coups avec Spongebob. SANDY, a
Pinverse, n’est heureuse que lorsqu'elle a quelque chose 2 faire. _
Ge qui signifie plein de surf, i’action & Pextérieur et d’activités ' ‘g
sous-marines. Quand elle ne s'occupe pas des typhons, des tornadesg? -
et autres tsunamis, Sandy est instructrice au “Service des sporis aqua- ¥
tiques qui font trés peur”. Elle est également membre de Ia “Société de prévention confre
Pennui”. Quand les heures de jeu sont terminées, il est temps pour Spongebob de retourner
au travail, son endroit favori. C'est, en effet, au Krabe Kroustillant quwon fait les meilleurs burgers
de Ia ville, sous I'ceil attentif du cupide 04, KRABE Comptant et vérifiant e »

sans cesse sa monnaie, M. Krabe est un crustacé obsédé par une
seule chose : Pargent. PLANCTOMN, le propriétaire sinistre et
manipulateur du restaurant Le Copain Seau, est le rival principal
de M. Krabe. Son but est de I'évincer, mais fort heureusement,
ses plans ont toujours échoué. Et, entourant tous ces habitants
sous-marins, se trouve Squidward (littéralement, le “hébhé
calamar”), le caissier toujours triste du Krabe Kroustillant. -
Il est fou de clarinette, mais ne supporte pas Spongehob, ni personne
t’autre d*ailleurs. Contrarié, déprimé, cette vraie pomme potirrie
fait tout son possihle pour rendre sa vie misérable et celle *~
des autres avec. T

% t‘



- PLONGEZ DANS L'UNIVERS MAGIQUE ET SOUS-MARIN DE J
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Rohotech est Phabile montage de trois séries japonaises
totalement différentes. La premiére se nomme Super Dimensional
Fortress Macross, la seconde Super Dimensional Cavalry :
Southern Cross et la troisiéme Genesis Climber Mospeada.

Un producteur a acheté les droits pour les trois s

en a fait un mentage qui aboutit a une seule et uni

Robhotech. Nous allons vo

de Macross, Ia meilleure

En ce moment, vous pouw

un préquel qui sort en |

la premiére fois sur la C

puis dans le Club Doroth

\ 33; :

| R

. Il a été invité 4 Pinauguration du SDF 1 |

par Roy Foker qui est un peu son grand frére. :
| Pilote acrobatique, il se retrouve impliqué

dans la bataille malgreé lui et c’est en tentant

de sauver une jeune fille qu’il se retrouve aux
| commandes d’un robot de combat. Il rejoint
| les militaires par la suite et devient un pilote
émérite. C’est alors qu’il va se retrouver pris
dans un triangle amoureux entre Lynn Minmay,
Lisa Hayes et lui.
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En 1999 la Terre est en pleme

Trulsmme Guerre mondiale. Tout
a coup, un immense vaisseau
spatial s’écrase sur une petite
ile appelée Macross. Face a cela,
les différents pays craignent une
éventuelle attaque extra-terrestre,
Un conseil mondial est alors créé,
afin de remettre sur pied ce
vaisseau et exploiter les diverses
technologies qu’il renferme. En
2009, soit dix ans plus tard, les
etres humains font face a la plus
grande crise de leur histoire :
I’ére de Ia confrontation a sonné.
Des extra-terrestres nommeés les
Zentradiens viennent sur Terre

3 recuperer Ie vaisseau et leurs

P (i

forces commencent leurs at-

taques sur Terre. Mais le cuirassé
invincible venu de Pespace,
désormais baptisé SDF 1, n’est
pas prét a partir au combat avec
le commandant Gloval a ses
commandes. Obligé de prendre
part a la bataille, il subit une
avarie de son systéme de champ
protecteur et doit effectuer un
transfert instantaneé. Avec prés
de 56 000 citoyens a hord, le
SDF 1 erre maintenant hnrs du
systéme solaire, a sa périphé-
rie. Commence alors le jeu du
chat et de la souris avec les
Zentradiens, fermement déci-
des a le recuperer.

R -
BT R e

LISA HAYES

! \g
X |

. Premier lieutenant posté sur le pont du SDF 1, elle se
. dispute souvent avec Claudia sa meilleure amie. Aprés |

| avoir recu son diplome (avec mention trés bien) a Faca- |

| démie militaire, elle a décidé de travailler comme contrd-
. leur en chef a bord du SDF 1. C’est une femme a poigne
. qui va trés vite tomber sous le charme de Rick Hunter ‘

STERLIG

Meilleur pilote du SDF 1,
il est sous les ordres de
Rick. 1l va tomber amou-
reux de Mirya, la meilleure
pilote zentradienne. Il va
mettre fin a la premiére
bataille en se mariant
avec elie.

avec qu| elle va snuvent se disputer.

y 3 PG ‘jﬁj R
ROY FOKER VIV

Second du SDF 1, elle
il est un peu le grand frére | BT PR i ETA P
de Rick. Il sort avec Clau- |

pilotes. Meilleure amie de
dia et pilote le VF 1 (un ST AT TP Re
avion avec une téte de un peu de grande sceur.
mort). C’est un excellent

1 ( - Pleine d’humour, c’est la
pilote qui se fera tuer au WY TERETEN R TG g
milien de la série lors de

| et elle se révéle trés
son combat contre Mirya. j efficace dans son travail.




Faa

Depuis un moment déja, vous pouvez voir sur France 5 les épisodes de Ia premiére
série Olive et Tom. Elle est intégralement sortie en manga aux éditions J'ai lu.
La seconde série sort également en manga sous Ie nom de Captain Tsubasa Interna-
tional et compte déja 11 volumes. Voici une présentation des cing premiers épisodes.

VOL. 1

ous sommes en 1993. Lors des

éliminatoires contre Plrak, le Japon
n’arrive pas a s'imposer. Et, une fois de
plus, Péquipe du Japon ne powrra pas
savourer sa participation a la Coupe du
monde, qui se déroulera en 1994 aux
USA. Pendant ce temps, Shingo Aoi
débarque a Milan, en [talie. Agé de
15 ans, il a la ferme intention de pas-
ser professionnel dans le légendaire
Calcio. Mais son soutien principal,
c’est-a-dire son oncle, meurt. Ge demier
ne peut plus recommander Shingo aux
centres de formation, mais ce dernier
n’a pas dit son dernier mot : il ne rentrera
pas au Japon tant qw’il n’aura pas tenté
sa chance. Il n’y a qu'un seul probléme :
il est japonais, et pour les Haliens, ses
demandes relévent davantage de la
plaisanterie que d’une véritable moti-
vation. A cela s’ajoute une escroguerie
dans laquelle Shingo perd toutes ses

économies, ce qui le pousse finale-
ment & décider de retourner au pays.
Mals c’est sans compter sur le souvenir
de son match contre Tsubasa...

VOL. 2

c ‘est la finale au Brésil, entre les
équipes de Rio Flamengo et Sao
Paulo, oui évolue Tsubasa, devenu
professionnel et porteur du fameux
numéro 10. Il vient d’ouvrir le score
avec un but magnifique, mais les sup-
porters adverses n'ont que Garlos San-
tana a la houche. Un jeune joueur
brésilien, du méme ige que Tsubasa
et surnomme le cyborg du football...
Le duel peut déscrmais commencer,
entre un Tsubasa pour qui le ballon
est son meilleur ami et un Santana
pour qui le ballon est son seul ami...

VOL. 3

lors que la finale se poursuit,
Tsubasa tente de faire comprendre

a Santana gue jouer sans plaisir
comme il le fait est un terrible
handicap, méme
s’il dispose de
la supériorité {
technigue.
Pendant ce
temps, la fede-
ration japonaise constitue sa prochaine
sélection nationale des juniors en vue

de la Goupe du monde. Elle peut enfin 1
faire appel aux génies qui ont fait
briller le foothall japonais, alors gquw’ils i
n’étaient qu'au lycée. Deux des élé-
ments les plus prometteurs, Hyuga -

et Misaki, vont d’ailleurs donner une
conférence de presse pour révéler

le club pro de J-League dans lequel J
ils joueront ’an prochain. Mais, a la
surprise générale, Hyuga fait une
annonce importanie... Pendant ce .
temps, la fédération manceuvre dis- !
crétement, créant sans le vouloir des
tensions au sein du groupe...



mis sur la fouche. .. Pendant ce temps
au Brésil, Roberlo annonce 2 Tsubasa

selection brésilienne et qu’il quitte Sao
Paulo. C’est Pheure pour Tsubasa de
retourner au Japon ou, a sa grande
surprise, Ie nouvel entrainement se
révele pire que Penfer !

VOL. 5

es débuts du Japon en coupe d’Asie sont diffi-
ciles. Leur enirainement inhumain a usé les co-
equipiers de Tsubasa et iis ne font que de la figuration
Sy sur le terrain. Seul Tsubasa, qui a recupéré d’une
| blessure, est frais et dispo. C'est donc sur lui que
. reposent tous les espoirs et il devra gagner les
frois premiers matchs a lui tout seul. En effet,
des grandes pointures comme Mizaki ont éte
écartées du groupe, Wakashimazu est parti et
les “7 véritables joueurs du Japon” ne figurent
pas sur la liste. A ce frain, le coach Gamé
prend beaucoup de risques. Mais il compte

sur le faible niveau des adversaires.

: Pourtant, les matchs sont laborieux et

‘ la confrontation avec Ia Thailande

i s’annonce intéressante. Shingo Aoi est

toujours absent et la pression repose

j ' sur les seules épaules de Tsubasa.

Mais la Thailande pourrait bien étre

Ia surprise de la compétition car elle

a écrasé ses adversaires précédents

grace a quelques joueurs peu ortho-

_ doxes : les trois fréres Konsawat, cham-

‘ pions de Sepak Takraw (une sorte de
volley-bail avec les pieds), qui réalisent des

acrobaties synchronisées a faire palir les fréres
Tachibana, et surtout le capitaine Bunnaku, un grand pratiquant de
Muay Thai qui va faire parler la puissance et le contact...

c’est leur entraineur qui
va étre nommé a la

nommé entraineur de la




/’% Vous aussi, éerivez 4 : D.Mangas, -“Pascal” - 132, av, du Président Wilson - 93215 Saint-Denis-

|
s

_ l _ {Jérémy (Grange)

QUI EST QUX ? Jeanne et Serge dans un

T 2hain numéro de D.Map-
Je suis fan de DBZ, GT. pIos it : i 3
- Je voudrais savoir qui est gas. J'aimerais aussi savoir

A LA RECHERCHE.., Pour: trouver un correspondant, envoyez-
nous vos petites annonce. Si vous étes mineur(e)s, une auto-

risation écrite et signée d’un de vos parents est nécessaire.

@ Je cherche des fans de Surato
et des Mystérieuses Cités d’'Or !
JYéchange des infos contre tout ce
que j'ai sur vos mangas préférés.
Maude Auderset - Ch. de Fin
Derrey, 11 - 1636 Broc (Suisse).
@ Je voudrais correspondre avec
des fans de Yu-Gi-Oh !, Escaflowne,
Fly, Iny-Yasha, BTX, les Chevaliers
du Zodiaque, Dragon Ball, DBZ et
DBGT, Yuyu Hakusho...

Victoria Ronot - Grande Prairie,
56, Grande Rue - 39700 Evans.
@ J'ai 14 ans 1/5 et je cherche
des filles et des mecs fans de Digi-
mon, Yu-Gi-Oh |, mais surtout de
Saint-Seya pour lier une grande
amitié et s’envoyer des cadeaux !
Lolita Delplanque - 16 bis, rue
Basse - 62127 Chelers.

® J'ai 14 ans et je recherche des
correspondant(e]s pour me faire
découvrir de nouveaux mangas
ou pour parler de ceux que j'aime
(Ranma 1/2, Inu Yasha, Hikaru
No Go, Yu-Gi-Oh !, DB, DBZ et
DBGT).

Magot Lescarret - 3, rue Bourbon -
33000 Bordeaux.

® J'ai 11 ans et 'aimerais corres-
pondre avec des filles et des gar-
cons qui aiment DB, DBZ, DBGT,
Olive et Tom et bien d’autres.
Florian Nigl - 51, rue de Grez -
77880 Grez-sur-Loing.

® Jai 12 ans et je cherche des
filles ou des garcons qui sont fans
de DB, DBZ, DBGT, des Chevaliers
du Zodiaque et d'Olive et Tom.
Antoine Pouliquen - 8, rue du
Vauclair - 22370 Pleneuf-Val-André.
@ Jai 12 ans et je cherche des
correspondanis garcons ou filles
qui aiment : DB, DBZ, DBGT, Les
Chevdliers du Zediaque, Ranma 1/2,
Olive et Tom et d’autres.

Paule Kevin - Les Echappes, rue de

| la Poutre, bat. A6 - 13800 Istres.

@ Yai 13 ans et je voudrais cor-
respondre avec des filles et des
garcons aimant Yu-Gi-Oh |, Poke-
mon, Olive et Tom, Les Chevaliers
du Zodiaque et surtout Dragon Ball,
Z et GT {Pour Dragon Ball Z, ‘ai
plein d'images rares).

13014 Marsei

Rita Fontaine - 3, chemin Fond
Maurice - 97425 Les Avirons
(La Réunion).

@ Je m’appelle Tiffany, alias Selphie,
j'ai 13 ans et je cherche des cor-
respondants de tous ages, qui sont
fans de mangas. Jaime les lire,
les dessiner ou encore les regarder
a la télé. Mes favoris sont Sakura,
Yu-Gi-Oh !, Les Chevaliers du
Zodiaque, Shinzo, Sailor Moon,
Olive et Tom ? Ranma 1/2. Je suis
aussi une fan de jeux vidéos).
Tiffany Guillet - 7, rue de I'Eglise -
77320 Cerneux.

@ Jai 11 ans et je voudrais cor-
respondre avec des fans de Dra-
gon Ball, Yu-Gi-Oh ! et d'Olive et
Tom ayant entre 10 et 13 ans, pour
s'échanger des infos ou des images
concernant ces mangas...

Dersim Bulut - 45, avenue Hector
Berlioz - 28500 Vernouillet.
dersimbulut@hotmail.com

@® Jai 15 ans et je voudrais
correspondre avec des personnes
fans de Saiyuki, Love Hina, Ken-
shin, Final Fantasy et DB, DBZ,
DBGT et encore plein d’aures.
Marion Wardzala - 6, rue Saint-
Georges - 80500 Mesnil-Saint-
Georges.

® Yai 13 ans ef je voudrais cor-
respondre avec des filles et des
garcons qui aiment Dragon Ball, Z,

GT, Juliette je t'aime, Ranma 1/2, |

Les Chevaliers du Zodiaque.
Fanny Genest - 235, rue de I'Equi-
noxe - 83150 Bandol.

@ J'ai 12 ans 1/2 et je suis fan de
mangas, [‘aimerais trouver des
correspondants qui aiment : Love
Hina, Final Fantasy, Juliette je
Yaime, Sakura !

Alexandre Witasse - 7, rue Goya -
25000 Besangon,

@ J'ai 14 ans et je voudrais cor-
respondre avec des garcons et des
filles aimant dessiner et créer leurs
propres bandes dessinées, dlors
envoyez-moi vos dessins et je vous
ferais peut-étre le livre.

Julie Mansani - 54, chemin du
Bassin Cumpal?ne Jeanne d'Arc -
e.
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Tapion dans Dragon Ball Z,
qui sont Végéta et Broly pour
Sangoku ?

Jérémy, Cherval.

Tapion est un personnage
qui apparait dans le pre-
mier film de Dragon Ball, il
est le protégeé de Sangoku.
Végéta et Broly viennent
de la méme planéte.

A GUAND
BEYBLADE SUR
CONSOLE
VIDEO ?

J'ai 14 ans et je suis fan de
Dragon Ball, Yu-Gi-Oh !, Olive
et Tom et surtout Beyblade.
Je voudrais aussi vous de-
mander quand sortira le jeu
Beyblade sur Game Boy
Advance et sur Playstation.
Youcef.

La sortie du jeu est prévue
pour la fin de I’année.
Alors un peu de patience !

HISTOIRE
DE FOOT

J'adore Jeanne et Serge et
Olive et Tom et je voudrais
savoir si vous allez parler de

quelle est la différence entre
Olive et Tom et 'Ecole des
Champions.

Grégory, Nogent.

Il n’y a pas vraiment
de différence, car toutes
les deux parlent d’histoire
de foot, mais elles sont
réalisées par deux édi-
teurs différents.

TOURNOI
EN VUE ?

J’ai lu dans un D.Mangas
hors-série qu'il y aurait un
tournoi national de cartes
Yu-Gi-Oh ! en février 2004.
Pouvez-vous m’en dire plus
s'il vous plait ?

Nino, Lingolsheim.

Si tu avais lu le dernier
numéro de D.Mangas tu
saurais que pour toute infor-
mation sur les tournois Yu-
Gi-Oh ! en France, il faut
aller sur Internet et taper :
www.abyssecorp.com ou

DECOUVERTE

Je voudrais, réagir et parler
d'une super découverte, il
s’agit d’'un manga Les Che-
valiers de I'Qutre-Monde.




- soyez
J d'accord ou pas avec

Que vous

Spécial
tchatche ! |

° certains lecteurs, n’hésitez pas a dia-
| foguer avec eux, grace & cette rubrique.

|]stop ¢
- Je m'adresse a tous les
N lecteurs de D.Mangas. Arré-
‘ez de vous battre comme
des animaux, si vous aimez
une série, défendez-la dans
le hit-parade, mais n'insultez
pas les auires mangas.
Personnellement, j'adore

DB (et aimerais que Pon

parle de DB After Futur),
mais ce nest pas pour au-
tant que je me défoule sur
Pokémon, Yu-Gi-Oh ! (que
je déteste) et d'autres,

I Denis Super Guerrier 3.

| vIvE BAKURA 1!
Je voudrais repondre a la
 question d'Anne-Elisabeth
dans le DiMangas du mois
- de juin. Mon personpage
' preferé c'est Bakura, mais

l;e- f'aime pas trop Makuba
 Kaliba, ni Seto Kaiba.

Anais,
| Villenave+D'Onnon.

IRESPE&T AUx
| FANS
Jial 13 ans et j'adore Dra-
§ gon Ball, DBZ, DBGT, Yu-
 Gi-OH 1, Beyblade. Je vou-
 drais d'abord dire & Hicham
(du n°501 qui dit que Yu-Gi-
Oh est archi=archi pourri
gue sl paime pas, il doit
 tout de méme avoir du res-
| péct pour ceux qui Faiment,
- comme mol. Je n'aime pas
#l Les Chevaliers du Zodiaguie
et je le dit, mais je ne
manque pas de respect
aux fans.
Matthias.

IL FAVUT

VOTER 1!

Je suis d'acsord avec Kevin
de Toulouse, il v en a pas
assez qui votent pour Olive
et Tom el Les Chevaliers du
Zodiaque. Alors j'appellz
tous les fans a se reveiller

et a voter, sinon nos man-

gas préferés risquent de
disparaitre du hit-parade.
Vive Dragon Ball, Olive et
Tom et Les Chevaliers du
Zodiague.

Philippe, Fontenay-le-
Comtie. :

POUR
LEGALITE

Je voulais yous dire gue ce
nest pas parce que le héros
dun manga est une fille,
que £'est forcément un man-
ga pour les filles. Moi fadore
DB (particulierement Vegeta)
et je vous incite & le regarder
ou & le lire, ;
Alida, Genéve.

ARRETEZ LES

GUEGUERRES !

Je voudrais faire passet un
message & tous les lecteurs
de D.Mangas. Dans le der-
nier numero, il ¥ 4 ey pas
mal de disputes entre des
personnes qul critiquaient
certains mangas. Eh bien,
le trouve cette atlitude archi-
stupide et je pense que
vous devez tous arréter
cette gueguetre sans im-
portance, On aime ou pas,
c’est comtne ¢a. Tiphaite.

=

ATTENTION !
Comme Ti-}
phaine, de §

ses amis... Ne laissez pas

mangas prendre la premiere
place.
Mickaél.

GDZ EN BD ?

Jai 12 ans et je suis méga fan
des CDZ et je voudrais savoir
si vous allez publier la série
Hadeés en bande dessinée ?
Leila, Le Mans.

Il faudra attendre que cette
série passe en vidéo en
France et ensuite nous

Marion .(C.énflans] i

essayerons de la metire

C’est un super dessin animé  dans le journal,

avec de la magie, des
monstres, de 'humour ! Bref,
il est génial et je conseille &
tous de le découvrir.

Yoyo, Valence

ALLEZ, TOUS
POUR DRAGON
BALL !

Jai 15 ans et je trouve que
méme si Dragon Ball est en
téte, il faut continuer a voter
pour ce manga. C’était le
meilleur dans le numéro 500,
il avait 32% et maintenant,

ML

S

Yu-Gi-Oh | et les autres =

Ry P
il baisse. Al réveillez-vou 20
ors reveille S, I Avrélie
vous les fans de Sangoku et

DEFENDEZ VOTRE SERIE PREFEREE !
Salet & zows ! |
Mais que se passe-t-il ? Les vacances peut-étre ! |
Tout est chamboulé, Dragon Ball prend une confor-
table avance, Olive et Tom et Les Chevaliers du Zo-
diaque se trouvent dans le trio de téte. Beyblade et
Sakura loin derriére. N'oubliez pas que c'est a
vous de défendre vos dessins animés favoris !
On attend vos votes. Pour voter, envoyez-nous
le bulletin-réponse ci-dessous.

HIT-PARADE DU MOIS

DRAGON BALL  43% BEYBLADE 8%
OLIVE ET TOM 16% SAKURA 6%
CHEVALIERS DU Z0DIAQUE14% POKEMON 2%
YU-GI-OH ! 9% SAILOR MOON 1%

£ r_nﬂ—_———___—-_—_—n
‘I I EULLETIN-FRPEPONSE

] Découpez et envoyez ce bon a : D.Mangas - “Pascal” - 132,

I | aw. du Président Wilson - 83215 Saint-Denis-La Plaine Cedex

Catron, dqui |
' nous envoie
une lettre avec |° &
f un message |:
sur l’enve-

loppe, beau- | o AP I I Nom de votre dessinanimé favori: .. .............
lcoup de lec- | = N/ -t I
. teurs nous 4 e I ...........................................
& disent rece- | A jNom: . ............... PECnOm=:". 5 - ==t g 0
= VoIt énormé- ; :

ment de courrier et ne peuvant pas répondre a tout, :I l Age:.................
" ils sont obligés de faire un choix. Alors restez cool et
tentez a nouveau votire chance.




EPISODE 33

/ l.a queue de singe de Sangoku ayant été
arrachée, Oub entame un second round
contre Baby. Oub tente de transformer Baby
en chocolat, mais ce dernier repousse Pat-
tague et absorbe Oub ! Sangoku se voit alors
téléporté sur la planéte Plant, oll il commence
une hataille sans merci contre Bahy.
Malheureusement, notre héros n’est pas a la
hauteur et se fait écraser par Baby... jusqu’a
ce que la lumiére du clair-de Terre (n’oublions
pas que l'on est dans P’espace), éclaire
Sangoku et le transforme en singe.

EPISODE 34

Sangoku, qui a maintenant I'ap-
parence d’un singe, est comple-
tement incontrélable ef cause

de sérieux dégats autour de lui !
Pan essaie de Iui rappeler sa
veritable identitée et de le ra-
mener a la raison en lui mon- ,
trant une photo de sa famille. %
En voyant celle-ci, San-

goku finit par retrouver @

son apparence normale.

EPISODE 35

Sangoku se transforme

en Super Guerrier 4, qui est

le plus haut niveau qu’un Super
Guerrier puisse atteindre. Il donne une
bonne lecon a Bahy, mais Bulma pointe
sur Baby une machine qulelle a mise au
point et qui permet d’amplifier la lumiére de
la Terre. Baby, qui utilisait le corps de Végéta
devient a son tour un singe sans cervelle.

EPISODE 36

Mais Baby ne compte pas en rester Ia
et parvient néanmoins a contrdler son
nouveau corps. Il envoie donc une houle
de feu sur Terre et se prépare a achever
Sangoku, grace a elle.

. EPISODE 37

Le Kaioh Supréme se rend au temple de
Dendé pour y chercher Peau Chou-sui, gui
permet de guérir les étres possedés par Bahy.
Il soigne ainsi Dendé ,et Monsieur Boho.

Puis il se téléporte sur Plant, afin de guérir
Trunks et les membres de Ia famille de
Sangoku. Pendant ce temps, le combat
entre Sangoku et Bahy fait rage.

EPISODE 38

Sangoku affaibli se fait malmener par Baby,
quand Trunks, Sangohan et Sangoten,
soignés par le Kaioh Supréme, apparais-
sent. Nos trois héros font alors don de
leur énergie a Sangoku. Baby est contraint
de recracher Ouh.

EPISODE 39

Sangoku parvient ensuite a
arrachier la queue de singe de
Baby. Celui-ci se retrouve
donc dans le corps “nermal”

de Végeta, qu’il quitte aus-
sitot. Sangoku lance alors

un kamehameha pour en

finir avec Baby. Toutes les
victimes de Baby sont a
présent guéries. Gependant,
comme Dendé a donné touies
les Dragon Ball a Baby, Ia Terre est
a nouveau condamnée a
@ exploser dans les deux

semaines a venir.

EPISODE 40

‘Nos amis n’ayant pas réuni
les sept Dragon Ball, la Terre
%explose. Heureusemenl, ils ont
1to ut d’abord pris soin de téléporter tous
“les humains sur la planéte Plant.
Les Nameékiens, eux, décident de créer
une nouvelle Terre, grace a leurs propres
houles de cristal,

EPISODE 41

La paix étant revenue sur Terre, la vie a
repris son cours normal. Un nouveau
tournoi d’arts martiaux est organisé
par Hercule. Ce dernier parvient jusqu’en
finale, qu’il doit disputer avec Oub.
Bien que ce dernier soit infiniment plus
fort qu’Hercule, il réalise que le public
ne veut pas voir perdre celui-ci. Il décide
donc de truquer le match.




DES EPISODES

EPISODE 42

Cet épisode nous emmeéne aux confins
de Penfer, oi les docteurs Myuu et Gero
entreprennent de s’allier. lis fabrigquent un
nouveau Gyhorg, la réplique de €17, qui
s’efforce d’ouvrir la porte séparant Penfer
et la Terre, avec P’aide du véritable G17.
Une fois la porte ouverte, tous‘les anciens
ennemis de Sangoku s’échappent de Penfer
et viennent saccager la planéte ! Sangoku,
alerté de la catastrophe, arrive pour fenter
de les arréter, mais il tombe nez a nez avec
Freezer et Gell !

EPISODE 43

Tous nos amis viennent préfer main-forte a
Sangoku pour éliminer les monstres échappés
de I'enfer. Tandis que les comhats font rage,
Freezer et Cell réussissent a envoyer sarong
au tréfonds de Penfer, ou il est pris dans
un piege de glace.

EPISODE 44

Le nouveau G17 tue Krillin, ainsi que sa femme,
qui n’est autre que I’ancien cyborg C18.
De son cdté, Sangoku réussit a se libérer de
sa prison de glace et utilise la machine qui
avait servi a créer ce piége contre Cell et
Freezer. Mais le temps presse, car sur Terre,
la situation ne va pas en s’améliorant : les
deux cyborgs 17 ont fusionné pour donner

un Super G17, qui dévaste tout sur son
passage ! C’est ainsi que Pelit Ceeur se
retrouve lui aussi en enfer. Il dévoile alors a
Sangoku comment retourner sur Terre ensemble.

EPISODE 45

Petit Ceeur et Dendé tentent de créer une
connexion entre la Terre et Penfer, afin que
Petit Ceeur et Sangoku puissent revenir parmi
les leurs. Gependant, lors de cette opération,
les Dragon Ball commencent a se lézarder
mystérieusement. Petit Cozur et Dendé
parviennent finalement a ouvrir et un passage
et Sangoku s’enfuit de ’Enfer. Et c’est 3 Ia
surprise générale que Super C17, aux ordres
du Docteur Myuu, tue le docteur Gero.




EPISODE 46

La confrontation entre Sangoku et C17
arrive enfin... Sangokus est contraint de
se fransformer en Super Guerrier 4 pour
pouvoir se mesurer au cyborg. Mais ses
attaques ne semhlent pas porter atteinte
a son ennemi. Sangoku réalise alors que
Super G17 absorbe son énergie.

EPISODE 47

Sous le coup de la colere, Super
C17 assassine Docteur Myuu !

Et un veritable retournement
de situation s’opére quand €18,
que Pon croyait morte, appa-
rait pour aider Sangoku a
battre Super €17. La victoire |
eéchoie finalement a

nos deux amis, qu
s’empressent -alors d'uti-

liser les Dragon Ball pour
ressusciter Krillin.

Mais c’est un Sheron
diabolique qui apparait de-
vant nos héros.

EPISODE 43

Sheron est désormais ennemi de San-
goku et sa troupe. Il confie les Dragon

Ball a sept dragons emissaires qui s’en-
volent aussitét dans Pespace. Sangoku
s’embarque a nouveau dans son vais-
seau spatial, accompagné de Pain et
Gylu, pour combattre les dragons et
récupérer les boules de cristal.

EPISODE 49

Le premier dragon tque
notre équipage ren-
contre est Ryan She-

ron. Celui-ci ne po-

sera pas de
difficultés a San-

goku et Pain, puis-

qu'il agit de facon

: peu intelligente.

) Nos amis le deétrui-
ﬁe@ sent et pren- nent
i possession de sa
boule de cristal.

ST

" Le second dragon,

Uu Sheron est plus
dangereux qu’il n’y

parait, malgré sa petite

taille. 1l utilise, en effet,

des attaques visqueuses eélec
triques, qui lui permetient de for-

mer une protection gluante autour de son
corps. Mais sa protection est court-circui-
tée par Sangoku qui réussit ensuite a le
détruire et a récupérer sa Dragon Ball.

EPISODE 51

La prochaine étape de nos héros est un
petil village oil un dragon aurait procure
un nombre incroyable de poissons a ses
habitants. Il s’agit, en effet, d’un des
sept dragons maléfiques, que Sangoku
vainc facilement avant de prendre la
Dragon Ball qu’il gardait.

EPISODE 52

Notre petit groupe rencontre ensuite Chii
Sheron, qui posséde la boule a sept étoiles.
Aprés que Sangoku ait anéanti le dragon,
Pain s’empare de la Dragon Ball. C’est
alors que la boule de cristal se transforme
en ce qui s’avere étre la véritable appa-
rence de Chii Sheron. Le corps de Pain est
maintenant partie intégrante du dragon.

EPISODE 53

Sangoku est paralysé par la peur de
blesser sa petite fille et n‘ose attaquer
Chii Sheron. Voyant cela, Chii Shero
gagne en assurance et se risque a
dévoiler le buste de Pain a Sangoku.




Ni une ni deux, Sangoku extirpe Pain du
corps du dragon, puis le détruit.

EPISODE 54

Nos amis repartent pour chercher les
Dragon Ball gt rencontrent Suu Sheron,
qui manie le feu, et plus spécialement
la lumiére du soleil. Aprés un combat
avec Sangoku, il révéle sa vraie identité :
il s'agit d’un dragon d’or.

EPISODE 55

Sur Terre, Végéta ressasse sans arrét les
batailles qu'il a livré dans la passé. Bul-
ma lui confie alors qu’elle travaille sur
une machine grice a laquelle il pourra
dépasser le stade de Super guerrier 4!

EPISODE 56

Un invité surprise arrive sur les lieux du
combat de Sangoku et Suu Sheron : San
Sheron, qui utilise Ia glace. 1l subfilise
les Dragon Ball de Pain pour les re-
metitre a son frére Suu Sheron. Mais ce
dernier n’accepte pas I'intrusion de son
frére dans son combat, ¢’est pour lui
une question d’honneur. San Sheron
recouvre une ville entiére de glace
grace a ses pouvoirs.

EPISODE 57

Sangoku tue San Sheron, et délivre ainsi
la ville gelée par ce dernier. C’est le
moment gue choisi le chef des dragons,

li Sheron, pour apparaitre. Il envoie
alors une houle de feu pour détruire
Sangoku, mais Suu Sheron se sacrifie
pour protéger notre héros.

EPISODE 58

Tous les Super Guerriers rejoignent
Sangoku, afin de Pépauler pour vaincre
li Sheron, et rassemblent leurs énergies
pour la transmettre a Sangoku. Mais
quand Sangoku s’est transformé en
Super Guerrier 4, li Sheron avale les
houles de cristal et ahsorbe les pouvoirs
de tous les dragons.

EPISODE 59

li Sheron domine complétement Sangoku,
jusqu’a ce que Végéta arrive. Bulma
enclenche sa machine a rayon pour

que Végéta puisse atteindre le niveau
de Super Guerrier 4.

EPISODE 60

Sangoku et Végéla, fous deux transfor-
més en Super Guerriers 4, fusionnent
pour devenir Gogéta. En envoyant un
Kaméhaméha Big Bang sur [i Sheron,
Gogéta parvient a expulser six des sept
boules de cristal du corps de Ii Sheron.
Les six boules libérées retournent
immédiatement sur Terre. Le temps
passe et la fusion de Sangoku et Végéta
va bientdt arriver a son terme. li Sheron
avale de nouveau les boules de cristal,
a Pexception de Ia boule a guatre
étoiles, que Sangoku réussit enfin
a recuperer a temps.

EPISODE 61

Sangoku, imitant Ii Sheron, absorbe la
boule de cristal en sa possession.
Mais le dragon empéche Sangoku et
Végéta de fusionner une seconde fois,
et Sangoku retrouve son corps d’enfant.
Mais alors que tout semblait perdu,
Ia boule de cristal a quatre étoiles
apparait sur le front de Sangoku !

EPISODE 62

Suu Sheron, le dragon du feu, réapparait
et se sacrifie de nouveau en s’engouf-
frant dans une boule de feu avec [i
Sheron. Malheureusement, li Sheron
parvient a s’échapper et absorbe
les boules de cristal.

EPISODE 63

li Sheron tente de détruire Ia Terre en
y envoyant une énorme boule de feu.
Sangoku réussit a la retenir et demande
a toutes les créatures de Punivers de lui
donner leurs énergies. C’est ainsi que se
forme la mere de toutes les hombes
spirituelles. Quand Sangoku élimine i
Sheron, les Dragon Ball redeviennent
normales et le vrai Sheron apparait.

EPISODE 64

Sheron ressuscite tous les gens morts
aux cours des derniéres aventures et an-
nonce a nos amis que les Dragon Ball ne
pourront plus jamais étre ulilisées. San-
goku absorbe les sept boules de cristal et
disparait avec Sheron.




......... \\\{\
Films, vwleos mangas dessms animes, \|
séries, decouvrez toutes les informations

du japon, des Etats-Unis et de la France.

; cep f :
Vun des assustants de Masami Kurumada qui nous . -
a donné plein de renselgnements Pour commeéncer,
un tivre drillustrations sur Hadés vient de sortir au Japon.
II sera vite suivi d’un livre contenant toutes les illustra-
tions realisees par Shinge Araki (dessinateur de la série
tele) sur Saint Seiya. Masami Kurumada prévoit égale-
ment un recueil de ses illustrations, mais il ne sortira
gue si les deux premiers ont du succes. En paralléle, un
long métrage cinéma d'1h30 est en préparation. Si le
projet n'est pas abandonné en cours de route, il fera
| suite a la série Hades. Etant donné que Seiya meurt  la
fin de la saga contre Hades. Un nouveau chevalier du
pégase sera de la partie. A cette occasion, Masami
Kurumada sortira dans le mensuel de BD japonais Jump
une histoire inédite de 50 pages qui cloturera la saga.
Attention, ce numero sera unigue et ne sera edité nufle
part ailleurs ! A noter egalement que Masami Kurumada .
a ecrit un roman qui | e sera peut-étre jamais édité..
| En effet, Shueisha (I'éditeur japonais) estime que le
| succes du retour del Saint Seiya n’est pas assez
important pour meériter de gros investissements.
Sachez tout de meme gtie ce roman racente Ihistorique
de la mythologie des Chevaliers du Zodiague : comment
les armures ont été créées, pourquoi les chevaliers ont
Vi le jour... On y irouve aussi la guerre sainte précéden-
| te, avec comme héros Shion, I'ancien chevalier du Bélier

La suite de
Sakura

L es Clamp, dessinatrices de Sakura chasseuse de
cartes, viennent de commencer deux nou-
veaux titres qui ne forment en réalité qu’une seule
histoire. En effet, les héros se retrouvent 2 la fin. Lin-
terét est surtout que dans I'une des deux parties, on
retrouve Sakura et Shaolan (Lionel) devenus adoles-
cents. Pour le moment, il n'y a apparemment pas de
rapport direct avec Sakura, hormis les héros.




au cmema el en Iwer
Les studios Twentieth Century. Fox ont
acquis [es droits cinéma du manga. Dragon ‘;
Ball, Roland Emmench reahsat ¢
| pendance Day
de ce projet dor
pour début 2004.
Le scénario de Toriyama sera repris dans=
ceite version cinéma par Tedi S ian
(Terminator 3). Pour ce qui est de
Hugfh .Jac.kma:n- (Wo,li.fé?ﬁn‘é *d

le tournage est annon:

S._anga-ku, Ten S in g
Nous vous en dlrons plt

Sailor Meon o Usagi Tsukmo

Saa!or Mars
S . Hino Rei
wa Keiko

Sailor Venus g
Amo Mmako i

AV ﬁg [

o

Le retour de Sailor Moon

Naoko Takeuchi qui ne fait plus beaucoup de titres depuis 'arrét de Sailor
Moon vient d’annoncer la mise en chantier d’'une nouvelle série TV de
Sailor Moon. Elle débutera dans quelques mois pour des questions d'effets
spéciaux. Cette nouvelle série ne sera pas un dessin animé, mais une
série live avec de vrais acteurs. D’ailleurs, la photo ci-jointe vous montre
les cing actrices qui incarneront les Sailor Moon. La série comportera
13 épisodes de 30 minutes et sera diffusée chaque samedi a 7h30.

Sailor Jupiter
UKim} Makoto

ASTRO LE PETIT ROBOT
Un long métrage live sur ASTRO
LE PETIT ROBOT est en cours de
réalisation aux USA. Il est prévu

en salle courant 2004.

RAHAN
/Mark Dacascos in-
carnera RAHAN. Le
réalisateur Christophe @ans qm

Le Pacte des Ioups réalise a cumpter
du 25 octobre un long métrage sur




YLV

L'an 2071 sur Mars. Un camien explose a Alba City. L’attentat colite la vie a des
dizaines de personnes. Dans les jours qui suivent, des centaines d’autres meurent 3
leur tour, emportées par une maladie mystérieuse. Pour le gouvernement, le doute
n’est pas possible. L'explosion du camion a libéré un virus. La téte des terroristes
est mise a prix. Il n’en faut pas davantage aux chasseurs de primes du Bebop pour
se lancer a leurs frousses. Les quatre membres de ce groupe et leur chien vont
rapidement s’apercevoir que si les sommes en jeu sont alléchantes, c’est aussi
parce que Padversaire est de taille. Au fil de leur enquéte, ils découvrent que derriére
Fombre des terroristes se cache un étre mystérieux et extrémement résistant.

r A\
(MOoTRE AVIS

& swama, Shinichito
.ayie televisée au cinema, S ichil(
er la serie telévusg______ ] e
l;;):;:::gt avules t":hﬁs_es.-en %r:::“s ;‘o‘m tie. ey
< e aui ne vous laissera pas L
‘;T “::?:ﬁ;t?e e film dure de:m heures;
" yous risquez d’en sorfir aussi

UNE BANDE DE C

SPIKE
SPIEGEL
Le karatéka de la hande est un
casse-cou qui ne craint pas
d’aller. defier les adversaires
les plus coriaces. En duel, il
fait preuve d’un formidable
sang-froid allié a une attitude
désinvolte déconcertante. Ses
amis Iui reprochent parfois de
ne guére se soucier des autres.

FAYE
VALENT INKE
Ne vous fiez pas a son allure
super sexy, Faye est une com-
bafttante. Certes, elle joue parfois
de ses atouts pour décrocher
une information, mais elle sait
aussi se faire respecter pistolet
. au poing. Sa faiblesse : parier
sur les courses de chevatx.

@P&V&T’?ﬁ%




ASSEURS DE PRIMES
JET BLACK

Cet ancien policier de PInter Solar System
Police est le propriétaire du Bebop,
le vaisseau sur lequel se retrouvent les
Cowhoy. 1l garde parmi les forces de
I’ordre guelques contacts gui se révelent
au fil des aventures, tres utiles.
ED

Lal petite Ed a-t-elle vraiment 13 ans,
comme elle le prétend ? Difficile a croire
lorsque vous voyez ce petit génie de
Pinformatique pirater. les systemes les
plus complexes, depuis le super ordina-
teur qu’elle s’est bricolé.

EIN
Le chien des/Cowhoy est surtout celui de
Ed, Ia seule a decrypter ses informations.
Il a une formidable capacité a aiquiller:
dans la bonne direction ses amis chas-
seurs de primes. Un chien étonnant !

orsque les Razmoket

embarquent pour une
sur un bateau, ils sont loins
de se douter qu’ils vont finir
coincés sur une ile tropicale
déserte a la suite d’une tem-
péte géante ! A peine le pied
posé sur la terre ferme, les
gamins partent explorer la
jungle alentour. La vie sauvage
va les surprendre : animaux
mystérieux ou dangeureux
prédateurs, plantes carni-
voires ou simples fleurs exo-
tiques, la petite famille se
révéle assez peu adaptée a
la jungie. Mais sa plus
grande surprise sera la

découverte
Ez

d’une autre fa-
mille sur une ile qui

n’était pas aussi —~
deserte qu’elle en

avait P’air : les Dela- -
jungle. :

e 1 épisode I8
rme de ce nouvel P
a chaokets. Des les premieres

ambiance est survoltée.
puis de la déacouverte |

5 sommmes Sous
s auentures des Razm ’
¢ hateau, |
< du naufrage,
3 Phorizoi.

des
minutes dans |
Ele le reste 10rS
de Uile. Fous rires

SORTIE LE
8 OCTOBRE




Editions Tonkam

@ Crazy Kouzu B 7% fﬂ
Voi, wnique
Ce premier one shot %&.

réunit toutes les his-
toires de fin de volu-
me du manga [ll.
Si vous étes fan
de basket, clest le
meilleur titre consa-
cré a ce sport. Vous
trouverez en plus quelques inédits et
des petits récits humoristiques. A la fin
de ce volume, vous découvrirez un
récit tiré de Renka, la précédente
bande dessinée d'Hiroyuki Asada.

Editions Kana

® vu-ci-on!

Vol. 25

Le tournoi du Battle
City se poursuit

C'est maintenant
au tour de Jono- |
Uchi de lutter contre
Rishido qui se fait
passer pour Fignoble
Marik. Le piege
semble fonctionner
et se referme sur
le pauvre Jano-
Uchi...

| @ cats

Pack Iniégrale

Disponible en §

| trois coffrets ou

| en un seul pack, ©

voici la célebre

série de France 8

Peintre et eollection- ¥

neur d'art d'crigine alle-

| mande, Mickaél Heinz a

| disparu depuis plusieurs années,
mais ses trois filles sont persuadées
qu'il est bien vivant. Elles esperent le
retrouver en trouvant des in
les tableaux de leur pére. Aussi
dent-elles de devesnir les Cat’s E’ye
voleuseés de haute voltige pour récupé-
rer les toiles.

R e R e

Editions J’ai lu

 Editions Plka-

@ captain Tsubasa

World Youth

Vol 17

Tsubasa et les

autres personnages

ont grandi et sont .«

presgue devenus &

des hommes. lls se

défient maintenant **

sur la scene inter- v
nationale. Wakabayashi a sacruire s0n
poing droit pour arréter le Dragon
Shoot de Shd. Le match se termine
avec la victoire du Japon qui 'emporte
sur la Chine 6 - 3.

Geneération Comics

@ Peach Girl Hhepiince
Yol 13 €n =
Avec ses cheveux
rouges et sa peau
trop bronzée, Momo ™
passe souvent
pour une bimbo. Et
voila que Sae a
découvert qu'elle
est amoureuse en 4
secret | Momo pourra-t-elle protéger
cet amour contre Sae, son ennemie
mortelle qui lui pique tout | Il y a du
drame dans lair. Vioici I'histoire unique
d'une jeune fille gui devra surmonter

?g‘ -

_. Love Hina vol, 10
Keitaro Urashima

- vient de rater pour la

deuxiéme fois son
examen d’entrée a
I'université de Todai. Il
doit se trouver un job.
Sa grand-meére Hina

- ui legue sa place de

toutes sortes d'épreuves avant de

connaftre enfin le grand amour !

@ Jeanne

ef Serge

Val.1

Cette série L
avait connu s
un grand§

de sa diffu- ¥
sion. Son hé- M

est une Jeune

joueuse plei-

ne de volonié et *

d’enthousiasme dont le but est de
devenir celebre. Elle joue au poste
d’attaguante dans 'équipe de ré-
serve et admire son idole, Serge,
attaquant dans l'equipe masculine
de volley dont elle deviendra amou-
reuse.

AL LR SRR R SR R AR R R o SRR S i o g et

responsable dans une pens_ton de fa-
mille occupée par des jeunes filles
toutes plus excentrigues les unes que
les autres. Arrivera-til a tenir la pro-
messe qu'il fit & une pefite fille de son
age de rentrer ensemble dans cefte
prestigieuse université ?

Editions Glénat
—— D —————
@ G Last Order vot 2
Détruite par I'explosion
d’'une bombe de Desty B
Nova, Gally s’était re-
trouvée sur Zalem,
mais dotée d’un nou- &
veau corps. Gunnm allait
donc s'achever avec la destructlon
de la cité et la renaissance de notre
heroine devenue enfin humaine...
Ce final prématuré ne correspon-
dait pas vraiment aux aspirations
de Kishiro qui prévoyait de pour- |
suivre les aventures de Gally
encore longtemps et bien au-dela
de Zalem !

Ent DVD et video :
Patrick Smash |

est un jeune gar-

con charmant;

mais qui malheu-

reusement

souffre d’un pro-

bléme de taille : U

c’est un péto- &

man convulsif.

Regulierement,

il lache des pets

monumentaux.
Devenu le souffre-douleur de ses
camarades, Patrick a pour seul ami
Alan, un jeune génie de la science
qui lui fabrique un pantalon capable
de canaliser ses gaz pour le propulser
dans les airs..




Tarif : 0.50€ / envoi + prix d’'un sms -
2 SMS facturés — 3614 RCS Paris 411 864 986 -
Photes non contractuelles -
Valeur approximative des dotations :
Scooter : 20000 ; Nokia 8310 : 479€ ; PS2: 299¢
—Jeu gratuit sans obligation d’achat — Modalités 3%
de remboursement de Pappef ef du timbre (pour S
obtenir le réglement) figurant sur le réglement
dépose auprés de Maitre Montané Huissier de 3 . 3
Justice a Toulouse - Réglement disponible J * Tarif : B.50€ / envoi « prix ¢'un sms — 2 SMS facturés - 3614 RES Paris

gratuitement sur simple demande écrite r 4l ; : 411 as;:gas wzpsimms nogt numggmel!ﬁ—val%m appmgliglaﬁve des dota-
& i ig - i - . 1ions : 1 Sweat Homme "Stip” : 68€ - 1 Sweat Femme "Olhia" : 45€ -
aupres de 123Multimedia 4 po— 1 fenue Homme : 1 pali"Akula"iBS@)M haggy “Jylo" (75€)= 140 euros -
BP 1141 Toulouse cedex S g AR B 1 tente Femme : 1 puli "Vera® (48€)+ 1 jupe longue "Shera" {42€)= 80 -
bl e gty et il L : . Jeu gratuit sans obligation d'achat - Modalités de remboursement de
i {1 * Tappel et du iimbre?

pour ohtenir le reglement) figurant sur le réglement

- o e g@p?sé a:g)&és de l‘a‘liailre !;w‘luinlan%Huissier dle .{ilusliced'a Téeulnuse— 4

- y G oy e i eglement disponible graluitement sur simple demande écrile auprés da
Faur le 08 92 : service édité par ABNET RCS B 334323961 — Pour le 61221, service édité par 123Multimedia — BP 1141 Toul

© AENET RCS B 334323081 ~ Pour le 71212, services édités par 3614 RCS Paris 411 864 986 S SR




GCes amours de minuscules

Pr‘el's aussi @ péewer,

avant de ﬁ“mdofmu; ??% sont umf%’f ~ :011 lui

craguants, ces 6 pﬁu de 6 cm assis (ils ne marchent pas appule suria etoy. N
encore). lls sor a chanter dés qu’on claque £ Eoe e
dansm“ des gatﬁgbeéﬂes sur une musrgueﬁﬁ“ a cha onner une il ouvre les P préta JSEEES
m leur =lﬂ~parc.,, Iis sont fout pureﬁ a des bebéﬁ les gazouillis | dans vos mains, pour
%oussements, les lrmﬁs eiég roucoulements, . . 30 secondes &’4 vous
ruits de succion etle *ha” de safisfaction dirai-je, maman ! Et si vous
f;if fin dmﬁﬁékifuﬁfg‘m‘m ';:iz SEESEEEEE . asseyez plusieurs MicroBabies 4
quii N %epeulm pore mdm;ngm P e . en rond, ils chantent
quand ils ont un gros chagrin, parce y 3 e chmur,

W ils veulent jouer, boire, chanter...

CHACUN AVEC SON
LIT-PARC A BARRIERE
_ ‘ DE SECURITE ET
9 ? SON BIBERON

: Prix moyen conseillé : 13 €
‘ > 3 (le Bébé, ses 2 piles LR44,
Yeav\w a\f\.evgv son lit et son blberon) Disponible en magasins spécialisés

et grandes surfaces.



