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En Fram:e, Ies l::artes sont sartles ﬂ =y - o i
: a plus d’un an, en méme temps que le § 7 £
g&_g&; _1_}_ film. Depuis, elles continuent & bien
5 se vendre. En plus du Booster de dé-
marrage, il existe trois Exiensions :
“Le chemin de travers”, “La coupe de
Quidditch” et “L'aventure a Poudiard”.
A Pheure actuelle, plus de 300 cartes
sont disponibles...
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Pour un apprenhssage, vous devez “jeter des sorts”. Le jeu se passe durant les cours’

utiliser un jeu “Découverte”. Volre  ; poydjard, que se soit le Quidditch ou tout autre chose.
adversaire et vous, étes des éleves

e o i LS Cartes les plus
e e COUrantes

gent des "mauvais soris" a votre

adversaire. Pour chague mauvais  pyeq yous donnent des pouvoirs afin de gagner d'autres
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cartes, vous pouvez méme ajouter Eile infligent un mauvais sort au deck de votre adversai-

au iﬂfl. - “i‘_"ﬂﬂ“ supplementaire de re, et pas aux auires cartes Creatures. Une fois jouées,
stratégie. Si vous avez suifisam- elles restent sur la table.

ment de caries, vous pourrez meme
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dpy SR y | Ce mois-ci, tout sur les cartes
K2 oRRIS=ANT Yu-Gi-Oh ! Nous vous présentons
N\ L AN M BIE N A\ D les différents jeux disponibles
au Japon, puis les cartes les plus
cotees et, enfin, les plus rares.
Les cartes officielles, en version
francaise, sortiront en mars 2003.

Les starters, qui sont les jeux de cartes
de départ, contiennenf 50 cartes plus
une notice. Ces cartes ont peu de chan-
ce de devemir rares. En revanche, les
boosters sont des suppléments (ou ex-
tensions) qui risquent de le devenir. En
geénéral, chaque paquet en compie neuf.

A\ LLJ POOJSIE
Booster Metal Raiders anglais
144 cartes. Il en existe 5 séries.
Legend of Blue-Eyes White
Dragon japonais 61 cartes.
Curse of Anubis japonais
52 cartes.

Booster Magic Ruler japonais
50 cartes.

Booster Revival of Black
Demon Dragon japonais
60 cartes. Il en existe 3 séries.
Booster Pharaoh’s Servant
japonais 52 cartes.

Booster Mythological Age

faponais 52 cartes. |l en existe

13 series.

Booster Pharaonic Guar-

dian japonais 53 cartes. Il en

existe 14 séries.

Thousand Eyes Bible japo-

nais 52 cartes. _
Premium Pack - Cartes &

Divines japonais 33 cartes. G
Booster Chronicle. Il en exis- 1/ {6+
te 12 séries. ~  A\agear
Duellist Legacy, volume 1.
Phantom God.

Spell of Mask.

l egend of Blue-Eyes White
Dragon 24 paquet de 9 cartes.

I

| eck Yugi anglais 50 cartes.

Il contient Dark Magician of Chaos, Magnet Valkyrion
et Buster Blader. i
Starter Deck Kaiba anglais 50 cartes.
Il contient 3 Blue-Eyes White Dragons différents .

Structure Deck Pegasus /aponais 55 cartes.
Il contient Blue-Eyes Toon, Toon Cannon Soldier,
Toon Gemini Elf, Toon Index.

Structure Deck Joey japonais 49 cartes.
Il contient Red-Eyes, Black Dragon et Time Magician.

Cartes ameéricaines
Starter Yug

Starter Kaiba

Legend of the Blue-Eyes Wh
Metal Raiders

Magic Ruler

Pharaoh’s Servant.
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Cartes japonaises

_egend of the Blue-Eyes White Dragon (|49 !
Phantom God '
Revival of Black Demon’s Dragon

Metal Raiders

Booster Chronicle

Duelist Legacy

Magic Ruler

Pharaoh’s Servant

Curse of Anubis

Thousand Eyes Bible

Spell of Mask

Labyrinth of Nightmare

Struggle of Chaos
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Booster Struggle of Chaos. - &
Il en existe 11 series. o

te 15 series.
Booster Labyrinth of Night-
mare. Il en existe 10 séries.

Mythological Age
Pharaonic Guardian
Shintanaru Shihaisha
Union no Kourin
Kokumadou no Hakusha
Dark Ceremony Edition
Dual Monsters EX

Dual Monsters EX-R
Structure Deck Yugi
Structure Deck Kaiba
Structure Deck Pegasus
Structure Deck Jounouchi
Duelist Legacy 1

Duelist Legacy 2.
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Dragon Capture Jar (ITrap card) :

‘est une liste oropre, d’au- cette carte demprisonnement
Cest ARN:Bokes et ’ﬂaﬂ oblige tous les dragons a rester

m mﬂg“’z’m ms e‘" donnerant Lt en mode défense, tant gu’elle est
en jeu.
une de ces W on ms m&mﬂ de Heijnfnrcements (Trap card) : si
Péchanger conire beaucoup o’auires. Ai- vous avez un monstre d’attaque,
fention : vérifiez quril y ait bien un holo- cette carte vous donne 500 points.
gramme en bas a droife. $%il n’y en a pas, Man-Eater Bug (Insect effect) :
il s’agit d’une fausse carte. bien gu’elle n’ait que 450 points
: d’attaque et 600 de défense, elle
Exodia The Forbidden One tue n'importe quel monstre aussi-
Right Arm of The Forbidden One tot entrée en jeu.
Left Arm of The Forbidden One Red Medecine (Magical card) :
Right Leg of The Forbidden One cette carte vous fait regagner
Left Leg of The Forbidden One 500 points de vie.
Dark Magician : . == Ookazi (Magical card) : cette carte,
Gaia The Fierce Knight E ] | aussitot utilisée, fait. perdre 800
Dragon Capture Jar | 52222223 ¢ | points de vie a votre adversaire.
Man-Eater Bug AL | Sword of Dark Destruction (Magi-
Reinforcements N L iyt | cal card) : cette carte est a utiliser
Red Medecine 0% 5« 7 i8 . avec un monstre d’attaque, creatu-
Ookazi T A9 e | re des ténebres. C’est une carte
Sword of Dark Destruction e SCUEDTER. Ul Bl GERHET 200
Dragon Zombie. | points {El’attaque. En revanche,
Mcrsier B votre défense descend de 200

Flame Swordsman | points. : .
Blue-Eyes White Dragon Dragon Zombie (Magical card) :

Eolie Gherdion cette carte est terrible et nulle en

Silver Fan meme temps. Elle augmente l'at-
- 9 tague de 1 600 points, mais des-
cend votre défense a zéro.

Monster Reborn (Magical card) :

Dark Gray
Trial of Nightmare

The Treize Grave § WEREX | B cette carte est l'une des meilleures

Charubin the Fire Kainite ¥ St | B du jeu et une des plus pratiques.

Darkfire Dragon == 1/ B FElle permet de récupérer une créa-

Dark King of the Abyss  §1 i | ture morte a n’importe quel mo-

Fusionist e ment du jeu, qu’elle soit a vous ou
- Turtle Tiger BNy e v | a un autre joueur.

Agua Madoor

Kagemusha

Tt 22l ¥ (75 CARTESLES
s et |} A FLUCOTEES

Polymerization | 1 | §i vous avez achelé des caries, altention, cerfaines va-
Two-Proged Attack e | lent déja trés cher ! Regardez cetie liste, et consulfez
Mystical EIf : vite vos caries. Les prix indigués ci-dessous sonf ceux
Gravedigger Ghoul I e o il auxquels les cartes sont revendues aux USA.

Curse of Dragon |~ 35 | BB Blue-Eyes White Dragon : 40 $

Red-eyes Dragon MR | | B Dark Magician : 35 § |

M-Warrior 1 | DR W . Exodia The Forbidden One : 60 5

M-Warrior 2 | PPN/l | Bl GaiaThe Dragon Champion : 30 3

Goblin’s Secret Remedy = i B (Exodia) Left Arm of The Forbidden One : 40 $
Final flame ' ' | OSSN t ¢ B (Exodia ) Left Leg of The Forbidden One : 45 %
Metal Dragon | Polymerization: 336 ;

Armed Ninja Red-Eyes Blue Dragon : 50 §

Hane-Hane. | Tri-Horned Dragon : 50 $.
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Discovery.

dlspnmhles @ France. On trowe, entre autres, “Neo” qui propuse

de nouvelles regles, ou “Team Rolet” consacré au héros épony-
me... SI VOUS ne connaissez pas encore les j ]eux Pokeman, ce fexte

dans le monde des cartes Pokemam

Avant de débuter, préparez le deck (un tas) de 30 cartes
par personne. Prenez une piéce de monnaie (ou la piece

ﬂfﬁt:ibllb qui se trouve dans le jeu de cartes "'Era’!:di'sﬁi-

uanhm n y a trois facons de gagner. La plus simple est
d’éliminer tous les Pokémon de voire adversaires. Vous
pouvez aussi gagner en metiant en début de partie, six de
vos cartes de coté. Losqu’un Pokémon adversaire est mis
hors de combat vous prenez une de ces cartes pour la pla-
cer dans voire main. Vous gagnez quand vous avez ra-
masse les six. Derniere facon, il suffit que voire adversai-
re n'ait plus de cartes en main. Au debut du jeu, piochez
une main de depart de sept cartes. Placez le reste de votre
deck retourné (faces cachées) devant vous. Voire adver-

-salmatmsmmslssezdeunanquesﬁmdebase
:ﬂansvntremalnetvnus Iﬁpmmhhﬂe,faemm-

;naz votre (vos) Pokemon. Si c’est voire tour de jouer, pio-

chez une carte de votre deck. Si vous tombez sur une carte
Ewluhmeilemndel’mdem?nkemmmmﬁe
carte et faites-le évoluer. Mais vous devez ensuite prendre
une carte Energie pour Pallouer 2 ce Pokémon. Selon ce
que vous piochez, vous powrrez jouer des cartes de rem-
placement de Pokémon, utiliser les pouvoirs de voire
Joker et attaquer... Et votre tour s’achéve.

Les cartes d’Energie sont regroupées en familles : plante,
eau, feu, foudre, psy, incolore, nuit métal. Elles permetient
a vos Pokémon d’étre plus forts et d’évoluer. -

Elies sont classées en quatre catégories.

Catégorie soins : pour soigner vos Pokémon.

Catégorie tirage : pour pouvoir piocher de nouvelles cartes
en plus des votres.

Catégorie adversaire : pour géner votre adversaire.
Categorie spéciale : toutes celles qui ne rentrent pas dans
les trois premiere catégories...

Le Pﬂkﬂdemu
L'Extension Eassnle.-
L'Ex’tens‘ion Team Rocket.

35

&en&sm-
L'Extension Neo

Intimidation Lancez une
Ao piece. Si cest face, le Pokemon 10
Défenseur est Paralysé.

Colit de yotraloe

. Quand i sr bt remarguer, mm'inmm&immhmmi Wﬂ
mmumﬁmhm NIV, ® No 206 |

h-_"h.;_u-l_l 4 1FS 80 Moo, Copmam, GAMESRELY, sm "'

- -5'-..

"Pnkemnn E?ﬁfanseu ':,: :

Kuud'pm Lancez une piﬁm, 5:
Cest face, le Pokémon Défenseur
est maintenant Empoisonné. Si 2}
c'est pile, certe attague ne fait
rien (pas méme de dégdts).




France, on ne trouve qwe tles mrl:as ref ti |
deux premieres series. Pour la premiere Dlglmon
aventure, pres de 280 cartes au total sont disponi- F&
bies entre le jeu de Départ, PExiension mega-pack .
et les séries Booster 1 (de couleur bieu), Booster 2 £
(de couleur rouge) ainsi que Booster 3 (ﬂe couleurs 2
verte). En ce qui concerne la seconde série, “Digi- &
mon Zéro 2%, on frouve, en France, 116 cartles.

tapis. Chaque joueur place une carte |

face cachée sur nhat:'une llés ninq cases

du tapis.

pltemlere canrte (Iﬂ plIIS pm ‘m [ﬂ Ee i
case “Connecté”). Vous comparez leur pmssanne et leur type

de combat, afin de déterminer le niveau de puissance du Digimon
I[E chanun. Celui dnnt le nweau ﬁe pulssance est la plus eleue

G nnmrem Illgt-sauuems“ et
‘' Booster “Digimon Cuiras-
T ses”, ﬂllamm des lollﬂlrs
mmemhnsuite avec une piece

qul dmt cummem:er.: Les

: les l:artes Ilptilm tie puls— tournées. Faltes un talon avec Ias gagnées. Bmmencez
sanue. lI reste alnrs a peu pres ‘IB cartes tle persnnnagns. Parmi a pIacer cinq aurtres cartes sur Ia 1ap|s, et a faire combatt
Tirée Malangez-!ps et gir 7 i

hée) sur [3 case “Connecte” du joues) a gagné. C’est vraiment simple !

nragon Ilrive esi, a l’arlgme, Une bande dessine l:le Shuelsha. lla-
pidement, elle a éte adaptée en série telé, accompagnée de beau-
coup de produits dérivés, surtout des cartes dont le principe est
trés proche de celui de Yu-gi-oh! Au lieu de faire combatire des
Pokemon ou das I:llgmmn, ce sont des Braguns qui se battent...

nlll. Iln y ]I!I.IE avec un telephme parlahle. Et avea Ie systeme
I-mode qui arrive en France, vous pourrez hientdt y jouer. Vous in-
troduisez une carte avec un Dragon et vous pouvez constulter des
infos sur celui-ci un peu comme le 3
héros dans la série... ju 800 ;“5 i 3

et place un casque virtuel sur sa téte. Il connec-
te son féléphone pnrlable et place la carte de son
dragon dans Pencoche destiné a cetie effet. Les
auh'es juueurs en fmﬁ aut&nt Ha”iii enﬁ’e :alnrs E

- jms en retartlf ust amené par Yukino Malkn, une
~ éléve de sa classe, dans une salle ou se pratique
. un nouveau jeu virtuel du nom de Dragon Drive.

On leur remet un téléphone portable demier cri

et on les envoie a la salle de presentatmn des
| joueurs. Reiji s’installe dans un siége spécial qui
- permet de créer, sur un écran, le llragon sorti son
_ lmagmalmn. Puis, une carte de jeu correspon-
. dant a ce dragon virtuel est fabriquée et remise
| a Reiji. Ensuite, Reiji prend place dans un siege

hat’ma son dragun nnnl:re t:eux‘ tl‘es ionenrs pre- fw'-* |

sents dans le jeu. Tout au long du jeu, son télé-

phone fournit & Reiji diverses informations, e ]
comme l’etat;l&mn dragnunu les pizrns defa §C7° TR
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CA DOIT ETRE PRATIQUE
DE POUVOIR GONFLER
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PASSER UN SALE
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TU VAS PRENDRE LA
RACLEE DU SIECLE /
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VOUS NE POUVEZ FPAS SAVOIR A
QUEL POINT JE SUI5 DECLU.
T AURAIS PREFERE QUE CELA
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MAIS QUE S'EST-IL PASSE 7
POURKQUOI LA TRANSFORMATION
NE S'EST PAS FAITE 7

CCE NEST PAS DE CHANCE TES _
< BATTERIES SONT A PLAT 7.
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SON PERE AVAIT ETE
ASSASSINE ET TU T'ES
SERVI D'UNE BOULE
DE CRISTAL POUR LUI
REDONNER LA VIE /

HERON AVAIT ACCEPTE
D'EXAUCER TON VU /
L'ENERGIE NEGATIVE
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SE TROUVAIT DANS
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LE RESFONSABLE
51 TUES LA JE VAIS
TE RENVOYER DANS
TES QUARTIERS /

JE VA5 VOUS L

S TL VELIX / S

ACHEL»’ERF ) )

e

( PAs OU JE ME
FACHEf

' NE T'APPROCHE

TU ﬂUF?ALS o
FUIR /

IL ¥ A TELLEMENT
D'ACIDE DANS CE LAC
QUE VOUS SEREZ VITE
DIS50US/

CA VOUS APF‘RENDR\
A VOUS MOGUER
DE MO !

S




——

——

TOI LACHER PAIN / w
GUY-GUY ! .

A

C BONNE BAIGNADE / -

i == = T

llllllllllll
T -

QPUE ROBOT TU NAS PAS
DE FOUMONS DONC LA
FOLLUTION N'AGIT FAS

-~ SUR TES CIRCUITS /

H‘- ! ORATOT L . it i

( Acuol Tu Joues )

. EXACTEMENT 7 Jp—

P TO1 LACHER MES AMIS !/
GUY-GUY !

il

1 e

.
LE
= |‘ A
T
s e ] :
-
l'
il T
i R
Er "

OOH NON 727

NE TINGUIETE FPAS,
TU VAS ALLER
LA RETROUVER
TA BOITE DE CONSERVE /




.-l""-rr___

L'EAU NVEST PAS
POLLUEE IC] !

a, e gy

YAYAYA 7/ ¢

e
e e

S

o i
FETEE A P H o e e Bl

A d GUY-GUY TIRE PAIN D'UNE E
M  POLLUEE VERS UNE AUTRE
. NON POLLUEE /

CA VA BIEN GRAND-PERE 7
TU T"ADAPTES ?

e L e e

i i L _F

Bedi L 1isas TRERS

SRR NIV b e

LI A ANl rrrns

2
L2 R . ™
s dir SRR o 1 ;
R s
' i
i My
:

5.'-1'3'"' r
i :

- i
o Ay - s

VA VITE CHERCHER
GRAND-PERE /

e
.
il T

—

"COMMENT SE FAIT-IL QUE
L'EAU SOIT 5/ CLAIRE 7

" C——_— S—
—
——— —

—

——

(Lance UNE BOULE DE
\ (FEULA-DEDANS !

&

U

gW._CE DOIT ETRE L'ENTREE

DE LA SOURCE /
F F 1 &% -

;-"-!:'-'1 %

B -
;' [I®




o e
I =

'''' ' T ) BA oum fiz b

-

N/

s

2 o,
i

< e o |
D YAAA 1/ L

e ;

T 2
R TR S P

_\/’_\/'\/“&/
%
%
. ( coucou, on )
EST LA/

ol

b i
.......

MALGRE TOUS TES

EFFORTS TU N'AS PAS
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‘ment : les Chevaliers du
Zodiaque reviennent! La
| diffusion du premier épi-
sode a rencontré un énor-
‘me succés au Japon.

~ Apreés des années d’atten-

te, la derniere partie du
~manga est enfin adaptée
| en animation. En France,
. la serie est si attendue

| qu'on la trouve déja en

version francaise sous-
ititrée sur plusieurs Fans
Clubs sur Internet.

'";'G’est l’evénement du1 mo- y

wlélapumamnmandela ;
suite des Chevaliers. Treize épi- | i
sodes étalent prévus a Porigine [\
pour la télé et devaient sortir en- |
suite en six DVD. Le premier DVD
est prévu pour le 25 janvier, il ne « -
comporiera qu’un seul épisode de 30

minutes. Les autres DVD en contiendront \—”:z«
deux. Le succés de la série étant assuré, “x.l o I

ﬁmmmmmuprém

Uauteur, Masamll(llmnh,ammméqu’il*
alallreprmdrolaﬁlemhrtque e

rait “Saint Seiya G”. Pnll‘l’hs- \%N
tant, le scénario nest pas encore
bien défini. Nl raconterait les
origines cdes Chevaliers et Q‘&
la création des armures. I'Q‘Q

La série devrait com- ‘Q"'.)\_
mencer en avril 2003 xwg
Lhistoire d’Hadés comprend
Iusmangasw&z&

¥ Résurrection ! Hades,
les 108 etoiles malefiques

e sceau d'Athéna qui retient le mal
prisonnier depuis 250 ans vient de
ceder. Les ombres qui en sortent se

| rendent au Sanctuaire, sous les ordres

d'Hades. En fait, il s’agit d’anciens Cheva-
liers d’0r morts, qui veulent tuer Athéna.

Seiya arrive et intervient dans un combat
entre Mii et le Cancer. Mii se retourne

N contre Pégase car il considére que c’est

- son combat. Puis, il se débarrasse trés vite

de ses ennemis.

C’est alors que Sion, son maitre et ancien
Grand Pope, le prévient que Saga, Shura et
Camus ont également été envoyés pour
tuer Athena. Pendant gque Dohko retient
Sion devant la maison du Bélier, Mi part
afin de tenter de sauver Athéna.

Arrive a la maison d'Aldébaran, il apprend
gue ce dernier a éie tué. Il se retrouve face
a un Specire du nom de Niobe. Le combat
commence enire eux, alors que les trois
Chevaliers renegats continuent leur route

. vers le temple d'Athéna.

e

En arrivant a la
maison du
Cancer, ils
sentent
qu'une
éner-
gie
s’en
dégage.
Saga realise
que Porigine de
cela n'est aulre
fue Shaka et
I'attaque.

C’est a ce
moment-la que
Shiryu se présente de-
vant la maison du Bélier pour aider Dokho,
le vieux maiire, a combattre... On apporte
alors Parmure d’or a Dokho qui retrouve
aussitot I'apparence qu'il avait pendant la
précédente Guerre Sainte. Plusieurs Che-
valiers arrivent a fraverser sans danger Ia

mm]emleﬁmsdmm ;
précédent numeéro, une chaine de /If

~ Vifs a la suite des coups recus de Shaka...

55!

iy

maison de
Mii parce gue
Myu du Papillon
I'a paralyse. Les
Spectres atteignent  \NgEPL \b
alors trés vite la maison  \Y
du Lion que protege Aiolia. Il
réussit a éliminer cing Spec-
tres. Mais Laimi le blogque, permet-
tant ainsi aux trois anciens Cheva-
liers d'0r ressuscités de poursuivre leur S\
route. lis finissent par se retrouver face HQ\%
a Shaka qui se débarrasse des derniers AN
Spectres avant d’emmener les frois rené- ==
gats dans le jardin, situé derriere le =
Temple. Commence alors un terrible com- I
bat entre le Chevalier d'Or et eux. Shaka |
meurt en envoyant un message a Athéna. &
Aiolia qui est arrivé dans le temple avec =
Mii et Shiryu, est fou de rage et s'en prend

aux trois traitres qui sont plus morts que

™




LES NOUVEAUX
PERSONNAGES

Haruka
Haruka est unipeu ce
L._k.s_.»_“l,'.fj'an .IT_' dresseuse
tante. Elle a/plusieur 'ﬁrrr~*¢l-¢¢u -Ilﬂ:
sato, et E.LC |m,ﬂm P"’[ 1e. Haruka
apparait, avant tout, dans les ﬁ’“ﬁ Po-
kemon Ruby et Pokémon Saphir sur
U.ﬁT.L'“C_ti‘u"“‘” Advance.

Masato

C’est le frere cadet d'Haruka. H appa-
1T'EI.LD1 plusieur "L""‘-.::..-L' L s T 'm mﬁjrﬁ:'
pas un personnage principal.

Le Frofesseur Odamaki
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I ce qu’etait Sacha :u
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irs del ”"L_ its. Il donnera un

e Torchic a Hakura.
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EN MEME
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LIGUE ORANGE
SAISON Z

rL"'h"'|..J..|"u_d.l. netls ~._..: uﬂﬂi@HﬁTL'h = I,.'-._:
tournoi de la |' ue Indigo. Sacha perd Ia
JS.!JJLMJE’ n, L'H recoit pour ITFT“NE‘E.

d'aller. dans Parc umm Urange h.._,h\_u_u_u
une étrange Pokeball
bas, et sera remj JE par un garcon du
'ﬂl_u‘ité::i‘ﬂ..ﬂﬁ@ adore dessiner des Po-
(ermon: fICT"I veut l”“ -rh_, per aux tour-
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VOYAGE A JFOHTO
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SAISON 3
| Ed te troisieme
_1.,'..= g%m

|_ F-J'_'p,__’:,]_.nﬂ-_"‘:ll |;:.:—|.' '-r|r-'J‘[_—_:.
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Sachz mmlﬁwﬁm@mw- LMJ}]}
rendre la fameuse! Pokéball qu’il a récu-

peérée dans Parchipel Orange. Avec cent
nouveaux Pokemon, il va mam Ml
troisieme Tm la ligue Johto. Cette =

g |
troisieme sal 0 com GUITIPI GG prend L._.d Gﬂd&l@ |
103 a 15¢ |

LES GHAMPIONS DE JFOHTO

SAISON 4
La'saison prece precedente racontait ﬁm
ration pour: Ia ligue Johto. Celle-ci'racon-
lui-zméme. On 'y voit Sacha partir;a la re-
cherche des badges et affronter les diffé-
rents champions. Cette quatriéme saison

les épisodes 155 a 206.

LA QUETE DES MAITRES IPOKEMON |
SAISON S

Sette saison se consacrela la Grande Fi-
Eﬂf& @3} E? Eﬁ‘@l‘h‘.ﬁ ﬂEﬁEﬁ [@ ‘EEEEEI@ o
pre .L_J.k_du'miwg“]m:]ﬂ |

ROVANCE GENERATION
SAISON 6

Cette saison commence a Pépisode 272.
Sacha et Pierre ont fini' le tournoi de Ia
ligue Johto et commencent un nouveau |
tournoi. Nos deux amis vont se rendre
dansile Monde d'Houen, lis vont découvrir |
wﬁmmwmmmmam
la CONnNZ issance d’Hakura. 'LEP..LCEIﬁIEﬁE B H#Ir__._f'i
;‘L.’[HIQ;QID,@UML i Elle
possede un Po mrmwm
LALL_*.:\QCTJIT'T#H HG""{E"‘" Ir-1r|_;|~__‘_j_j_|w. cee
par Hakura. Gent nouveaux Pokéemon Ej'ﬁj:
vent avec les c wmﬁmm
]._,_‘_T_JJG-U;@*"‘“‘ —“ﬁu_{lﬂ ,r-r"-*-r-'w*ﬁ**[ln |

u':wr*'mﬂ“ﬁ.mawu,ut'm )
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H_ctuellcment c est I  _!: 2.des annces qu ﬂs Ies grcnds
rt ne dans (Q; oment Voici an pet
..t ce qui rlsque - 1S IQS prochums ROILS...

" CE QUE LE D. Mﬁﬂﬁﬁ
| VOUS GVAIT DEJA PRESENTE

| - fngel Heart
Il s’agit de la suite de “City Hunter” alias “Nicky Larson”. Tsu- ©
= Kkasa Hojo a repris I'histoire un an apres la fin du manga. |
- Kaori (Laura) est morte et son coeur a été donné a une tueu-
. se a gages repentie, surnommé Angel Heart.

§ = Soten no Ken
Tetsuo Hara, lauteur de “Ken, le Survivant”, reprend sa
serie culte. Il ne s’agit pas d’'une suite mais d’un prologue qui
. raconte ce qui s’est passé avant. On y explique la création
. | des différentes écoles, comme le Hokuto et le Nanto... Il est
. fort probable que I'on y trouvera aussi 'origine de la forma-
- tion de Ken, de Raoh, et des autres.

- Macross Zero

Ce dessin animé, qui a commencé en décembre, raconte ce
qui s’est passe depuis l'arrivée du SDF 1 sur Terre au début
de la serie. On y verra la création des fameux avions...

®

- Saint Saiya Hadés AR

~ | Ladaptation, en animation, de la suite des “Chevaliers
- du Zodiaque”. Plus d'infos... page suivante..

-» Tetsuwan Atom
La reprise, version moderne, “d'Astro, le petit Robot”
qui sort (avec un film live, tourné aux USA) a 'occasion
de I'anniversaire de sa naissance virtuelle. Fou de chagrln
| a la mort de son fils, son pére crée un petit robot qui lui

ressemble en tous po:nts R Trcmsformers-)
o LY O }. 0 “Transformers”, c'est cette
R R R 3 TERReE | - &% serie ou des robots pou-
Kimenguami Flash - /| 53Jaie S E:ﬂ ml_mel:“en

Il s’agit de Ia suite ou de Ia repri- / G (R —_ voitures, en avions, en

se (mais ¢a ’a aucune impor- - P Vo o /" dinosaures... A Iépoque

" tance) du College fou, fou, fou. . £ L oy & s | / de sa sortie, elle avait
_ Pauteura change d’éditeur et il Ntk R % oW . connu un grand succes.
reprend sa série culte comme €78 @i\Q/ )/ histoire racontait Paf-
s’il s’agissait d’une nouvelle. N (g b < frontement, sur Terre, de
Mais, on retrouve bien Ray, = AN A | \ e deux groupes de robots,
Lﬂlll'ﬂ, Julie, TEI:' E’t les EII.ﬂI'EE, B ) N meneés par 'ﬂpﬁmus

3 leur entrée au ” (4 S £ % p N Prime &un coto ot nar

| T T | ' & Megatrnn de l'autre. Ce der-
nier voulait exploiter toutes

les ressources de la Terre

pour en exiraire de Péner-

gie... La serie revient avec

plusieurs bandes dessi-

nees : “Transformers Arma-

da”, “Transformers Généra-

Wi . tion” et “Transformers The

. War Within”.

o~




THE MECHA SENSATION HETURNS!

& Pour qui 'ignore “Robotech” est la
réunion en un seul scénario de
trois séries d’animation japo-
naises. Robotech reste néanmoins,

un titre ameéricain qui a connu

une suite qui lui est personnelle
alors que la version japonaise en

a eu une différente... Robotech |
revient aussi en bande dessinée. S
Phistoire commence en 2015, un =
an apres la fin de la premiere |
série, Macross. Rick Hunter com- |

bat les Entradiens rebelles. Au
cours d’un instant de paix, il
songe a sa jeunesse. Il raconte
alors son enfance jusqu’a son ar-

rivée a hord du SDF 1.
ﬂ-. ios ; SR

Ly w0
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e
B = T
e P

= Les Thandercats

Plus connue en France sous le nom de "Cosmocats”, il s’agit d’une
" série qui a cartonné sur Antenne 2 a Ia fin des années quatre-vingt.
. Elle metiait en scéne un groupe d’extra-terresires, mi-hommes mi-

. félins, qui se réfugiaient sur une planéte habitable apres la des-
truction de Ia leur. Avec a leur téte Star Lion et son épée magique, |
ils vivaient au jour le jour dans ce nouveau monde, souvent hosti-
le. Depuis peu, cette série est parue en bande dessinée, aux USA.

-> Les Maitres de I"'Univers

Cette célébre série a méme connu une adaptation live au
cinéma, avec Dolf Lundgren et Courteney Cox. Musclor et
les siens reviennent sur le petit écran dans une nouvelle
série d’animation. Beaucoup de choses ont changé, a com-
mencer par le graphisme. C’est beau, c’est moderne et ¢ca
cartonne ! Elle arrivera en France dans pas longtemps,
c’est siir ! Un jeune homme posséde une épée magique. Il
lui suffit de la brandir en Pair pour quw’il se transforme en
Musclor afin de combattre Skelétor et les siens qui veulent

_prendre le contrale de la planete Eternia.

3

-> La @9 bgataille des Planetes
Peu d’entre vous peuvent se rappeler de cette serie qui a été diffu-
 sée sur TF1 en 82... Elle racontait Phistoire d’un groupe de Super
 Heéros appelés la “Force G” qui portaient, chacun, un costume re-
 présentant différentes sortes d'oiseaux. lls luttaient activement
"~ contre les personnes et les organisations qui menacaient la Terre.
_ Cest la premiére reprise au sein de cette vague de retour aux 80.
. On y retrouve, 2 bhord de leur vaisseau le Phénix, Mark, Thierri,
' Kippo, Princesse... au sein d’une organisation gouvernementale se- |
créte qui fait appel a Ia Force G dés qu’un danger menace la Terre. 35
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MAN GAS

Tonkam edilons

@ imadoki - lome 3 ~ -
Ce manga raconte P
une grande histoire , 
d’amour trés sympa.
Apres avoir gagné

une bourse d’études,

une jeune fille est ad-

mise dans une école |

pour enfants fortuneés. Elle va aimrs.

faire la connaissance d’'un garcon qui
est persuade que toute relation hu-
maine passe par I'argent.

Dargaud Kana

£ = i

@ Ams - tome |

RyG Takatsuki est un ly- S

Céen japonais qui mene |l

une vie ordinaire. Mais PER®

son univers quotidien va 1.4
pourtant étre vraiment $% -
ébranié. Tout commen- i **z

ce avec l'arrivee, dans son ecole de
Hayato Shingl, un nouvel éléve. S_ans
que Ry6 comprenne pourquoi, Haya-
to s’en prend a lui et tente méme de
le tuer. |l decouvre alors que Hayato
n‘est pas un garcon comme les
autres : ses membres ont la capacité
de se transformer en armes télesco-
piques meurtrieres

VIDEOS
O Dragon Ball GT - vol. 12
La cassette 12 sort enfin !
Elle contient les épisodes
n° 40 a 44.
v La Terre
MMM oot sur le
i’ 8 DO I N
i/ dexplo-
i . ser. Ve-
JoR® D 0o s e
& d'envoyer
BRSTE o on
. faisant
rEﬁa'i‘irE la |;;nlefar'|é’cﬁ_l

filles.
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@ Remi sans famille -
coffret 2
Ce second coffret contient
les d“erhi"érs épisod% de

F%emi. a ete _recuarllt p_ar [a fa-
mille de Pierre Haquin, un
horticulteur, ptés de Glacie-
re. Cette famille se compose
de deux gargons et deux

NEUF <

El:llhuns Glenat

@ Gunnm, Lasi

Order - fome |

Ce titre est 'un des

meilleurs de ceux

sortis en France. Il = T
se classe dans la | St T4
catégorie “‘cyber (A& ’
punk”. Gunm, Last
Orderestune sorte |
de suite du manga |
publié il y a six ans. |
L’histoire reprend &=

a partir de la moitié du neuvieme et

dernier volume. Détruite par I'explo-
sion d'une bombe de Desty Nova,
Gally se retrouve sur Zalem, dotée
d'un nouveau corps.

Edilions Pika

® Gundam Wing, _

Endless Waliz By 7
Avec la diffusion de f“”‘”‘“}’ét ‘a’*' il
la serie a la téle, un &3 -
grand nombre de NN
mangas de Gundam § e @™
Wing paraissent en @ =418

ce moment. Lhistoire 7 g

met en scene plu-

sieurs adolescents,

armes de Robots

Gundam, issus des colonies
speciales, et qui doivent lutter contre
I'hégemonie terrienne.
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@ Dragon Ball Z - partie 9
Ce coffret contient les der- ; Ce coffret
hier e’pisad&s tle la sé‘rie - 26 épisodes de la série.

Apres avoir absmbe F’ettt—
Cceur ainsi que Trunks et
. Songoten (qui avaient fu-
sionne), Boubou s’approprie
leurs esprits et leurs éner-
gies, ce qui lui permet de
devenir encore plus puis-

@ cobra - coffret

OVD collector L
Ce coffret DVD &
contient les 31 @
episodes, avec un {i
tres grand nombre §
de suppléments,

- sur six DVD.
- Au 24¢ siecle,
- vers est gangrene par

Puni-

les organisations ma- |
fieuses interplanétaires, dont la plus

| puissante est celle des pirates de

I'espace, la Guilde. Un seul homme
ose leur tenir téte, le plus grand cor-

| saire de I'espace, Cobra.

@ Fruits Basket

Ce coffret contient les 26 épisodes
de la serie.

Cette série est une sorte de Ranma
1/2. Tohru Honda, une lycéenne or-
pheline, tombe par accident sur une
maison ou habitent Shigure,
Yuki et Kyd, trois -
cousins frappés

par une malédic-

tion qui les trans- ' % pAaS
forme en animaux §* $ & 0% Lo
du zodiaque chi- . i
nois, des qu'une

personne du sexe

oppose les touche.

. Bouba - l'intégrale VHS
cﬂntlent les

» Dans les montagnes de Tal-
lac, une ourse a donné nais-
sance a deux adorables our-
sons : Bouba et sa soeur
Frisquette. Coulant des jours
paisibles, ils découvrent la
nature et le monde qui les
entoure. Jusqu'au jour ou
des chasseurs, effrayés par
leur mére, Fabattent, laissant
les deux oursons orphelins.

M E RN E R RN RN NN N R R N A T e




multimeédia

Touftes les Nnouveautés
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[
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Voici les différents jeux que vous pou-
vez trouver ou qui vont bientot sortir.

® Yu-Gi-Oh!
Forbidden
Memorles s

Ce u de roles permet de
voir en 3D les cartes, de
voyager en Egypte antique

et de résoudre les mysteres

| du Jeu Fantome et des Sept
| totems magiques. Dans
cette passionnante aventu-

| 1e, vous contrblez un jeune

| pharaon (I’ancétre de
Yugi), parlez aux citadins
et résolvez des €nigmes

| Pour PlayStation 2

® Yu-Gi-Oh!
Falsebound

| Kingdom

Ce jeu est pour Yugi ce que
Stadium est pour Pokeé-
mon. A la différence des
autres jeux, celui-ci ne se
joue pas avec des cartes.
C’est un jeu de combat

'® Yu-Gi.Oh!

basé sur le méme principe
que celul du dessin animé.
En fait, vous voyez vos
monstres §’ affronter.

Pour GameCube

fin
{-_" .:."' a

*&‘h-.tt’i-..:r

:._a g .-

Dungeon Dice
Monsters

Dungeon Dice Monsters
est assez particulier. Il
s’agit d’une sorte de jeu
de dés chinois. Il se joue
tour a tour, selon le méme

BN CAME BOY oo D
r ,:-.r-—zu-j‘-aa‘ FH'I.‘_.-I

/]

principe que les dominos.
Pour Game Boy Advance

@® Yu-Gi-Oh!
Duel des Ténebres
Ce jeu de roles met en
avant toutes les cartes des

e P T ] e W
e - . = L E B R s F
; Eﬁ. o I:' i, ; : :.: ] -::" ":'I-- e .-. wE ; lh q# *Tl.‘*f |
i r L " .. o e ! P |
.,“‘__..—I.L.Jdu J'i.!'h::l'

tenebres des différents
boosters et decks.
Pour Game Boy

Yu-Gi-Oh!
Duel Monsters 1V

C’est un passionnant jeu
de roles/stratégie basé sur

les jeux de cartes. Une

aventure qui met en avant
I"utilisation stratégique

des cartes. A venir.
Pour Game Boy

"Dl'glmon
Worid 3

- Un jeu de roles basé sur la

série Digimon. Cette

fois, des prrates informa-
tiques ont pénétré dans le
Digimonde. Vous devez
les arréter et sauver les |
Digimon. Vous pourrez
choisir votre Digimon, le §
faire évoluer et créer vos |
 propres armees. |
| Paur PlaySIatmn ]

| La sénie de France 3 vient

d’étre adaptée en jeu. Le
principe reprend celui du
fameux jeu qui fait fureur
dans la série. Vous devez
faire s’affronter vos Me-
dabots contre d’autres
Medabots. Un petit jeu de
baston et d'action diffé-
rent de ceux avec lesquels |
Vous jouez.

_Pﬂur Game Boy Advancg

8| Disncy

Hearts

Yous y retrouve-
rez tous les princi-

d paux personnages

(dont
Winnie 1’Ourson,

Ariel la Petite Si-
rene, larzan et
Mickey) dans une
aventure un peu
plus adulte. C’est
un jeu d’action-
RPG, wun peu
comme Zelda. Un
ado de 14 ans vit

sur Destiny Island
en compagnie de
ses amis Riku,
Kairi,  Wakka,
Tidus et Selphie.
Un jour, les Sans-
Ceeur (Heartless),

un peuple €trange
des té-

veiu

nebres, les em-
portent dans un
puissant vortex.
Dans le monde
de Disney, Mic-
key a, lul aussi,
ét€ enlevé. Do-
nald et Dingo
partent alors a sa

recherche. C’est
ainsi que tous ces
différents person-
nages vont se
rencontrer. Un
jeu fantastique et
original.
Pour
PlayStation 2
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CE MOIS-CI, INFOGRAMES FRANCE NOUS PROPOSE LA PREMIERE VERSION
PLAYSTATION 2 128 BITS RETRACANT LES AVENTURES DE GOKU, GOHAN,
TRUNKS ET CIE. PREPAREZ-VOUS A VIBREZ EN COMBATTANT CELL, FREEZER ET
TOUS LES MECHANTS DU DESSIN ANIME !

Uoila enfin
une bonne oc-
casion de se
faire plaisir en revivant tous
les bons momenis de DBZ

avec ce jeu sur PS2 "Dragon
Ball Z Budokai" et de les
faire partager a une nouvel-
le communauté de joueurs et

de fans, pour le moins dé-
laissée au cours de ces der-
niéres années. Le jeu solo
comporte un grand nombre
de combats différents et il
faudra compter plusieurs
heures pour en venir totale-
ment a bout. De belles ciné-
matiques agrémentent I'ac-
tion. On trouvera également
des modes duel et cham-
pionnat des arts martiaus,
plus traditionnels, qui per-
mettent de jouer a plusieurs.
Le choix des personnages est
assez important puisqu'on en
compte fout de

méme vingt au

total. Le mode
championnat,

. non content de
< | retranscrire fi-

A | delement l'am-
| biance des di-

| vers tournois de

| la série, avec ses

4 ring out et son

decor fidelement rendu, per-
met également de gagner de
largent pour débloguer les
coups spéciaux. |l faudra
donc y consacrer suffisam-
ment de temps pour y arriver
progressivement.

Principe de jeu

Doté d'un systeme de com-
bos a la Tekken [croix, croix,
carré, rond, etc.) avec les
différentes attaques, par
dilleurs toutes disponibles et
facilement consultables
dans un menu trés ergono-
mique. [léanmoins, il ne sera
pas facile a tous d’arriver
a utiliser les coups spéciaux
spectaculaires et a réussir
les Genkidama...

il gmm«%m

Comme dans la série animé, chaque personnage possede son lot d’attaques spéciales, plus meurtrieres les
unes que les autres. De plus, vous en découvrirez d’autres tout au long de I’aventure... A vous de j juger !
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Editeur : Bandai

Genre : Combat
Participants : 1-2 joueur({s)
Difficulté : Tout public
Sauvegarde : Memory Card
Machine : PS2

=> LES DIFFERENTS MENUS

Les programmeurs n’ont rien laissé au hasard en proposant divers
modes de jeu dont : le mode histoire, retracant le dessin anime, le
mode duel, pour affronter 'ordinateur ou un ami, le mode cham-
pionnat, ou vous combattrez Ies meﬂleurs personnages Ies uns
apres Ies autres... -

UL

Fiche technique

Farﬁf*ma au Gh&mpiﬂnnat du Monde!
Gagne des recompenses |

| & .
| e e e e i e e e

B
g e
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Fals face & fon adversalrs! : 1 RS £ b ., =y
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Rappelez-vous ! la célébre attaque de | = e — %

Goku : “Le Kaméhaméha”. Eh oui, | W ' : ' e

vous pourrez |'utiliser en prenant les AT . e = -
Super Guerriers ! Si vous arrivez a lan- b A e
cer le Kamehameéha, vos ennemis ne
survivront pas une minute ! Attention,
tout de méme, elle est dure a faire !

' Il y a vingt personnages au choix, dont certains sont caches au
’ LES PERSO" n ﬂG ES | début du jeu. Vous les debloquerez en progressant dans I'aventures

en solo. Quel plaisir de retrouver I'univers de DBZ !
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=> LE IMODE HISTOIRE => LES ARENES DU JEU

Les programmeurs vous proposent donc un exceilent
mode histoire qui est on ne peut plus fidéle au dérou-
lement de I'ceuvre originale d'Akira Toryama. Méme les
fans les plus pointilleux seront bluffés par le souci du
détail poussé, ici, jusqu'a I'extréme.
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Une fois le jeu terminé, et en plus des nombreux personnages que vous aurez débloques par la méme occa-
sion, vous pourrez reprendre votre partie pour découvrir de nouveaux mini-scenarios dedies a tel ou tel per-
sonnage avec, a la clef, de nouveaux guerriers a gagner... Incarner Végeta, seul face aux Cyborgs ou encore
Freezer contre Sangoku en Super Guerrier représentent des petits plus qui raviront les amateurs de la serie,
fan d’un de ces personnages secondaires en particulier.

Grace a un sys- et
teme de troc §

avec des cap- |

sules comme @8
monnaie de- |

change, vous 8
pourrez vous @8
vous appro-
prier diverses &=
techniques en &=
les achetant au |
"bazar de Mr %
Popo”, et ainsi %
augmenter effi- |

cacement les !

capacités d'en- [

chainements

des personnages en mode duel. Un passage quasi-obligé pour les
joueurs étant donné que certains combatiants débloquées sont, dans un
premier temps, totalement dépourvus de coups speciaux...

=> LEUR AVIS

Raphaél

Dragon Ball Z Budokai, est le meilleur
ieu relatif @ DBZ. Il reprend ’histoire de
a série dans son intégralité (jusqu’a la
mort de Cell) et permet de s’éclater dans
des combats fun, avec tous les héros de
Toriyama. Une pure réussite !

Pascal

Jen ai révé et je I'ai enfin ! DBZ Budokai
est le meilleur jeu portant sur DBZ : partait,
fun et retracant avec perfection l'histoire
originale. Vous retrouverez Freezer et ses
sbires, Cell, C17 et C18... et vous distri-
buerez une bonne dose de Kaméhaméha !!

et w } L B st b e et
itk } i / E 3 . s =
b = -
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-> 18/20

Un panel de coups ftres
complet, pour tabasser vos
potes.

O Durée de vie =» 19/20

Longue, et a reprendre une
fois fini, pour découvrir
tous les modes cachees.

O finimation -» 18/20
Aussi rapide que dans la
série, et en plus, fluide !

O Graphisme -=> 19/20
De toute beautée, on recon-
nait bien tous les héros.

O Intérét -> 19/20

Pour les nombreux fans de
DBZ, c’est I’'épanouisse-
ment au bout du pad ! Des
heures de plaisir pour re-
trouvez Goku et Cie ! )




RANEAS] Jeus video . (T
e A Genre : Jeu de plates-formes
Participant : 1 joueur
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L"ADAPTATION FUTURISTE DU ROMAN DE ROBERT
LOUIS STEVENSON VOIT LE JOUR SOUS FORME
D'UN JEU DE PLATES-FORMES, D’ENIGMES ET DE
COURSE DE SURF SOLAIRE ! DE QUOI REVIVRE, CHEZ
SOI, L'EPOPEE GALACTIQUE DE JIM HAWKINS.

s on
¥ g_'.'s,;v; AT "ﬁ? j
ALIUT RESOTL .

Difficulté : Tous publics
Sauvegarde : Memory Card
Machine : PlayStation 2

'Fiche technique

P RESE "TﬂTI 0 “ D E l-’ H ISTO I H'E Le principe de jeu est plutét simple, chaque

uite a la découverte d'une | les 85 balises dispersées sur le lieu recele cing objectifs qu'il faudra at-

carte indiquant la présence | chemin qui méne a la fortune. S e pordreidessonichiope liesiine:
d'une planéte au trésor, le i s L cessaire d’arriver a un certain guota pour

jeune Jim Hawkins part a la- debloquer les différents mondes. A pied,

e des bonus permettront (dans un temps Ii-
venture, sans une once d'hésita- mité) a Morph de se transformer en acces-

tion. Un périple forcément semé T s soires bioniques, tels que des bras cyborgs
d'embdches. Mais la présence | ™ Wi o A surpuissants, un aéro-jet ou encore des
rassurante du docteur Doppler ef | Fesmv ™ o bottes de vitesse, pour vaincre les obs-
l'aide irremplacable de Morph, un | [E~Ssa= = tacles indiqués par des icones. Classique
petit poisson extra-terresire, | |EmE I T, §-Fio mais efficace, on se prend facilement a ce
permettront aux joueurs d'activer | i ' bt i jeu base autant sur I'exploration que sur la

résolution de petites énigmes. Quant aux
niveaux du ELII‘f, e kL 1
ils procurent de @M
bonnes sensa- e
tions de vitesses - it 4

Le jeu est trés fun a cause de

ces parties de courses folles en avec leurs lots :
surf solaire. En effet, vous pour- de figures aé- &
rez poursuivre les pirates enne- riennes et de | % U
mis avec le surf de Jim Hawkins. grinds futuristes.

Ces équipées sont tres agre-
S . ables et changent des jeux

d’aventures plus classiques.

C Maniabilité -> 17/20

Classique, mais sympa.

" - & o\ W CDurée devie -» 19/20
i Y | Assez long pour teniren |
haleine quelques heures.

C finimation > 17/20
Fluide et bien animée.

C Graphisme =» 17/20

Colore, fin, beau, treés agré-

ik

Cote gameplay, les phases de plates-formes classiques alternent avec
celles de surf solaire, proposant au joueur une grande variété d’aventures. :
able visuellement !

-> LEUR AVIS Clnteret > 12720

Rﬂl]hﬂi}l Pascal - Sans étre le jeu de ce

Si vous aimez Iesdieux de plate-formes  Autant le film m‘avait ennuyé autant le d_eb.nm. d an‘nﬁ?e" - P_Ia:’;e_t?
et que Iaventure de Jim Hawkins au ci-  jeu est agréable a jouer. On s’éclate sans | oL i o I excatioN
néma vous a plu, vous ne serez pas répit a travers les différents modes de [ GelbilsiielulEReleli[ e el [

décule) du jeu. leux proposés. A conseiller, avant tout, | bﬂm__"es_ apres-midis ! En
aux fans du dernier Disney cuvée 2002 | | oGlai VI elo T o ET e 1

40 _ Disney.




Medal of HOno¥r
y _

J eUX Uldeo | ‘ Editeur : ELECTRONIC ARTS

.f - s— Participants : 1 - 4 joueurs
LES PRODUCTIONS CINEMATOGRAPHIQUES ET LUDIQUES = Difficurté - Tous puh{ics
METTENT, PLUS QUE JAMAIS, LA SECONDE GUERRE MONDIA- E Sauvegarde : Memory Card
LE A L'HONNEUR. LES SIUDIOS DREAMWORKS INTERACTIVE M [Mlachines : GameCube, 8 BOX
REMPILENT UNE TROISIEME FOIS ET NOUS OFFRENT UNE iﬁ PS2 et PC CD-Rom
NOUVELLE AYENTURE HISTORIQUE. =

PRESENTATION DE L’HISTOIRE

edal of Honor, En premiére || & o Le jeu |
ligne, se situe au moment de || e U e
l'ultime tournant de la Se- plonger B SEL
conde Guerre mondiale, le débar- en plein AN
guement allié du 6 juin 1944 et d:;ﬂi:‘; B
I'Opération Market Garden. Uous in- gn Nors| Wt s
carnez James Patterson, lieutenant T, LS
de l'armée américaine, chargé des Ve SRS veus Greile dEre e
missions les plus Défi[lﬁ“ﬁes. Les Soldat Ryan” de Spielberg ! Jamais
habitués de la série ne seront donc

{m‘

un jeu sur console n’avait atteint
pas dépaysés puisqu’il s’agit la du
méme héros que celui du premier
volet. Dans ce second opus, Jimmy
est assisté par Manon, (a jeune Ré-
sistante francaise. Comme tous ses
compatriotes, il arrive sur une "bel-

comme il se doit, par une horde
d'Allemands armés jusqu'aux dents.
Les Forces fAlliées mettent en ccuvre
leurs plus gros moyens pour réussir
cette opération destinée a libérer la
France, puis l'Europe entiere, de

un tel degre de realisme !

__ *w-ww
: Rk

le" plage de Normandie, occupée, | l'envahisseur nazi.

=> PRINCIPE DU JEU

James Patiterson a la lourde tache de s'occuper des
cas difficiles, souvent en solitaire... Quelques
exemples : traverser les lignes ennemies, s.emparer
de points clefs, nettoyer une zone de tous ses occu-
pants, infiltrer des usines et des campements enne-
mis, saboter du materiel de guerre, retrouver des
plans secrets, libérer des Alliés tombés aux mains de  [iEa
. l'adversaire... dont l'objectif principal consiste a de- [N
t “% tourner le prototype de l'avion nazi HO-IX. De belles - PuaIee |
aventures en perspective... dont aucun R pdine s R
homme au monde ne pourrait revenir vivant, | haies ' dof
normalement. Le jeu propose aussi quelques | | mir e _ S,
missions en cooperation avec des hommes | | W R i gty S A
dirigés par la console. |l s'agit soit d'équipes - TR - HbBnReuviE ¥ 1J/4
d’escorte, soit de groupes de protection pure | IS il
et dure de certains éléments d’un groupe... Sl LT T RS
La, chacun a son role a jouer. ok e e 3

THTY
.....
Ry

Raphaétl Pascal
Depuis “Halo” sur X Box et en atiendant  J'avais adoré “Le Soldat Ryan” et je ne =

“Metroid Prime” sur GameCube, “Medal m’attendais pas a revivre la Deuxiéme

of Honor” est, @ l'heure actuelle, le Guerre moncr le, devant ma télé, le pad

meilleur doom like, toutes consoles a la main. Merci Electonics Arts ! Un = °©

confondues. Y’'a pas photo ! chef-d’ceuvre est né | ~ des cariouches d |
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lis arrivent en 2003 !

® Metroid @® The Legend | @ Tomb Raider | ® La Planéte
Prime of Zelda The Angel of Darkness | au Trésor

Un jeu de [l | The Wlnd WﬂkEI' Lara Croft revient. Cette | C’est I’a-
plates-| aga€a- Le graphis- &= fois, Lara Bk q | daptation

formes en| #PmeW || me est tes | est accusée = trés réus-
3D. L¢- B Baad B8 | spécial. fi d’un crime sie du film
cran de- | # P9’ | Cette fois, [i quelle n’a de Disney.
vient vos [ Sy ritiyny| | Link doit [ &9 pas com- Partez vite
yeux  ct [ aller sauver |y mis et doit g avec Jim

VOUS Incar- B

Hawkins a fs_ g

sa petite: | fuir pour
nez Samus en mission sur | sceur des R | prouver = la recher-
une planete hostile. griffes d’un mseau geant. son innocence. Innovation : | che de la fameuse Planéte
Pour GameCube Pour GameCube on peut jouer avec Kurtis, | au Trésor. Un jeu d’aven-
un nouveau perso. ture en 3D.
. Resident . The Legend Pour PlayStation 2 Pour PlayStation 2

Evil Zero Of Zelda

Apres avoir [T The Four Swords
SDI;II une é vl | 11 s’agit de 1’adaptation ® POkemon Rllby

remise 2 Rﬁglﬁant Bvil | pour GBA du meilleur jeu & Pokémon Saphlr
| Zelda SDI'[I 1l y a quelques Ce sont les deux jeux Pokémon & venir. Avec une centai-

ne de nouveaux Pokémon, un nouveau Pokédex, un nou-
veau systeme de combat...
Pour Game B’ay Admnce

jour du pre- §
mier volet,
Capcom

pour laf

sort I’aven- [® console | gi gt
ture  qui o B8y | Super|gEe
commence avant que la ca- | Nintendo. [ § 4
tastrophe n’arrive. Vous | En bonus 3 ®
aurez beaucoup de ré- | VOUs avez droit a un mode

ponses sur I’histoire. quatre joueurs,
Pour GameCube | Pour Game Boy Advance

Plusieurs _Jjeux
sont sortis ou
vont sortir.

Y % @ DB,
@® Dragon Ball Z Goku

Budokai Ce jeu d’action, sorte
Testé dans ce numéro, c’est d’aventure a la Zelda, est

e de_ S_akur-a. Il donne un trés
grand nombre d’informations | ... -
et présente aussi bien le manga ~J ?‘ :

que la série télé. e
FE

Tomoyo chan %

http://www.tomoyo-chan.{r. qt/
Ce site internet est consa- =

cré au personnage de Tiffa- [z

ny dans Sakura Chasseuse [&

de Cartes. Mais il parle [E

aussi de tout ce qui concer- [

ne la série. Il y a €galement |5

~ beaucoup de liens avec ["
d’autres sites sur Sakura. [

le jeu de combat ultime. Le fait sur 'idée des deux
style est calqué sur celui du premiers sortis sur la |

console Nintendo.
Pour Game Boy Advance

| jeu Tekken.
Pour PlayStation 2

Trois autres jeux sont annoncés
@ Un pour la PlayStation 1

@® Un pour Game Boy

® Un troisieme pour Game Boy [F%
Advance qui sera basé sur les jeux |k
de cartes DBZ. =3
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“Capitaine Tsubasa Inter

aventures d’ﬂlmer et am:s. Vam rre

La Newppv

Pays : Japon.

Equipe benjamine du ﬂepartement

de Shizuoka.

Capitaine : Ryd Ishlzalﬂ

Palmares : uamqunur, ex mqunn,l ;
de la Rencontre mter-ecules de la mlia
de Nankatsu. e W

Saint Fran.c|:= -
;Pays 1 Japon.

;Eqmpe benjamine du departement
de Shizuoka. :
!:amlame I'ienzo" i Wakahayaslll

ﬂE e i _.:.:Eﬂlﬂﬁ de l‘c’l Hllle
de Hankatsu,

Naught hoys
Pﬁ}fﬁ Japon.

-Equlpe benjamine du département
de Shizuoka.
Capitaine : Hanji Urabe.

York town

Pays : Japon.

Equipe benjamine du département
de Shizuoka.

Capitaine : Takeshi Kishida.

Shimada

Pays : Japon.

Equipe benjamine du tlepartement

de Shizuoka.

Capitaine : Nagasaki.

Palmares : demi-finaliste |
du Championnat des écoles primaires:
de Shizuoka.

Stempton

Pays : Japon.

Equipe benjamine du département
de Shizuoka.

Gapitaine : Kawakami.

Palmares : finaliste du Championnat
des écoles primaires de Shizuoka.

'EtllllpE henjamme tlu tlepartement

" Pays:Japon.
. Equipe henjamme
du departemgnt

mnse:ﬂe egalemmt d’aller ehez

''''''
Fy o e

Spurtmg club

Pays : Japon.”

e Shizuoka, ~ e d. LA
Capitaine : Tsuhasa ﬂuznra (-
(Olivier Atone). o & U
Palmareés : l’.‘hampmn natlnnai

des écoles primaires de Shizuoka.

Pays Japon.
Eqmpe benjamine du département
de Saltama.

Pa Ja L e 8
ys x pnn Y - o it :
| r ."-'\. .i\.:-
| - -
EI‘.II.IIIJE benjamine Y - o 4
H o !
de Aki
e Akita.
P o ™
Capitaine :
| |
Tachib
achibana.
-
Palmares :
n gl i e n. "' 5 o L 3
- 3 e :ﬁ"'ﬂ g S A 7 A "'::"”:: .':-* ] 3
Champion e i s
i . e . B T T R 1
g l . ; : e i R :
des ecoles ] " '
primaires
d’Aki
ita.

Nork-
folk

d’Osaka.
Capitaine : Taichi Nakanishi.
Palmarés : Champion des écoles
primaires d’0saka / il s’est classeé
8° dans le Championnat national.
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Newieam

Pays : Japon.

Equipe cadette du département
de Shizuoka.

Gapitaine : Tsubasa Oozora
(Olivier Atton).

Palmares : trois fois Champion

des colleges de Shizuoka / trois fo|5

Champion national des unlleges
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Pays : Japon.

........

de Tokya.
Capitaine : Jun Misugi.

Palmarés : Champion des écoles
primaires de Tokyo / demi-finaliste

du Championnat national.

Ootomo

Pays : Japon.

Equipe cadette du département
de Shizuoka.

Capitaine : Hanji Urabe.

Palmares : finaliste du Championnat

des colléges de Shizuoka.

Flynet

Pays : Japon.

Equipe benjamine du département

de Kita Hokkaido.

Capitaine : Hikaru Matsuyama.
Palmarés : Champion des écoles
primaires de Kita Hokkaido /

demi-finaliste du Championnat national.

Equipe benjamine du “‘tlepariemenf

Mamhn Fl‘.

Pays : Japon.. |
Equipe cadaﬂeslﬁ departement

de Tnkyn.

Palma"ré;% iiﬂﬁliﬁia du Championnat
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Pays Japun

Equipe cadette du département d’Osaka.

Capitaine : Makoto Soda.
Palmarés : Champion des colleges
d’0Osaka.

Hotdog

Pays : Japon.
Equipe cadette du département d’nklta
Capitaine : Kasuo Tachibana.

Palmarés : Champion des colleges d’Akita.

Hirado FG

Pays : Japon.

Equipe cadetie du département

de Nagasaki.

Capitaine : Hiroshi Jito.

Palmares : Ghampion des colleges

de Nagasaki / en quart de finale

du Championnat national des colleges.

Pays : Japon.

Equipe cadette du département d’Ehime.

Capitaine : Tetsuo Ishida.

Palmarés : GChampion des colleges
d’Ehime / en quart de finale

du Championnat national des colleges.

Muppet

Pays : Japon.

Equipe cadette du département

de Saitama.

Capitaine : Narita. _
Palmarés : Champion des colléges

de Saitama / demi-finaliste

du Championnat n:iﬁun;i] des colléges.

Flynet

Pays.: Japon.

Equipe cadette du depa::lemeni de l{lta
Hokkaido.
Eapltame Hllr.am Malsmmm ik

; Toho y
Pays : Japon. . "
Equipe cadette du &ey&ﬂemeni

 de Tokyo.

Capitaine : Kojird Hyilga.
Palmares ; Champion des ﬂnlleyes

de Tokyo / Champion natmnal ex &quo,

des colleges avec Nankatsu.
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C’est la seconde saga diffusée sur TF1 les samedis et dimanches. En ce moment, vous pouvez
aussi découvrir la troisiéme sur Fox Kids. Dans les précédents numéros de D.Mangas, nous
vous avons présenté plusieurs héros de la série. Ce mois-ci, c’est au tour de Kari.

MHMMARI  ALINMS

HIFMMAGRI KAMIYMA
Désormais dgée de douze ans, elle
était la mystérieuse huitieme Digi-
sauveuse dans la premiere saison.
C’est la petite sceur de Tai. Elle est
aussi la seule Digisauveuse 3 avoir
des pouvoirs psychiques. Kari a bien
muri depuis le premier volet, mais
elle a conservé un caractere em-
preint de gentillesse et de générosi-
té. Elle a une ame d’aventuriére.
Davis et TK sont amoureux d’elle.
Kari est beaucoup plus attirée par

LES PIFFEMRENTES DIGIVOLUTIONS CLASSICOUCSES
Ce sont les Digivolutions normales comme les avaient les mente ses capacités et son symbole, le Digimon se trans-

TK, mais elle préfere laisser planer le
doute. C’est la porteuse de la Lumie-
re. Elle a aussi le don de communi-
quer avec des creatures invisibles et
des mondes inconnus. Elle a partagé
beaucoup d’aventures avec TK. Pas-
sionnée par la photographie, elle
prend des clichés de tout. Kari pos-
sede le Digiceuf de la Lumiére.

SGSMRATOMON

Gatomon, qui est de sexe féminin,
était déja le Digimon de Kari lors
des premieres aventures des Digi-

sauveurs. C’'est donc avec une
grande joie que les deux amies se
retrouvent une nouvelle fois pour
sauver le Digimonde. Gatomon a
une particularite : c’est le seul Digi-
mon a étre déja au niveau champ-
ion. Elle posséde aussi un anneau
au bout de sa queue qui lui confere
de grands pouvoirs. Au début de la
saison 2, Gatomon la perd car ’'em-
pereur a reussi a la lui enlever. Il ne
faut suriout pas se fier a son
aspect peluche, car c’est une ad-
versaire tres puissante.

premiers Digisauveurs. A mesure que le Digisauveur aug- forme afin de combattre et de s'adapter a la situation.

NIVEAU : Bebé

GENRE : Micro-Digimon
TYPE : Anti-virus
ATTRQUE : Bulle-attaque

(GATOMON_

NIVERU : Champion

GENRE : Animal

TYPE : Anti-virus

ATTAQUES : Griffe-attaque lumiére,
Regard hypnotique

NIVERU : €ntrainement
GENRE : Micro-Digimon
TYPE : Non-identifie
RATTAQUE : Slash-attaque

L ANGEWOMON

NIVEAU : Ultime
GENRE : Angélique
TYPE : Anti-virus
ATTRQUES : Arc celeste,
Charme divin

JUKIMI BOTAMON I NYAROMON_ SALAMON,

NIVERU : Disciple

GENRE : Mammifére

TYPE : Anti-virus

ATTAQUES : Aboiement tonnerre,
Salapunch

 SELPHIMON

NIVEAU : Ultime

GENRE : Digimon animal

TYPE : Digi-ADN

ATTRQUES : Déferlante syiphide,
Onde sylphide

LES DIFFERENTES DIGIVOLUTIONS €N MODE CUIRARSSE

Dans Digimon Zero 2, une nouvelle sorte de Digivolu-
tions voit le jour. En plus des Digivolutions dites nor-
males, il y a celles en mode cuirassé. Elles s’effec-
tuent grace a un objet nommé le Digiceuf. Il en existe 9
differents. lls permettent, par simple toucher, de créer

DIGICEUF DE LA RESPONSABILITE  DIGICEUF DE LA GENTILLESSE

DIGIC:UF DE UAMOUR

differentes combinaisons de transformation. Pour étre
plus simple : les Digisauveurs sont 6 et il y a 9 ceufs,
ce qui donne 54 combinaisons possibles. Chaque Di-
gisauveur posséde 1 ou 2 ceufs. Kari, quant a elle, pos-
sede le Digiceuf de la Lumiére.

- DIGICEUF DE UAMITIE

DIGICEUF D€ L'ESPOIR

Nom : Tylomon Nom : Opossummon Nom : Swanmon Nom : Rabbitmon Nom : Gatomon
Niveau : Cuirasse Niveau : Cuirassé Niveau : Quirasse Niveau : Cuirasse Niveau : Cuirassé
Genre : Marin Genre : Animal Genre : Volatile Genre : Mammifere Genre : Mommifére

=

Type : Non-identifi
fittaques : Ballon bulle, -
Baudruche surprise

Type : Non-identifie
Attagques : Ballon buile,
Baudruche surprise

Type : Non-identifié
fttaques : Cygne tornade,
Chant du cygne

Type : Non-identifié
Attaques : Auri-kick, Fusée-carottes

Type : Non-identific
Attaques : Capri-cornes, Dingo-ding

DIGICEUF DU COURRGE
Nom : Lynxmon

Niveau ; Cvirassé

Genre : Animal

Type : Non-identifié

DIGICEUF DE LA LUMIERE
Nom : Nefertimon

Niveau ; Cuirassé

Genre : Animal

Type : Anti-virus

DIGICEUF D€ LA SINCERITE
Nom : Kubukimon

Niveau : Cuirasse

Genre ; Mutant

DIGICEUF DES MIRACLES
Nom : Maildramon
Niveau : Cuirassé

Genre : Androide

DIGICEUF DU SRVOIR
Nom : Butterflymon
Niveau : Cuirassé
Genre ¢ Insectoide

Type : Non-identifié Type : Non-identifi¢ Type : Non-identifi¢ Attaques : Rugissement tonnerre,  Attaques : Sphinz-attaque,
fittaques : Tank attaque, Attaques : Danse Ancestrale, fittaques : Papili-pollen, Griffes de fev Griffe royale
Lance-éelair Renjishi ' picge o miel
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LAVIS DE PASCAL §

D’emblée je vous Pavoue, j’ai préféré Popus un. Le pre-
mier volet restait, malgré tout, assez réaliste. C’était un
film pour enfants, tourné avec un esprit adulte. Ici on
a un film pour enfants fait pour les enfants. Bref, que cela
ne vous empéche pas d’aller le voir... moi je suis vieux,
alors J’ai peut-étre du mal 3 comprendre. Si vous n’avez
pas vu les premiéres aventures, vous aimerez “Spy
Kids 2” car les deux films sont trés différents. Et on nous
annonce deja, pour aoiit prochain, un troisieme volet.

S

Robert Rodriguez s’est fait connaitre en tournant
“El Mariachi” le film le moins cher des Etats-Unis.
Puis, il a réalisé “Desperado” avec Antonio Bande-
ras qui est devenu son ami... d'oi sa présence
dans “Spy Kids”. Ge film était a des kilométres de
ce que Rodriguez avait Phabitude de faire. Réalise
par simple divertissement, il a eu un immense
succes. Fier des 112 millions de dollars gagnés
avec ce film, Rodriguez a écrit ce deuxiéme volet.
Les petlits agenis secrets en herbe, Carmen et
Juni, toujours accompagnés de leurs parents
Grégorio et Ingrid, reprennent du service.

ans le premier volet, Grégorio Cortez (Antonio

Banderas) et sa femme Ingrid (Carla Gugino)
sont enleves et séquestrés. S’improvisant espions,
Garmen et Juni, leurs deux enfants, adoptent la
panoplie de gadgets de leur parents afin de les sau-
ver. Depuis cette réussite, le Gouvernement a déci-
de de créer une section spéciale d’agents secrets,
composée d'enfants de tous ages, les “Spy Kids”.
Bien siir, Carmen et Juni sont les plus connus...
Mais, deux autres enfants, hyper doués, Garry et sa
sceur Emily, ne cessent de leur damer le pion. Uni-
quement férus de gadgets demnier cri, ils n’ont cure
de leurs missions et seule leur popularité compte.
Leur pere, qui est de la méme trempe, vole a Gré-
gorio la place de Directeur du Centre d’espionnage.
Et il confie a ses enfants la mission que Carmen et
Juni révaient de faire. Quelque part au milieu de Fo-
céan, se cache une ile invisible aux radars. Tous les
systemes electroniques se désactivent 4 sa proxi-
mite. Si ce systéme tombait entre de mauvaises
mains, cela pourrait houleverser le monde. Nos
deux espions envoient Garry et Emily sur une faus-
se piste et reprennent en main la mission.
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Du premier film a ce deuxieme opus in-
titule "Spy Kids 2, Espions en herbe",
les héros de la famille Cortez ont bien
change ! Alexa Vega (alias Carmen) ré-
alise, qu’a Page de 14 ans, on devient
une jeune fille. Quant a Daryl Sabara,
du haut de ses 10 ans, il est fier d’a-

voir réalisé ses premiéres cascades...
pour sauver sa famille !

ALEXA VEGA : “JE VOIS
CE SUCCES DE TRES LOIN"

Dans le film tu portes plein de tenues
sympas, laquelle est ta préférée ?

«C’est vrai que les costumes sont geniaux !
Ma tenue preferee était celle que je portais
lors des scenes d'espionnage. Elle avait des
boucles et des fermetures éclair partout !»
C’était pas trop dur de tourner ce film ?
«Parfois, oui | Car on devait tourner la scene
plusieurs fois. A la fin je reagissais un peu
comme un robot. D’autres fois, la prise était
bonne du premier coup !»

Quand on devient célebre si jeune,

cela ne pose-t-il pas un probleme avec
ta famille ? |

«Non pas vraiment, car je suis toujours moi !
Je vois ce succes de tres loin. De plus, jal
quatre sceurs qui ne se génent pas pour me
rappeler que je suis une fille comme les au-
tres. Malgre ces quelques broutilles, nous
sommes tres proches les unes des autres.»
As-tu retrouvé le méme plaisir

a travailler avec Antonio Banderas

et Daryl Sabara, ton frere dans le film,
pour ce deuxieme volet ?

«Absolument ! Et je dirais méme que c’était
encore mieux, car on est devenus un peu
plus intimes, comme une vraie famille.»
Dans le film, tu te bats contre

des ennemis de ton age. N’est-ce pas
une situation un peu délicate ?

«Mais, c’est pour le bien de la famille | Et
comme, a la fin, nos rivaux realisent qu’ils
sont dans le faux, tout est bien qui finit bien !
As-tu vraiment tourné le film sur une ile ?
«Qui, pour une grande partie : nous sommes
alles au Costa Rica pour deux semaines. Et
le reste a été tourné en studio, dans I'Etat du
Texas, aux USA.»

Penses-iu ce que ce deuxieme volet de
"Spy Kids" est meilleur que le premier ?
«Je préfere celui-la, car Carmen est plus
mature et que plus de membres de la famille
sont Impliques dans l'aventure !»

...........

Il semble que ce film soit assez physique pour ton personnage ?

«En effet | C’est pourquoi, avant le tournage, j'ai fait guelques sejours dans un
camp d’entrainement pour jeunes Secouristes en mer, ainsi que plusieurs
heures de gymnastique par semaine. Et comme, a mes heures perdues, je fai-
sais du sport et un art martial, cela m’'a beaucoup aide pour mes cascades.»
Dans ce film, quel est ton gadget préféerée ?

«Sans contester, RALPH (le Robotic Arachnid Lithium Photo Helper). Je I'a-
dore, car il est tout petit, mais capable de faire tellement de choses... comme
nouer un nceud de cravate. ll posséde aussi ces caméras, haute définition, qui
peuvent espionner tout et n‘importe quol.»

Es-ce que ta vie a changé depuis la sortie des deux "Spy Kids" ?

«Non, pas vraiment | Je suis toujours le méme. J'ai juste un nouveau chien. Oh !
De temps en temps, une personne me reconnait dans la rue !»
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Découpez et envoyez ce bon a :
Télé Club Plus - “Spy Kids 2” - 132, av. du Président

Wilson - 93215 Saint-Denis-La Plaine Cedex
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N 4 8 Sam l'intellectuclle, Rlex I'impulsive et
i B Clover la frivole sont trois adolescentes
& % o comme les autres qui vivent dans le luxe

F ¥ dec Beverly Hills. Leur vie se partage

eV @ g § o8 .4 = cntre leurs ¢études et le shopping quoti-
oo N A A O & S dien. Leur principale préoccupation est de
Y T J P Aama® . W savoir ce qu'clles vont porter comme véte-
L A S Y 2  ments le jour suivant. Mais, leur vie va changer
W g qaand par le plus grand des hnsqrds clles arrétent un
= dangemnx criminel. Cette action inhabituelle va les conduire au Quar-

trer Gemmi d'une organisation gouvernementale secréte, e WOOHPP qui les en-
gage comme cigents secmts... Jerry le chef de cette section, leur confie différentes
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Qlwer Est la “fashxcm vmtml” par excelien-

nier crl sans avmr gnwe de I acheter imme-

diatement. Elle a une garde-robe hallucinante et
change de vétement trés souvent, car elle possede
des tenues pour toutes les occasions. C’est la champ-
ionne du shopping ! En revanche, elle n’est pas super
douée pour les etudes. Bien qu’ayant des cotés hyper . - S e ek
su perﬁclels, on fie peut quand méme pas dire qu e N s

une femme d’ actmn ! Tres spontanée et impuls:-
ve |I Im arrwe d’eJ;I‘a un peu Il'l‘EﬂE{:th Cﬂmme

Iete, un peu tete brulee il il]l arrwe de fum:er
sans réfléchir... plus par manque de ré-
flexion que par héroisme pur ! Et elle est
_ toujours partante pour corriger
" . les méchants ! Son franc-
> parler, son air charmeur
7 et son attitude sans rete-
/> nue lui ont permis, a plu-
“JFW sieurs reprises, de sor-
£ 4 tir les filles de
S I’embarras. =,
1 ﬁﬂ%D,ﬂ“]EUTS, 4 ﬁ'"g : w'} ; g e e
ie;CI'ﬂ\IE-r ; ;" % ;f?%f = i e : - i ™
/ nexisterait T W ¥ F § F O, T 8
/7 pas sans ses : ..s-:f: - 4 4 _:_ o .-'I
% chose la plus im- ST
'\ portante dans sa vie.
‘A Clover a aussi une enne-
| mie jurée : il s’agit d’une des éléves de
1 sa classe qui s’appelle Mandy. Elles se
\ | détestent et sont rivales dans tous les do-
| maines. Elles rivalisent en particulier pour leur
4 garde-robes, leurs achats et tout ce qui passionne
=,_i;_ une fashion victim. Elles sont é€galement en compétition
. dans les différentes activités de I’école, comme I’élection des éléves. Mandy est trés
\ curieuse et n’heésite pas a espionner la vie prwee de Clover... Elle est aussi parfois
% | méchante. Par exemple, dans un épisode, se trouvant avec elle dans un grand ma-
. gasin, Mandy a glissé des objets dans le sac de Clover afin de la faire passer pour
une voleuse. Cnte coaur, Clover juge un gargnn avant tout sur son apparence, 4
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Gamme taut bon agent secret qm se respecte, Glo ver possede un grande quanttte
de gadgets en tout genre pour mieux reussir ses missions secretes.

e, Cette montre, en forme de coeur, possede un bracelet
interchangeable. Clover peut choisir differentes cou-
tleurs de bracelet afin de I'assortir avec ses vetements
fet la porter lors de circonstances les plus variées. En
” utilisation normale, cette montre donne, bien entendu,
" 'heure et la date. Mais, lors de missions, elle sert, avant
tout, de scanner. |l est tres puissant et permet de reperer des ob-
jets ou de savoir ce qui se passe dans une piece fermée, a tra-
vers la porte ou les murs, méme ceux de plusieurs centimetres
d’épaisseur... Il est si perfectionné qu’il peut méme savoir de
guol est constituee la serrure d’'une porte blindée. |l peut aussi
mettre hors d’'usage certains systemes de defense.

Le sac
propulseur

Cet elegant sac, d’'une technologie miniature d’avant-garde,
peut étre utilise dans diverses situations. Comme tout sac,
on peut y mettre de petits objets. Mais c’est, avant tout, un
appareil tres utile en mission, car il peut libérer un parachu-
te en cas de besoin (un accident d’avion, par exemple).
Mais ce n’est pas sa fonction principale... En s’ouvrant en
7o son milieu, ce sac libere un reacteur

¥\ qui permet & Clover de voler a gran-

% de altitude dans le ciel et surtout
&, A une trés grande vitesse, ce qui
- B ui permet de se deplacer tres
| rapidement d’un lieu a Fautre.

! Ce sac existe en plusieurs co-
loris afin d’étre coordonné aux

vétements que porte Clover.
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Cet appareil ne peut pas s'u-

tiliser en toutes circonstan-

#& ces : Il ne sert que pour les

. missions sous-marines. C’est

. un équipement complet pour

' se deplacer sous l'eau : il

 permet de respirer, mais

- aussi de se déplacer a gran-

. de vitesse sans avoir a se fa-

: tiguer en nageant. Il se trans-

:_ forme afin de s’adapter a son

SR tilisateur et de prendre le
' moins de place pnss:ble quand il est rangé.

Pour étre certaine d’étre raffinée, féminine en toutes circons-
tances une femme se doit d’avoir sur elle son tube de rouge
a levres pour les “petits raccords”. Celui de Clover existe en
plusieurs couleurs, dont péche ou écume de mer. Il résiste
é. :i"'eau '('si Giwer se 'haigﬂé ou bi’err 'l pleut, J) e,'t t’ient par-
eﬂ“e t:f:f:ut emfaffasser qu%[qu uﬁ ) I‘sﬁars céﬂe pehte man@z!ia
est aussi, en cas de besoin, un rayon laser trés puissant qui
peut tout découper y compris les serrures blindés...
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'Un peu d’histoire
Il existe, au USA, deux grands
editeurs de bandes dessinées.
D’une part, Marvel, créé dans les
- années soixante, qui présente
- des histoires de “Super Héros”,
. comme Spiderman ou les X-Men
. et, d'un autre coté, DC, un comic
. fondé dans les années trente. De-
. puis 1936, date de la naissance
. de Superman, DC a lancé un

~ grand nombre dautres person-
| nages, dont Batman, Wonder

Woman, Flash... Et pour mieux

~ concurrencer Marvel, DC a imagi-

. né de réunir ses plus célébres
. Super Héros dans la “Ligue des

iy Justiciers”... dont le nombre des

~ membres augmente de jour en
. jour. Aujourd’hui, DC adapte sa

| célebre ligue dans une série (une

| animation), haute en couleurs.

el

~ Batman découvre que d’étranges
. extra-terrestres ont pris le contro-
- le de tous les télescopes, en se
~ faisant passer pour des Humains.
Intrigue, il prévient Superman afin
d'enquéter a ce sujet. Laffaire se
complique quand des météorites
viennent s’écraser sur la Terre, en
| liberant d'immenses vaisseaux
| qui cachent I'horizon : ne suppor-
tant pas la lumiere, les envahis-
seurs veulent noircir le ciel...
Mais, Superman recoit un messa-
ge télépathique de Manhunter, le
seul survivant d’'un peuple mar-
tien massacré par ces mémes
extra-terrestres. Tous les deuy, ils
decident de combatire l'invasion.
lls seront vite rejoints par d’autres
Super Héros de la Ligue.

Dernier survivant de la planéete Mars, il
s’est refugié sur Terre pour prévenir
les Humains de la menace im-
minente : ceux qui ont eradiqué les
siens arrivent sur Terre. Capturé, il
a été mis en détention, sous haute sé-
curité, par 'armée. Connu sur Terre
sous le nom de J°Onn J'0Onzz, il com-
bat le crime aux cotes de Superman. |
possede le pouvoir de communiquer
par telépathie, de voler, de prendre
n‘importe quelle couleur ou de se
tfransmuter dans toutes les matieres.
Il peut ainsi devenir du métal ou étre
assez inconsistant pour passer

au travers d’'un mur. |
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unie des leurs. Les années passérent et

Diana devint une vraie guerriére, forte et
puissante. Aprés avoir gagné le titre de
Championne des Amazones, Diana prit
le hom de Wonder Woman. Hypolita lui
demanda alors de quitter Themycira
pour se rendre aux USA en tant qu’am-
bassadrice. Capable de voler, Wonder
Woman possede une grande force phy-
sigue qu’elle compléte d’'un lasso ma-
gique et de bracelets qui peuvent de- AN
tourner les balles. &

Au cours de son enfance, Batman, héritier d’une riche famille, a vu

ses parenis se faire tuer... Décidé a combattre tous les criminels, il utilise

sa fortune pour créer de nombreux gadgets, hyper sophistiqués, qui le ren-
dent trés puissant. Résidant a Gotam City, il méene une double vie. Le jour, il
est Bruce Wayne, 'lhomme mondain. La nuit, prenant la forme d’un homme
chauve-souris (bat : chauve-souris, en anglais, ndir) il combat le crime. Si vous
n‘avez pas l'esprit tranquille, craignez sa fureur ! Il ne posséde aucun pouvoir.
En revanche c’est un super athléte et un combattant d’élite.




Cette série est diffusée sur France 3, tous les dimanches matins, juste avant X-Men
Evolution. Elle met en scene la Ligue des Justiciers (Pun des plus grands groupes de
Super Heros emstani} qui est composee de Superman, Batman, Wonder Woman et de
bien d’autres qui, au fil du temps, viendront rejoindre les rangs de ceite petite armee.
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Shayra, la Hawkgirl, est une détective
issue de ia planete Thanagar. Elle utilise
les pouvoirs habituels des Thanagarians :
sur sa planete, tous les habitants ont des
ailes pour voler et possedent également
une sorte de marteau, hyper puissant, qui
peut tout casser... Hawkgirl est venue sur
Terre en compagnie de Hawkman, qui ap-
paraitra dans la série un peu plus tard.

John Stewart est membre du
corps des Green Lantern’s. Il
s’agit d'une section d’exira-
terrestres qui choisissent un
“champion” sur chaque planete
afin de lui donner des pouvoirs
pour qu’il puisse proteger sa
planete. Comme tfous les Green
Lantern’s, John Stewart a recu
un anneau magique fonction-
nant a base d’une énergie verte.
il doit recharger sa bague régu-
gique de couleur verte (Green
Lantern : lanterne verte, en an-
glais, ndlr). Grace a cela, il peut
voler, créer un champ de force
et surtout imiter n‘importe quel-
le forme : mains, gants, vehi-
cules, monstres...

Né sur la planéte Krypton, ses parents I'ont envoye,
-. tout bébé, sur Terre. Recueilli par la famille Kent, celle-
\ ci I'a éleve pour en faire un homme. Vivant a Metropo-

lis, apparemment comme tout le monde, il possede,

o en fait, des super pouvoirs qui font de lui le plus

N = grand héros de la Terre. Il peut voler, et, g.réﬂe a sa

\ ( ‘ L super vitesse, il se transporte n'importe ou sur Terre,

"’ﬁﬁ- pinoi T en moins d’une seconde. Avec ses yeux, il emet des

i rayons caloriques et peut voir a travers les murs. Son

& souffle trés puissant renverse tout sur son passage.
Bref, il est invulnerable !

En réalite, le premier Flash s’appelle Barry Allen. Aprés sa mort, Wally West (le
frére de sa femme) reprend le flambeau et devient The Flash, Fhomme le plus ra-
pide di monde. Il a obtenu ses pouvoirs apres avoir été contaminé par des pro-
duits chimiques. Il peut courir si vite gqu’il peut méme marcher sur 'eau, sur la lu-
miere, traverser les murs... ou créer des tornades et des ouragans... 5a vilesse
n’a, en theorie, aucune limite sauf celle de son imagination !




Trunks est le fils

tle Bulma et de Vegéta.
Il apparait pour

la premieére fois dans
la série, juste aprés

la bataille sur Namec.
Il arrive du futur afin
de prevenir Sangoku
et ses amis du danger
qui les menace...

Il sait que Sangoku va
mourir d’une maladie
de cceeur et qu’il ne
pourra pas s’opposer

a Parrivée des Cyborgs,
gjui pourront donc tuer
tout le monde. Trunks
veut changer cela, afin
gue le monde puisse
exister sans la menace

des Cyhorgs.

ftention cette partie de
Phistoire de Dragon Ball est
la plus compliquée. Par de mul-
tiples voyages dans le temps,
Pauteur a crée, sans le vouloir,
difféerents paradoxes temporels.
Huus allons Ienter t’étre Ie pius

LHISTOIRE,
TELLE GUELLE
AURAZIT DV

ETRE

Pendant la bataille sur Nameg, le
Dragon a téléporté tout le monde

sur Terre, sauf Sangoku gui est

reste pour continuer le combat. Il
fard. A son arrivée, il decouwre
que Freezer a survécu et quwil est
sur Terre avec son pére, le général
Zorg. Sangoku les élimine tous les
deux et reprend une vie normale.
Maiheureusement, sur la planéte
oil il a séjourné durant tout ce

temps, il a confracté une maladie
de coeur. I en meurt, peu de temps
apres, et laisse ainsi Ia Terre sans
défense. Nous somme alors en
764 du Calendrier Dragon Ball.
Deux ans plus tard, nait le jeune
Trunks, tandis que le docteur
Gélot prépare dans Pombre ses
Cyborgs... Uannée suivante, C17
et sa sceur C18 sont enlevés pour
étre fransformés en deux Cyborgs
qui passent rapidement a Pat-
permet de prendre rapidement le
contrdle de la Terre. Végéta, ac-
Ten Chin Han et Petit Coewr se
lancent a leur assaul. Au terme
d’un bref combat, tous perdent Ia
vie, les un apreés les autres... sauf
Sangohan qui réussit a s’échap-
per et qui, seul Guerrier survivant,
se met a la téle des Forces Ter-
riennes. Les Humains doivent se
réfugier dans des bunkers
souterrains, par crainte de voir

' les Cyborgs. Bulma qui

s’occupe d'inventer de nouveaux
camouflages, demande a Sango-
han d’entrainer m, son fils,
afin d’en faire un Super Guerrier,
comme son pere. N’ayant connu
que la terreur des machines,
Trunks n’arrive pas a atteindre le
stade du Super Guerrier. Pendant
une des atlagues des Cyborgs,
Sangohan perd son bras en
tentant de sauver Trunks. En 780
du calendrier Dragon Ball, Trunks
et Sangohan se font attaquer par
les Cyborgs dans un parc d’at-
tractions. En tentant de sauver
Trunks, Sangohan perd Ia vie.
Trunks, fou de rage, se transforme
en Super Guerrier, mais il est
quand méme battu par les
Cyborgs. Il est soigné par sa
meére. Elle lui apprend, a son
reveil, qu'elle Iui a fabriqué une
machine a remonter le temps.
Avant qu’'ll ne parte avec son
engin, elle lui remet un me-
dicament capable de guérir
Sangoku de [a maladie qui Pa tué.
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LHISTOIRE
TELLE GUELLE
EST DEVENVE

La bataille de Namec terminée,
Sangoku atterri effectivement sur
une planete non loin de la. Il
y passe un an et apprend la tech-
nique du deplacement ins-
tantaneé. Il revient sur Terre et fait
la connaissance de Trunks. Gelui-
ci vient juste d’arriver du futur et,
ayant pu se transformer en Super
Guerrier, c’est lui qui elimine
Freezer et son pere. Il remet
ensuite le medicament a Sangoku
et Pinforme de Parrivéee des
Cyhorgs dans trois ans. ll reprend
ensuite sa machine a remonter le
temps et retourne dans son futur.

LES CHOSES SE
COMPLIGUENT

Dans le dictionnaire Dragon Ball,
en francais, sorti chez Glénat, on
précise que Trunks retourne dans
le futur et utilise un plan d’urgence
pour arréter les Cyborgs. Trois ans

......
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plus tard, Cell, qui a été libéré du
laboratoire de Gélot, cherche les

Il tue Trunks et vole son engin
pour partir dans le passe.

Mais, cetie version ne tient pas la
route, car Trunks revient ensuile
aider nos amis a combattre les
Cyborgs. De plus, dans un flash
back, on voit Cell tuer Trunks
jusie aprés son arrivée du passé
avec la machine a remonter le
temps. Si on essaie d’étre le plus
cohérent possible, on arrive
a deux théories possibles.

La premieére est que Trunks re-
tourne dans le futur voir sa

mére et que Cell, le voyant sortir
de la machine a remonter le
temps, attend son retour et le
tue pour voler celle-ci. Gell
étant trop gros pour monter a
bord, il redevient une larve pour
partir dans le passé. Il atterri en
763, un an avant Parrivée de
Trunks, et se transforme en ceuf
pour renaitre a nouveau dans sa
forme initiale. Il s’enterre et
reste quatre ans sous terre.

La seconde théorie est la sui-
vante : aprés avoir donné le
meédicament a Sangoku et, ne
voulant pas attendre trois ans,
Trunks prend sa machine et
avance dans le temps.

RETOUR
A LHISTOIRE

Trunks revient trois ans plus
tard, juste apres Parrivée des
Cyborgs. ll découvre avec effroi
gque ce ne sont pas les mémes
Cyborgs qui attaquent la Terre
(il s’agit de C19 et C20). Végeéta
furieux de voir Trunks se
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transformer en Super Guerrier,
apprend aussi a le faire. Il

detruit lui-méme G19. G20
s’enfuit et reactive G17 et C18
(des tueurs), puis il réactive
aussi G16. lls partent tous a la
recherche de Sangoku. Pen-
dant ce temps, Cell se reveille
et tue tout le monde sur son
passage. Il arrive a absorber
C17 et C18, et devient Perfect
Cell. Il organise le Cell Game.
Mais Sangohan reussi a ga-
gner. Nos amis font alors appel
au Dragon qui retransforme
C18 en femme. Apres des
adieux touchants, Trunks re-
tourne dans le futur. En se
hattant contre Cell, aux cotés
de Sangoku, il est devenu si
fort, qu’arrive dans son futur, il
attaque G17 et C18 et les
élimine facilement (puisqu’ils
ne s’attendaient pas a sa
nouvelle force). Il s’attaque
ensuite a Gell (qui le surveille
pour lui tenter de lui voler sa
machine) et 'elimine aussi.



FXLLE ?

Salut Pascal ! Ma question
concerne Shun, des Cheva-
liers du Zodiague. S’agit-il
d'un garcon ou d’une fille ?
Merci de me repondre.
Diablo

Il s’agit bien d’'un garcon.
C’est sa voix francaise qui
induit en erreur...

FAN DE FOOT

Je suis une grande fan de
Olive et Tom. Pourguoi avez-
vous arréte den parler ?
Cetait bien, surtout que je
suis “gardienne de foot” et que
mon frére est avant-centre.
Myriam, Salernes

| Emmanuelle (Suisse) § ';
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!.a Plame ﬂedﬂx, Faites-

szam, écrivez a B Mangas, “Pascal”, 1 32, av. dn P dent MIsm 93215 Samt-ﬂems

Nous n’avons pas arrété
de parier de Olive et Tom,
mais comme il y a beau-
coup d'autres series qui
Intéressent nos lecteurs,
nous ne pouvons pas
consacrer tous les mois
des articles aux heros de
cette saga du foot. Cepen-
dant, Tsubasa, ses amis et
ses adversaires auront
toujours droit de cité dans
D.Mangas ! Alors, ne man-
que aucun numéro chere
“gardienne” !

30 ET GUAND

Ou peut-on trouver le
film “Sangoku contre le Dr
Egui” ? é Quand sortira le
jeu Pokémon sur Game Boy
Advance ? € Quand sorti-
ront les cartes Yu-Gi-Oh! en
francais ? @) Le film DBGT
sorti aux Etats-Unis sera-t-il
un jour dans les salles en
France ? Merci de répondre
a mes questions.
Gaylord, Chenove
@ Ce film est inédit en
France, et il est donc im-
possible de se le procurer.
@) Tu trouveras la réponse
dans la rubrigue Multime-
dia de ce numéro.
€) Ces cartes seront dis-
ponibles au mois de mars
en France.

@ 1l ne s’agit pas d’un
film, mais d’un téléfilm.
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ET LA SUITE ?

Je regrette que vous ayez
arrete la parution des Che-
valiers du Zodiaque en BD.
Etant donné la fin de 'épiso-
de paru dans le n° 492, on
se doute gu’il y a une suite et
j'aimerais bien la connaitre.
Christopher, Orléans
La suite, Hades, vient de
commencer au Japon.

Mlckul (Cumeruun)

Pour en savoir plus, repor-
te-toi a la rubrique Anima-
tion de ce numéro.

VIVE TRUNKS

Je suis fan de DBGT, et je
voudrais en savoir plus sur
Trunks, mon personnage
preféré. D’autre part, dans
le n°® 493, vous avez dit que
Bidel était la femme de San-
gohan et, dans le n°® 494,
VOUS avez repondu a une
lectrice que ce dernier était
son pere ! Qu'en est-il exac-
tement ? @+

Chloé, Croissy
Mille excuses pour le qui-
proquo ! Bidel est bien la

Etmwyezmus msdessm I

femme de Sangnhan et
son pere est Hercule. Au
sujet de Trunks, tu es
gatéee (ainsi que ses nom-
breux autres fans), car |’y
consacre un article dans
ceé numero.

YU-GXI-OH!
SUR P9 1 & 2

Dans le n° 491, vous écrivez
qu’il existe un jeu Yu-Gi-Oh!
sur PS2, et dans le n°® 492,
vous dites gu’il en existe un
sur PS1. Je suis allé sur In-
ternet, mais aucun site ne
mentionne l'existence d'un
jeu SUR ces consoles. Ce
jeu existe-t-il vraiment ?
Alex

La réeponse a ta question,
cher Alex, se trouve a la
rubrique Multimedia.

GUEUE DE
POISSON

Sur France 5, on n’'a pas vu,
dans Olive et Tom, le match
contre ['Ouzbekistan (dont
vous parlez dans le n° 495),
et la serie. s’est arrétee, a
notre grand désarroi !, sur un




episode finissant en queue de
poisson. Olivier reverra-t-il
Roberto ? Ira-t-il jouer au Bre-
sit ? Philippe Callahan retrou-
vera-t-il Jenny ? Julian pour-
ra-t-il rejouer au football ?
Charlene et Julie

Si Olive et Tom s’est arrété
brutalement sur France 5,
c'est que la chaine ne pos-
seédait pas la seconde par-
tie. Mais, bientot, vous allez
retrouver vos héros favoris
car les droits de la deuxie-
me série viennent d’etre
achetés pour la France.
Alors, cheres Charlene et
Julie, vous ne tarderez pas
a avoir les réponses a
toutes vos questions.

A PROPOS
PES CDZ

Je voudrais savoir quel age
ont Seiyar, Ikki, Chen, Hyoga,
China et les autres héros au
milieu de la série des Cheva-
liers du Zodiaque ?

Nanou, Belgique

Que veux-tu signifier par
“milieu” de la série ? Ce
que je peux te dire, c’est
qu’au début de la seérie,
lkki avait 14 ans et les
autres 13. Ensuite, ils ont
vieilli au fil des épisodes.

L T
e :

| Comment s’appelle
' la fille de Krillin et
| C18 ? La femme de
| Sangohan s’appel-
le-t-elle Bidel ou
' Videl ? Combien
d’enfants ont San-
gohan et Bidel ?
Pricillia “Nasha”
En réponse a ta
premiere question,
Pauteur de DB
s’est tellement mélangé
dans les histoires de
temps qu’il a “laissé tom-
ber” les ages de ses héros
des les premiers épisodes.
La fille C18 et Krillin s’ap-

pelle Marron comme la
premiere petite amie de ce
dernier. La femme de San-
gohan s’appelle Bidel en
francais et Videl en japo-
nais. Sangohan et Bidel
ont une fille unique, Pain.

GALAXIE
MANGAS

Pouvez-vous me donner

'adresse de la chaine Man-

gas, sur le céble, car Jaime-

rais passer dans 'émission

“Galaxie Mangas” ’?/.Merci
r

::-(?() 0

E-QUEE vous
d'accord ou
avec certains
teurs,

i
SOUEZ
pas
lec- °

n‘hésitez pas a dialoguer l

avec eux grace a cette rubrique.

[ REVEILLEZ-VOUS !
I Je m’appelle Aurélie et Jai
12 ans. Je suis entierement
I d’accord avec Pierre-Lau-
rent de Vandceuvre : les
I sont pas “flashy” ni “écceu-
I rantes”. Et puis, ce n'est
pas du tout gentil de la part
de certains de ftraiter les
I Pokefans de “fans de
poche”. A propos de fans,
I avis a tous ceux qui aiment
Gundam Wing ! Cette serie
I paisse de pilus en plus
dans le hit du mois, alors il
I faut se réveliller et voter
pour elle !
I Aurélie, Artix

TSUBASA =
OLIVIER
I Je voudrais m'adresser a
Audrey de Chambery qui
demandait qui etait Tsuba-

sa. La réponse qui lui & été I
donnée était fausse : Tsu- l
basa n'est pas le hom de
famille d’Olivier. Dans l'ani- I
mé, le héros s’appelle Oli-
vier Atton, tandis que dans
le manga son prenom est
Tsubasa et son nom de fa-
mille, Ochora. I
Lylye, Thionville ._

Moi, je trouve qu’il n’y en |
a pas assez qui sont |
pour Yu-Gi-Oh!
Alban (Brest)

Le peloton de téte se compose de Dragon Ball qui

est toujours en téte, de Yu-Gi-Oh ! qui se rap-

proche dangereusement, bien dé:idé a ravir la
premiére place, suivi d’Olive et Tom et de Sakura

qui perd des places ! Gundam, Escaflowne, les

Chevaliers du Zodiaque ramassent les miettes et

Pokémon disparait. C'est a vous de défendre vos

dessins animés favoris ! Pour voter, envoyez-nous

le bulletin-réponse ci-dessous.

DRAGON BALL  32% ESCAFLOWNE
YU-GI-OH ! 25% GUNDAM
OLIVE ET TONM 19% CHEUALIERS
SAKURA 12% POKEMON 1%

6%
3%
 ZODIAOUE 2%

I—m-mm-——“m_-—-mmmmm

k EEULEETIN-IREPONSE
Découpez et envoyez ce bon a : D.Mangas “Pascal’, 132, av.
| du Président Wilson 93215 Saint-Denis-La Plaine Cedex

Ceite chaine partage les
memes locaux que ce ma-
gazine. Tu peux donc
adresser ta requéte a : I
Chaine Mangas, “Galaxie

I Nom de votre dessin animé favori . . ... ... ........

Mangas”, 132, av. du pré- l NOIM & s us e Prenom o 5y va ey
| sident Wilson 93210 1o [ et S e SE L BAC I O Adresse: orntslnsns

FAN DE PBGT Saint-Denis-La Plaine ou, | g
Daﬂs DBGT} quel ége Oﬂt Uiﬂ IIE NEt! é : l ...........................................
EipssE- nSciESandolenivisInangas@grotupe-abfeis e R | | L L i s e e e
. T g e e N




A I.A HEGHEBGHE... Vous étes nombreuses et nombreux a nous écrire pour dire que vous aimeriez correspondre avec

td’autres fans de mangas. Etant donné que vous étes pour la plupart mineur(e)s, une autorisation écrite et signée d’un de vos parents
est nécessaire pour que nous publiions vos coordonnées. N’oubliez pas de Ia joindre a votre petite annonce ! Merci.

- “victimes” du trop grand succeés
de leur petite annonce, nous ont
écrit. Faute de temps (et sans
oublier que les timbres coltent
cher, Ndir), ils ne pourront pas
 répondre a toutes les lettres
gu’ils ont recues. Parmi eux, il y
a, entre autres, Laure Menu (60)
gui remercie les filles et les gar-

- conseille a ceux auxquels elle
n’a pas pu répondre de passer a
leur tour une annonce “avec un
peu d’humour et d’originalité
i dans D.Mangas. Des tonnes de
| reponses assurées !”

. J'ai 11 ans et je suis fan
de tous les Dragon Ball. Je
voudrais correspondre avec
des filles et des garcons ai-
mant DB, DBZ et DBGT,
mais aussi Sakura, Yu-Gi-
Oh! et le dessin.

Sandro Mouzon, 36, rue

Daly, Chemin [I’Evéque,
97422 La Saline, lle de Ia
Reunion

. Salut | Jai 12 ans et je
voudrais correspondre avec
des garcons et des filles de
tout age. Je suis une grande
fan de DB, Z, GT, Sailor
Moon, Sakura, Ranma, Nicky
Larson, Blue Seed et Vision
d'Escaflowne. J'aimerais
aussi féliciter, pour leurs des-
sins, Emeline de La Réunion,
Marie de Villecresnes, Bong
de Marseille, Nina du Gard,
Laura de Nice, Jérémy de St-
| Alban et Angeélique d’Etréchy.
Laura Delcourt, 41, rue du
Port, 02300 Chauny

. Qui pourrait me faire
parvenir le D.Mangas de
septembre 2002 ? Je peux
echanger des cartes Dra-
gon Ball (differentes séries).
Merci d’avance.

Nicolas Dhaud, 1, impasse
des Fosses, 17430 Bords

. Je vends plus de 300
cartes Pokemon, dont 28
rares (Mewtwo, Alakazam,
Mackogneur, etc.) ou je les
échange contre des cartes
Harry Potter.

Ivan Lasson, 188, route de
Chateau-Thierry, 02200
Courmelles

. J'ai 11 ans, et je suis
mega cyber fan de Yu-Gi-Oh!
Je voudrais correspondre
avec des filles et des garcons
aimant cette serie. J'ai aussi
des cartes Magic & Wizards !
Jeremy Faivre, 7, rue
Georges Bizet, 07500 Guil-
herand Grange

. Jal 15 ans et je vou-
drais correspondre avec
des fans d’Olive et Tom, des
Chevaliers du Zodiaque, de
Sakura, Yu-Gi-Oh!, Gundam
Wing, The Vision of Esca-
flowne et d’autres mangas.
Réponse assurée.

Tatiana Laurent, 8, rue des
Voituriers, 67500 Hague-
neau

. J'ai 13 ans et je voudrais
correspondre avec tous ceux
qui ont des informations inté-
ressantes sur Yu-Gi-Ohl. Je
recherche également des
objets a vendre (livres, pos-
ters, figurines avec armure
demontable) des Chevaliers
du Zodiaque.

Christopher Martos, 48, rue
Arthur Chaussy, 77111 Soi-
gnolles-en-Brie

. J'ai 12 ans et je souhaite-
rals correspondre avec des
fans de Dragon Ball (je suis
une fille et, pourtant, jadore
cette saga), Sakura, Yu-Gi-
Oh!, Pokémon... Je profite de
cette annonce pour féliciter
Marie de Villecresnes pour
son sublime dessin de Saku-
ra qui est digne des Clamp.
Alexandra “Nayree” Mi-
niewski, 32, rue Janvier,
80000 Amiens

. Bonjour ! Je voudrais cor-
respondre avec des filles et
des garcons de 13 a 17 ans
fans de Gundam Wing, Dra-
gon Ball Z et GT, Sakura, Yu-
Gi-Onhl, Evangelion et Esca-
flowne. Nous pourrons échan-
ger des dessins. PS : Je re-
cherche le n® 490 (juillet) de
D.Mangas.

Aimée Normant, 2, square
Foehm, Plateau de Guinet-
te, Batl. L, 91150 Etampes

. J'ai 15 ans et je désirerais
correspondre avec des fans

de mangas, et plus particulié-
rement de Hunter x Hunter,
YuYu Hakusho, Kenshin et
Love Hina.

Marie Bailleul, 1, rue de
Saint-Malo de La Lande,
50230 Agon-Coutainville

. Je voudrais correspondre
avec des garcons de mon
age (10 ans 1/2). J'adore
Olive et Tom et, surtout, Yu-
Gi-Oh!

Julien Hequest, 202, rue du
General Leclerc, 59554
Neuville-St-Remy

. Jai 13 ans 12 et je
cherche des correspondants
entre 12 et 16 ans aimant la
saga Dragon Ball, Olive et
Tom, jouer aux cartes Digi-
mon (echanges possibles) et
les jeux vidéo. PS : bravo a
Tony Leung !

Rached Maherzi, 26, rue Ga-
ribaldi, 69800 St-Priest-
Lyon

. Je voudrais correspondre
avec des filles et des garcons
de 9 a 12 ans, fans de Saku-
ra, Yu-Gi-Oh!, Sailor Moon et
Ranma 1/2.

Elisa Kirkland, 28, rue
Andrée Teissier, 94120 Fon-
lenay-sous-Bois

. Coucou tout le monde !
J'ai 15 ans et jaimerais cor-
respondre avec des filles et
des garcons de tout age ai-
mant Gundam Wing, CDZ,
Escaflowne, Yu-Gi-Oh!, Saku-
ra, Olive et Tom...

Dorothee Calloch, lycée mi-
litaire d’Autun, 2nd 1 2e
Compagnie, BP 136, 71404
Autun Cedex

. Bonjour, jai 12 ans et j'ai-
me trop Olive & Tom et Yu-Gi-
Oh! Si quelgu’un veut échan-
ger des images avec moi sur
le net (adresse du mon e-mail
ci-dessous). Les filles, n’hési-
tez pas a venir | Un bonjour a
la C.P. City !

Rahul Bhalla, 10, rue Al-
phonse Daudet, 95140
Garges-les-Gonesse
rahulfrance @yahoo.fr

. Je recherche des fans de
Gundam Wing possédant des

cartes de la collection 1
pour faire des échanges.
Amélie Maris, 40, rue Gé-
rard de Nerval, 60950
Loisy

. J'ai 16 ans et je suis fan
de tous les Dragon Ball, de
Ranma 1/2, Yu-Gi-Oh!, Tri-
gun, Dai Guard et plein
d’'autres mangas. Si vous
voulez correspondre avec
mol, je suis ouvert a tous !
D’autre part, jéchange 16
cartes japonaises de Yu-Gi-
Oh! contre 16 cartes euro-
peennes ou américaines.
Je peux eégalement les
vendre a 15 euros les 16.
y a 2 cartes magiques et 2
pieges, 1 monstre de ni-
veau 1, 1 de niveau 2, 5 de
hiveau 3, 3 de niveau 4, 2
Issus de fusions de ni-
veaux 3 et 7.

Ludovic Demissy, 20, Clos
des Champs, 74800 Si-
Pierre-en-F.
ldsImec@aol.com

. J'ai 13 ans et demi, et
j'adore Olive et Tom, DBZ,
Princesse Sarah, les Cheva-
liers du Zodiaque et, sur-
tout, Yu-Gi-Oh! Je cherche
des correspondants de 11 a
16 ans pour se donner des
infos sur ces” mangas et
aussi des lecteurs possé-
dant des cartes Yu-Gi-Oh!
afin de faire des échanges.
Vanessa Dreyer, 4, rue de
Bruxelles, 69100 Villeur-
banne

yunie69@voila.fr

. J'ai 13 ans et jaimerais
correspondre avec des gar-
cons et des filles entre 10 et
16 ans. Je suis fan de DB,
DBZ, DBGT et Olive et Tom.
William Choupe, 2, allée
Irene Joliot-Curie, 94200
Ivry-sur-Seine

. J'ai 13 ans et je vou-
drais correspondre avec
des filles et des garcons de
mon age aimant, comme
moi, le dessin, Sakura et
Cat's Eye. En revanche, je
n‘apprecie pas trop DG,
DBZ, DBGT et Pokémon.

Vincent Brat, Les Blan-
chons, 26160 Rochebaudin
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Oul, C’EST BIEN SON
FILS / JE SERAI DE
RETOUR DEMAIN /
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L inconnu. .

FHesume : Jack Mitchell, le Conire-Amiral chargé de la

securite de Richard Julian, a pour mission de | f s
refrouver l'inconnu qui a sauveé la vie du Commandeur, A BORD D’uN F’ETIT AWON /Mf TCZHELL &
Chris Colorado. .. FARLE AVEC LE COMMANDEUR / ‘

JE PDESCENDS SELIL. .
LAISSEZ-MOI
5 MINUTES
ET INTERVENEZ
Sl NECESSAIRE .

C'EST ICI /
_ POSONS-NOUS /

JE ME 5U15 MELE
D'UNE AFFAIRE Ul NE
ME REGARDAIT FAS /

CHRIS, NOUS AVONS DE LA VISITE /
C'EST UN GRADE / GU'AS-TU ENCORE
FAIT ?

BELLEBOIREE
GRANTS 7 |

GCROSS5E
ERREUR /7
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LE TEMPES VA .SE
COUVRIR 7
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CIAMAIS ENTENDU PARLER 1)

JE 5UI5 JACK

CONTRE-AMIRAL e, P  RICHARD JULIAN &
CHARGE DU EP® )  DOIRIGE LE MONDE !

COMMANDEUR .
RICHARD JULIAN
QUE VOUS AVEZ

DEJA
RENCONTRE JE
CROIS /

JE sUI5 DESOLE MAIS LE
CAFPITAINE GRANTS N'EXISTE
PLUS ! DOIS-TE VOUS FAIR
_ UN DESSIN AMIRAL ?

LE COMMANDELUR
: VEUT Vous
JE NE SUIS QUUN RENCONTRER ! J'Al
MODESTE CIVIL. L'ORDRE DE VOUS
L’ARMEE ET MOI ON S.e RAMENER A

A GIVERGEY b CHICHEN-ITZA !

Lo QUIUN AT DE COLORADO
SLURFREND M TCHELL
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_ VOUS NE ME LAISSEZ LES HOMMES DE MITCHELL G b =
GUERE LE CHOIX / INTERVIENNENT ALORS... _Dfﬁ A TES HOMW"E.EH '

DE RECULER ! )

1.H

MITCHELL, VOUS FERIEZ

MIEUX DE DIRE A VOS5

" HOMMES DE BAISSER LEURS™

ARMES 5] VOU? VOULEZ
ETRE RELACHE /

¥

UN BON GESTE /
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OH, CONDOR BIGLEUX / VOUS
VOYEZ AMIRAL IL NE FAUT
S JAMAIS ENERVER UN HOPI /
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| > " W " Jc FenNsE GUE TU
5 GHRIS JE N'Al F"A.S " AS TORT /!

2 CONFIANCE ¢ JE N'AIME .
PAS SA TETE DE
__ CONDOR BIGLEUX DE RETOUR A

GHFCHEN*!TZA...

—_— - _ PASSEZ-LUI LES
OH ! JE NE SAIS PAS OU TU v ' MENOTTES

AS APPRIS CETTE PRISE . WA 4 MAGNETIQUES /
L'INDIEN MAIS JE N'AlI TAMAIS
EU AUsSSI MAL /
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POURQUOI TU AS MIS LE
VOLANT A DROITE 75

LES ENFANTS,
» VENEZ ADMIRER
\ CETTE MERVEILLE /

{ Foipnilinaa g ("~ voici ponc mon
et SAUVEUR, LE

C CAPITAINE GRANTS . /)
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CHEZ /MO! ON F’-‘OULE /-’1 DROITE /
MAIS IL N'Y A PLUS DE “CHEZ MOI” / Jr
TOUT A ETE REDUIT EN CENDRES o : E?AN5 LE EUHEAU ...
PAR THANATOS / COMMANDELR.




ﬁ J'Al BIEN FPEUR QUE
VOUS ETES COURAGEUX Vous NE VOUS

1 FRONDEDR. K TROMPIEZ D’ADRESSE /! il
TRAVAILLER POUR MO ! 4
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VOUS VOULIEZ ME o |
REMERCIER, EH BIEN &=
C'EST FAIT, AU

REVOIR MESSIEURS !/

JE 5Ul5 CERTAIN QUE LE
l MEMBRES ONT INFILTRE LE

SENAT ET L'ASSEMBLEE DES
FEDERES / JE CHERCHE UN

HOMME SUR 7

i :

UNE LOI DANS VOTRE
CONSTITUTION PEUT-ELLE
ME FORCER A TRAVAILLER
POUR VOUS ?
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L'APPAREIL D’ETAT EST
GANGRENE ! LE GROUPE
666 PASSE DANS LA
CLANDESTINITE VEUT
RETABLIR LA DICTATURE
DE THANATOS /

TU ES LIBRE
| EVIDEMMENT / TU AS
VRAIMENT UN
CARACTERE
IMPOSSIBLE, COMME Sl
TON PERE/ =

T i o i i o

Sl C'EST FOUR ME
DIRE DU MAL DE LU,
MERCI BIEN /

sUIS-JE UN HOMME LIBRE
OoUu COMPTEZ-VOUS ME
FAIRE EMPRISONNER
PARCE QUE JE VOUS Al
SAUVE LA VIE ?

ON PEUT DIRE GUE &
LES THANORS ONT 4 4
BIEN FAILLI NOUS L2

AVOIR 7 S PAS DE TRACE DE MISSILE .
T By | C'EST UNE COMFOSITION A
BASE DE FULMINATE DE
MERCURE, D'AZOTURE DE
PLOMB ET ...

VOUS ETES LIBRE / LE
COMMANDEUR M'A DONNE
’ L'ORDRE DE VOUS
RAMENER AU GRAND
CANYON /




MITCHELL, VOUS VOUS ¥
CONNAISSEZ UN PEU EN
EXPLOSIFS ?

NON ! MAIS JE VOUS g e
FRIERAI DE | .
M APPELER AMIRAL / b S

T L
.......
.......
......

C'EST UNE TECHNIQUE TRES
rANCIENNE QUE MON GRAND-
PERE A UTILISEE ! C’EST UN
PETARD QUOI /

------

ARRIVE EN VOITURE
LA FILLE
DU COMMANDEUR !/
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COMMENT CA PAS UN MOT AUN |
COMMANDEUR ! A QUEL JEU | f
JOUEZ-VOUS 7
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T UNE PROMENADE, 5 </
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LUNE BOMBE A BORD .
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¥ DESOLE mMiss JULIAN Yt
MAIS T'Al ORDRE DE 48
RECONDUIRE...

T

__:*." A ‘) i
e "Ilrr ; ! o FESE et |
T T v . s
Tt l' e s = i
- L o e i s
5 ol e = .:-.... s N

. .l'c-

VU LA BRIEVETE DE
L'ENTRETIEN AVEC MON PERE |
JE 5UPPOSE QUE...
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AVEC PLAISIR ! FINALEMENT
JE ME PLAIS BIEN ICI !
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ILS ETAIENT RENSEIGNES
SUR CE VOYAGE,
IL SUFFISAIT DE FAIRE
_ SAUTER L'APPAREIL !

! LE FALCON ONE AURAIT PU

VOLER AVEC DEUX MOTELURS
> MAIS IL5 VOULAIENT VOUS -
FAIRE QUITTER L'AVION ! /S

Pk Bt A - e 1 =i p ol o i - s L
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EMMENEZ-MOI VOIR
VOTRE PERE, J'Al A
LUl PARLER 7

DANS LE BUREAU DU
COMMANDEUR /




=

B e LE COUPABLE o
4\ EST PARM| EUX !

ET MOI-MEME .f/i

SAUF 51 L'INSTIGATEUR |
S5E TROUVAIT A BORD
COMMANDEUR /

e ———

JE NE CONNAIS QUUNE
 SEULE FERSONNE CAFPABLE
DE FAIRE UNE TELLE BOMBE /
TON PERE /

- DANS LE BUREAL DE
L'’AMIRAL !

2 PR e g )

B

JE ME 5U15 BATTU POUR™
LA LIBERTE AVEC TON
FPERE / IL M'A SAUVE LA

VIE ! LE RESTE EST UN
SECRET D'ETAT £

QPUILS SONT
ENSENMBLE /

PCA FAIT LONGTEMF3

LE COMMANDEUR A
| DECLENCHE L'TALARME /

e I'.iii-::?: 2

TN

U REVOIR CHRIS N
COLORADO, ON SE <o
RETROUVERA / g

T
i

by JE VOUS ORDONNE DE

.  RAMENER CET HOMME

i CHEZ LUl ! IL EST
INDESIRABLE ICI /

o

el

CANS LE BUREAU DU
COMMANDPEUR /

CANS L'AVION DU
FRE T LR

o

b 7 il i
P '| L fr A -
TR A TP ‘.'*-:'!f‘i__._- i K] ;

COMMANDEUR, CHRIS
COLORADO S'EST EVADE /
IL A SAUTE EN PARACHUTE !

S B e




COLORADO FPENETRE |
DANS UN ENDROIT
mysTERIEUX /B

TU ES A L'HEURE
CHRIS, BRAVO ! TOUTH
C'EST BIEN PASSE ?

BOU / POURVLU QU'IL
 N'Y AIT PAS DE RATS !

s,

AUCUN PROBLEME
COMMANDELR 7

JE CRAINS UNE FORTE
OFFOSITION DU WARFP /! TOUT CE
QUE JE TE PEMANDE DOIT
RESTER CONFIDENTIEL /

JE sulls HABJTUE AUX :
MY'S TER’E.S /

TR

C'ETAIT NOTRE BASE Qg
SECRETE AVEC TON
féﬁe PENDANT LA
LE PASSE DELTA QUE JE T'A RESISTANCE / TOUT, IL
REMIS TE DONNE ACCES A | S TROUVERA TOUT /
L'ECHELON LE PLUS ELEVE DE | | i
L’ADMINISTRATION 7/ TU AS 3
CARTE BLANCHE / TA PREMIERE
MISSION : CHERCHER LE TRAITE
QUI ETAIT A BORD DE MON

1
mm SUR LE PORTE-AVION /

o

J

i

I

\ A, MERCI| D'ETRE VENU
& Y - AUSSIVITE / TU 5A15 CE <
e @Ul SE PASSE 7

-

DU/ A CHAGUE MINUTE,

oul 7 MAIs TU N'AURAIS F’AE
TA VIEEST EN DANGER .

TU VEUX
SURTOUT SAVOIR )
51 TON PFERE

J'Al CONFIANCE EN ( | ETAIT UN
RICHARD JULIAN ET JE VEUX e sl l\ TRAITRE 7

TRAVAILLER AVEC LUI /

i
Fin de I’épisode l
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Tu veux thcher avec
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Psur recevmr Ia liste des cunneetes envme wie

Retruuve aussi fous les tchalcheurs all ;

08 92 70 25 35

ABRET - RCS B 334323961
*0892: 8,337 €/mn - ©123MM - RC342477029

BLAGues!.'

RN 7 INDISPENSABLE

L /S POUR FRIMER PEVANT

TES POTES...
Pour recevoir

la blague du jour,

envoie

BLAGUE au 61999
s 0GR

ﬂ.ﬂ-ﬁ-\'. par srvds hors ool dun BMS

r - o v

E ‘.

LA, .'-' '. LY
e 2
;\__ i
;

”' .A ':
] ]
o
‘. I

.-'
455
o i
£ ]
. " o
r E [} -
€
O o s
| - "
B R 5
¥ 4
1
%
i

/” /,f”' // ABNET - RCS B 334323961




