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' Par un bel aprés-midi de printemps, Lewis Carroll s'endort ef se met & réver, propulsant Alice dans un tunnel cathodique qui lui cuvre " Le Pays des merveilles " : un monde " givré " au deux sens du terme,
] sorte de parc imaginaire sur glace, oU les choses les plus étranges nous paraissent normales. Avec un corps de ballet baptisé " Wonder Boys and girls ", majorettes fanfare, et créatures excentriques ;
ce pays perpétuellement en mouvement nous enfraine dans le monde du réve " b % Marie-Ange Guillaume

Pour les enfants, pour les parents, pour le plaisir, un grand spectacle de Noél
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Harry, 11 ans, €leve par son oncle et sa
tante qtu le déetestent, apprend un jour
= que ses
defunts parents éetaient des
sorciers. Il est trés populaire
dans le milieu de 1a magie
car, enfant, il a detruit malgre
lui celui dont on ne doit pas
prononcer le nom... Lord
Voldemort. Apres une annee

alms Daﬁiel Radclitte . 37

il

. Son role est trés important ici car

" Son don lui permettant de parler Ie I

ge des serpenis] le met au centre des_ convetsa

Pourquoi est-il a Gryffondor et non & Serpentard 2 Est-ce

étre la clef de a résolution de I
sa curiosité naturelle va lui attireride
ennuis. I.efrunge étre echuppe ﬁdgﬂ . L

¥
. lui Phéritier de Salazar Serpentard. Pourquoi a-Hil tant des secrefs s'attaque surfout aux é éves qui,
’g temps de poinfs communs avec Voldemort ? } comme elle, sont issus de parents humnms
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cances chez les Dursley, sa
meéchante famille d’adoption,
un étrange elfe de maison, du
nom de Dobby, lui rend une
petite visite. Ge dernier lui ex-
plique qu’il ne doit pas retour-
ner a Poudiard, car un grand
danger le menace. Voyant Pin-
sistance d’Harry a ne pas
croire ce qw’il dit, Dohby déci-
tle de tout faire pour sahoter
son retour. Peu apres, Ron et
ses fréres apparaissent a la
fenétre d’Harry au volant
d’une voiture volante. lis vien-
nent le chercher afin de le
conduire dans leur demeure
en pleine campagne. Harry est
fascine par cette maison mi-
teuse qui parait efre un palais
a ses yeux. ll déecouvre Ia fa-
§ mille de Ron, et surtout Ginny,
- la petite derniére, qui tombe
sous son charme. Aprés une
rapide mais néanmoins fort
chaleureuse preésentation, ils
se rendent au chemin de Tra-
vers afin d’acheter le néces-
saire scolaire de tout Ile
monde. La mére de Ron, folle
de Pecrivain Gilderoy Loc-
khart, s’arréte chez un librai-
re oul il dédicace son dernier
: livre. En voyant le célebre
Harry Potter, Gilderoy Loc-
khart, avide de célébrite, Pat-
tire de force afin d’étre pris en
photo en sa compagnie. Notre
héros, qui rejoint ensuite Ron
et les siens, est Interpellé par
un homme eélégant, mais
néanmoins sinistre, qui se
présente sous le nom de Lu-
cius Malefoy (pere de Drago).
Apres avoir glace par ses pro-
pos le sang de notre jeune
heros, il prend congé, laissant
planer son ombre démoniaque
sur la suite des aventures
d’Harry. De multiples péripe-
ties vont alors s’enchainer.

nlnrs qu’l-larry auheue Ses va-

' Harry et Ron vont rater le train
| pour

Poudiard et étre
contraints de s’y rendre en
voiture volante. Leur voyage
va s’achever dans les bran-
ches menacantes d’un saule-
cogneur situé dans Penceinte
de Poudlard... Lors du match
de Quidditch, Ia balle va mys-
terieusement prendre Harry
pour cible... Mais le plus
étrange, c’est qu’Har-
ry entend des voix. En !
suivant le son, il se
retrouve d'avant une si-
nistre scene, premiéere d’une

longue série. La chatte de
Argus Rusard a été péfrifiée et

tous les soupcons se portent
sur Harry, premier sur le lieu
du crime. Une étrange inscrip-
tion sur le mur, “la Chamhre
des secrets a été ouverie”,
pousse Harry, Ron et la jolie

Hermione a enquéter. Qui pé-

trifie les éleves de Poudiard,
qu’est-ce que Ia Chambre des
secrets mais, surtout, qui a

assez de pouvoir pour Pouvrir 2

Entrez dans ce récit pal r.
digne des plus grandes en
___tes policieres 1
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D &, ams de Pascal

~ Javais trouvé le premie
sans folie
captivé parie det
de comparaison. Il y

‘b ulmup de suspense, gtjepmvm as-

surer que, comme mm, vous allez sursauter a plusieurs reprises.

Personnellement, je deconseillerais le film aux tout-petits car il

y a pas mal de scenes angoissantes. En revanche, je le conseille
a 400 % aux adolescents de tout age. La Chambre des secrets,
c’est 2 heures 40 de bonheur en hoite. Ce qui est drile, c’est
qu’une partie de Pintrigue est basée sur Dobby qui, sous prétex-
te d’aider Harry, va pourrir sa vie. Une sorte de pot de colle diffici-
le a éloigner ! Le truc éirange, ¢’est que les acteurs ont pas mal
grandi depuis Ie premier film. lis ont intérét a enchainer Ia suite ra-
pidement, comme ca je pourrai étancher ma soif d’Harry Potter !
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Interview magique de

Harry Potter

Harry a a peine un an, lorsque Voldemort, le seigneur des téenébres,

assassine ses parents, Lily et James Potter. Il tente aussi de tuer Harry en lui
lancant le sortilege “Avada Kedavra”, mais ce maléfice se retourne contre

lui et détruit ses pouvoirs. Voldemort est maintenant un étre faible ayant besoin
d’un héte pour vivre. Aujourd’hui, Harry a 14 ans (4°tome). I1 a les cheveux
en bataille et les yeux verts. Au milieu du visage, il a une cicatrice en forme
d’éclair qui est la margue du sortilége dont il a ete victime. [l vit chez son
oncle et sa tante, les Dursley. 11 a deux amis, Hermione
Granger et Ron Weasley. Il a également

un parrain qui etait le meilleur ami fi

de son défunt pere, Sirius Black, mais ‘«&
vous en saurez plus en allant voir le { \|
film. Son pire ennemi est Drago
Malefoy. Harry est un passionné de o N
Quidditch, le sport des sorciers, et il b . ﬁ%
est attrapeur dans I’équipe de M
Grytffondor. Harry n’a jamais couru

apreés la celebrite. Mais si on
reéeussissait a 'interviewer, ca
pourrait donner cela.

Ban;our Harry. Peux-tu douze et j'étais &
te présenter aux lecteurs de la en deoxicmaE
Gazette du Sorcier ? e lay ol
Je m’appelle Harry Potter, et je vais ge de Sorcellene
bientét avoir quinze ans. A 'époque de  de  Poudlard. ¥
“La Chambre des secrets”, j'en avais  Mais depuis, jai'|

w;
-

vécu plein d’aven- §
tures avec “le Pri-
sonnier d’Azkaban” *
et “La Coupe de feu”.

Est-ce que fout le mnnde aime la

magie dans ta famille ?

Oh non ! Mon oncle et ma tante dé-
testent cela. Ils trouvent la magie
anormale. Ma mére était une magi-
cienne, mais ma tanfe a toujours
trouvé cela horrible. Et bien sir,
quand je suis chez eux, il n'est pas e e
question de parler de magie.
Méme si j’'ai pu bien faire peur a
Dursley.

As-tu de la famille qui
pratique la magie ?
Malheureusement, mes parents
sont morts quand ['étais tout
petit. lls s’appelaient Lili ef
James Potter, et je suis leur fils
unique. lls ont tenté de me pro-




téger contre Voldemort, et ils
en sont morts. Moi, jai _<@
survecu, mais je ne sais

pas pourquoi.

Tu n'en
as pas
une petite |
idée ? /
le profes- |
seur Dum- |
bledore m’a
dit que c'é- 1}
tait "amour °
de mes pa- §
rents qui m'a- '\
vait protégé. Un g,
amour fellement 4
grand que Volde- N
mort lui-méme n’a pas "N
pu le briser. Malheureuse-

ment, cela a juste défruit ses T

pouvoirs et il est encore en vie.

.l‘\_-.

Commenf ca ?

Au cours de la derniére année, un gi-
gantesque tournoi entre écoles de magie
a eu lieu a Poudlard et, bien que j'étais
trop jeune pour y participer, |‘ai quand
méme été tiré au sort. Puis il y a eu de
tristes événements, dont je préfére ne
pas parler pour le moment. La seule
chose, c’est que, si Voldemort revient, il
va falloir étre courageux.

Ce n’est pas fres gai tour ca.

- Bon, passons. Je suppose que la
célébrité doit tattirer pas mal -
d’amis, non ?

Vous savez, la célébrité, je ne cours
pas aprés. Gilderoy Lockhart était un
spécialiste de ca, et on voit ou ca I'a
mené. Je souhaite étre un éléve
comme les autres, mais avec mon his-
toire, ce n’est pas facile.

Iu as quand méme certaines
personnes qui veillent sur foi, non ?
Bien sir, il y a certains professeurs. Le
professeur Dumbledore qui dirige Poud-
lard, le professeur McGonagall qui s’oc-
cupe de Gryffondor... Mais ce ne sont
que des professeurs. Par contre, il y a ef-
fectivement quelqu’un qui veille sur moi,
un membre de ma famille que {‘ai re
trouvé récemment. En fait, c’est mon
parrain, mais je ne vous dirai pas de qui
il s’agit car il préfére garder le secret.

Et les amis qui ¥accompagnent,

qui sonf-ils ?

Mes deux meilleurs amis sont Ron
Weasley et Hermione Granger. Ron est
totalement insouciant, peut-étre méme
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plus que moi. Un peu impulsif, aussi.
Hermione, elle, sait toujours tout et ¢’est
vrai que ¢a nous aide beaucoup. Méme
si c'est parfois horripilant...

Iu nas pas de petite amie ?

Oh, 'ai failli en avoir une ! C'était a I'é-
poque de La Coupe de feu, et je voulais
I'inviter au bal. Mais |’étais timide, je
n‘osais pas. Du coup, quand je lui ai de-
mandé de sortir avec moi, elle était déja
avec quelqu’un. Ah, si seulement j’avais
osé faire le premier pas !

Heureusement, tu as largement de
quoi t'occuper a Poudlard, non ?
Ah ca oui ! La coupe de Quidditch re-
vient chaque année et, a chaque fois, |
suis attrapeur dans I'équipe de Gryffon-
dor. Ca n‘a pas toujours été drole, sur-
tout il y a deux ans lorsque Drago
Malefoy est devenu 'attrapeur de Ser-
pentard en leur offrant des splendides
balais Nimbus 2001. lls allaient plus vite
que nous, on ne voyait que des fumées
vertes dans le ciel, on ne savait pas ov
ils étaient. La, c’était vraiment dur.

Et tes profs, te considérent-ils
comme quelgu’un de célébre ou
comme un é?éve normal ?

Ca dépend. Le plus souvent, je suis un
éleve comme les autres. Il y a deux ans,
|'ai eu une refenue pour étre arrivé a
Poudlard avec la Ford Anglia volante de
M. Weasley et j‘ai di faire toutes les en-
veloppes de Lockhart. Un cauchemar !
Parfois, |"ai aussi l'impression que le fait
d’étre connu n’est pas un avantage : le
professeur Rogue a toujours quelque

chose @ me reprocher et il a
x.ﬁ_ - Jhe r
. bien failli m’attraper plus

< _
. dune fois.

N

oy

.

A Rogue, c’est le
L professeur de
B\ Défense conire
S lcs Forces
. WHRE
o .S Non, c’est le
' 2 prufesseur
' de Potions.
' On raconte
I qu’il a tou-
I’ jours voulu le
¥ cours de Défen-
¥’ se contre les For-
¥ ces du Mal, mais
F%¥  qu'il ne I'a jamais eu.
P D'un autre coté, je crois
~ bien que ce poste est mau-
dit. En premiére année, |‘avais
Quirrel, et il est mort. En deuxiéme
année, j‘avais Lockhart, et il est devenu
fou. En troisiéme année, c’était le profes-
seur Lupin, mais sa véritable nature a
été découverte. Et en quatriéme année,
c’était le professeur Maugrey Fol-CEil,
qui n’était la que pour un an. Je me de-
mande donc quels seront mes prochains
professeurs de Défense contre les For-
ces du Mal. Si ca se trouve, ils auront
aussi a voir avec mes futures aventures.
Mais pour celq, il faudrait demander av
professeur Trelawney, car, moi, je n’ai
jamais été doué pour la divination...
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Le mot de la fin ?
Désolé, mais je ne connais pas cette
formule magique.
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SANGOKU POUR S'ECHAPPER !
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KU DECOUVRE LES RAVAGES
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FAITS SUR LA VILLE 7
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7~ C'EST INCROYABLE, LES GENS ONT DU SE
— = > REFUGIER A LA CAMPAGNE ! MAIS ILS
FOURRONT BIENTOT RENTRER CHEZ EUX /
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SANGOKU SURVOLE DES REGIONS ENTIEREMENT DEVASTEES
PAR LE FASSAGE DU DRAGON /
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CELU-Cl ENTRE EN
_ACTION !

| LE DRAGON PENETRE|
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LALAVE SECHAFFE DU
CRATERE /

S5E5 RAVAGES !

-

UNE OMBRE SE DESSINE
DANS LA LAVE /
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CE JOUR COMME DE NUIT ...
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L'OMBRE APPARAIT MAINTENANT
DANS LA POUSSIERE DES
DEMOLITIONS DU DRAGON /

SUR CET INDIVIDU UNE BOULE
DE CRISTAL EST VISIBLE SUR LE
DEVANT DE SON COSTUME /
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C'EST CA /! COUREZ,
ALLEZ VOUS5 CACHER !
VvOuUs ETES ICI CHEZ
MOI DESORMAIS 7
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FINIS LES PARTIES DE PECHE
ET LES BALS, C'EST MOI QU
— COMMANDE MAINTENANT /__
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LINE MAREE NCIRE ENVAHIT
LA MER...

e b LS FOI{:'»SON5 MEURENT
LES UNS APRES LES AUTRES / T i ’\'50;_;5;,4;&: TOUT DEVIENT
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CE QUE JE 5U15 BETE ! CE NEST PAS
EN VOLANT A 20 METRES DU 50l QUE
JE VAIS TROUVER LES BOULES /
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SANGOKU FREINE SA
COURSE ET SE _—
RETOURNE... |

—en eion

EH OUl C'EST MOl / JE ME 5UI5
DIT QUE TU AURAIS SUOREMENT
BESOIN D’AIDE PENDANT TON
VOYAGE /
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e (R T'AS PAS OUBLIE QUELGUE -

L
JE 5AVAIS QUE TU NE SERAIS
PAS FACHE ET JE NE 5AIS
PAS COMMENT TU AURAIS
RETROUVE LES BOULES DE
CRISTAL SANS GUY-GUY /

OH ! ALORS CA, C'EST
UNE TRES BONNE IDEE /
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H NON / JE NE TE LE PR@TE>
QUE 51 TU ME LAISSES
VENIR AVEC TOI / J T
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MERCI ! PONNE-LE MOI
ET REFARS VITE /




GUY-GUY ET MOl ON EST i

{ e e ket LSS
B OE FAIRE UNE CRISE 51 ON <4 | oo il
EST SEFPARES, - —
NEST-CE FAS 7 ____
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TU VAS TE TAIRE, C'EST RECTIFICATION GUY-GLIY 171
COMME CA QUE TU ME JE TIENS A CE QUE FAIN
REMERCIES APRES TOUT NOUS ACCOMPAGNE /
CE QUE J’Al FAIT !
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_~ NOTRE TAUX DPE
REUSSITE AUGMENTERA
S5 TUNES FAS LA S
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JE MINCLINE 51 GUY-GUY NE
___~ PEUT PA5 5E PASSER DE
. TO!I/ JE MINCLINE !

8 SUFPER /! &
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TU L’'AS5 ENTENDU,
IL INSISTE POUR QUE JE
VIENNE AVEC VOUS /
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TOl, QUAND TU AS

.\, QUELQUE CHOSE DAN5 4
. [LATETE’JE ME DEMANDE \
DE @UI TU TIENS !
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C IL ¥ A UNE BOULE EN BAS5 / 3
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C_cA ALORS, QUEST-CE QU

LUI EST ARRIVE A CE LAC ?

CA NE SENT FAS BON /
REGARDE-MOI CES

CENTAINES DE FOISSONS
MORTS /

GUY-GUY DONNE-NOUS
DES PRECISIONS SUR
SA POSITION /
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FETITHE

POUR GUELGUUN QUI A
- = ————\ UN ORDINATEUR A LA
DANS LE COIN / 2 B, PLACE DU CERVEAU
=1 TU POURRAIS ETRE
PLUS PRECIS /
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ARDON MADPAME /¥
ON FEUT SAVOIR
FOURQUOI VOUS
COUREZ COMME

UN PRAGON EST
SORTIDULAC ET
NOUS A CHAS5ES /
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C TOI TU N'AS RIEN A FAIRE
CHEZ MO /

ALLEZ, AFFROCHE MON
GRAND. ON VA CREUSER /

IL A UNE BOULE DE
CRISTAL SUR LE

Y
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BING /!

UNE FPIERRE LUI
FOMBE SUR LE FlEtZi

TU TE MONTRES ENFIN,
SANGOKU !
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“TOUTES CES HISTOIRES
' POUR VOIR CA !
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( TU N'ES RAS LA SEULE OH, CA VA, VOUS N'A I/Ezj
A ETRE DESSUS TTCIAMAIS EU MAL AU PIED /

MA PETITE PAIN /
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JE VAIS VOUS APPRENDRE
A VOUSs MOGRUER D'UN
DRAGON @UI A MAL AU
PIED /
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CHAQRUE BOULE DE CRISTAL A DONC DONNE NAISSANCE A UN
DRAGON ! SANGOKU ET FAIN 5'ATTENDAIENT A DEVOIR
AFFRONTER UN ADVERSAIRE REDOUTABLE MAIS. .

PAR CONSEQUENT, ILS DEVRAIENT SE MEFIER /

- Fin de I’épisode




Le 7 avril 2003, ce sera Panniversaire de Ia naissance d’Astro le
pefit robot. A cette occasion, une nouvelle série télé va débuter
au Japon. En méme temps, une campagne de pub pour le long-
metrage live (avec de vrais acteurs) debutera pour sa sortie
prévue au printemps 2004. Le nouveau dessin anime presente-
ra Phistoire d’Astro, dés sa naissance, afin que les nouvelles gé-
nérations la découvrent. Astro est ’histoire d’un génie qui, a Ia
mort de son fils, crée un enfant robot qui a toutes les caracteé-
ristiques de son fils. Pour mémoire, Ia premiére serie

date des années 70. Il y a quelques annees, en
prévision de cet anniversaire, un reveil, re- <~
présentant Astro sur sa table de créa-
tion, était sorti. Le 7 avril 2003, a

Pheure de la diffusion de Ia seérie, tous

les possesseurs de ce reue:l

auront la sur-

prise de Pen-

tendre son-

ner 11

Ce nouveau dessin animé en quatre
épisodes est [Padapiation d’une
bande dessinée sentimentale pour
garcons de Masakazu Kat_sum (Video
Girl Ai) qui s’est speécialisé dans ce
ﬂﬂmama. Je vous conseille de lire Ia
BD qui est disponible en version fran-
caise. Le dessin anime sera vendu en
exclusivité dans une grande chaine
de magasins. I’s raconte le triangle
amoureux entre trois adolescents,

tﬁmt Ie prenum nnmmenr.e par I et

?lln |nur, Ia r.‘hance va [m SI:IIII'II'E il fera aqmpa awm: alle ponr pré-
parer une féte pour Pécole. Si vous aimez les histoires d’amour
dans les lycées, celle-ci est incroyable ! !
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Rappale:—wnus, Macross est Ia pre-

-. <ty miére des trois séries qui composent

" Robotech. A Poccasion de son 20°

~ anniversaire, une nouvelle mini-

~ déja été réalisées.

serie a été mise en chantier. Cela
ressemble un peu a Pépisode 1 de
Star Wars, puisque I'on raconte ce qui
% se passait avant les aulres séries
En 1999,

apr&s l; nlmte tl’un immense na-

an siecle tl’armer...

va !a;re Ia mnnalssam:&de Sarah,.«
une fille dont le peuple vit comme

(host in the shell

Pour ceux qui ne connaissent pas Ghost in the shell, il s’agit d’une
bande dessiné de Masamuné Shirow (UF chez Glanat), connue sur-
tout pour son adaptation au cinéma, déja sortie en France il y a frois
ans. Le film a eu beaucoup de succes, tant en salles qu’en vidéo.
Aujourd’hui, une adaptation est faite pour une chaine privée japo-

naise. Elle reprend Pidée originale, mais

_Internet est roi : les gens vont
D jusqu’a y connecter directe-
, ment leur cerveau. Motoko

technologique. Un jour, un
g étre étrange, du nom de
. Pupet Master (issu de [a
masse d’informations que -
représente Internet) assassine .
de hauts dignitaires afin de ca-
cher son existence. Dans cetie
nouvelle version, Moioko ne
rencontre pas le Pupet Master,
tandis que Pon fait la connais-
sance avec les Stand Alone,
. des personnes qui, elles, re-
) fusent la technologie.

\ Kusanagi est une femme flic { ¥
i specialisee dans le crime O

. raconte Phistoire autrement. Dansun
monde futur uitra-technologigue, <

Gugn EI Iol' G:mdum Co"etors

Pour jover de ton porfable :

e Envoie le mot-dle Gundum pur SMS au N 61199
e Réponds correctement aux 3 guestions qui te seront posees.
* Participe aux tiruges au sorf pour gugner 1 lot par jour (¥)
* Si tu gagnes, parficipe au tirage av sort final pour gagner

1 des 3 Rohots Géants Collector. ()

| APPELLE VITE ET LAISSE-TOI. GUIDERAU |

08 9970 1. 0*

PI HS d e !‘Efe. en | @

*Service édité parBandal: 1,340e par appel + ﬂ :

. disponible en France et sur'les teiephuﬁes adap
% HL‘ antnise 324’]623’

Extrait de reglement du jeu : kil T
Jeu gratuit sans obligation d’achat valable du4/11/02 a
la respunsahihté ::I‘un représentant Iégat pou \ e

d’une valeur apprnxi matwe de 60 Eurns 14 BU
GundamWing d'une valeur approximative
Coliector d'une valeur approximative de

service edité par Netsize poilr Bandai : R CS Nanterre
disponible gratuitement timbre rembonrsé “tarif I
demande ecrite (timbre remboursé sur demande) e joi
.premlum,qrue de bindustitie, 2. 1. des Epluches, 95315 Cerg
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l}"est la gramle sceur de Davis.
_Elle est de nature tres ftres
' “chiante” et est folle des beaux
gargous comme Math

ISR . i s MY i e S e S Rl -

*a

n
L L R S

.

o ol ANk W

(:e mois-ci, nous vous présentons les Digisauveurs dans
g différents pays. Le mois prochain, vous saurez fout sur
Kari. Enfin, en fevrier, vous decouvrirez ce que deviennent
les Digisauveurs, quelques annees plus tard, dans le
monde des adultes. Nous passerons ensuite a Digimon 3
qui est actuellement diffuse sur Fox Kids tous Ies jours.

Rosa IHEXIOIJE,
Le partenaire de cette Digisauveuse est Gotsu-

mon, un gros caillou. Elle a un petit faible pour 2'
Ken, ce qui n’est pas du goiit de Wormmon.
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mm.He Lnype: r““"‘, iie en rl,l_*J,ﬂJIriI[.F_J,Ef_j
nMoact i n1a Pl o me 1
c’est un ¢ Jsﬁ@. -._Ufi_ comme 1z2zy.
'lj'tm nd il etait petit, un ceuf [ ]’ _.J_j.Fi
| I.IHTT"T'L_L'W *::' IHL._,.Iﬂ-Ii FElhﬂ | R rr., F’f:,
b i-ﬂ-.\'u-\- 1 =
{11 ensuite transfo -"fh.,, en Terrier-

fant avec lui
L (8 | 0] _1.._1_

.m; (& o o S T o [
S e T e S on ordina-
teur et'a tentéde copier'les données
’?"?' "”El ermon. Malheure Wﬂ“ *’T' =.J
@ rf“”'ﬂmuu_ essai =il a creé Lo
mon qui, tres vite, es i“uﬁ'lﬁ ‘-"w’”"
chz q_‘:ij[ﬁ_d.l.t_;.l.lnw_l.t. toire est racon-
fee dans E‘E_HL orti en salles)
Terriermon a un role ires I*FTE"”E"?i
dans le film : on le Vort aux cotés de
%ﬁ Yolei et des autires, dans la sai-
on 2 de _l.._Tx'__.,.i.d.ub_l.r Etilva Ilﬂ..s,a_s&fl?{fﬂjﬁ
|E'€E§'L: on' 3 (dont la diffusion vient de
commencer sur Fox Kids) )-
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Steve a des lunettes, ce qui lui '3, 7 . Y s Wl
# donne un petit air sérieux. Son par- JFEEAS 1 R SR
tenaire est Frigimon : il vaut mieux, % nﬂﬂﬂq ’Oﬂl 0 &YU 'i Ru ’ SIE
pour Steve, qu'il se couvre bien [/ SN SR /7Y ] W RO
chaudement ! Steve est aussi un /5575 F B SR w14 ' S 5 s '
bon copain de Michael.

;a.f»‘“

“*"f "';h %
s = SRR RS r
Frave *.:-;*
; ) ,.-J .ij',_ J ; . l‘:-,"lﬂ"? v 1:‘-,* -__jl {h 11,;?‘ Erﬁ'
i J = ". ﬁf‘é :

aaﬂ

¥
-
E o
- - " Ll - . .
s, - P 5 e
40 g A

i

T

¥ les fréres Hoi
 CHINE

. lis viennent tous les trois de |

' Hong Kong, et leurs trois Digi- ~
mon sont des Octomon. Les |
freres Hoi se battent tout le @
temps pour la jolie Kari, car =
ils sont fous amoureux d’ef- =
le. lIs rougissent facilement | A
en sa presence !

Michael PSRRI Catherine  FRANCE I

Michael vient de New York et il fait partie des meilleurs - | La pal'lﬂllﬂll'!! — nattf: Digisauveuse;est F_Iora-
| . mon. Catherine est si charmante et gracieuse

amis de Mimi. Il est trés souvent avec cette derniére quaml & = - 3 e

- que Tai, TK, et méme le grand-pére de celui-ci,

elle se trouve aux USA. C’est dlailleurs = & ont tous un petit faible pour elle

aux Etats-Unis, lors d'un séjour de Mimi, @& -

qu’ils se sont connus. On pense méme ii

qu’il s’agit de son petit ami car, a Ia

fin de la série, on a impression quw’ils

- ont eu un fils ensemble.

Ne aux Etats-Unis, Michael est le fils

d'un acteur, tres celebre a Holly-

wood. Il porte souvent un T-shirt

portant Ia lettre M, Pinitiale de son

prénom. Digisauveur depuis 2001, il fait

partie de Pancienne génération de Digi-

sauveurs, comme Tai et les autres. On le

voit pour la premiére fois quand Gorilla-

mon débarque a New York.

Son Digimon est Bretamon. Son nume-

ro Digimon est $T-286. Il est de niveau

Disciple et c’est un Digimon Amphi- &

bien, de type Virus. Ses attaques sont &

Electrochoc et Béta-frappe. Toutefois, il 3

ne peut pas se transformer en mode

Cuirasse car il possede un ancien mo-

dele de Digivice. Il peut, toutefois, se

Digivolver en Seadramon.
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® Sunnm -
Last Order
Le retour de @
'une des plus |
grandes mer- |
veilles du | .
-manga ! Clest |y e —_—
du Cyber Punk I g~ g @ fe=nis
a Pétat pur | | T S
Gunnm racon- |
te les aven- |
tures de Ga!ly,
» une femme an-

droide, a la recherche de sa memmre

MANGAS

Tonkam éedilons

@ Fiame OF Recca

Ce titre est le premier

d'une fongue lignée.

Ce manga a eu un tel B N7

de SUCGéE al Japnn ¥ . ' I;"-‘
quune serie téle a .. = Uiy i
suivi. Elle met en &
scene Recca, dont le réve est de de-
venir Ninja. Apres avoir porté secours
a une adolescente, il se fait attaguer
par une mysterieuse femme qui tente

decembre

I:Iargaud Kana
BN ST

@ Capilaine

Albalar (tome 4)
Depuis que son |
auteur, Leiji Matsu-
moto, a fait des
clips pour les Daft
Punk, Albator a été
remis au godt du |
jour. Cette histoire S\

met en scene |a EENcentros i
guerre menee par Albator et son
equipage, seuls contre les femmes
vegetales. Ce manga est celui de la
serie télé passée sur France 2... il y

de le tuer. Mais, Recca réussit & se dé-
fendre avec un étrange pouvoir qu'il ne
se connaissait pas.

@ Hikaru No Go

Un autre gros succes

au Japon, qui a inspi-

re un dessin animé

actuellement en cours

de realisation. En plus ™

d’étre tres intéressan- - 1
te, cette histoire a - 5 w
Favantage de vous apprendre un
nouveau |eu : ce titre présente une
initiation au Go, une sorte de jeu
d'echecs jElpDﬁEllS Un jour, Hikaru
decouvre un vieux jeu de Go dans

effacee. Last Order reprend Phistoire a
partir de la fin du volume 9 (sortiil y a
Six ans) pour continuer vers la véritable
fin desirée par 'auteur.

® Ranma 1/2

fvol. 38)

Un bon conseil : g# -
sautez sur ce M .
dernier volume =&
des aventures
de Ranma pour
connaitre enfin
la fin de l'histoi-
re. Tout que je
peux vous dire, :
cest qu’il y a un -

a bien longtemps.

® La cose de

Versailles

[iome 2)

Ce ftitre est ultra Zp8s
connu en France Shd*
sous le nom de =3
Lady Oscar. Pour Sl
ceux qui ne le Revl -
connaissent pas, &«
Il s'agit de la vie -}a.: ,

d'Oscar (en faif, ===

une fille travestie en homme par
son pere qui voulait un fils) qui est
garde du corps de la reine Marie-
Antoinette. Au travers de son histoi-

le grenier de son grand-pére. Dés
qu’il F'ouvre, il est possédé par un
noble de 'époque moyenageuse...

mariage... Pour
le reste, lisez-le
Vous-méme !
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® saiura woriren

C’est le premier coffret

DVD de la série Saku-
ra, chasseuse de cartes. Il compte quatre
DVD qui reunissent les 24 premiers épi-
sodes. Sakura libére les cartes de Clow
et doit maintenant les retrouver avant
qu'elles ne fassent trop de dégats.

. Yu-Gi-Oh! movo 1-2-3)

Les trois premiers DVD de Yu—Gt

serie de M6) sortent enfin ! Yugi, 5

enfant timide et mal aimé, voit sa jga e

vie changer le jour ou il réussit & “?1" , g
resoudre un puzzle millénaire. || N
va alors entrer dans le monde du - SO A
jeu et participer & de nombreux & £} &

re, on decouvre I'un des moments
les plus tragiques de I’histoire de
France : la Révolution francaise.

llllllllI."lll-‘lii-illl-i-'ll..lillllllI'I'lI-l.'Ill-l-l-lllll-'llll-llillllllllll-lllll'

e

tournois de Monster Cards.

. LE Vﬁgagé de mmm

N . Melropalis

Mﬁnﬁﬁﬂke Tﬂtﬂrﬂ,, ) eﬁt Ie> dessln

" animé japonais qui a fait le plus den-
%rees en France. C'est un conte de fées

s narrant les aventures de &1‘11?‘1:‘1;“1I pnsran-

; 5; niere d'un pays magique jusqu'a ce
. quelle trouve le moyen de sauver ses

- B parents transformés en cochons. En i jan-
~ T = vier, vous découvrirez en salles Laputa,
R a le Ghﬁ‘teau du {‘:iET un des meﬁleurs des-

S A | Qrfgme Metropolis est une BD d’Osamu |
sy Tezuka (Astro, Le roi Léo, Bouddah...) qui |
g nestplus en vie. Pour lui rendre hommage, |
“Faws Plusieurs personnes célébres du milieu de

& 'animation, comme Katsuhiro Otomo

(Aklra} ou Kawajéri (Ninja Seroll), se sont |

-4 réunies pour faire ce film qui raconte une |

~aventure policiere dans une ville-pays par-

" tagee entre humains et robots.
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mulimédia
Toutes les nouvec:ul'es
Devenez Harry

Apres une premiere année mouvementée _§
~au college de Poud- 5" [
b lard et des vacances %
' passées dans sa famille adoptl-
ve, le célebre Harry Potter doit retour-
...~ ner alamaison Gryffondor. Un mystérieux
W, visiteur, un elfe du nom de Dobby, lui annonce que
. des événements catastrophiques vont arriver s’il
& remet les pieds a I’école de sorcellerie. .. Ce jeu de
plates -formes est constitué d’une succession de
_petites missions : sorties nocturnes, cours de
. balais volants, Quidditch... Vous Incarnez
¥ @ Harry et vous devez réussir les missions.
W Pour Game Cube, PS2, Game Boy
: . (Color et Advance), PS1, PC

’C‘.EIANE
S SE *rr}*:a__f»

Le Selgneur
des Anneaux | ﬁ-
les Deux Tours a,ﬂ R

] i =2
On retrouve ici des sé- | Sggis
quences issues des deux | %
premiers films de la tri- | #
logie : “La Communaut¢ | &
de 1’Anneau” et “Les b

Deux Tours”. Le jeu re- E

chute de Sauron jusqu’a celle du Gouffre de Helm. On
retrouve le trio que forment Aragorn, Legolas 1’elfe et
Gimli le nain. On peut les utiliser tous les trois dans la
quasi-totalité des missions. Vous incarnez Isildur, du-
rant 1’attaque des Nazgul sur le Mont Venteux... Seul
Aragorn est present sur les lieux pour protéger Fro-
don... Vous avez des centaines de soldats autour de
vous et vous devez taper sur tout qui bou

I histoire est celle du

souffre-douleur de

I’école. U 1 est un gar-
¢on qui s’en prend
“plein la gueule” par ses
camarade de classe, et
I’amoureux malheureux
de Pico. Mais ce pauvre
garcon 1gnore qu’il est,
en réalité, le dernier Gi-
taroo Man chargé de dé-
fendre la planete. Ce jeu
d’action, basé sur la mu-
sique, consiste surtout a
appuyer sur le bouton
au bon moment. Pour 1
a 4 joueurs.

Pour PS2

Magical Mirror Star Ring
C’est Mickey transformé en Alice au Pays des Mer-
vellles ! Dans ce jeu destiné aux plus jeunes, Mic-
key, va passer de I’autre c6té du miroir de
sa chambre. En faisant cela, 1l se retrouve §
pnmnmcr d’un monde ma-
gique. Pour s’en sortir, il
devra effectuer différentes & %
missions basées sur la ré-@
flexion et la logique.

FPour Game Cube et Game Boy 2
Advance |

prend I’ histoire depmq la Bdtdll]ﬁ du Second Age et Ia

e. Pour PS2

Mickey derriére le miroir

"Pilote
d’essai
Robotech :

| Battlecry

Ce jeu, le premier d’une
série, s’mspire de la saga
Macross tirée de la série
Robotech. Cet opus vous
! propose de vous glisser
dans la peau d’un pilote
d’élite et de vous lancer
dans de nombreuses mis-
sions aux commandes
d'un Veritech. Vous pou-
vez utiliser les trois diffé-
rentes formes de votre ap-
pareil pour vous défaire de
vos ennemis et remplir
vOs objectifs, au travers de
huit niveaux de jeux.
Pour PS2, Game Cube

et Xbox

[Yoshi est
de rtour .

. Yoshl S Island
Super Mario
| Advance 3

Les Yoshis deviennent des
héros en déjouant un kid-
| napping. Magikoopa a in- |
tercept€ une cigogne qui
transportait des jumeaux. |
[L'un d’eux, Baby Mario, a
réussi a s’échapper et est
| tombé sur le dos de Yoshi.
L’aventure commence a
partir de ce moment-l13, 3
travers huit niveaux. Le
grand Yoshi est de retour
dans un jeu tres réussi !
Pour Game Boy Advance




C’EST BIENTOT NOEL, ET CA SE VOIT ! NINTENDO NOUS SORT SON ARSENAL |
DE TITRES HALLUCINANTS SUR LE CUBE. STARFOX, TRANSFUGE DE LA SUPER
NINTENDO ET DE LA N64, REVIENT CETTE FOIS DANS UN CONCEPT DIFFERENT

ET PLUTOT REUSSI. A VOUS OFFRIR OU A VOUS FAIRE OFFRIR...
Fox McCloud
et son équipe

, parient aux

confins de la galaxie Lylat.
Le general Scales, un gre-
din patibulaire et vicieus,
fait régner la terreur parmi
les dinos de Dinosaur Pla-
net, un peuple pacifique
peu habitué a une telle
violence. La jeune renarde
bleue Krystal a bien essayé
de répondre a lappel de
détresse des dinosaures,
mais elle n'a pas su vaincre
['odieux reptile ; Scales l'a
finalement emprisonnée
dans un cristal ensorcelé,
apres lui avoir fait perdre
son baton magique. Le gé-
néral Pepper demande
donc a Fox McCloud et son
équipage de réunifier Di-
nosaur Planet, éparpillée
en morceaux dans l'espace.

Il faudra pour ce faire re-
trouver les quatre sceaux
du pouvoir, tout en réunis-
sant les six Esprits Krazoa
qui régulent la planete et
liberer Krystal. Une tache
qui ne fait pas peur a notre
renard, accompagneé par ses
allies de toujours, Peppy
Hare, le lapin sagace, et
Slippy Frog, la grenouille
malhabile. Seul absent de
marque : Falco Lombardi
qui a préféré, par orgueil,
continuer l'aventure en
solo, en quéte de gloire...

@Principe de jeu

Passé un léger prologue di-
dactique mais plutot frus-
trant, Fox pose enfin le pied
sur Dinosaur Planet, dans
une vallée verdoyante ap-
pelée Thorn Tail Hollow. Et
les impressions des pré-

= I.E GﬂmEPI.ﬂ\’

versions sont rapidement
confirmées : sur le plan réa-
lisation, Star Fox Adven-
tures assure comme une
béte. NMormal pour un re-
nard, certes, mais il faut
uraiment voir bouger l'ani-
mal pour mieux se rendre
compte de sa beauté assez
incroyable. Une attention
particuliere a visiblement
été accordée a Fox McCloud,
gque ce soit dans ses anima-
tions ou sa palette d'expres-
sions variées, tres Sonic
dans l'esprit, qui rendent le
personnage bien plus atta-
chant que dans toutes ses
précédentes apparitions.
Bref, pour toutes ces quali-
tés, Star Fox Adventures est
certainement l'un des plus
beaux jeux, Si ce n'est le
plus beau, actuellement
disponibles sur GameCube.

fuu sur' ohie’rs et dé-
cors afin de les broler ou
les faire fondre, s'as-
- seoir sur des méca- E

nismes pour mumiemr 1

[P Le gros bouton A est celui ||
8.l dédié aux actions (frapper, 8|
F 0 | utiliser), tandis que le B per- [ |
S met d'annuler ou rengainer |

B} son arme. CO6té mouve- |

" ments, le X permet de faire | |

& des roulades a la Snake, leY 8| o

“iiH | sert de raccourci pour son [ T E
item de prédilection, tandis que le R permet de créer un | :
bouclier de protection. La caméra, plutét bien gérée quoi- | |
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Editeur : Nintendo

Genre : Action/aventure
Participant : 1 joueur
Difficulté : Tout public
Sauvegarde : Memory Card
Machine : GameCube

LES MONSTRES

Comme dans tous les jeux actuelle-
ment, les programmeurs ont pensé a in-
tegrer aux ennemis que vous rencon-
trerez, une horde de monstres.
Du simple dinosaure aux lézards, en

Aprés une recherche de deux secondes et demie, passant par le mammouth ici présenté.
Fox découvrira ce qui sera la seule arme du jeu : Fox McCloud devra faire preuve de
le baton magique de Krystal. Capable de se ré- sang-froid pour rivaliser ! Pour en venir
tracter pour tenir dans la main, ce baton peut a Ia a bout, utilisez votre baton sur sa téte.
fois servir d'arme blanche pour latter les sbires Ainsi, il perira en un clin d'ceil I

de Scales, de baton magique pour snip- FFEEETE s

per diverses cibles au loin avec des

tirs de flammes, ou bien de rafraichir |

I"atmosphére avec un jet de glace. Il est |

méme possible de pulvériser la terre |

avec un tremblement ou de s‘en servir

pour s'élever dans les airs grace a un |

interstice. La magie s'acquiert dans

des sortes de sous-sols assez mysie- |

rieux (la manette tremble quand Fox

est pres d'une entrée), et elle se récu-

pere grace a des petits cristaux qui .

poussent dans la végétation.

=> L'arme de Fox McCloud

Fiche technique

O Maniabilité -> 18/20
Un vaste panel d’actions
possibles.

ok - L . . W _ Les niveaux sont longs et

O finimation -» 18/20
La fluidite des animations

- surprend au début.

Raphaél Pascal O Graphisme -» 19/20

Le Cube n’en finit pas de nous épater, J‘avais adoré les anciennes versions, De toute beaute :
Starfox en est encore une preuve. Jevous et je suis encore tout excité par SR e | o
conseille vivement de I'essayer. Vous ne  cette version 128 bits, qui, je cr:::is O Intérét -> 19/20
serez pas dégu, et vous resterez accroché  le dire, décoiffe un max ! En un Un jeu complet, avec une
au pad pendant de longues heures. mot : génial ! histoire sympa et de

~ longues heures de plaisir.

e i T R N L I P TR B S I R | S P P
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Editeur : Nintendo

Genre : Jeu de sociéié
Participants : 1-4 joueurs
Difficulté : Tout public

| Sauvegarde : Memory Card
Machine : ameCube

—

LE JEU LE PLUS FUN DE L'HISTOIRE DES JEUX VIDEO
EST DE RETOUR GRACE A NINTENDO. EN EFFET,
MARIO PARTY REVIENT, AVEC SES MINI-JEUX,
POUR VOUS PERMETTRE DE VOUS MARRER JUS-
QU’A 4 JOUEURS SIMULTANEMENT !

PRESENTATION DE UHISTOIRE

u le succes des précédents vo-

o/ lets de Mario Party sur 1164,
Nintendo nous a concocté une ver-
sion Cube pour notre plus grand
plaisir. Comme avant, Mario Party
se base sur le jeu de ['oie. Uous
pouvez jouer seul ou jusqu'a 4
joueurs en méme temps ; au choix,
Mario, Luigi, Peach, Toad, Yoshi...

Chacun, C'un apres, lance le dé et
évolue sur la carte ou se cachent
des piéges, des mini-jeux ou tous
les joueurs s’affrontent pour ga-
gner des sous. Le but final étant de
gagner le plus d’étoiles, d’une part
celles cachées sur la carte princi-
pale, d’autre part dans les jeus, en

les volant aux auires...

Tout le charme de Mario Party vient des mini-jeux qu’il re-
céle. Plus de 100 mini-jeux peuplent les 5 cartes diffé-
rentes du jeu. Vous avez les duels 2 contre 2, ceux chacun
pour soi et les 1 contre 3. Parmi les plus funs, on notera
les tirs au but a 3 contre 1 ou le jeu de I'explosion. Voici
nos préférés, amusez-vous bien !

" Raphaél

Mario Party

est pour moi le meilleur

Pascal

Fiche 'féc'h_hi_que l

En plus des mini-jeux, Mario Party vous pro-
pose donc 5 maps differentes qui cachent
des pieges nouveaux par rapport aux prece-
dents volets. De Jungle Jam a la maison han-
tée de Boo, en passant par Casino Goomba,
vous passerez des heures de folie !

Merci M. Nintendo ! On va enfin rnuvnir

Usieurs

jeu multijoueurs de I'histoire des jeux
vidéo. Avec Pascal et Babour, on a
passé des soirées entiéres sur les pré-
cédents volets, et on attendait depuis
longtemps une suite.

s’éclater durant des mois a p
autour du Cube ! Vous voulez jouer a
un jeu ulira fun a plusieurs ? Alors,
achetez Mario Party ou faites-le acheter
par votre meilleur ami !
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LA SAGA DE KONAMI REVIENT, COMME CHAQUE
ANNEE POUR LES FETES DE NOEL, HANTER NOS

"'PYU ‘GI-OH! REVIENT SUR GAMEBOY COLOR DANS UN“‘;
JEU DE DUEL AUX CARTES QUI FAIT LE SUCCES SUR Mé.
VOUS DEVEZ COMBINER LES BONNES ATTAQUES

CONSOLES DE JEU. CETTE FOIS, C'EST LA CONSOLE DE
& POCHE DE NINTENDO QUI L'ACCUEILLE.

Editeur : Konami

Genre : Plates-formes
Participant : 1 joueur
Difficulté : Difficile
Sauvegarde : Qui

Machine : Game Boy Advance

Fiche technique
{ Fiche technique |

Reurenﬂnt avec brio le principe archi-classique de la
série des Castlevania, Harmony of Dissonance ne fait
pas vraiment dans Uoriginalité, mais applique a la letire
les nombreuses recettes qui ont fait le succes de ses nom-
breux prédécesseurs. Cette fnis-{:i, on incarnera donc tour
a tour Juste

Belmont et

son meilleur

ami Maxim

pour partir

a la re-

cherche de

@ sédui-

sanie Lydie

qui a, emdemment été enlevée par les forces démoniaques
locales afin de mieux servir d'appat.

Vous pouvez récupeérer
des objets et faire pro-
gresser votre héros
comme dans un RPG.
L'aventure vous don-
nera du fil a retordre si
vous souhaitez la finir
a 100 %. Vous aurez
parfois besoin de reve-
nir en arriere apres
avoir trouve certaines
choses qui déblogue-
ront la situation.

" Maniabilité 15/20 Y

‘Simple, |nst|nctif et sans
_pitie pour les ennemis.

Hnimatihﬂ = 3?!20

.. Nnrmal sans plus O'h a i.fu
Ce nouvel épisode de Castle-
vania, sans apporter son lot
de nouveautés, a tout de
méme le mérite de réunir
tous les bons ingrédients
dont les précédents opus ont
bénéficie. C’est donc une
version aboutie que Konami

nous propose pour Noél.

:E.st melilotire que e o
premier volet.

 Intérét = 16/20

La durée de vie est longue.
Castlevania ést -~ sans
conteste jeu
:ﬂ-’a:?«f&ntu.r?e_ cnmpiet. long
et passionnant.

~ série,
~ pensé a vous en intégrant une
- section Password ou, grdce d
~ VOS connaissances, Vous pour-
rez retrouver toutes les cartes
~ du dessin animé !

A Trés bien travaillé. Un des-

Editeur : Konami
Genre : Jeu de cartes

Participants : 1-2 joueurs

| Difficulté : Facile
Sauvegarde : Cartouche

| [llachine : Game Boy Color

POUR VENIR A BOUT DE VOS ADVERSAIRES.

T RS D S i

eprenant le principe des jeux de cartes Wizard of the
Coast, ce jeu vous plonge dans la peau de Yugi et vous

allez devoir livrer des batailles avec les cartes en votre pos-
session. Basé sur la bataille classique, mais en plus com-
plexe, ce jeu va vous obliger a user des éléments de chacu-

ne de vos cartes. En effet, au

centre de chaque carte il y a |/ ,&

un monstre qui est accom-

pagné d’'un nombre de fu. g
points d’attaque et de dé- % & F

fense. C'est grace a ca qu'il |~

va puuumr se hattre

Si vous
éfes
e un vrai
- fan de |la
les develuppeurs ont

Raphaél

Fans de Yu-Gi-Ohl,
dez vite au Pére Noél le jeu
- Game Boy ! Vous deviendrez
alors Yugi et vous pourrez
_ batire Kaiba au duel de cartes !

comman-

Tres primaire,
hormal.

o

Pas de Qrandes pass:hmtes |
‘a part choisir des cartes. 4

Animation =5 151220

Graphisme = 17/20
sin animé.

Intéret

Enfin une version {,_";.ﬂl:! s.gl_e
des duels de cartes ! Le
plaisir est comme
‘vrai”, avec la possibilité de |§
rwahser avec Kaiba !

ten
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QUAND DISNEY ACCEPTE DE COLLABORER AVEC LES
CREATEURS DE FINAL FANTASY, ON SE RETROUVE
AVEC UN RPG QUI RESPIRE LA FRAICHEUR ET LA SIM-
PLICITE. KINGDOMS HEARTS EST LA MERVEILLE DE
CETTE FIN D’ANNEE SUR PLAYSTATION 2.

PRESENTATION DE UHISTOIRE

¢ de l'imagination débor- | ge est attaqué par des monstres

dante de Squaresoft,.en ac- | sanguinaires... Au méme moment,

cord et sous licence Disney | mais dans un monde paralléle, le
Interactive, Ringdoms Hearts | chevalier Dingo et le magicien
narre les aventures de Sora, un | Donald constatent avec effroi que
jeune garcon qui réve de parcou- | le roi Mickey a disparu en laissant
rir le monde. Avec l'aide de ses | pour seule explication une lettre.
meilleurs amis, il construit unra- | Ils décident de partir a sa re-
deau pour quitter son le. Mais | cherche et décollent dans une
juste avant son départ, son villa- | navette spatiale !

=> LES HIOHSTRES

Comme dans tous les RPG, les
monstres possedent des at-
taques qui leur sont propres, et
Ils sont tous tres stylisés, avec
des graphismes soignés. Voici
un exemple de ceux qui peu-
plent le monde féérique de Dis-
ney, mais vus par les Japonais
de Squaresoft !

Edlteur SCEE

Genre : Jeu de role
Participant : 1 joueur

Difficulté : Tout public
Sauvegarde : Memory Card
Machine : PlayStation 2

=> LE JEU

Au tout debut, on vous posera des ques-
tions qui influenceront le caractere de
votre personnage. Cela changera aussi
le cours de l'aventure, ce qui vous per-
mettra de la refaire une fois finie. Vous ar-
pentez les mondes de Disney, d’Alice au
pays des merveilles a Aladdin en pas-
sant par Peter Pan, accompagné de Do-
nald et Dingo dans un style RPG clas-
sique de combat en alternance. Avec
magie, armes et evolution d’aptitudes.
Tout I'intérét du jeu réside dans le mix sa-
vant entre RPG japonais et le plaisir de
revivre les aventures Disney en retrou-
vant, par exemple, les 99 dalmatiens, ou
Merlin Ienchanteur Enfin, vous retrouve-
- s | FEZ QUSSI les
. personnages
ISSus des
| jeux Square-
. soft, tels que
= Squall et Yuf-
fie ou Aeris
e B Gas Final
Fantasy...

Fiche technique j

|
©

Rien d’original, le principe est cal-
qué sur ceux des Final Fantasy [
chers a Ia marque japonaise. Vous ||

8 | passez dun|

©% | monde a l'au- ||

.| tre par le biais ||

Du HPG mais pour taus,
_ facile a prendre en main.

- O Durée de vie = 19/20
- Des centaines d'heures
~ pour faire le jeu entier.

| de la navette —

= % & | jeu est entierement en francais !

=5 LER AUIS

Fans de Disney ou de Squaresoft, vous
allez étre surpris par ce mélange si frais
des deux univers. L'aventure est bien plus

Pascal

e RPG | une

lera les fans oIS encore.

B  de Dingo et Donald. Par contre, vous allez hal-
B  luciner lors des phases de combat avec les at-
~¢ taques des persos Disney ! Autre plaisir :

Grand fan de Disney depms toujours et
adorateur des Fantasy, je m 'inquiétais du
mélange des deux genres, mais a tort
assionnante gue celle de FFX et com- pu:s?ue Squaresoft ne nous a pas décus

O Animation - 17/20
Propre, fluide, mais clas-
sique.

- OGraphisme -> 20/20

Coloré, fin, beau...

- C Graphisme =» 20/20
- La realisation de ce jeu
est irréprochable. C'est
une merveille que nous
- vous conseillons d’admi-
rer de plus pres ! '

N L N N A o S S

le




Editeur : UBI SOFT

Genre : Aventure
Participant : 1 joueur
Difficulté : Tout public
Sauvegarde : Memory Card
Machines : 8Box

et PC CD Rom

LA XBOX RECOIT SES LETTRES DE NOBLESSE POUR
NOEL AVEC INCONTESTABLEMENT LE MEILLEUR JEU
DE 'ANNEE TOUTES CONSOLES CONFONDUES !
SOLID SNAKE N’A PLUS QU’A BIEN SE TENIR, CAR
SAM FISHER EST DANS LA PLACE !

PRESENTATION DE UHISTOIRE

iré de scénarios du célébre

romancier Tom Clancy,

vous incarnerez Sam Fisher,
un baroudeur qui a trimballé ses
rangers a la 1SA, aux Navy Seals
mais aussi a la CIA. Uous étes dé-
sormais employé par Third Eche-
lon, une unité secréte de la NSA
qui prend en charge les situations
de crise nécessitant des inter-
ventions rapides et furtives. Le
scénario du jeu vous emmeénera

en Europe centrale et orientale
(Géorgie, Azerbaidjan) au fil de
onze missions [divisées en 26
maps), dans des environnements
sublimes. Tom Clancy oblige, le
scénario crédible vous plongera
dans des analogies avec des si-
tuations géopolitiques connues
de tous. Il vous sera d'ailleurs in-
téressant de voir de quelle facon
“officielle” les médias relateront
vos hauts faits d'armes...

= PRII]CIPE DU JEU

Le jeu
vous plon-
ge entiere-
ment dans
I’action, et
ce des le
tout debut.
Vous allez
croire, tel Rambo ! Le reahsme des armes
est pousse trés loin, avec le recul quand on
tire au fusil '
snipper...
Incroyable |
en fait !

e Spllnter Cell est un pot-pourri reussi des excel-

o lents MGS et autres Dark Project. A savoir qu'il

s agit d'infiltration avant tout, méme si rien ne

s &= vous empéche en theorie de vous la jouer gros

..& w'L " bourrin. Pour vous infiltrer, il va falloir en effet

= utiliser 2 bon escient les zones d'ombre et de lu-

| . miere, une jauge vous indiquant en permanence

. votre niveau de furtivité. Sam Fisher c'est un peu

~ % l'Inspecteur Gadget des temps modernes, et il a

" | donc tout ce qu'il faut pour voir dans l'obscurité.

CSWSSAlE | Le joueur pourra ainsi, au choix, utiliser des

Iunettes mfrarouges classiques, ou des lunettes thermiques, pour voir

les sources de chaleur, tout ¢ca a l'aide d'un seul bouton de la manet-

te. Votre heros peut effectuer un nombre hallucinant d'animations.

Outre les actions classiques (courir, ramper, s'accrocher, etc.), Sam Fi-

sher pourra egalement grimper a tout type d'objet ou se la jnuer Jean-

Claude Van Damme en se tenant entre deux murs a la - ...

force des mollets. Il pourra escalader des gouttiéres,

se suspendre a un filin pour glisser facon James Bond, 4@
et tout un tas d'autres trucs dignes des plus grands i

héros. Et s’il peut ouvrir violemment les portes, il peut _ %

aussi les entrouvrir, infiltration oblige.

Raphaél

S’ru I Ne cherchez plus, Splinter Cell est
le jeu qu’il vous faut ! Une bombe, une
tuerie que tous les joueurs du monde at-
tendaient ! Le Metal Gear puissance 10 !

Pascal

Lachez le magazine, et arrétez ce que
vous étes en frain de faire ! Courez
acheter ce jeu tout de suite ! C’est un
ordre, officier Sam Fisher !




Multimédia

Pour BS2,
PULS POUF
toutes les
autres
consoles

. Re31dent Evﬂ online

e ]E:u, adapte au cinéma cette année, va ar-
river sur le Net. En effet, une version online
sortira au Japon I’an prochain. L’histoire se
passe a Rancoon City durant les épisodes 2
et 3 du jeu. Les joueurs seront de simples ha-
bitants de la ville qui cherchent a échapper a
la zombification. La profession du joueur
définira son degré d habileté.

® Rayman (3)

Rayman, le courageux premmmmmrms
sauveur des petits
monstres du monde |7
magique, revient dans pid
ce troisieme opus. [
Dans ce nouveau jeu de
plates-formes, Rayman | <=
a une nouvelle appa- |
rence et cing nouveaux |
pOUVOIrs.

. Indlana J ones :
Emperor’s Tomb

Un jeu d’aventure-action, du genre Tomb Rai-
der, reprend les aventures d’Indi. Un long
voyage a travers le monde ou Indiana Jones
peut utiliser toutes les armes et prendre tous
les objets qu’il trouve sur son chemin.

dans le monde | BELCERT(H{1(H 4.

Site Tonkam

www.tonkam.com/

Les mellleurs

Pour etre mieux informés sur les mangas,
voici tous les sites de leurs éditeurs

:ll'n.'—.

~ bttp://www.pika.fr/
~ Tout sur I'éditeur de : Saku-

I-\.hu-di- I-i- -n'rﬁ-ﬂ

ELE '.:. k el p. i
BIM Hm.uw -w-HS'HHn' nIL : I ]
ol Danlem SRR R

Tout sur I’éditeur de : Ju-
liette je t’aime, Le college
fou fou fou, Cat’s Eye,
Video Girl, King of Figh-
ters, Angel Sanctuary, Fu-
shigi Yugl...

Site Glénat

www.glenat.com/

sewrs Tsicki SClection NP3 S
Watst datibiez 7 k2 3 ;

Tout sur 1’éditeur de : Dra-
con Ball, Sailor Moon,
Ranma 1/2, Evangelion,
Macross 7, One Piece, -
Gunnm, Astro, Rave, Doc- | .  wissmasmiammas
teur Slump...

Site Pika

ra chasseuse de cartes,
Gundam  Wing, Love
Hinna, Tenshi Muyo, Mé-
daro (les Medabots), Esca- |====" 4,
flowne, 3 X 3 Eyes... ——— S 8,

Panini Comics

www.paninicomicsfrance.com/

Tout sur 1’éditeur de : Gun- |

dam, Peach Girl, Brain Po- [,

co, Star Wars, Kamikaze,
Red eves...

Dynamic Vision

www.dybex.com/

| wered, Dark Angel, Silent [ s -
Mobius, Kirara, Nadensi- [z . ;“

Tout sur I’éditeur de mangas o

et vidéos de : Cobra, Goldo-
rak, Berserk, City Hunter, |
Cowboy Be Bop, Dirty |

Pair, Evangclion (DVD),

Escaflowne (DVD), Ken- I

shin, Uténa...
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Tu veux tc‘hatc'her avec
des jeunes de ton dge?
Puur IeCevoir Ia liste des cnnnectesenvmemie

- AGNE DE SUPER l{-no
KN munﬂ T PIIB $Ms

r
- R J" 'i'i- .-"i_H* i !r'"r"# 1 A 5"-"'1."- "r '|"=I 'ﬁ"‘ s f'-'i-'-'i""-'":'!'—'Hr'-:-'*-rf i
ol | L 7

mldﬂhﬂm ln-u--.ﬁ. -I-l a--ln:'- i T R P ..-. =i ol o]
C

5y, s
s A

Fletruuve aussi tous les tchatcheurs ail :

08 92 70 25 35

* i " : I ’ 5
fpay '- : At ABNET - RCS B 334323961
:Eu.\j; *\E SIS sl e g *0892: 0,337 </mn - ©123MM - RC342477029

-;--.n------u.n-—--u.-. e A e e

'-i._n.

- SPECIAL
»BLAGUES!?

Y7 INDISPENSABLE
) “POUR FRIMER DEVANT
TES POTES...

Pour recevoir
la blague du jour,
envoie

BLAGUE au 61 999
B9 !
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bagne des peluches,
«'¢ Ues figurines, des jeur video...
¢ en jouant par telephone !
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sortie le TR Y. histoire
25 decembre ' " -~ Pour Scott Calvin, Pere Noél depuis

e ' _maintenant 8 ans, c’est P'alerte rouge !
~gil ! Bien sim, il est adoré de tous les en-
fants qu’il gate et aussi de son équipe

d’elfes. Mais il a aussi une serie de

meéga-prohlemes : son fils, maintenant

ado (il a seize ans dans ce second

opus), ne mérite plus vraiment de figu-

rer sur sa liste des enfanits sages, et

son contrat de Pere Noél risque de

R 1 = s’arréter s’il n’est pas marié avant la

- N UL . Mhadodans O | fin de Pannée ! Abandonnant pour

. v L i 7 quelque temps son atelier a son ad-
::fg; ’ggg:r TR e A X LA, joint, il part a la quete d'une femme
- p 38 KT 2 >~ 7= tout en essayant d’aider son fils. Mais,

dans un filim Tk LA e g V' ce nlest pas si facile que cela ! Surtout
fait sur ok e { quand, en plus, le Pére Noél adjoint se

mesura, ._517 "";,f & _ - e met 3 prendre de trés étrﬂ“gﬂs déci-
Il partage - De Michael Lembeck. sions... Il semble que la folie gagne
Paffiche avec | Avec Tim A ”Eﬂ, Elizabeth toute la vie de Phomme en rouge !

Ia jolie Jennifer \ e B UL cortie le 18 décembre
Love Hewitt. Eric lloyd--- =

b

A GAGNER

Il‘!!_ij

RS Pnur gagne l"un d cadeaux du Pere Nael re}aondez
'.'i-.vlte av'ﬁla questmnﬂ*m-dessuus. Les 2' premleres bannes

Jimmy Tong est le meilleur taxi de la ville. Un jour, il est
recruté par les services secrefs ameéricains pour éire le
chaufieur de CGlark Devlin, Pun de leurs agents. Apres
une tentative d’assassinat, Devlin se retrouve hors ser-
vice ef confie a Jimmy la suite de sa mission. Ge der-
nier enfile alors le smoking de Devliin et decouvre que
celui-ci donne des super capacités. Bourré de gadgetis :repﬂnses a-serq nt fecq;npensees KA
(encore mieux que James Bond), Il peut courir super | P TR ff:"iw o %

54 .!;!%J

nans quel pavs scandmmrel Perac Hnel est-ll cen hahlter U

vite et se batire comme un lion. Tout le monde va, mal-
gré lui, le prendre pour Devlin, y compris la nouvelie
assistante de ce dernier (incamee par Jennifer Love

Hewiit). Tous deux vont alors affronter Diedrich Nan- Bémmezetgnkuehmﬁfljélém”m,
ning qui veut assoiffer la planéte afin de vendre plus [ “SEEETEE “Jeu Pere Noél”, 132, av. du Président Wilson 93215
facilement ses bouteilles d’eau minérale. SEPGN Salnt-Denis-1a Plane Godex
AR, BULLETIN-REPONSE
S Réponse . .................... .
INem . . ... ... e e
. | Prenom - ol e e s
5 bmmets St Adressersd v s s ot el
o (o /e ey S R B L s AT
10 T-shlrts :
T Ilihqj i Vlile ................................

2 TEYA
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$i vous ne connaimexr pas encore cette
. #étie frenchy au gout manga. sachez
 qu'elle cartonne dans le monde entier.
‘/ ey 'l‘otnilg $pies ront troir adolescenters de
Beverly Hills qui. un jour. se retrouvent dans
&/ le quartier général du WOOHP, un groupe
Rep de.r Servicers Secrebs, situé sous leur Iyeée_.«
e Bhlgté clles, les filles vont étre enrdlées pa

\\ - savver le monde. Ce moisci. découvrez la petsos 1

Za m-r"/ - de Sam ct les supefr 9&69@” QU ‘elle utilisze av cours de .l'e.! ]
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Bmmité toute bonne James Bond Girl, Sam utilise plein de gadgets
lors de ses missions. G’est Jerry qui fournit a chacune des filles tous ces
gadgets pour mener a bien leurs missions.

Cette moto ultra-futuriste est utilisee pour les
missions a hauts risques. Elle se comman- /
. de vocalement (par Ia voix) et roule sur le A
~ sol aussi bien que... dans les airs ! Elle £
~ peut aller a une trés grande vitesse.
~ Mais, en cas de choc, Sam est proté-
~ gée par la coque en métal antichoc et
~ par le pare-brise en verre blindé qui
- recouvrent la moto. Le siege est en
' cuir, et la moto existe en trois coloris
! (un ]IIIIII' chaque fille).
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e (ce hazooka dernier cri est dute
| d’un double canon lance-fusées. Il
" peut créer, a volonté, de puissantes |
explosions. Il comporte aussi des | ©et appareil est fait pour passer pour un ;
compartiments multiples (un | Simple seche-cheveux aux yeux des _
\ peu comme un Vanity Case) qui | 9€ns- Il souffle aussi bien de Pair froid | |
_ permettent d’avoir en ré- | due chaud, et possede gualre vifesses. R
serve plusieurs types | Mals, derriere ce camouflage de surface,  Les filles possédent chacune une paire ~
de missiles. se cache untres puissant " de chaussures comme celle-la, mais > - 1

rayon laser qui peut 5 . | de couleur différente. Ce sont de ﬁj' :5',
> | tout de- LAY % superbes bottines en cuir, cousues a
=] COU - cmnwe. ‘ & la main, en provenance d’ltalie. /
| per.  URUR v <. Quand elles veulent traverser un ”
| : - 4
ey ?%**" 0 . lieuouilya du monde sans étre 4
AN @ f,! . vues;, les Totally Spies choisissent /ﬁ,
S >« = de marcher au plafond. l:es
._ = | super boots leur permettent
| RN AT 8 e o b de le faire grace a ¢ g
la tornade miniaty £ tews miniventouses £ 4
_ | qui adhérent a y Y A
Ce gadget est trés utile, surtout en der- n’importe 4 &
nier ressort. Il peut étre déclenché a Pex-| quelle ”
térieur comme a lintérieur, F | surface.
mais il est plus efficace =
~ dans un lieu clos. Il s’agit |
= d’un mini-flacon qui BN B VN N Y
contient une/fomade il \ v= £ ° 119 17 B A R AR AT ELOANERRAAHLS

en hoite. Des son ou- |

verture, il libére

| En apparence, c’est une simple bouteille de spray
"cette tornade minia- .~ autobronzant possedant un filire qui protége a 99,9 %

; | i i | conire les UVA et les UVB. D’un coté, il y a un houton
snni l;r:sg:;:mparte Sout: suxg pour le bronzage, et de l'aufre un i
e bouton libérant un puissant S s, (]
. méme un ele- Y
. ph ;

mmsmmmmaum Il apparait pour Iapremlére
. fois au cours de Pépisode de la série oil elles se font passer pour

A ,_,f..-»;;n::- des chanteuses ; et ce, afin d’enquéter sur les fans du chan-

B . ﬁﬁ‘* teur H‘mkym@ontmmportanmnbimn Ce jet, dé- TRLUAY ( ol

il 5 % Gﬂl‘é aux couleurs des m m d’une m salle pour les e B il - ;
utiliser une salle de gfﬁ ppl n HHHHHHHHHHHHHHH e

[luand on le remarque, on ne voit
qu’un bracelet tres élegant

| et leger. En realite, ce

1 bracelet lance a distan-

i ce un grappin attacheé a un filin de
| plusieurs metres.
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POUR EN SAVOIR PLUS SUR LES DIFFERENCES Qlll EXISTENT ENmE 1E VIANGA

enfre manga ¢t dessm A

Sakura et ses amis ont 10 ans. I.es re-
|| miéres cartes de Sakura sont Windy et
~ § Woody. Il y a 19 cartes de Clow qui appa-
-} raissent dans ce manga. Lionel vit seul,
§ Mademoiselle Moreau est une ingénue, et

Kero et Gothar ne se connaissent pas.

 Clow Cards capluly _f
Fleur), Sword (P’Epée), Thunder
(le Tunnerg, Sha {I’Umhre)
Volume :
Clow Cards capturées:
Miroir), Shield (Lé i
Volume 4 ¢
Clow Cards capturées : Maze (le
Labyrinthe), Erase (la Dispari-
tion), Glow (la Lueur)
VYolume §
Clow Gards capturées : The Dark
(Les Ténebres), The Light (La Lu-
miere)
Volumie 6
Clow Gards caphlrees Flrey (Ie
Feu), Earthy (la Terre)

Volume 7
Clow Cards fransformees : Firey
(le Feu), Sword (PEpée)

Volume 8

(le Saut), Fly (le I!nl), ]'-'III'!'IH' (le
Miroir), Windy (le Vent), Flower
“(ia Fleur)
Volume 9
= Clow Cards transformées : Erase
(la Disparition), Earthy (la Terre),
‘Shadow (POmbre)

Sur M6 ou en video,
técouvrez-en plus sur Sakura,
disponible aussi en BD

aux editions Pika.




Dans le dessi

Sakura et ses amis ont 12 ans. Lionel vit avec Stéphanie et lewr servi-}
teww, Pierre. Mile Moreau est tres serieuse. Kéro et Gothar sont rivaux. |

Sakura caphure une premiere carte, Windy
(seuie). H y a 52 cartes de Clow qui apparais-

'Les relations
'de Lionel

* Sakura : rivale puis amoureuse.
o 'I"ffany amie par relation.

* Kéroheros : rival.
Stephamﬂ : cousine et
' fiancee.
Thomas : ennemi et rival.
Matthieu : ami.
Anthony : rival.
Clow Reed :

Dominique : son pére.

Matthieu : grand amour de Sakura et meilleur ami de Thomas.

Nadine : amie.
Sandrine : amie.

“Sonia : amie.

lvan : ami.

' Stéphanie : rivale de
Sakura, puis amie.
Mile Moreau : prof
de Sakura qui Paide
dans sa recherche
des cartes de Clow.
Mme Terada : son
professeur principal.
Suzanne : cousine
de la meére de

Sakura.
F 4
Yue : protecteur
de Sakura.
:-.“': .":H".r'"f:". .__,_1!:-: M“"'_'w T
Les groupes

.....

Les héros Les gardiens , autre Les an
Sakura  Keérohéros
Lionel  Yué / Matthieu 0ma: Sandril
Tiffany  Spinel Sun / Suppl Dominique Sonia
Anthony Clow Reed Ivan

Stéphanie

sent ensuite dans le dessin anime.

=yii  parent éloigné.

Les relations ”
de Titfany

b~ Sakura : sa meilleure amie.

Suzanne : sa mere. Kerobéros : un ami. 5
Nadine : une amie. Sandrine : une amie. Sonia : une |
amie. lvan : un ami. Lionel : ami par relation. Stéphanie :
amie par relation. Melle Moreau et Mme Terada : profs.

Les relations de Sakura
Thamas son grand frere.
i Nathalie : sa meére (déceédeée).
| f- Tiﬁany sa meilleure amie.
" \_/ Lionel : son rival, puis son amoureux.
Kérobéros : son ami et protecteur.

1. :Cj‘_ii...rr GLJ—H.LJL

de Sa (The Shadnw)
:‘:‘ l'e '],LL:W‘F' endez-vous
de Sakura (The Watery)

tL,aLI ﬁwn e

L..,_-,__.M_.__I_ |t.._._|_'l.._-_L,.¢
| "tlr'
...-'-..,.J-.-..-...L‘

-1 (U ) (The Woody,
The Hain)

5. Uneihistoireiqui

.;j 11U ¢(The Jump)
6. Sakuraet!le/fantome
*’}_Lﬁ. 1 (The Hiusion)
7. Sakura et le mysterietx
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4 7 (The Silent)
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8. Rival qunemumler)
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(The Sword

10. Sakura et/le champion
i(The Flower)
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16, >akKura et Farc-en-ciel
17, Courage Sakural!
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21. Cours Sakura, cours !
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22. Le granc
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23. Le fantome de Pécole

(The 50“9)

24. Sakura a disparu
(The Lﬂ:tle)

25. Sakura et son double
(The Mirror)

26. Une prof pas comme
561 (The Maze)
27. Retour vers le passé
(The Past)

28. L'es cartes magiques
(The Shot) AR Y
29. Sakura fait Ia cuisine
(The Sweet) 1

30. Le championnat

(The Dash)

(The Big, The Create)

!-P'w'r'"'ll""*..

(The Change)
33. Une journée’a la
(1) (The Freeze)

Titres des episodes
de 1a serie téele et noms
des cartes de Clow
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(The Snuw)

37. Tiffany, est sansivoix:!
(T he Voice)

38. Sakura va aux fraises
(The ank)
39. Jour de
(The cluud)

40. Le reve de/Sakura
(‘I‘he nream)

41. Sables emouvants
(The Sand)
42. La nuit tombe sur;
le festival des arts
('l'he Dark, The Light)
43. EL“II voyage
téphanie ! ('l'ha 'I'wm)
{:'" b La La comp AL ..-'»-L.L.F on de tir
all’arc
45. La derniére carte
(The Earthy)
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59. Sakura déchaine
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| 60. Sakura jette
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61, Un Noél mouvemente
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65. La disparition
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68. Retour vers le passé
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| ‘L'univers dans lequel évoluent
tres différent du notre. Il est composé de

=

D

[ pérsonnu%

e

D

s de Dragon Ball est |
plusieurs mondes, pos- |

-sédant chacun ses propres particularités. Comment cet univers, en- -

| globant la Terre, 'Espace ou‘encore le Paradis, est-il formé ? Quelle y est la perception de la f&¢
vie et la mort ? Que représentent les personnages comme les dieux, maitres et gardiens du
_monde ? Voici quelques clés, quelques éléments '

E EN TR

DIVI.

L'AU-DELA
OU MONDE
CELESTE,

C’est fondamentalement le do-
maine des Morts (bien distinct
du monde des Hommes). C’est
aussi le lieu de résidence des
~ dieux. De I3, ils controlent le
Monde des Vivanis. Genérale-
 ment, les dieux de PAu-Dela se
- limitent & une simple observa-
- ftion. Mais, quand les circons-
~ tances ou les situations d’extré-
me gravite Pexigent, ils ont le
pouvoir d’intervenir dans le
Monde des Vivants. UAu-Dela
lui-méme se divise en frois do-
maines : le Royaume du Kaioh
du Nord, le lieu de résidence
des dieux (ou se trouve le Para-
dis), le Royaume d’Enma (le
~ Purgatoire) oit sont jugés les
morts, et enfin PEnfer o sont
envoyés les esprits malfaisants.

Ces trois domaines sont agen-

T R e Ry T R e e T z = STAXIE i
e e R B ; ;
Al - T gl = 4 i
o e . = ot i
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] gl 1 A
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cés entre eux selon une hiérar-
chie descendante : en premier,
on trouve le Royaume du Kaioh
du Nord, puis viennent le
Royaume d’Enma, el, en der-
nier, PEnfer. On peut circuler du
haut vers le bas, mais pas Pin-
verse. Par exemple, un mouve-
ment depuis PEnfer jusqu’au
Royaume d’Enma est impos-
sible. Et seule une méthode
particuliéere permet de remon-
ter du Royaume d’Enma jusqu’a
celui du Kaioh du Nord.

DES VIVANTS

Il s’appelie aussi le Bas-Monde,
le Monde d’ici-bas ou encore le
Monde Inferieur. A vrai dire, il
s’agit d’un univers semblahle au

nétre. Mais il se différencie par

ses quatre gal comme le

4

Royaume des Démons ou le

- WS’agisse des
f dieux de PAu-
Dela ou de
wimporte quel-
@, Wie du Bas-

sl Monde, chacun

% W
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—gcer [librement
- _Ndans Pune ou

laxies qui sont
| divisées
! fﬂ“ﬂﬁﬂl‘l ﬂE’S
quatre points
icardinaux
{ (Nord, Sud, Est
§ et Ouest). Bien
fdéplacement

- .T _-I-qrn.l-li.ﬂ. g
o

simplement impossible.

e réponse...
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taines techmiques... Ef qu’en
est-il de la Terre oil vivent San-
goku et ses amis ? Eh bien, elle
se situe dans la galaxie Nord,
ou Pon trouve, d’ailleurs, les
plus belles planétes. Les habi-
tants du Monde des Vivants ne
peuvent pas aller au Paradis en
gardant leur forme corporelle :
seuls les esprits des moris
peuvent y acceder. Une excep-
tion a cette régle : quelques
rares personnes ont Ia permis-
sion .divine d’aller et venir
entre le Bas-Monde et PAu-
Dela en restant vivants.

LE ROYAUME
DES DEMONS,

Ce troisieme monde de Dragon
Ball se situe bien au sein de
PUnivers, mais il est invisible,
hors d’atteinte des regards...
(meme de celui des dieux de
P’Au-Dela). Tout ce que P'on sait
sur cet endroit, c’est qu’il abri-
te les étres les plus mauvais de
la creation; éternelle menace
pour [a paix générale. Le
Royaume des Démons ne com-
porte qu’une seule planéte ou
se trouve le Royaume des

~ Kaioh. Gette planéte effectuant

une révolution compléte autour
de PUnivers, les dieux Kaioh
peuvent observer a la fois le
Monde des Vivanis et PAu-
Dela. Bien siir, ils n’intervien-
nent que lorsque des événe-
ments graves risquent de per-
turber le Destin... Paccés au
Royaume est interdit a toute
personne, qu’elle soit de PAu-
Dela ou du Bas-Monde. Et
dailleurs, 3 moins de disposer
d’'une capacité de déplacement
particuliére, ce voyage est tout

I
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~ | Lun des moyens llllllSES
' par les dieux de P'Au-
‘ :Iﬂad pl:lur 5gnl:rttlrl’er le |
| onde des Vivanis con-
- siste a envoyer, sur chaque \%h——f'“‘"’
planéte, une personne compe- '
tente qui les représente. Ges per- -. A | Aa -
sonnes so“t chargges de sur- . : Vi | _ A RS
veiller les entités intelligentes / A N |
des diverses planetes afin de
les protéger. Mais le but le plus im-
portant de leur mission est de faire le «
nécessaire pour aider les rares intelli- — |
gences sous-developpees a evoluer. Attention,
ces personnes envoyees par les dieux de I’Au-
Dela ne sont pas forcément des dieux eux-
mémes ! Ce sont, en majorité, des gens
dignes de cnnﬁance, natifs des planetes
- dont ils sont en charge. Par principe, ces
-.....‘K personnes sont autorisées uniquement

Tout comme Ia rep resentiat un cm momle,
les lois regissant la vie Et la mort dans
Dragon Ball sont trés par ) -
personne qui meurt perd son awelopp&
corporelle. Son esprit se rend dans le
Royaume d’Enma, ou il passe en juge-
ment devant Enma lui-méme. Selon le
. verdict rendu, il est alors di-
rigé soit vers le Paradis, soit
vers PEnfer. Normalement,

a apporter leur assistance, et ne doivent \
pas trop s’ingérer dans Ia destinée des '
vies gu’elles surveillent. Pour la Terre, les |

représentants des dieux de ’Au-dela sont

Mister Bobo et Karine.

| ,. | 4 : , _ les morts ne pe_uvents_epm
_ ey ' Yoo - @ T i %~ | senter devant Enma que sous
e SRR W g ¥ ' | !aforme dunesprit. Maisily

Ecle chaque planal:e peuvent
gdecular qu'un mort pourra

; relle, ceci dans le but de
- suivre l’antlzamement d'un
| tre Kaioh. Sangoku en est
§ Pexemple type. Autre excep-
§ tion : les esprits de Ia famille
'du Démon Piccolo ne peu-
vent aller au Royaume o'En-
- ma. l!s errent_ |

___________
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qui hll;: t._ln l:nlmc ! Une sorte
de Pokémon... avec des robots.
Ce mous -ci, le manga, dont est tirée

la série, sort aux éditions Pika. Il
porte le nom de Médaro. €t si Vous ne |
connaissez pas encore la série télé, s
découvrez-la vite : c’'est trés dréle ct [
divertissant ! €n voici un avant-godt... ™

Trreran ey TR T T e e S R e gt L

robots, dont le vainqueur est Et comme il existe 100 mo-"
proclamé Médachampion. deles de Médaléments diffé-
Le Medabot est composé de rents, en les combinant avec
F° trois parties :le Tin-pet, le Mé- les Meédaforces, on obtient
T e dalemnt a:t la Médamontre. Le alors 300 millions de mo-
to du Met fabot. Le Hmmt Le mot Medabot est la contrac-
est, en fait, le corps durobotet, tion de Médaille et de Robot.
. selon les éléments qui le
Yetthe)[>5 | plus on moins puissant.

by =l e o T Eﬂgiﬂ”’ lﬂ méda_
T T e Ponr ﬁlaqu& mm!e!a cho ;ﬁi montre est en
Imaginez un mwe semblable elles proposent : permanence au
~au nofre ou une société de ;u- | choix d’ontior ME ﬂu prupnetal-
Wﬁll!'fﬁ a réussi a créer de es personnaliser. | £

l'lﬂ!m hauts d’un metre, i:a-n Etant donné que fes Med: térmr de celle-ci, on BES=
na:hias de penser et d’agir sont autonomes ftrés f"“mden place un médaillon qui | _
" comme les étres humains. To-  ment, les Hommes ont eu I estun peu le cerveau et Pame - 1
talement maitres de leurs ac-  de les utiliser pour des com- tu Medabot. Grice a cela, le -
propriétaire peut mmmﬁniqllar
avec m“ M almt et Ie e e

i

e e e A

e

_____ aussi aﬁwhreim que les battent encor
ﬁ;!l[msf Ce ﬁmi. les Medabots. Etﬂﬁueﬂ |

ok
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Glﬂﬂﬁ?; S’ﬂppelle I&ﬁ Mﬂ-‘ .

tlﬂiumes et, selon le £
nodele, leur puis-
~ sance est illi-

e
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S‘ai:naourau,pm ms intell -
hyper courageux. Ikki est un garcon gentil,
| meme s’il est souvent tétu, buté et Iégerement
- ant. Un peu introverti, il est timide et
manque souvent de confiance en lui. Il a du
-mal a parler aux filles, sauf a sa mealleure

sont ires amls depuis leur pefite enfanr:e.
Cette fille est un vrai gargcon manqué et elle
'entraine toujours dans les aventures les
plus racambolesques.
C’est dans le premier épisode qu’il devient le
propriétaire de son premier Medabot, appe-
lé Metahee. Au debut de la série, il mangue
d'expérience et se révele un peu maladroit,
mais sa tenacite laisse présager qu’il a un
grand avenir. Ikki réve de participer au
championnat de Robatailles et devenir un
Meédachampion. Il souhaite non seule-
ment parcourir le Japon pour devenir | |
champion, mais aussi participer aux <~
Championnats du monde. Le piment de l’histni-
re, c’est son mauvais caractére qui I’amene
a se facher régulierement avec
son Medabot, Metabee.

LLLLL

té est de s& surﬁr dﬂwslgs e
combats les plus sau- .2
vages et mémes des em- “@
buscades.
Ikki I’a trouve dans le sous-sol dn ia
boutique d’Henry, car Metabee est
considéré comme un modeéle dé- /
passé. Bien que ce soit un vieux /
robot, il est toujours vigoureux
et tres actif. A cause de son f
“ancienneté”, il est mépri- £/
sé par ses adversaires. / ©
Mais grace a un vieux /
médaillon, antique et /,
hyper rare, que Ikki a
mis dans sa Meda-
monire pour le faire
démarrer, Metabee a
de grands pouvoirs i - s
et il réussit a vaincre tous 535 ennmms. Aven le temps, il va nal-
quer son caractere sur celui d’Ikki et devenir trés persévérant et
acharné, mais il est aussi devenu agressif et tétu. Il a egalemm
le chic pour se mettre dans des situations difficiles...
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' 2 cluENs

lls sont tous tlzfntes d’un capteur S P ROC k'ET ET :izf] :I::].::zntsh:el'll:i'::t
W sonore sous leur carapace en II o
i plnshque moulé, capteur de mots ou de M 0S h chacun leur personnaliteé.

phrases et de bruits (applaudissements, | '
_3;_ cluquements] qu’ils identifient déja 2 C I-l ATS Il: : :g:r:tlslr écg:l‘l:tl':'tleerlll's
9

a ou qu’ils vont assimiler.

e Dés que tu lui donneras un nom, e PO ps E'l' réeponses, regarder leurs
ton Micropet |'aura programmé. réactions, les caliner, les

Rappelle-toi que chucwe Micropet C I'I UMS I_Ey ’ exhiber, les faire chanter

a son |nngt:|ge ef ses humeurs (IGYEUX
grngnnn_") Et dallﬁﬂl' E“Sﬂﬂlhlﬂ, pEllt-

A I'appel de son nom, il a les yeux 2 NOUNOURS étre méme |es echanger...

qui flashent de joie ou qui clignotent

de lassitude ; sur ordre, il gambade, = KU MA ET

il tournicote, || secoue lea oreilles...

e Si fu tapes dans tes mains, BONqO"’

il pousse la chansonnette.
Il s’exprime par des jappements,
miaulements, ronronnements,

grognements, ruglssemenfs d R A 0 NS
% Disponibles dés 2 q

g
¢ malntenant tlans les
b _.'
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N | lisés
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ICI FALCON ONE, NOUS
DESCENDONS A 19000 FIEDS
ET VIRONS DE 30 DEGRES
A DROITE /

Résume : Le Groupe 666, avec a sa téte le my
Thanalos, menace ia f}a:i'i}{ de la ;*f"ﬂﬁﬂf ation. ;‘
Comima J ur fait appel a Richard Jullian,

i

ﬂ:,:f}ii}*r’d wr contre-attaquer... ‘

rtﬂrﬂrﬁ-ﬂl Lol R e s R

a- ﬁ"&q %ﬁ‘%‘i% T il

CROISEREZ UN
VENT D’EST A 50
NEUDS !
N T L e —— SENATEUR, VOIC! LE
¥ - RAPPORT SUR LA

FRODUCTION PE
MAGNETITE /

VOouUs FOUVEZ LES

PREVENIR, BURT /
COMMANDELR, MESDAMES,

MESSIEURS, ICI LE POSTE DE FPILOTAGE,
LE MAJOR DUVAL VOUS REMERCIE
DE BIEN VOULOIR ATTACHER VOS5
CEINTURES, NOUS COMMENCONS
NOTRE DESCENTE /

© AB Production/Canal+/France 3/1999.




=

K,
gl

TA CEINTURE
JENNIFER /

&

ENS VITE METTRE |

EXTINCTEUR /
NOUS AVONS
UN MOTEUR

EN FLAMMES /

¥

0

P N N

CAFE SERRE SANS
SUCRE PROGRAMME
RICHARD JULLIAN /

......

St 1
e, e

! C'EST TOUT

DE MEME UN
COMBLE D'ETRE
LE COMMANDEUR
DU MONDE ET
DE NE POUVOIR
OBTENIR UN
CAFE /

g JE SAIS PERE / COMME....

i D tal T atons bty

CA RISQUE DE
SECOUER UN FPEU /
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C ON NOUS TIRE DESSUS ! VITE,

BOUCLIER MAGNETIQUE /

o

BIEN COMPRIS FALCON ONE,
- LANCEZ LA PROCEDURE DE
_ SECURITE NUMERO 1/
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LA CONSTITUTION DE LA
FEDERATION MONDIALE EST
FORMELLE SUR CE POINT /
C'EST TROP DANGEREUX !/

B  JE NEVACUERAI PAS -3
L | sANS MAFILLE / /

il

VOUS AVEZ ENTENDU
BURT ! EVACUEZ LE

COMMANDEUR /
S’IL REFUSE VOUS
SAVEZ CE @U'IL VOUS

i !
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- JE sUIs NAVRE HERE S e —
MAIS TJE REFUSE / : : QU'AVEZ-VOUS FAIT A
p—1 R 3 MON PERE 7

NOUS ALLONS :
MAINTENANT TENTER

AR EJECTION !

C'EST UN CAPTEUR " LARGUEZ LE COMMANDELUR /=

D'ENERGIE / IL SE
REVEILLERA DANS ;_.._ A
GUELGUES MINUTES ! — -
o vous N’y ETES PAS ALLE
DE MAIN MORTE !
FICHUE CONSTITUTION /

o - B

PLANEUR !
Monbiomdod OMMANDEUR !

i
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C_ ALORS VOUS ETES SAUVE. 8

REGARDEZ BURT, 30
VOICI LES SECOURS ! ™3

MALHEUR /
LE GROUFE 666 /

W :z. FAUT TENTER DE Nc:.?u:% A
A POSER DANS LA ZONE 4

INTERDITE. C'EST NOTRE ‘*% i
| SEULE CHANCE /

FUYEZ COMMANDELUR, IL
LE FAUT 2 CG'EST A VOLIS
GUILS EN VEULENT /

GOM MANDEUR /

S T T

7 ICI LE COMMANDELUR .

RICHARD JULLIAN, JE ME
TROUVE A QUELQRUES
MILES NAUTIQUES PE LA
ZONE INTEF?DITE /

LE SCORFION 6 ATTERRIT
A SON TOUR /

JE N'AIME FAS CA /
CET APPAREIL NE FORTE _/
AUCUNE IDENTIFICATION !

f
4

/

NOUS SOMMES ATTAGUES
PAR UN SCORFION 6 ! JE
DEMANDE DE L'AIDE /

MAL‘S 5OUDAIN LJN AWON .
INCONNU FAIT UN FASSAGE A
TRES BASSE ALTITUDE /!
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CE N'ETAIT EA5 PREVU
PAR LE GRAND PROTECTEUR /
QUI EST CET INDIVIDU 7 ___

VOUS 4 OCCUPEZ-VOUS
DE JULLIAN / TOI, VIENS AVEC
MOI ON VA ALLER DIRE N
DEUX MOTS A CE GENEUR /

ET VOICI NOTRE
INCONNU...

JULLIAN CONTINUE

5A COURSE... .
Ul 5E CACHE

MAINTENANT DERRIERE
LE MASQUE DE
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B - il TU DEVRAIS LE SAVOIR .
LE GROUFE 666 VA RETABLIR b NOUS AVONS GAGNE /
SON ORDRE SUR LA FLANETE / DONNE-MOI TOUT
THANATOS VA ENFIN REGNER I e ol g DE SUITE CETTE
A TA PLACE / ] vou " MALLETTE !
Ul ETIEZ DANS
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