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Creer et fixer
GEL COIFFANT

Aux vitamines

el effet herissé

Tenue longue durée.

i j Nuuveau sa formule concentrée

B vEFFET HERISSE LONGUE nﬂ!& | : en agents fixants a séchage

B s NON GRAS, NON ccrtu.ﬂr ._ : -

- i | ultra-rapide permet de creer
e e —— B | des coiffures dressées a pics.

o 3 Vos pics durent toute la journée,

| B toute la soirée. Du non-stop

"~ | dans le hérissé!
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. ner 5 pour entamer une partie.

Le plus important dans la série Yu-Gi-Oh!

...
L

dlrrmmber=s

,'ce sont les cartes

magiques. Elles tiennent une place de choix et dépassent 431

‘méme le cadre de la série. Au Japon, elles sont devenues un
jeu incontournable. Déja diffusées aux USA, elles le seront
L:enfﬁt en France. Si vous étes fans de la série, vous savez
déja comment ca marche. Pour les autres,
voici un petit cours qui vous explique
comment fonctionnent les

Magic & Wizard.

¥

o

e principe de jeu est sim-
ple. Pour commencer, il sl .
= faut 40 cartes de Magic & e = "
Wizards pour chaque joueur. -
On commence avec un capital
de vie de 8000 points. Sur les
40 cartes qui composent votre
jeu, vous devez en sélection-

A chaque tour, vous devez ' [ _ il O/ & T
preciser si le monstre ou les - eENSSEREY A 1/ il
monstres choisi(s) vont étre = SN )y Sy
utilisés pour défendre ou at- '\ (EESENY > AR N\ (1Y

taquer. Le perdant est le pre- | " g

Le jeu se joue sous forme de
duel. Celui qui gagne deux

points de vie et arrive a zéro. . 8

' matchs remporte la partie. S LY  § - /e

......
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”.._se- Les quatra autres cart

orsque que I'on joue un
monstre, on doit annon-

m cer. s’il est en position
d’attaque ou de défense. Les
cartes d’attaque sont dans le
sens vertical. Les cartes de
défense sont en position ho-
rizontale. La régle permet de
retourner une carte pour la
garder cachée. Vous poutrez

Ia dévoiler quand vous serez

attaqué par un monstre.Vous
devez annoncer Si ce que
vous jouez est une atiaque
ou une défense. Si les
joueurs lancent une attaque
en meme tqmps celun qui a
eleves Femporte sur lautre.
Le monstre perdant disparait
alors de I’échiquier et la dif-
férence de points est sous-
traite aux pmnts du perdani.
En résumé : celui quiaffiche
le plus haut niveau d’at-
taque gagne. La difference
des points d’attaque sera
soustraite a celle du per-
dant, puis le monstre dispa-
rait de la partie.

1i vous lancez une at-
taque sur un monsire
'qui est en position de
défense, et que les points de
celui-ci sont plus éleves que
ceux de I’attaquant, ce der-
nier perd la différence de
points. Toutefois, son mons-
tre ne disparait pas. Si I'at-

taquant possede plus de
points que celui qui se de-

- fend, ce dernier perd son
monsire, mais ne perd pas.

En résumé : si les poinis
des attaques dépassent
ceux des défenses, le
monstre positionné en dé-
fense disparait du jeu.. . Si

inverse a lieu, la différen-

‘ ce des points est soustraite

au ;c.rueur attaquant mala

‘dans la partie

es choses se compli-
quent en Mode Expert.

mm Pour cela, il vous faut
un jeu Duel Disk. Il est divisé
en deux parties. La principa-

~ le (main card stage) et la se-

~ condaire (sub card stage).

Ces deux parties recoivent
un total de cinq cartes, et on
ne pourra utiliser qu’un seul
monstre a la fois. Il sera
placé dans la partie principa-
le pour Pattaque et la defen-

.....

daire et réservées unique-
ment a Pattaque. L.e monstre
place dans la partie principa-
le profite des capacites de
ceux qui sont placés dans la
pEII‘tIE secondaire. Ces der-
nieres n’interférent pas entre
elles. Le joueur doit mainte-
nuf un nﬂmbre tie cmq car-
tlrer des nn.u*arelles pour
combler les cartes manquan-
tes. Dans cette version, le
monstre principal peut af-
fronter directement le mons-
tre adverse.

. es differents monstres
des cartes sont places

en plusieurs familles.
Celles issues de la magie
noire, p'uis celles issues de
la magie blanche. Ensuite,

celles venant des démons et

la famille des illusionnistes

_pres le Mode Expert,
il y a un mode Super
Expert ! Cette fois, il
vous faudra un Duei Disk de

niveau cing et plus. Au de-
part, un jeu de 40 caries
Magic & Wizards. Les

joueurs commencent avec

un capital de 4000 points de
vie. Au début de la partie, ils
tirent 5 cartes, mais ils de-
urant en passeder au mlns
chaque tour, les joueurs au-
ront la‘ passibii‘ité de ic‘:uer
magie ou de piege. Les
|nueurs auront aussi la pos-
sibilité de jouer un monstre
en position de defense, avec
la carte retournée face ca-

chée. En revanche, si un’

joueur est attaque, il devra

alors devoiler |a carte.

a regle de PAnti est ac-
* tivée. La partie s’ache-

vie d’un joueur sont épuisés,
ou quand le joueur ne peut
plus piocher de caries. Alors,
c’est son adversaire qui

gagne. Le monstre peut atta-

quer directement le joueur, et

les points d’attagues sont

suustrafts aux pnmtﬁ de vie.

Si vous jouez un monsire
de niveau superieur a cing,
vous n’aurez pas le choix.
Vous devrez sacrifier deux
monstres dont le niveau
est inférieur a quatre. Pour
les monstres ayant un ni-
veau de plus de sept, vous
devrez alors sacrifier deux
monstres de moins de SiX.

aintenant que vous
avez découvert les
gystemes d’at-
taques et de défenses de
chaque type de jeu, explo-
rons les cartes partmulteres
Les cartes de magie ne peu-
vent étre déclenchées lors-
qu ‘elles sont masqueaa dans
le jeu. Les cartes de piege se
déclenchent si elles sont

“masquées dans la partie, et
ve lorsque les pmnts de -

elles agissent en fonction de
ce qui est ecrit sur la carte.

™| y a une regle spéciale
qui consiste a parier une
carte rare en débui de

partie. Le joueur perdant le

due( d@vra clonner la cérte

b




oment lire une ”
Magic & Wizards

Le symbole inscrit & cet endroit in-
dique le type de carte que vous
avez. Elle peut représenter une
carfe magie ou une carte piége.

Le nom de la carte peut étre
écrit en blanc ou en brillant.
Dans ce second cas, cela si-
gnifie que la carte est un
peu plus rare.

Le texte inscrit ici définit le genre

de carte que vous avez en main.
_________ . Vous saurez ainsi si c’est une
e * carte équipement, cérémonie, etc.

o
e

-
......

Cette partie est la plus simple B SRS - S| =
de toutes, c'est juste ['illustra- 0 e 5
Honiquijcemiialcarte. B L T

Le code placé en bas de la carte
indique le numéro de référence
du jeu. PH-19 est Pharaonic
Guardian 19=. CA 40 signifie
Curse of Anubis 40-.

En fu". le texte inscrit ici E}(plquE la ; S
légende 2. En fonction de ce a quoi [ & - PR
elle correspond [magie ou piege),
elle vous indique que faire et com-
ment ufiliser la carte. Quand c’est &
votre tour de jouer et que vous vou-
lez I'utiliser, lisez ce qui est indiqué.

Il s’agit d’un petit logo presque
invisible. C’est la carte d'authenti-
cité. Cet hologramme est la pour

e P 1 LT

Mamfﬁ%m% .a%t-“{ Z.

‘ Fon ﬁ“g oar s, S éviter les contrefacons. Il vous in-
- il S A '{J' ﬁ*‘fﬁxﬁﬂh P . % . 9 --.:: I . re r . ! =

- - - il t vr

| —— dique s’il s’agit d’une vraie ou

S M . b ) d’une fausse carte.

tre carles appemﬂs cartes d&s dmux. P'
Elles sont img rama et pmque mtrouwablem

Emia est parfagee en cing pqrﬁes. La premiere, principale, est la téte ; puis le bras
. droit, enfermé pa par un sort, ensuite le bras gauche, le pied droit et enfin e pied gauche. 3
 Ces ;:mq cartes sonf Sﬁcret Rare, plus que Ultra ou Lﬂhmufe Rare. Il est donc quasi impossible g |
»ﬁd ‘avoir ]es 5 partte?; et de lea*reun;r dﬂns umduei S?i VoUs réussissez a les rassembler, Exedia -

La mléat g&mi_i

s ':%-:;‘g;

E.e ﬂragm aile e

| hen?

Le dragﬁn

le ltmeur £+

_.de PObelisk .ﬂa le dieu du Soleil - volantOsiris ==
Cette carte appartient a C’ Est la derniére carte de Cefte carte appartient & Yugl.

Kaiba. I 'a recue d'lsis Is- Marik. A conserver. Pour la Il 'a obtenue en battant un

mthur Iq 5@“]’ de Mgr[.i( E"E a confr ﬂIEI; II ES} HECES&EHFE dE GhGUE coni‘rﬁle par Mﬂrlk SDI'I 2
g & Pu,ﬂmm JE ’4“0 / savoir lire les mscnphuns qui * attaque et su*defensg mnt de s

4000. sonfdans ; X000, i
o e o | 2 e m- (EEEEEIRD)

- cle a dé- | . points &
~ crypte des car- |
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= .o '- La Purssance
| Cette carte npparcﬁ s
- dans la série tele.
 EHle est capturée
3 dans lépisode 13,
| ”I.’epreuve de force”.
. Clest Lionel qui en
| viendra & bout avec
. la carte The Time.
- The Power apparait
- dans le zoo de la _
Fj ville et y séme la " Elle va utiliser The
| panique. Sakura et = foE R . Woody pour la cap-
= sa casse, quiy sont T B SIS ~ turer. Dans le dessin
E 8 | envisite, vontdevoir | B SR ~ animé, la carte se
Cieed TR TR I'affronter. Elle va la _ ftransforme en un’
& | firansformer en carte _ dragon et n’a rien a
| de Sakura dans I'épi . voir avec The Fire
| sode 52, ”Cumpter - Notre héroine f;
- [ ] moutons”. Celui qu| : transforme en carte
o e B |'utilise se voit attri- . de Sakura dans l'é-
T ... buer une force sur- . pisode 61, “Un Noél
B humaine qui lui per- » | mouvementé”. Elle
"' met de porter nim- | permet de contréler
~/ porte quoi. a terre.

e j Elle apparait dans le
152 volume 6 du manga

- et lépisode 44 du
- dessln animé. C'est
~ la derniére carte.
| Duns le mangg, elle
| va créer un fremble-
~ ment de terre juste
 aprésque Sakura ait
capturé The Firey.

i 4
Eecact = _-\.'i

e

THE FLOAT
L’Ascension

Cette carte apparait dans
la série télé. Elle est cap-
turée dans I'é isode 15,
“De l'orage dans I'air”.
Kéro et Sakura se dispu-
tent, et ce dernier fait une
fugue. Il est recueilli par
une fille solitaire. Ceﬁb*
jeune fille va étre
trans Iea duns Ie& _%ngrs

THE LOCK @ mmmmemnee 0, THE VOICE
La Serrure e 2% o9  LaVoix .
Cefte carte appa- Y0 e @t | Cefte carte apparait
rait dans la serie = N dans la série télé. Elle =
télé. Elle est cap- | | est capturée dans I'épi-
turée dans l'épi- | ¢ sode 37, “Tiffany est
sode 38, “Saku- |~ B SO | sans voix”. La carfe de
ra vﬂ aux frai- | [ S W | la Voixva voler celle de 41
Sakura et = - Tiffany. Cette derniére
__5&'_5 .ﬂmi_s.-sa_retrnu-- est bien triste, car le len-
vent enfermés | [\ demain elle dmf partici- ‘
duns un lm:ﬂls A O per @ un concerf. Son | g,
: ~ amie Sokura va lui ré- = = . { parFlodt, lacarte de I'As-
,T‘ ."tuperer sa Voix en uﬁll-- ENY & = . N ,T;cmsmp " kﬁmﬁéndru .{ d
. A ""mn lﬂscmrfé’" %Then’i TORAN %A T e burs avec “*ﬁ“ﬂ e
épisod ﬁ Sy B ANE | % oo de S ins
: E : : g e : ik | LEH !r’si"‘@f:}!ﬁ?ﬁ’b ‘LLJ"."-‘E 1 f-*'
rﬁi*— permet u.n.,!.,::’ faire
ermet \ | | N in A =< mbr ou leviter n'i jnﬁ"nr
rouiller les portes | il ;E:H:f *&{W:u ui‘i" w"t L-f:f‘r mi.ﬂr " | quicomme un simple bal:

ilEre 4 8

'H:"'?..F 5}31»1[ ;ﬁ__. :.{ﬁl..:{ E- e? __: s . :.::. { i. .'j i-if:ie-i{ﬁ ;qﬂab Iﬂ = “;—-— 1 . g ":s==_'._ L : & . Lt:n 1q.|t: :E- Ig__ mq:'j @."’- Iq"?‘l,,;‘..

14@&“ étre ferme. .- - : ] 2 h"m tot ten “LHF*:L,, i sibilités ' que lﬁ:’; mais est
EI . ..... :_+ .:' ,E':“_:j @.@E’f" T {l;-‘i"f"- 1':1-].{‘ "\’A-l..tiﬁl
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THE HOPE
I’Espoir
Cette carte apparait
T- dans le second film, “la
 carte scellée”. Le cas de
cefte carte est un peu
compliqué. En fait, The
Hope est le nom que
porte la carte de Clow
The an'hlng aprés
qu'elle ait été transfor-
mee par Sakura. Pour
y urriver, Sakura a di
renoncer a son sent-
ment le plus fort et I'as-
socier a la carte The
ane Cette carte est le
persnnnuge central
du film car c’est la der-
niére carte que Sakura
ca ture et c'est aussi
ui cléture la
sugu 'ﬁ'n Hope est la
|:)lus puissante de foutes
es carfes.

THE
MOVE

Le Mouvement

cette carte n’existe que
dans la série télé. Elle
est capturée dans I'é-
pisode 1’9' “Devoir de

vacances”. A la biblio-

Elle avait élu domicile
theque, Sakuraestala ~ X = | dans un tableau du
recherche d'un livre i BREL._— = 8 =

- musée de Tomoéda.
chapper quand elle |

Fal

e ?urt;nn, Snkuru et Tif-
s’en approche. Sakura any se rendent au
la transforme dans I'é-

musée la nuit et sont
pisode vidéo n° 2 “Me-

éjectées par la carfe
morial Video”. Cette hors du musée. Sakura
carfe permet de pren-

va la capturer a I'aide
dre possession des de The Shadow. Elle va
objets et peut ainsi la transformer en carte
les faire bouger a vo- de Sakura dans |'épi-
lonté. sode 69, “Sakura et le
mauvais sort”, Ceﬂe
carte ne supporte
le bruit et crée le silen-
ce total partout ou elle
se frouve.

THE SILENT
Le Silence

Cette carte apparait
dans la série télé. Elle
est capturée dans |'é-
pisode 7, “Sakura et le
mystérieux voleur”.
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e
e
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i
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"';'.g THE CLOUD
-~ Les Nuages

Ceﬂe carte apparait
e " dans la série téle. | ©
= *Elle est ca turee )

. dans l'é dplso

THE WOOD
Celte carte uppara"t 3 i
dans le volume 1 du
mangu et elle esf
~ capturée dans I'ép
%) .sode4 “Un sacré dl-
manche pour Saku-
| é‘ ra”. Elle s’est cachée
~ avec la carte The
%ﬂ« Rain dans la maison
~ de Sakura. Elles vont
o | sassocier pour faire 4 e F L
= % _ pousser un énorme g,ﬁ N o g 4 W o
; -ﬂrbre dﬂi‘isL Iﬂ; #mﬂl‘im r B s :;1 ' 1 w ”
E;Fd r.e- g PR T iy {41
;‘*;-‘ "-"--{*‘ .

“Jour de flevre o M
Cefte carte appar-
L@. 5 tient a Lionel car
~ Cest lui qui I'a cap- | j
-~ turée. Il va Voffrira

=R S N Sﬂkul‘ﬁ parce qu'el- {4}
S (| le est malade et a0 < TE0Y
RN 1 de la fiévre. Elle va
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| Celte carte va

¢ | cyclone contre
= lequel Sakura
. ve devoir lutter.

_ ~ Sakura la frans-

(R IR Eurﬂ et le mau-

; 7 == ' creer des tem-

@.; ~ . Lf ; ik .?5
.| péfes qui peu- |

7| | vent éfre exiré-
T ) mement puis-
N el sanfes.

THE CREATE

La Création [T
Cefte carte apparait = | §
dans la série telé. Elle |

est capturée dans I'épi- |

sode 31, “Le livre sans =
nom”. Une des amies |
de Sakura trouve un |
livre raconfant une his- -

Ry .

] -
o

A s

.

o)

; £
qu AR

- vais sort”. Cette

toire pleine de monstres |

et de dragons. Sakura = |
va devoir les combatire | |2, 08
les uns aprés les autres. | | ==
Tout prendrafinaumo- | W 1
ment ou le livre serare- ot R
fermé. Sakura va alors =
capturer la carte. Elle =
va la transformer en =
carte de Sakura dans

le second épisode |
créer fout ce que I'ima- =~ |
ginafion dicte. Pour . :
cela, il suffit d'écrire |
dans le livre. = =
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N4 _;ii' B = s Titsany. En effet, cette 7
e Vi © | dernitre vachanferen | |
- transformera en carfe
~ de Sakura dans 'épi- | B3
. sode 49, “Le piano | o
. mystérieux”. Cette [ |
~ carte reproduit les plus
~ belles voix qu'elle ait - BN
NS ~ entendues. Celui qui | =
S i B ;_‘. utilise la carte The At S
") Song
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s :- P
e
i
R

THE FIGHT
Le Grand Combat
Cette carte apparait dans

la série télé. Elle est cap- ‘

turée dans I"épisode 20,
“La nouvelle éléve . Plu-

sieurs personnes sont °

agressées dans la ville.
Stéphanie, la nouvelle,
décide de combatire
seule la carte. Bien qu’el-
le soit a la hauteur, Saku-
ra et Lionel viennent a
son secours. Sakura va
utiliser la carte The Power
pour vaincre The Fight.
Elle va la transformer en
carte de Sakura dans 'é-
pisode 69, “Sakura et le
mauvais sort”. Toufe per-
sonne utilisant cette carte
devient virtuose des arts
martiaux. Elle va méme
jusqu’a lui conférer une
presque invincibilité.

SRcenE _carte appara . F
A e y o PR g - SE. T iy
e i = o e r""_ ~ |-.I .n

o
E
7

abf At -5 =
'(3'._ "ﬁﬁj: ¥ ‘f h‘-%lﬁ Ll -'-':. ; 1
Lind SEEERs ol R £
q g 5 r ) ¥ :

Ly iy
LR L e

i

il d s A ol het A i

K Pk g A B e e

i "y rt o - 0
“‘est la carte du Chan
) " F - ) R ] EEEES
A -"'-.':"1 L s ur '\-""-j'-'_'\-"-'l S y .1“'-\.'1'-.': £, ¥ kL s ;
S N T ¢ ] ‘ H R A L e

ue .

b W o A

.....

......

AALRARLR e FhY b T
-,_ 1,1_.-;"..;5-.-'-::-- caaed e
':; a '?:" i RN

e
; "’lﬁejﬁi%cqe‘i*“ o B

] !
o

TS |

e

| -"qﬁﬂﬁ_:lﬁﬁilﬂ&' de .=y W

va chanter mer-

THE RAIN

La Pluie

Cefte carte appa-
rait dans la série
telé. Elle est captu-
rée dans l'épisode
4,"Un sacré di-
manche pour Sa-
kura”. Cachée
dans la maison de
notre héroine, elle
va s’associer a The
Wood pour faire
pousser un arbre
dans sa maison.
Sakura va la frans-
former en carte de
Sakura dans I'épi-
sode 69, “Sakura
et le mauvais sort”.
The Rain sert juste
a faire tomber lo
pluie.
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i seul moyen de qu_.'"
vaincre est de com-

battre les jumeaux en <2
méme femps. Pour la <X,
vaincre, Stéphanie et | |
Lionel vont les com-

batire en utilisant une

i dans "E]Blﬁﬁdh 61 A  f o irnp dﬁ SUcre sur fpus-r i
"‘Un Noél mouvemen- |2 @8 11 00 S |~ les gﬂteunx les ren-
~ té”. Cette carte est en " dant ainsi immangea-

= reuhte Un passe-mu- '-'h ﬁ bles. Sakura va la
 raille. Elle permet de fransformer en carte
se “désolidifier” et de - de Sakura dans I'épi-
passer a travers n’im- %‘E‘ sode 53, “Sakura et la
technique  apprise - porte quoi. blcycleﬂe enchuntee”.
larﬁqu ils étaient plus iy - e E F_ Cette carte nest
?ehfs Elle va la frans- | E 0 | = ; 1 Bmdeaamal | irés utile puisqu il

ormer en carte de & | | e s L W B L | fait apparaifre que des
Sakura dans I'épiso- = | EERSEM T Y A | TR B sucreries.
do 61, “Un Nodl mou. &
vemente". Cette carte | |
. a le pouvoir de tout | | &=

THE SHOT
' La Chasse

;ﬁfd Cette carte apparait
| dans la série téle.
. Elle est capturée
. dans |'épisode 28,
= “lLes curtE5 ma-
giques”. Stéphanie =
4 va acheter des car- i
' tes et The shot va se
.,sm glisser parmi elles. = |
Sakurava lavaincre 2, W0
“avec The Mirror, en | | E5A
14 lui renvoyant une | &%
de ses attaques. Elle
- va la transformer
| en carte de Sakura
' dans l'épisode 69,
LR, | “Sakura et le mau-
& & | vais sort”. Cette
| carfe trés puissante curfe permet de ré-
o 7 " permet de fraquer o N - frécir la taille des
~ | et de retrouver un | | T LI | gens et des objets.

_=5 = La Petite Carte
" * Ceite carte n’existe
© | que dans la série
' telé. Elle est captu-
- rée dans I'épisode
~ 24, “Sakura a
~ disparu”. La carte
- s’introduit chez Sa-
- kura et la rétrécit en
* la touchant. Sakura
dulf la poursuivre a
' travers toute la mai-
“ﬁ son pour reirouver
~ sa taille normale et

- la capturer. Sakura
ﬁg la transforme dans
| *j I'épisode 55, “Sa-
% é kurn au Pﬂ}(ﬁ des
| Merveilles”. Cette
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La Vague

Cette carte est capturée par
Sakura hors de la série télé,
mais elle y est fait référence
dans les épisodes 35 et 36.
Sakura la transforme en carte
de Sakura dans I'épisode 53,
“Sakura et la bicycleﬂe en-
chantée”. Etant donné qu'on
ne la voit jamais, on ne sm’r
pas & quoi elle sert.

i i < |

oy i 3) ﬁ %_’ =R

& ”ﬂ?'*"’- t il'ili. ]
a0 ¥ F : ‘

THE LIBRA

La Balance

Cette carte est en théorie cap-
turée dans la série télé, juste
aprés 'épisode 35, mais on
ne la vmi pas ; elle est juste
sous-enfendue. Sckura la
transforme dans |'épisode 53,
“Sakura et la blcycleﬁe en-
chantée”. Etant donné qu’on
ne la voit pas étre cuﬁturée,
on ne saif pas a quoi elle sert.

THE FIREY

Le Feu

Cette carte apparait dans le
volumes 5 et 6 du manga, et
elle est capturée dans |'épiso-
de 35, “Le Noél de Sakuru .
A la sortie d’un spectacle,
Sakurg, Lionel et d’autres se
retrouvent encerclés par les
flammes. Sakura va deﬁlr
combiner Wafery et Windy

el

s uﬁn de 'venir a bout defﬁeﬁe )

Nai’m i
'“l':'f gl d'\..'J:"'I'J;'I'-‘=I ﬂﬁr ?

’?em't EE‘UQ uwsu nte.;i

tr -

i
¥ A 1 i
gl LT v d | h@&
~I 1 -l w e L
Lt S R
! i frEdE i
LLLN i I i N 'F-'.I
= o B s T ey fﬂh L‘E;.
Y W 2 o 5, s
i (I LTy Ry R = P ubil ¢ | 'S
AR R LA T FrEL a8 N A .
5 1 il (] L T ey
, L 5 R K ¥ ,;.._. "
i

jl I :: g -. o Wi s LA

-rlece de thédtre.

Llii}jir‘t
\‘mgc ],_ﬂrt: HL"H :.,_Mﬂifg

! !
-1‘._ r ;-I;r: -

E
gidas
]
_.

%ﬁ iiifﬁlgr%ﬁgi a‘%é?‘

Ty

i ol '
kurﬂ et Lionel répétent
a fransformer en carte tIe

Sakura dans I’ emsnde 53,
“Sakura et la blcycl&ﬂe en-

chantée”. Elle permet de

transformer n’importe quel-
le surface en sables mou-
vants redoutables.

THE CHANGE
Le Changement
Cetfte carte apparait dans la

série télé. Elle est capturée
dans I’épisode 32, “Dans la

| ”_.peﬂu d’un autre”. Cette carte
a les cumcferlsl]qua du Eﬂ- i
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La Fléche

Cefte carte apparait dans le
premier film des aventures de
Sakura. Elle va aftaquer Sa-
kura et ses amis et les enfer-
mer dans I'école. C'est grace
a The Windy que Sakura ré-
ussira & la capturer. Elle la
transforme en carte de Saku-
ra dans |épisode 61, “Un
Noél mouvemen’re" Elle per-
met de lancer des fleches de
lumiére trés puissantes.
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RESUME : LE COMBAT =NTRE C17 ET SANGOKLU A TENU SES e &
FROMESSES / MALGRé T@US SES EFFORTS NOTRE HEROS A | " BIDEL, VOLE UN PEU
BEAUCOUP DE MAL A FRENDRE L'/AVANTAGE 7 I FINIT PAR MOINS HAUT OU L’ON VA
GlMPRENE?RE PUE LE mufmmr AEEQRBE i éma;ﬁcsrs r::réc—:AcaEﬁ-:- SECRASER /

......

FENDANT CE TEMPS, A BORD
D'UNE vo: TURE VOLANTE_

—(  APPUIE SURLA
" PEDALE DE FREIN /

P GUAND ELLES ONT
Y QUELGUE CHOSE DANS <€

LA TETE CES DEUX LA. .,

L~ Du CALME . / »

TU AURAIS DO VOIR
CHICHI PETITE,
CI"EETAIT DETA UNE
TETE DEE MULE ! /

LE T T PR B ST S A P R e e e = = T e
- . it e i

B T TG

JCE NEST PAS NORMAL /|
IL DOIT SE PASSER
GUELGOUE CHOSE /

ELLE.S UN TERRIBLE |
ORAGE ECLATE...




TU NE PEUX PAS TE SERVIR
DE TES VAGUES
DEFERLANTES ET TU
PREFERES EVITER LE CORFP5
A CORPS ! JE NE VOUDRAIS
PAS ETRE PESSIMISTE,
MAIS CA S’ANNONCE MAL

; POUR TOI /

- JE NV'Al PAS
ENCORE PERDU !

r -.

- R Py
EFPRER f

.....

TIENS-TOI PRET ET )
ESSAIE D’ARRETER CA /™

e L PR

~ SANGOKU FPARVIENT R
EVITER L'ATTAQUE DE C17./
|
v i F“;k/\h
BAOUM 1! |
r_;'“'f -"huf,f"'_‘mﬁ

BRAVO, CONTRE TOUTE
ATTENTE, IL. TE RESTE
ENCORE UN PETIT PEU

O'ENERGIE ET C'EST BIEN /_
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COMME QUOI TU NVES FAS Sl
INTELLIGENT QUE CA  AVEC LES

JACPMETS QUIL A COMMIS UNE
ERREUR MAIS JE FARIE @U’IL NE

L'ATMOSPHERE, TU NE M'AS PAS ) | [
SENTI VENIR / -- 5| [

C'EST CA MWA
\ SUPERIORITE /7 J'Al
I DE L'EXPERIENCE
mots

— .

Sl O+ NON/TUNE
I > VAS PAS JOUER
; LES KAMIKAZES /
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AVANT DE FAIRE UN FPARI,
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TE RESTE FAS AS5EZ DE FORCES
POUR LUI REGLER SON COMFPTE /
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LA

ON SE RENSEIGNE /

r

LANAVETTE ENTRE LES
CEUX MONPES /

BOULES DE LUMIERE, Y
PRETEZ-MOI UN PEU DE
VOTRE PUISSANCE !
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OIN DE LA...

1 NONL
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OOOOHH /&

e e

s AVEC L'EEXPLOSION
TOUT TREMBLE Y

5

.. B OH NON / PAS MA CASSEROLE >
5-;/ ! NE PERDS PAS | ELLE S'’EST ENVOLEE /
ESPOIR / IL FAUT QUE | —=

TU GAGNES / | S e

PEU APRES, LA FUMEE

e DE [ 'EXPLOSION SE
| b DISSIPE /

e

MON PARE-
BRISE / )

I Bty

L ey
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DITES-MOI GUE
MON JOUET A




SOUDAIN, AU MILIEU DE L'OCEAN B
LJ'NE LUEUR SURGIT /

‘n'-'

C'EST QUOI CE RAYON DE
= LUMIERE 7

( OHrLE5TVWANT5TV
C'EST FANTASTIGUE /4

= P CENDANT UN MOMENT
CRU QUE JE NE TE
REVERRAIS JAMAIS /

LA, TU MEPATES /
J'AURAIS DU SAVOIR @QU'IL
‘ NE FALLAIT SURTOUT PAS
TE S50US- ESTIMER‘ /

AL s s e i =y T e e T T A

-----

MOl AUSSI T'Al BIEN
CRU QUE JE N'Y
RECHAPPERAIS PAS /

A CAUSE DE TOI
TOUS MES HABITS
SONT DECHIRES !




TU NAURAS QU'A DIRE QUE
C'EST LA NOUVELLE MODE /

~—,

TU N'AS RIEN A
CRAINDRE, JE N'Al

MEME PLUS DE FORCE

POUR LEVER LE BRAS y
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CETTE FOIS JE NE TE-E
RATERAI FAS /

C'EST BIZARRE,
JE N'Al FAS PEUR U TOUT /
JE ME SENS BIEN /

TUVAS RETOURNER EN ENFER /
' BONJOUF\’ A FREEZER '

..................

r T C 51 JETAIS TOI, JE NE
- FERAIS PAS CA !

SALE TRAITRE ! DE
QUEL DROIT AS-TU
TUE MON MARI 7

ECOUTE GTE? NE H
RESTE PAS ICI ! i\H/ElN GJUOI o
C'EST DANGEREUX ! e TP




TU AS FAIT DE TA
NIECE UNE ORPHELINE !
o JE VAIS ME VENGER /

TU ES BIEN PLACE
POUR SAVOIR QUE
TJ'Al UNE BOMBE

MINIATURE /

HEUREUSE ENT
F’OUR MO LE
DETONATEUR NE
S'EST JAMAIS MIS £ A
EN MARCHE / S

ELLE S'EN
REMETTRA /_
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JE NE COMPRENDS RIEN |
A CE QU'ELLE RACONTE /

COMMENT PEUX-TU
PARLER DE TA NIECE
COMME CELA ?

QUAND TU M'AS5
LAISSEE JE FARIE
QUE TU AS CRU QUE
\ JETAIS MORTE !

Til FiES OIT UL
N'Y AVAIT PLUS
AUCUN DANGER 7
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b ST Ll ay
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; “mms our ) C17 NEST PAS
AU COURANT PUISQUIL
NETAIT PAS LA /

JE CROYAIS QUELLE NE
L’AVAIT FPLUS /

Folde L4k f %:

& J’AIMAI.‘S TENDREMENT
MON EPOUX ! TU L'AS TUE
MAIS C'EST MOI QUI 5UIS

MORTE /

DORENAVANT TU N'AS Fr._us \
OU'UN SEUL ADVERSAIRE <
ET C'EST MO /




ALLEZ, LANCE TA BOULE
OE FEU ! TU N'ES QU'UN

B lAche/
!

TU VAS ARRETER DE LE
PROVOGUER, OUI 7.

AF:RETE TIJ ES mOP NUL PN
TU NVVAURAS FAS LE COURAGE
DE T'EN PRENDRE A UNE

FEMME /

JE COMMENCE A EN AVOIR
ASSEZ QUE L'ON ME DICTE
MES AC
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T N'AS PAS REVU TA
SCEUR DEPUIS DES
ANNEES 7 TIRE /

Gul TE PROUVE OUE CE N
QUELLE DIT EST VRAI / <
ST BT A Bt

TEN Al ASSEZ D'ENTENDRE
VOS INSULTES /
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TE RAPPELLE c:fu& 5! TU ES
LA C'EST QUAND MEME
GRACE A MOI /




TIENS PETITE SEUR,
CELLE-CIEST POURTOLL

TARRETE, PLUS TU LUI TIRES
DES5US PLUS IL ABSORBE
TON ENERGIE /

MES BOULLES DPE FEU

SONT AUSSI
DANGEREUSES j
QUE LES TIENNES !

P

FCHS 1/

JE sUlS VENU FOUR VENGER
KRILLIN ET JE LE FERAI /

I-\---‘_‘--_-_'_-—-_

MAIS ENFIN, TU NE VOIS
~FPAS QUE TU JOUES SON

REF’ERE UN TRUC 7 IL EE.ST FPLUS
VULNERABLE QUAND IL ABSORBE
"ENEFEGIE /

~SON CERVEAU SE FOCALISE
5UR LE PROCESSUS ET I

BAISSE SA GARDE /
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PENDANT CE TEMPS,\
VILLE...

.,,.f- - — T T T
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LE CHOIX ! SNIF /
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MEME, C’EST POUR
CELA QU'IL CROYAIT
GUE TU BLUFFAIS /

"CE NETAIT PLUS LE
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LUI EN VOULOIR / D
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LA BOMBE... IL ETAIT i
PERSUADE QUE C'ETAIT LA

VERITE, CEST POUR CELA
QU'IL N'A PAS TIRE /
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QE NE

COMFPRENDS FAS

PP

TRES BIEN 7

o d b BT

C17 A 5UBI Uf}f LAVAGE PE
CERVEAU ET ETAIT OBLIGE

B

I M'A LAISSEE COMME %

1y

C'EST CE QU L'A RETENU
Al DERNIER MOMENT 7

D'OBEIR AUX ORDRES DE CES
VIEUX HIBOUX ! MAIS IL AVAIT
AU FOND DE 5ON CEUR LE
SOUVENIR DE SA JUMELLE !/
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(TOUT EST BIEN QUI
FINIT BIEN !
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DE NOUS DELUX,

C'EST MOl LE MONSTRE...

SANGOKU...
SANGOKU...
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ALORS, OU SONT
LES MECHANTS 7
CA VA SAIGNER !
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.~ TROP TARD LES FILLES |
> LES MECHANTS SONT
DEJA EN ENFER /




ON VIENT DE SURVOLER LAY T ;ﬁ?—z ;%U:ﬂgﬂféfﬁﬂ
VILLE VOISINE, C'EST UNE 4 | .

\  CATASTROPHE!/

ENVAH! LES GA L’E.‘S

RESSUSCITER KRILLIN /
REPARTONS A LA
RECHERCHE DES BOULES

DE CRISTAL /

__( DES BANDES DE DEMONS
>  SURVOLTES PILLENT
b LES MAGASINS /

Y e Y NS 0 TS S TP

R

.......
LTS 5 A
........

LR TS Tk

A, =

Lo Rl

FAS DE F’ANIG?UE ON VA
DEMANDER A SHERON DE <——
FAIRE LE MENAGE !

...JUSTE AU MOMENT OU ILS PENSAIENT
| EN AVOIR TERMINE AVEC LES PROBLEMES,
| LES CHOSES COMMENCERENT A DERAFER /

APRES UN COMBAT MEMORABLE, SANGOKU A
FINALEMENT RELUSSI A RENVOYER LE DOCTEUR
GELOT, LE PROFESSEUR MYO ET.LEUR CHEF- §
D'(EUVRE DANS L’ANTICHAMBRE DE L'ENFER,
QUILS N'AURAIENT JAMAIS DU QUITTER /
SANGOKU EST PERSUADE QUE LES ENNUIS
SONT TERMINES ET QUE L'INTERVENTION DE
SHERON, LE DRAGON, EFFACERA LES TRACES
DU PASSAGE DES DEMONS ! PAIN ET TRUNKS
REPARTENT DONC AVEC NOTRE JEUNE HEROS
POUR UN VOYAGE QU'ILS ESPERENT RAFPIDE ET
SANS DANGER...

BULMA EST SUFFOQUEE e
DE VOIR DES BOULES DE iV o Lo P o
CRISTAL FELEES. PAIN VEUT |3 § R o S F T
5’ASSURER DE LEUR & i b e -
FONCTIONNEMENT. SANGOKLU
PROFPOSE D’'APFELER
LE DRAGON SHERON. TOUS
NOS HEROS SE METTENT A
HURLER 5ON NOM VERS LE
CIEL, QUAND SOUDAIN UN

......
.............

NOS AMIS AURAIENT DU SE DOUTER QUE QUELGUE
CHOSE N'ALLAIT PAS A LA SECONDE
OU ILS ONT DECOUVERT LES BOULES DE CRISTAL
FELEES 7 ILs AURAIENT DO REFLECHIR A DEUX FOIS
AVANT D’APPELER LE DRAGON CAR CELUI @U'ILS
ENORME TREMBLEMENT ATTENDAIENT N'EST PAS AU RENDEZ-VOUS ! CELUI QUI
DE TERRE DEBUTE... Wl A PRIS SA PLACE NV'A PAS L’AIR D'ETRE AUS5I GENTIL /
LUNE EFAISSE FUMEE APPARAIT AGET e -
ALORS... UNE TERRIFIANTE i e N
CREATURE SURGIT 7 IL 8’AGIT
BIEN D'UN DRAGON MAIS PAS
DE SHERON.
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¢ claquements) qu’ils identifient déja
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Les Micropets tiennent

' e Dés que tu lui donneras un nom, Tu peux leur chuchoter

/ Rup;ﬂeﬁzr:fiiur:ePnﬁ?frl:p':?E' 2 S des secrets, écouter leurs
" a son langage et ses humeurs (joyeux, N Oou N OU R réponses, regarder leurs

grognon...} "KU MA ET réactions, les caliner, les

A 'appel de son nom, il a les yeux 2 3
qui FE:hen’r de joie ou qui clignotent exhiber, les faire chanter

i :
de lassitude ; sur ordre, il gambade, BO N qo p et danser ensemble, peut-

% il tournicote, il secoue les oreilles... étre méme les echanger...
k. e Si tu tapes dans fes mains,

_ i il pousse la chun;nnneﬂe. 2 d RAQON &
2 Il s’exprime par des jappements, T
e miavlements, ronronnements, * i I(U d A E"l' BO I)

grognements, rugissements...
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Les secrets de Cody

Lhistoire de Digimon Zero 2 se passe quelques années aprés la premiere saga, et les héros sont devenus
adolescents. Dans D.Mangas, nous vous avons déja présenté Davis et Yolei. Ce mois-ci, découvrez Cody.
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e e
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méme un prodige et il a appris, entre
autres, I'aikido et le kendo.

MAEMADILLO MO N
Armadillomon est le Digimon de
Cody. Tout comme Cody, il est plutot
timide et effacé. Il est toujours de
bonne humeur et aime bien s’amuser
et manger. La mere de Cody étant
une bonne cuisiniére, Armadillomon
en profite au maximum. C’est aussi
un bon conseiller et 'un des Digimon
les plus intelligents. C’est lui qui mo-
tive Cody et le conseille.

et lui se connaissent trés bien. liIs
font partie du club d’informatique.
Cody est trés intelligent, et c’est
grace a cela gu’il a compris que le
pouvoir permettant d’aller dans le Di-
gimonde n’était pas une simple dis-
traction. Il agit toujours avec droiture
et une grande logique. D’ailleurs, ca
lui a causé de gros problemes car le
Digimon ne suit aucune regle. Depuis
la mort de son pere, Cody vit avec
son grand-pere qui est un grand pra-
tiquant d’arts martiaux. Cody est lui-

COPDY 1ORI HIDMA
Son premier symbole est celui de Ia
Connaissance ; il I'a recu d’lzzy. Son
second symbole est celui de la
Responsabilité ; il la recu de Joe. Son
Digimon s’appelle Armadillomon.
Cody est agé de huit ans. C’est un
garcon d’une nature trés curieuse et
un peu taciturne. Ultra sérieux, on
peut compter sur lui. Il cherche tou-
jours a aller au bout des choses.
Quand arrive une intrigue ou une
enigme il cherche a la résoudre. Yolei

LES PIFFERENTES DIGIVOLUTIONS CLM SSIPUES
Ce sont les Digivolutions normales comme les avaient les gisauveur augmentent leurs capacités, le Digimon se
premiers Digisauveurs. A mesure que le Digimon et son Di- transforme afin de combattre et de s’adapter a la situation.

[ TSUBUMON (_UPAMON ARMADILLOMON

NIVERU : Bébe NIVEAU : €ntrainement NIVEAU : Disciple
GENRE : Micro Digimon GENRE : Amphibien GENRE : Mammifere
TYPE : Non-identifié TVPE : Non-identifié TYPE th-;rgy;_ ;
RTTAQUE : Bulle-attaque ATTROUES : Vibra-son ATTAQUE : Coquidiam

SECONDE ATTAQUE : Tatout-attaque
NIVEAU : Ultime VIKEMON,

GENRE : Mutant NIVERU : Méga

TYPE : Non-identific GENRE : Rnimal
ATTAQUE : Bombomates TYPE : Non-identifié
SECONDE ATTAQUE : Armure-Solaire. RTTRQOUE : Grand Nord

Cette Digivolution s’obtient grace a la SECONDE ATTRQUE : Marteau-Viking
fusion entre Shakkoumon et Angemon

LANKYLOMON_

NIVERU : Champion

GENRE : Antivirus

TYPE : Dinosaure

ATTAQUE : Flcau tournoyant

SECONDE ATTARUE : Charge Mégatonne

LES PIFFERENTES DIGIVOLUTIONS €N MODPRDE CUIRASSE
Dans Digimon Zero 2, une nouvelle sorte de Digivolu- combinaisons de transformation. Pour étre plus simple :
tion voit le jour. En plus des Digivolutions dites norma- les Digisauveurs sont 6 et il y a 9 ceufs, ce qui donne 54
les, il y a celle en mode cuirassé. Elle s’effectue graice 3 combinaisons. Chaque Digisauveur posséde 1 ou 2
un objet nommé le Digiceuf. Il en existe 9 différents. lls ceufs. Cody, quant a lui, posséde les Digiceufs de la
permetient, par simple toucher, de créer différentes Connaissance et de Ia Responsabilité.

DIGICEUF DU MIRACLE DIGICEUF D€ LA RESPONSABILITE  DIGICUF DE LAMOUR PIGIGUF DU COURRGE DIGICEUF DU SRVOIR
Nom : €lephantmon Nom : Submarimon Nom : Pteranomon Nom : Boarmon Nom : Digvemon
Niveau : Cuirassé Niveau : Cvirasse Niveau ; Cuirassé Niveau : Cvirassé Niveau : Cuirassé
Genre : Androide Genre : Marin Genre : Dinosaure Geare : Mammifere Genre : Insectoide
Type : Non-identifié Type : Rati-virus Type : Non-identific Tupe : Non-identific Type : Anti-virus
Attaque : Tutbo-tornade fAittaque : Torpille-oxygene fttaque : Archéo-lame fttaque : Décharge sauvage Attaque : Foreuse Eclair
Seconde attaque : Seconde attaque: seconde attaque : Préhisto-bec Seconde attaque : Charge-canon  Seconde attaque : Caillovx-Craque
Défense-missiles €spadon | :

1/ DIGICEUF D€ LAMITIE DIGICGEUF DE LA LUMIERE DIGICEUF DE LA BONTE
DIGICEUF D€ LA SINCERITE DIGICEUF D€ U'eSPOIR Nom : Sepikmon Nom : Seahomon Nom : Chameleonmon
Nom : Frogmon Nom : Sheepmon Niveau : Cuirassé Niveau : Cuirassé Niveau ; Cvirassé
Niveau : Digimon cvirassé Niveau : Cuirassé Genre : Sorcier Genre : Marin Genre : Reptilien
Genre : Digimon mutant Genre : Mammifére Type : Non-identifié Type : Non-identifié Type : Non-identific
Type : Non-identifié Type : Non-identific fttaque : Boomerang sacré fttaque : Arc-en-ciel fAttaque : Caméléon-fouet
fittaque : Nenu-frappe fittaque : Rasi-Roquettes Seconde attaque : Seconde attaque : Draco-lome Seconde attaque : Regard

Seconde attaque : Aqua-bond

Seconde attaque : Le Silence
des Aigneaux

Danse-magique

de braise
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9P ous avions arre- attaquant du Japon et pour prendre |‘avantage regarder la feinte de RIi-

| té le résumeé de qu’il ne lui permet pas de sur son ennemi. Alors valdo, et il s’en ressert

& U lasuite d’Olive et le juger ! Puis, une fois que tout le monde pense lors du duel. Mais alors

Tom lors de [Iaffronte- calme, il rencontre les que Tsubasa va faire une que tous pensaient que

ment entre Rivaldo et Tsu- joueurs titulaires du Club passe, il fonce téte bais- Tsubasa allait réussir, Ri-

basa, et a lissue duquel dont Zidane e ... . ... .. . ... . valdo tente une der-

notre chouchou avait du Davis. Et il décide ~ niere action et le

s’incliner & genoux de- de redoubler def- stoppe. Tsubasa

vant un Rivaldo au top de forts pour jouer s’arréte a nouveau

sa forme. La suite narre avec les plus face a Rivaldo. Les

Farrivée de Hyuga Kojiro grands footballeurs deux joueurs sem-

(Mark Landers) a la Ju- du monde. blent alors tres fati-

ventus. Comme a son ha- = Tsubasa, quant a | ' gués, mais Tsubasa,

bitude, Hyuga se montre lui, doit faire ses | bien décidé a pas-

tres arrogant face a son preuves, lors d’'un ser, se lance a nou-

entraineur. En effet, apres match. d’entraine- | veau dans I’'action et

avoir decouvert la salle  ment, afin de pas- fait un saut magis-

d’entrainement du Club,  ser titulaire a part tral qui surprend Ri-

ou chaque personne a entiere de I'équipe. valdo. Il ne lui resie

ses propres appareils re-  Un nouveau duel plus qu’a tirer et a

liés a des ordinateurs sor- s’engage entre lui marquer. Rien de

tant des statistiques, il se et Rivaldo... Mais, plus facile pour lui,

voit contraint de faire des  cette fois, Tsubasa et il réussit I'exploit

tests de sante. Et |a, son compte bien utiliser avant de s’ecrouler

entraineur I'accuse de ne toutes ses tech- de fatigue sur le ter-

; pas avoir pris soin de sa  niques contre Ile ' rain. Lentraineur,

;\ forme et plus précisement grand joueur. Tout  stupéfait, fait appe-

. de souffrir de troubles se deroule comme . . ler les soigneurs et

 physiques tres graves. il le veut jusquau  “ | déclare  Tsubasa

it Son équilibre alimentai-  moment ou, lors P ' membre actif du my-
1] resetsurtoutson hygiene  d’une action decisi- | thique Barca.

de vie seraient inaccepta- ve Pamenant devant les sée sur le joueur et utilise Ainsi commence la sai-

bles pour le Club. Alors, buts, il se retrouve face a la technique de son en- son pour Tsubasa et

Hyuga saisit I'entraineur Rivaldo qui lui barre Ia nemi contre lui. En effet, Hyuga en Europe, et ils

par le maillot et lui annon- route. Il doit donc reussir  Tsubasa, lors du premier sont bien décidés a

ce qu’il est le plus grand exploit et se surpasser duel, en avait profité pour mettre le feu !
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Le premier film

Vous avez sOrement déja vu le premier film,
alors pas la peine de vous le raconter a
nouveau. En revanche, et juste pour rire,
voici quelques incohérences de ce film.

@ Apres le passage de Harry dans le sou-
terrain, toutes les clés volantes vont se
planter dans la porte. En theorie, elles de-
vraient déja étre plantées a larrivée de
Harry, car Quirrell est passé avant lui.
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Etant donné que Quirrell est passé juste
avant, 'échiquier devrait étre en morceaux.
Si vous vous rappelez le moment ou le trio
arrive sur I'échiquier, ils font une partie qui
détruit les pieces une a une.

@ Juste aprées le match de Quidditch, Ha-
grid discute avec Ron, Hermione et Harry,
et il n'y a presque aucun bruit de fond.
Pourtant, le match lui-méme é&tait tres
bruyant. Comment se fait-il que les gens

@ Il en est de méme pour 'échiquier géant. | se soient tus subitement ?

~ Les Dursley, la famille adoptive A,
d’Harry. lls sont totalement aller- 188
~ giques a la magie.

~ Albus Dumbledore, directeur de

école de sorcellerie Poudlard.

- Rubeus Hagrid, le garde-chas- |
se de Poudlard ot il a ét¢ envoyé SEY
B quand il avait 13 ans. |

seur de métamorphoses. Elle pa-

rait sévere, mais est trés gentille. ¢
M. Rusard, le gardien de I'eco-
le. Il possede une chatte s’appe-

i ; : 2w (f lant Miss Teigne et que tous les
o Har‘ry :"E}t'ter (JE}UEE par Dﬂﬂl&[ Hadﬂtlffe), ~;~~ 358 . aleves détestgent 2

héros du film. Ses parents ont été tués quand il '

 était petit. Il est élevé par la famille Dursley. |

. ® Hermione Granger (jouée par Emma Watson), la meilleure
dans toutes les matieres. Elle est vive et energique. ;
@ Ron Weasley (joué par Rupert Grint), le meilleur ami de
Harry. [l n’est pas trés courageux et un peu maladroit.

Les gentils de
la maison Gryffondor

Les
mechants
de la |
maison
Senigntard

Dans le salon de
Serpentard

@® Drago Malefoy
@ Crabbe

@ Goyle
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Resume du second volet

Juste a la fin du premier film, Harry revient chez sa famille
adoptive pour y passer I'éte. Les Dursley découvrent que
Harry n’a pas le droit de faire

de la magie pendant les va-

cances et ils F'enferment dans

sa chambre, ne le laissant

sortir que pour faire sa toilet-

te. Ce sont les freres Weasley

qui vont aider.

Une annee s’est ecoulee.

Harry Potter revient en voiture

velante a I'ecole des sorciers.

Il decouvre qu’une étrange

malédiction s’est abattue sur

les eleves. Certains d’entre

deux se font regulierement

agresser. Un étrange monstre - -

circule dans les couloirs ; il est caché dans un lieu mystérieux
appele “la chambre des secrets” et aménagé autrefois par
Salazar. Harry va découvrir cette célebre chambre des
secrets créee lors d'une dispute entre Serpentard et
Gryffondor, Pouffsouffle et Serdaigle

y
&

P
&
b,
|

L es nouveaux personnages
de Harry Potter 2

@ Gilderoy Lockhart (joué par Kenneth Branagh), nouveau pro-
fesseur de defense contre les Forces du Mal. Il est trés préten-

tlieux, et Harry et Ron ne I'aiment pas trop.
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A A @ Lucius Malefoy (joue par Jason Isaacs), le
[ T ¢ pore du malfaisant Drago.
@® Madame Pince (jouee par Sally Morte-
more), la bibliothecaire.
@ M. Weasley (joue par Mark Williams), le

pere de Ron.

® Madame Chourave (jouee par Miriam Mar-
golyes), le professeur a la main verte,
@ Dobby, un lutin etrange et espiégle qui

Le troisieme film

Les studios Warner Bros ont confié la réalisation de “Harry
Potter et le prisonnier d’Azkaban” a Alfonso Cuaron (“La
petite princesse”). Le tournage deébutera au printemps
2003 ; la sortie est prévue durant I'été 2004. Si vous n’‘avez
pas lu le livre ayant inspiré ce troisieme volet, sachez qu’il
raconte comment, peu avant la rentrée, Harry apprend que
Sirius Black, un dangereux criminel, s’est échappée de la
terrible prison des sorciers.

viendra prevenir Harry du danger.

Le cinquieme roman

Prévu initialement en mai 2002, la sortie du cinquieme livre
est repoussee a une date non definie. |l s'appellera “Harry
Potter et 'ordre du Phénix”. On découvrira enfin le secret des
Dursley et pourquoi ils ont decidé d’elever Harry. Malheureus-
sement, ils vont le mettre a la rue. Vous allez aussi decouvrir
la verite sur Lily Potter, la mere de Harry. Nous apprendrons
enfin la raison pour laquelle Voldemort a tué Lily et James
Potter. Et Poudlard va affronter une autre école au Quidditch.




Toutes les Nnouveautés
= MOUVEeas look de Rayman

Rayman 3
= [_a star d’Ubi Soft revient, mais cette fois sur toutes les ma-
chines : PC, PS2., XBox, GameCube.
Comme pour les précédent volets, = A8
B | histoire tient sur un ticket de métro. Un §*% L
& ® méchant veut faire exploser la plancte, et ;
o B Rayman va arréter. Le principe reste
tDH_]GHl‘& le 1 méme : fait de différents niveaux et orienté jeu de
- plates-formes. Tout comme cela avait été le cas pour Sonic, le
personnage de Rayman a été entierement relooké. Les «.
grandes nouveautés de ce volume 3 sont des petits cubes de -« -
| couleur qui augmentent vos pouvoirs. Par exemple, vous b
| aurez une chaine dans la main pour sauter comme Tarzan. |
| Rayman 3 est fait dans le méme esprit que Jack & Dexter. “ ha\l

Taz Wanted %
Taz est le fameux person- |
nage de la Warner, celui
qui mange tout et avance

4 une vitesse phénomé-
nale. Taz arrive sur toutes
les consoles a la fois :
PC, PS2, GameCube, X-
Box, Game Boy Advan-
ce. Il s’agit d’un jeu
d’aventure plates-tformes
qui entraine Taz a travers
plein de niveaux. Cha-
cun fait appel a vos re-
flexes, car des chasseurs
vont tenter de vous
tendre des pieges.

Manic Miner Hyper | \WADERS
Des Ce jeu de plates-formes est en fait un re- faclle |
rOhOts s make d’un trés vieux jeu des an- Space 2
B ; = nées 80. Miner Willy, un pros- ders est, avec | g
mineurs e

" A pecteur découvre une vieille
#9Fg mine abandonnée, autrefois

i " "W § exploitée par une race tres
., CN ¥ évoluée qui est partie en |
.-' i abandonnant des auto-

. f mates chargés d’exploiter
Bte PR\ St LS @heette mine. Un jeu  tes
e%% ' | _. e sympa qu;{ a eté ﬁdﬁptﬁ: avec
Alex Roivas recoit un | Ak e a2 & brio dans les années 0.

message lui annoncant § { Pour Game Boy Advance
que son grand-pere vient | - :

de mourir. Elle se rend |
pour com- |

des premiers gros succes |
en jeu vidéo. Son mode
d’utilisation est hyper
simple. Vous avez un petit

vaisseau placé en bas de

I’écran, et vous vous dépla-

cez de droite a gauche.

chez lu
prendre ce qui s’est vrai-

ment pass€. Elle dé- |
couvre un livre du nom |

Dans Ve fourmlllére

Fourmiz extreme racing
Bien que le film soit sorti il v a longtemps, ce jeu ne
sort que maintenant. II sera disponible sur GameCube,

'_Pourfou '
de foot

de Eternal Darkness

dont des chapitres sont |

manquants. Alex doit les
- retrouver a travers le ma-
noir. Il y en a douze, et
chacun correspond a un
personnage différent.
Chaque chapitre vous

tera voyager a travers le |

temps. Un jeu en 3D qui

vous fera enquéter dans

une ambiance fantas-
tique tres X-Files.

GameBoy Advance, PC, PS2, XBox. Les Fourmiz vi-
vent sur terre dans une société identique a la notre. Le
JE].I est dans l’eqprlt Mario Cart. Vous pourrez jouer
ey - B avec plusieurs personnages
~ apparaissant dans le film.
Mais au départ, seuls deux
& % sont disponibles : Z et Bala.
o e g_}_ & Vous devrez les tuer pour
™ N en débloquer d’autres.
3 i § [ originalité de ce jeu
P icnt du fait qu’il se passe
—a®® dans une fourmiliere.

Cette fois, Lego se
penche sur le football. Il

€tait temps, car les autres

jeux de foot sont de plus
en plus compliqués. Il y a
de 4 a 6 joueurs, et le but
est de mettre la balle
dans le filet. Le jeu est
sumple : 11 y a un seul
bouton pour shooter ou
prendre la balle.

Pour Game Boy Advance




Pour bientot en France

A Papproche de Phiver, une foule de nouveaux jeux sortent au Japon. Bien u’tls

Le voleur de
hananes
@Super
Monkey Ball 2

Ce jeu de Sega est I'un des pre-
miers sortis sur GameCube. Le
Docteur Bad-Boon a volé toutes
les bananes. Vous é&tes le petit
singe Aiai et vous devez 1’ arréter.
Ce jeu est un mélange entre Sonic
et Super Mario. Dans cette secon-
de édition, il y aura 150 stages et
12 mini-
e x
comme
Mario * &
Party. =<8

Certains Jeux Bl
pourront étre uti- &=
lis€s par huit §
joueurs a
la fois. -
Pour |
GameCube
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A P mode.
@® Yu-Gi-Oh!

Forbidden Memories
En ce moment, c’est la grande
mode Yu-Gi-Oh!, et beaucoup
de jeux sortent sur toutes les ma-
chines. Dans un précédent nu-
MET0, NOUS VOUS avions présenté
les sorties Game Boy. Cette fois,
c’est sur la console PS1. 1l s’agit
d’un jeu de rdle qui se joue avec
des cartes. Le principe reste tou-
jours le méme.

,' i lectionner le meilleur spécimen pour créer I’armée |
.’ de clones dont on fait référence dans I’Episode 2.

Pour PS2 er GameCube

marriveront qgu'au printemps chez nous, découvrez ce qui vous attend biento

484 Les dinosaures attaquent
i ®Dino Crisis 3

{ S1 vous ne connaissez pas ce jeu dont les deux pre-
g miers volets sont sortis sur PS1 et PS2. en voici 'his-

t01re une équipe de militaires utilise une sorte de machine & remon-

ter le temps pour aller chez les dinosaures. La mission va finir par dé-
raper, et les dinos vont attaquer la base. Dino Crisis 3 se déroule dans
une sorte de vaisseau capable de se transformer. Des dinosaures

ayant subi des mutations se sont libérés... Pour XBox '

Greez I'armee des clones t
® Star Wars : Bounty Hunter

En fait, ce nouveau jeu de la Guerre des Etoiles a pour héros §fize
le fameux chasseur de primes Jengo Fett. I histoire se dé- ™ F
roule quelques années avant Star Wars Episode 2. Vous . & S
serez eﬂﬂrage p&l‘ le comte Dooku pour l—ﬁmplll' ottc Ihe / {7 o
s€rie de missions, allant de la protection a 1’assassinat, g b 1y
~8ans savolr que ces missions vous ameneront a Sé- e P

Les meilleurs sites
Yu-Gi-Oh! forum

http://www.yugi-forum.fr.st/ s

T LI e e S Ry d

By '-q -1-u-+ #4 .h.,

Ce site est tres intéressant car il vous permet |lilc=—= ST
de diseuter avec dantres fans de YincrOn! . ——
Il comporte différentes catégories dont le
duel de monstres, le DA et le manga. Selon i
ce qui vous passionne, vous pourrez non =

seulement dialoguer avec ceux qui sont pas- 22 L e
sionnés par Yugi, mais aussi découvrir leurs sites internet consacres a ce
héros. Vous aurez des explications, des adresses de boutiques... Si vous
c¢tes joueur, vous pouirez ¢galement trouver des conseils ainsi que des
modes de jeu. Dans la partie générale, vous aurez 1’opportunité de poser

des questions et de découvrir des sites conseillés par d’autres fans. |

Sakura Sakura
http://site.voila.fr/Sakura Sakura/

Ce site est partage en plusieurs catégories : ani- |&s.#
mation qlll recieille Ies épiSO dBS, les person- r ,
nages, les diffusions, le merchandising, les actus. | .. FFe—=mm
Ensuite, il y a le manga et vous y trouverez les [E55L |5 o oo ol S
couvertures, les chapitres, le résumé des ex- [ESSERIEs e
traits... Il y a aussi divers avis, que ce soit sur le e
manga ou I’animation. La partie suivante est Bl == = |
consacrée au téléchargement vidéo, audio... Ce [lass B o PR
site est tres complet, et si vous étes fans vous Emmmi- o ere |
y trouverez votre compte A decouvrir et a déguster sans moderatmn
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POUK LA PREMIERE FOIS DE L’HiSTOIRE DU JEU VIDEO, NINTENDO N’AVAIT
PAS FAIT APPEL A SON CELEBRE HEROS POUR LE LANCEMENT DE SA NOU-
VELLE CONSOLE, LE GAMECUBE, LUIGI AYANT SUBTILISE LA PLACE DE SON
FRERE DANS LUIGI MANSION. CETTE ENTORSE AU REGLEMENT PREND FIN
AVEC L’ARRIVEE POUR LA PBEMIERE FOIS DE SUPER MARIO SUR UNE CONSO-
LE 128 BITS. LA PRESSION ETAIT FORTE POUR LES DEVELOPPEURS DE NINTEN-
DO : FAIRE MIEUX QUE MARIO 64 SORTI IL Y A DEJA CINQ ANS... LA TACHE
DE SHIGERU MIYAMOTO, LE PAPA DE MARIO, EST-ELLE REUSSIE ?

Uéritable
touche-a-tout,
Mario est sans

conteste le héros de jeux
vidéo qui s'est illustré dans le
plus de disciplines : tennis,
golf, kart, médecine et méme
peinture. Sa polyvalence n'a
pas de limite, offrant des
heures de jeu jouissives a ses
fans et de nombreu titres a
éviter a ses deétracteurs. Pour
ce nouvel épisode des aven-
tures de Mario, NMintendo a
décidé de soigner un peu son
scénario, et méme si C’est
toujours Peach qu’il va falloir
secourir, 'adversaire n’est
plus le méme. Uaventure se
déroule sur la paradisiaque
Dolphic Island ou Mario est
accusé, a tort, d’avoir sacca-
gé la ville de Graffiti. Il est
condamné par la justice a
nettouer completement les
habitations, et c’est donc
muni d’un arrosoir portatif,
logé sur son dos, que notre

héros va devoir payer sa dette
d la société. Condamné pour
un crime qu’il n’a pas com-
mis, il va justement profiter
de ces travaux forcés pour
prouver son innocence ! €t
c’est la, aprés une mini-en-
guéte (les premiers niveaus),
gue Ilario découvre qu’un
double de lui sevit dans
Uombre et commet des délits.
[Mais alors que son mysté-
rieux double va €fre arréteé
par les autorités, il parvient a
s’enfuir en enlevant la prin-
cesse Peach... Il va falloir a
llario secourir la belle, punir
les méchants et nettoyer la
ville. Uoila bien une mission
pour Super Mario !

PRINCIPE DU JEU

Inutile de vous rappeler le
principe de Super Mario, il
reste inchangé sur le fond,
mais lintendo a trouvé I'in-
novation nécessaire au succes
de ce nouvel opus : L'arrosoir

portatif ! Il posséde deux uti-
lisations de base : a téte
simple, son jet permet de net-
toyer toutes sortes de choses
et d’étourdir les ennemis. Et le
deuxieme, lorsque la téte

{ double, transforme notre at-

tirail en jetpack qui permet de
s’élever un peu en lair et
surtout, de rester en suspen-
sion pendant quelques se-
condes. Au cours de 'aventu-
re, yous pourrez mettre la
main sur deux autres em-
bouts, un réacteur et une hé-
lice qui vous permettront
d’évoluer différemment. A
noter quon ne peut avoir
qu’un seul accessoire a la fois
(en plus du jet normal] et qu'il
va donc falloir jouer de ruse.
Enfin, petite note amusante,
le temps est géré en temps
plus ou meins réel avec le jour
et [@ nuit, @ la maniére de
Zelda 2 sur No4.

Ce mois-ci, on vous
gate avec des tips
bien utiles pour ac-
complir votre mission.
@® Tout d’abord, n’he-
sitez surtout pas a
utiliser votre Karcher
pour tirer sur les
monstres, ils détes-
tenttousca'!

® En nettoyant les
differents person-
nages de l'aventure,
vous gagnerez tout
un tas d’objets ne-
cessaires pour trou-
ver les étoiles. |
® Pensez a nettoyer |
les tags dans la ville,
frés souvent un ca-
deau vous est donne
en recompense.

® La meilleure arme

est souvent celle de BN

Fennemi. Par exem-
ple, il suffit de ramas-
ser les bombes et de
les jeter sur Padver-
saire avant qu'elles
vous explosent !




-) LES IIIOI]STRES

P B ol e —-;--
N s

o . - : .-. '. J‘ &
i -_'f :'.,_
’ T e
,auf-ahv-%éﬁi? il

sty Y

Chaque Super Mario clu passé nous apportait
une serie de nouvelles bestioles inédites. Mario

sSunshine ne déroge pas a la regle..

Editeur : Nintendo

Genre : Plates-formes
Participant : 1 joueur
Difficulté : Tout public
Sauvegarde : Memory Card
Machine : GameCube

Fiche technique

-) LES Pl_ﬂTES FORI]]ES

Comment ne pas parler

des nhiveaux varies et
des nombreuses diffi-

cultées rencontrees

par

Mario, avec ses célebres

plates-formes

toutes

plus difficiles les unes

que les autres.

Le pack situe dans le dos de Mario vous permet-
tra, tout au long de I’'aventures, d’agir sur I’envi-

ronnement. Jugez-en par vous-meme !

Comme d’hab’; les program-
meurs ont penseé a intégrer des
mini-jeux bonus pour pimenter
’'aventure. Si vous les réussis-
sez, vous gagnerez peut-etre une
des célebres étoiles du jeu.

EXETIR

Raphaél

Vous attendiez le Messie pour vous
acheter le Cube, eh bien, le voila !
Pas la peine de ‘réfléchir, cest le | jeu
qu’il faut a tous les possesseurs de la
GameCube. Qui a dit que rien n’était
parfait ? Hein, qui ?

Pascal

Jai joué a tous les Mario de toutes les
consoles Nintendo. Eh bien, Mario Sun-
shine en reprend l'essentiel et tire plei-
nement purh des capacités du Cube
Amis du ruez-vous dans voire ma-
gasin et E] tes le plem d'énergie !

53

i Maniabilité

Durée devie —» 19/20
' Des centaines d’heures de jeu pour

trouvel tous les items cachés.
° ﬂnhlmmn_ - 19/20

Shigeru Miyamoto a créé la jouabili-
e,

ontre que ses ca-

| Pﬁﬁi n’@m ri’éh a envier a la
concurrence ! |

_._5"‘ Q:*.Smﬂ > 200

_abouti de. la' saga Mario. La perle |
rare attendue par tous les joueurs

|
]
|
|
_du monde. cnu rez I’aﬁh&ter ! 1

j:"'i..-m-q_




" Playstation.g

2 S8 L el Editeur : lamco
ADAPTATION DE LA BORNE D’ARCADE, TEKKEN 4 b el Genre : Combat

MARQUE L'ARRIVEE D'UN NOUVEAU TEKKEN A il g Participants : 1-2 joueurs
PART ENTIERE SUR PLAYSTATION 2. EN EFFET, LES - e Difficulté : Tout public
JOUEURS AVAIENT ETE DECUS PAR LE MITIGE § s Sauvegarde : Memory Card
TEKKEN TAG TOURNAMENT, ALORS, CE TEKKEN 4 e PP g Machine : P32
SAURA-T-IL LES RECONQUERIR ? A W

PRESENTATION DE UHISTOIRE | vy e

la fin de Tekken 3, Heihachi | Tournament 4 afin de les attirer. ﬂiﬂ:,:ﬂid::;;?: ﬁiﬁ;ﬁ?ﬁ:ﬁ;&?

échoue dans la capture d’0Ogre | C’est Uoccasion que choisissent de un panel des anciens héros des opus

[ou True Ogre sous sa uraie appa- | nombreux combattants pour venir précédents. Chacun dispose de son

rence). Grace aux échantillons de | s’affronter, mais surtout Jin et propre style de combat et la plupart off-

sang et de peau récoltés apres le Ilazuua pour fﬂll‘E leur retuur rent un gameplay différent. Concernant

~ combat, Heihachi utilise sa fortu- | B T 1.7 e Sy 'aspect des persos, Namco s’en est

ne pour conduire des expériences [ NG R ! donne a ceeur joie et tous ont été

~ génétiques dans le but de créer | [T —- o e “redesignes™ et vieillis. Paul, par exem-

e noweleforme de i s 1 | NPT = e | [T C

il LBl vy 205, S ot e pocr

moustache. Des details sympas

pas : le Devil Gene. Seuls ses des- {f collant complétement a Thistoire qui

cendants U'ont en leur possession. | |o= &% A% ua tient =

Heihachi met donc en jeu tout son | Sl = S & \a compte _,

empire, le Mishima Zaibatsu, | e, W du temps
comme lot du Hing of Iron Fist 0 '

i 19/20

Du Tekken bien nerveux, le
pad est bien utilisé

o Durée de vie = 17/20
Comme tous les Tekken, a
deux des heures. Seul,
quelques heures suffiront

~ Animation => 19/20

Fluide, rapide, nerveuse...
Une merveille !

~ Graphisme =» 18/20
- Tekken 4 egale aisément
Virtua Fighter 4 de Sega.

En plus des anciens combattants,
Namco a intégré une flopée de
nouveaux guerriers dont Violet
Craig Marduk Christie Monteiro,
Combot et Steve Fox.

—> LEUR AVIS

Raphaél Pascal
J'avais trés peur en ayant vu la borne Je I'attendais depuis longtemps. Eh bien, Bl [j1(:[H1 -> 18/20
d’arcade et surtout apres la déception du  Namco n’a pas apporté beaucoup d'inno- B NETRTE RS B SR T T
précédent volet Tekken Tag. Mais je vations. Heureusement que le plaisir & plu-  BEFFSFREITRE ST EVS TS
reviens sur mon avis, ce Tekken 4 a bel et sieurs est intact. Il reste un trés bon jeu de  FEFRITRHE jeu vidéo. 2 faire
bien la ferveur des volets initiaux. baston efficace. On peut tout y faire. une adaptation pli.;s abou-

ca _tie que la borne d'arcade.

-) L'EI]UIROI]I]EI]]EIIT

Comme a Faccoutumée, Namco
propose avec Tekken 4 des décors
somptueux et tres varies.
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Editeur : Capcom
LEVENEMENT A ENFIN LIEU : 'ARRIVEE DE LA SAGA Genre : Survival Horror
EVENEMENT ! CAPCOM A POUR L’'OCCASION REVISI- i Wrtan o :
TE SON CLASSIQUE EN LE REACTUALISANT TOTALE- Difficulté : Tout public
MENT. BIEN PLUS QU’UN SIMPLE LIFTING, CAPCOM A Sauvegarde : Memory Card
TOTALEMENT REPENSE LE JEU, LES ENIGMES EN Y Machine : GameCube
AJOUTANT PLEIN DE DETAILS NOUVEAUX. NOUVELLES -
SOIREES D’ANGOISSE EN PERSPECTIVE. ..

—

=

he technique_]

e

IC

La premiere chose qui choque, ce sont
le decor photo-réaliste et 'ambiance
sombre qui se dégage de votre télévi-
seur. Le principe général est le méme :
vous choisissez entre Jill (facile) et
Chris (difficile) et vous commencez
le jeu demuni d’objets. A charge pour
vous d’en trouver et de les utiliser
avec parcimonie. Vous évoluez donc
dans le manoir aux expeériences
interdites sous un ceil nouveau, a tel
point que parfois vous découvrirez

"ul besoin de vous resservir le | dans le manoir. Sachez seulement de "m:elles Snigmes elt de nou-
scénario, déja bien connu par | que méme si les lieux vous sont HEEERS Cisbie: (FElr @I, [ [Rel
les joueurs que vous étes. Aprés une | familiers, les développeurs les ont

Z : : : i s lieu obs-
presentation en images de synthé- | tellement retravaillés qu’il vous A
se incroyable, qui remplace le court | arrivera certainement d’étre sur- B s
métrage de la Psone, vous pénétrez ! pris de les redécouvrir. importan-

—> LES CINEMATIQUES '

est un

UHARRCYER RELEDRY
CHRIS REDFIRLD

venture.

e R 0 L R

A A T i R b b by

L premiere su rprlse e Gl - HAnimation =»
décors, somptueux, photo- Efficace. et a Ia

dans un film. Du jamais vu ! |

Puur Ia version GameCube Cap-
com a totalement change la présen-
tation d’ouverture du jeu. Cette fois
en image de synthese, vous décou-
vrirez I'atterrissage forcé de I’équi-
pe des STARS dans la forét et leur
poursuite avec les loups-garous.

Raphaél Pascal - interet
J'avais un peu décroché depms Resident  Grand fan de la saga, {'ai fait toutes les @i o o)
Evil 2, et la, je 'avoue, j'ai passé des versions sur toutes les consoles. Avec

nuits blanches accroché au pad. Je Rebirth, on est passé a une nouvelle ére = |
vous conseille trés vivement de vous qui, a coup sir, nous promet des aventu- = - -
procurer cette version. res de plus en plus passionnantes. e

' 55
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SUPER MARIO
- ADVANCE 2

Editeur : Nintendo

MARIO EST A ’'HONNEUR EN CE MOMENT ! N5 BRMGR S WoR O Genre : Plates-formes
EN EFFET, APRES MARIO SUNSHINE SUR GA- 'S B e & Participant : 1 joueur
MECUBE, C’EST AU TOUR DE SUPER MARIO AD- A (AN Difficulté : Tout public
VANCE DE POINTER LE BOUT DE SA MOUS- SEAPART . W Sauvegarde : Oui
TACHE ! ADAPTATION DU MEILLEUR VOLET DES 10 e P 2| ] ; :

AVENTURES DU PLOMBIER, ISSUE DE LA SUPER e Machine : Game Boy Advance
NINTENDO, CETTE VERSION EST EN TOUT Gl 5= D D -
POINT IDENTIQUE A CELLE D’ORIGINE.

PRESENTATION DE UHISTOIRE) o=
m arin a une fois de 'plus | d’étoiles a récupérer pour finir le t‘”‘P“S= on I"’E',

jeu en entier et débloguer des i f:f
PEatfl {les gnfl’es niveaux caché... le plaisir a -

| | mées a clé. T3
Iluapa qul Ua encore enieuee..., 5 Uétat pur en faltl N Bl verio coit I

trouver la ||

:uuler,.. Une m._llltltuﬂﬂ de plé_g_.es. |
a éuiter, des plates-formes dif- | |& e |
ficiles a atteindre, des ennemis | | e gl o | Mario retrouve ici Yoshi, son fidele
variés el nombreux et plein | o compagnnn que nous retrouvernns a

dans
Super Mario

s LE JE“ !:Advapce-:i :

 Yoshi Is-

La principale innovation de cette version vient du fait que le jeu

se déroule sur une carte géante ou vous pouvez choisir entre

plusieurs niveaux pour avancer. En passant les niveaux, et

en récupérant les étoiles dissimulees dans ces niveaux, vous
débloquez des acces vous permettant de trouver des pas-

Sages Sl e kI ! B | * e S i _
crets. Il y a ) D £ =X %) 7Y 393235 20"
méme une

série de ni- |~ _ -

veaux ca-| {#:

chés... Yoshi | |

est la pour [

vous  per-

mettre d’évo- |

luer dans les

niveaux, et

ony retrouve | |

les éternels & 4

boss de fin r“"';ﬁ*

de niveau. - -

4 Py =] "L“ff'"‘* *{gf%ﬂ 1M %Wﬂ

az

s ofs oyl
i £ERER JICS ! a:
L Le7 il = __:'--_."' o -..i"\-\__..- '\-'.. . 'H-q,..-\.-' g *.l.!"b-,.ln:'l-.u'\" ‘I-Hh--r w“m-va- r
a ae E - 3’ .
% 1t

Enfin, je peux rejover dans le métro au  Je commencais d en avoir marre des sor- o o rw”*ﬂ "“???“:;

i

! I ;. .;.i.;._;-‘i iﬁwg 15‘%" %:'d*—’;-a-h..'r 4%”"3"‘“"%“ ~—=,3..--=q.
EPUCEUE de la Super Nintendo. Le plul- mais ce Mario m’a fait chun?er d’avis La me
ket 1'EITIP5I ’ i;kﬁ}fﬁm %ﬁ” % W
e 1@;',,& B :Z%;:%%% ECFICH ‘ﬁ“ fait ! |

jeu uuquel i‘ai le plus accroché & fies de jeux venant de la Super Nintendo, | = 2o S
= AR MM iﬂw“ : f
. Mario as consoles con-
sir est intact, on s‘amuse beaucoup @ Un des meilleurs jeux de tous e g CW e
trouver les secrets du jeu. posséder d'urgence ! o ondues. On en a réve sur
inter -Tr*ﬁ'“alh% fait!
' | . : :
| 96 |
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" DECLINE DANS TOUS LES SPORTS, LE CONCEPT TONY |

" HAWK NAVAIT JAMAIS REELLEMENT EXPLOITE LE MI- '
" LIEU DU ROLLERBLADE. ACCLAIM NOUS PROPOSE DE
~ GOUTER VIRTUELLEMENT AUX PLAISIRS DE LIBERTE DES
BLADES. SUR LE MEME THEME QUE TONY HAWK,
VOUS ARPENTEZ DES ZONES TELLES QUE L'USINE
 DESAFFECTEE, LA FETE FORAINE, LE QUARTIER GENRE
' BRONX... LA JAUGE DE TEMPS EST ORIGINALE
 PUISQUE VOUS PERDEZ DU TEMPS LORSQUE VOUS |

- TOMBEZ ET VOUS EN GAGNEZ EN REUSSISSANT DES |

_EXPLOITS. SUR ROUES ET NON PLUS SUR LES ROTULES.

LA PUISSANTE XBOX, DOTEE D'UNE TOUTE JEUNE LU-
DOTHEQUE, NE DISPOSE PAS ENCORE DE GRANDS
TITRES DANS CE DOMAINE ET HUNTER THE RECKO-
NING D’INTERPLAY ARRIVE A POINT NOMME ! L'HIS-
TOIRE EST SIMPLE : LORS D’UNE EXECUTION SUR LA
CHAISE ELECTRIQUE UN EVENEMENT PARANORMAL
SE PRODUIT ET REVEILLE LES MORTS DE LA VILLE QUI SE
METTENT ALORS A SURGIR DE PARTOUT...

Editeur : Interplay
Genre : Action | L HECKO s —
Participants : 1-4 joueurs e S i A AR S i i
Difficulté : Tout public : Editeur : Acclaim
Sauvegarde : Oui Genre : Sport

Machine : Abox Participants : 1-4 joueurs
Difficulté : Tout public

Fiche technique |

ous l'aurez compris, ici Tee = .
tout est prétexte a la b W% °%y Sauvegarde : Qui
castagne | Vous avez le | *iiEe ~ Machines : box et PS2
choix entre quatre héros i -SSR E= = =0 -
qui sont jeunes, forts, pas oo™ SR STC ST
contents et qui vont net- | @@ SREEEE o8 L R D
toyer laville de toute lara- |7 7. @
caille qui y prolifere. Du jus- |7 g8t 0 = =
ticier au défenseur, en passant par Ie juge et la martyre.
Ces combattants ont tous un look reussi et bien particu-
lier ; leurs aptitudes varient selon leur corpulence.
L’aventure debute, et vous avez deux armes dont l'une
servira au corps a corps (sabre, hache...) et ’autre a tenir
les monstres a distance (fusil, magnum, etc.). Voire arse-
nal sera évolutif. Les plus sadiques d’entre vous appré-
cieront le démembrement progressif des ennemis. Toute
cette panoplie ne sera pas de trop, car les ennemis ont
pour meilleur allié le surnombre. On trouvera plus tard
des araignees geantes des vamplres et autres ignomi-
P —— nies qui voudront votre
peau. Vous n'aurez pas le
temps de vous ennuyer
seul ou a quatre.

=>{lotes

Maniabilité=>  18/20
Seul, ca va étre dur. Avec 2
ou 3 amis, ca ira mieux !

Animation—> 19/20
Méme avec 20 zombies, Ia
Xbox ne tremble pas !

Graphisme—> 20/20

Fiche technique |

e nombreux objectifs une fois complétés agiront
sur le paysage. Des statues s’effondrent, des
boules de pierre géantes écrasent des veéhicules, cas-
sent des murs, des chaudieres partent en furie pour dé-
truire une usine... Des points selon la difficulté (de 1 a
3) vous seront accordes en cas de succes, et méme si
une petite dizaine vous est fournie d’emblée, il vous
faudra partir a la quéte des autres pour untotalde 30a
60 défis par niveau (certains sont cacheés). Il ne faut pas
oublier de multiplier cela par le nombre d’environne-
ments (7). Ces environne- e -
ments sont au moins 3 EC=
fois plus grands que ceux B
des jeux concurrents.
Dernier point : sur cer-
tains niveaux, remanies
pour l'occasion,

s i i
PR hy R ey e e
.........

pourrez jouer jusqua 4 en |
écran splitte.

=>[lotes

Maniabilité=>  17/20
Plus facile que pour Tony
Hawk 3.

| -Durée devie=>  19/20

Vous n’en verrez pas la fin
de sitot !

Raphaél

Ca commencait @ man-
ver, une bonne dose
j hemnglablne a savou-
rer enfre amis autour
d’'une console. La Xbox
accueille le digne suc-
cesseur de Street Of
Rage et Final Fight, et,

en plus, le tout est gra-
phiquement incroyable !

Superbe et détaillé, une
merveille pour les yeux.

Intéret—> 19/20

Incnntnurnab]e a 3 ou 4

_pla:s:r de casser du zom- _
bie, du vampire et du

monstre. Prenez-vous pour
Angel ou Buffy et defoncez
la racaille des bas-fonds !

............. 4 e
R }5\:1.
3
pd
¥

Raphaﬁl

En attendant Tony

mis. || est assez origi-

|oueurs..

Hawk 4, Agressive Inli-

ne est un bon compro- |

nul, fun, long et multi- |
; Que deman-
. der de plus ? .

R

. fAinimation—> ] o/ 20

Graphisme—> 16/20

 Intérét=> 17/20

temps sur vos blades.

Z'QUE ce soit sur Box ou @
PS2, rien a redire, ¢ca roule !

' Sympa, mais trop classique. |

Sans étre la perfection, |
_vous passerez du bon B




En comptant tous les épisodes de Dragon Ball et Dragon Ball Z, ™
on arrive au chiffre de 444 (soit 153 pour DB et 291 pour
DBZ). Durant cette saga, 402 personnages apparaissent
et accompagnent Sangoku lors de ses diverses aventures.
Dans ce D.Mangas et le suivant, vous découvrirez les personnages
qui gravitent autour de lui, classés par catégorie.

SANGOKV

Héros de la série, il vient
de la planete Veégéta.
Aprés un accident qui
a modifié son compor- §
tement, il est devenu
gentil et s’est mis a
protéger la Terre.

© Sangoku/Son Gokuh
© Sangoku Super
guerrier/Son Gokuh
Super Saiyan

© Sangoku Super
guerrier 3/Son Gokuh
Super Saiyan 3

© Gogéta (fusion
Sangoku, Végéta)

@ Végéto (fusion
Végéta, Sangoku)
©@Véku (fusion ratée
de Sangoku et Végéta)

Tous les noms écrits en
couleur sont ceux en iapuais

Sangoku va gran- © Pain/Pan : fille de

dir sur Terre et beau-pére de Sangoku  Sangohan

~ épouser Chichi @ Guerrier intergalactique/  © Bidel/Videl : femme de
~avec qui il va GreatSdiyaman : Sangohan Sangohan

avoir des enfants.  en Super héros © Hercule/Misfer Satan :

© Guerrier intergalactique pére de Bidel

2/Great Saiyaman 2 :  ©Raditsu/Raditz : frere

Bidel en Super héros de Sangoku

© Gotrunks/Gotenks : (

fusion de Sangoten et

Trunks

© Sangoten/Son Goten :

second fils de Sangoku

© Sangohan/Son Gohan :

premier fils de Sangoku

© Grand-pére Sangohan : §
x . 7

pere adoptif de Sangoku /

© Chichi : femme /Kx

de Sangoku) ol

©Badack/Berduck : |
Pé['E dE Sungﬂku = A\ '. -

S e
T

Sangohan et
Sangoten




OURAGE DE SANGOKV

sa famille : tous ceux qui sont proches de Sangoku forment la premiére catégorie
"f

Sangoku a vécu de grandes aventures durant plusiéeurs
annees au service de la Terre, et il S’est fait beaucoup d’amis.

© Ten Shin Han : ancien éléve de Corbeau Génidl

© Dendé : remplacant du Tout-Puissant sur la
Tour Karine

© Trunks : fils de Bulma et Végétal)

@ Petit Ceeur/Piccolo : ancien démon venu
de Namec et ancien rival de Goku

© Docteur Brief : pére de Bulma et inventeur
de Capsule Corp

© Mére de Bulma

© Végéta : ancien ennemi de Sangoku venu
de la méme planéte que lui

© Bola : fille de Bulma et Végéta

© Marlone : premiére petite amie de Crillin

@ Yajirobé : samourai qui aide Sangoku contre
Satan Petit Coeur

© Yamcha : ancien petit ami de Bulma

© Le doyen de Kaioh : ancien chef de
tous les Kaioh

© Oub : réincarnation de Bou et futur
pupille de Sangoku

© Paikuhan : champion du Kaioh de I'Est et
gardien du Royaume des morts avec Goku

SES RELATIONS

29 AMIS

© Oolong/Oolon : cochon capable
de se transformer en n 'importe quoi
IT“ U ® Plume : Fami de Yamcha qui peut se
' yg transformer
© Bulma : la meilleure amie de Sangoku
. ©Lunch : fille qui se transforme en éternuant
_\© Uppah : le petit Indien de la Tour Karine
o \ & Baba la sorciere/Urashi Baba : sceur
* J de Tortue Géniale
A /7 ©Le roi Enma Dahio : juge des vivants
7.~ et des morts
© Kibito : fusion de Shin Kaioh et Shibit
} © Crillin/Krillin : meilleur ami de Sangoku
| © Grégory : le cricket géant de Kaioh
£ © Bubbles : le singe de Kaioh
i © Shéron : Grand Dragon de la Terre
-\ ke U Francky C8/Ha Chan : robot de la Tour
98 ; " du Ruban Rouge
W WY | (- 19©C18 : femme de Crillin
i 2 &M | O Tapion : guerrier venu de I'espace pour
% combatire Janemba
'@ Chaoz : ami de Ten Shin Han

Nail, le guerrier
Namec, qui
va fusionner

SS9 MENTORS

Plusieurs personnes ont aidé Sangoku en I'édu-

quant et en Pentrainant afin qu’il devienne un grand rlissa e maire de Jingle avec Petit
guerrier capable de défendre la Terre. }:m_' -Tl QrﬂE_d Kaioh
© Seigneur Kadioh/Kdio Shin : dieu de I'hémisphére ”]’" ‘ Chens |
du nord de l'espace] Me'rl : Chﬂ?
© Le Tout-Puissant/Kami Sama : dieu des humains ::m 7 Jose Chfjll'l " '_
© Tortue Géniale/Kamé Sennin premier maitre AL C IS0 [77
de Snng oku Bula Chintaiken -
© Matou Malin/Karine Sama : gardien de Docteur:krappe L'annonceur
la Tour Karine) | | Panji du fournoi des
© Monsieur Bobo/Mister Popo : semtaur du Le casoar arts marfiaux o8 =
Tout-Puissant lsuno Ar:!.l N“".‘“‘.“k‘ Y
UMﬂﬁre Mutu"tu maifre d& Tarm Genmle M. Sherman Gajira Norimaki
Tenmen Docteur Slump
3 S R T Sumo Norimaki

| Sungnku ef Ie
Seigneur Kaioh A

Pere de Sumo
Mére de Sumo
Clé

Cl17

Le roi Gokuon
La Tortue/

Umi Game

Polonga le Dragon

de Namec
Shamo

Amy

Kaioh de I'Est

Les vers intestinaux

Agent de police
Gozu
Konkichi

§ Norimaki
B Hachi

Mister

Turbo Norimaki

Midori

Doudou

Boubou
Maitre Kumh
du Sud
Famille Mouss
Meézu
Yaochoun
Yuzuka
Annine

La victime

de Oolong
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Jerry

Jerry est le boss des filles. C’est lui qui les
entraine et leur donne leurs ordres de
mission. llestcommeun | 7 / /7 T
second pére pour Alex,

dﬂ\fer Ef Sﬂm. CFESI' IUI :* R :". -1....{{'.;:." 0 :

qui est a la téte de I'Or- |/ | A e
ganisation. Il parle trés | & @ .,
peu et passe le plus

clair de son temps der-

riere un bureau. Le nom

de |'Organisation qu’il |

dirige est WOOHP. I
sert surtout de mentor
aux filles. Il peut faire
appel a elles n |mporte :
quand, quelle que soif | A
leur occupation. Il les envoie aux quatre
coins du globe afin de traquer divers mé-
chants qui menacent la terre. Il s’occupe tres
bien d’elles et dans les missions perlll:;?:ses,
il garde toujours un ceil sur elles. Il est tou-
jours le premier a les féliciter quand elles

meénent a bien une mission.

Mandy

Duns chaque école, il y a toujours une
belle fille snob autour de laquelle tourne
la vie de I'établissement. Dans Buffy, c’était
Cordelia, dans Tofally Spies, c’est Mandy.
| Clest une cumnrude de classe de nos hé-
. - roines. Clest

aussi leur pire

' cauchemar. Elle

afoute la pano-

|  plie de la fille

prétentieuse.

Elle est riche,

rense que fout

ui est dU et

: | | tente d'étre tou-

___ | jours la meillev-

e e —

re dans presque tout, surtout dans la mode.

C’est une véritable concierge qui aime étre
au courant de tout. Elle espionne toujours
nos frois amies pour savoir ce qu’elles ma-
nigancent quand elles disparaissent. En fait,
Mandy est surtout |'ennemie de Clover qui
la voit comme la rivale absolue. Elles sont la
plupart du temps en confrontation.

e

.......

Tofally Spies est une série de 52 épisodes produite

par Marathon Productions et mettant en scéne trois
lyceennes de Beverly Hills, Sam, Alex et Clover, qui

sont en fait des agents secrets pour le compte du
WOOHP (World Organization Of Human Protection).
C’est une sorte de Charlie
et ses droles de dames a
la sauce manga.

lui. C’est Ie cas de nos Irols dréles de dames. Pqurwmener a =
bien leurs missions, Jerry leur fournit toute une panoplie de
gadgets supra sophistiqués. En voici querques-uns.

e Le turbo-grappin mulEi-tiches B

Cet objet tres discret, qui peut méme servit-de serfe-téte, est
en réalité un grappin surpuissant. En temps norimial, il se place
sur le corps, et en mission la longue cerde hyper fine et super g
solide peut étre utilisée pour atteifdre des—surfaces trés [Nk
hautes comme des montagnes, des fortéresses, des im- E=E=Xpugl
meubles... Grace a cela, les ﬁ!t‘é"péuveﬁ:t gﬁmper le long des :
murs et pénétrer chez leur ennemts s

e Jomemisnn s

......

e > =
: "".I.‘

i
F .‘F-'

— @ M ontre -scunner
Simple montre en forme de coeur, mais on
*"-&‘-'e rend vite compte qu’elle a plein
: ,d.autrés atilisations possibles. Le bracelet
eshnterehangeable C’est surtout un mini-
ordinatenr-ultra sophistiqué qui permet
d’ enf’t:éraeiangiﬁ ‘importe quel systeme de
séeurité= “sert EEISSI i d'élément de calcul
R .0 . ROEROEEEG Saeed pour fnrcer-'ieutes ~sorfes de
= = > W - N
. M‘lﬂ’l- Ec ou'l: eUr gzﬁﬁrrr;es Sti Sefanse-ou de. AT
Fait pour épouser la forme de l'oreille,  yonique. -
il est tres discret et permet aux filles de
parler ensemble a tout moment sans
se faire remarquer. Elles peuvent I'uti-
liser méme dans les positions les plus
extrémes comme la téte en bas ou ac-
crochées au plafond avec Ies boots-
ventguses e

°% o Com-poudrier
Q) AR 5'{;{;-; . Toute jeune fille fashion qui se respecte a un
i poudrier dans son sac. Le com-poudrier
e X /J/ comprend tout ce dont une fille coquette a
besmn pour se maquiller. Mais, en plus de
cela il peut servir de communicateur. Grace a
; -:ji.__.-" sa ligne sécurisee, Alex, Sam et Clover peu-
vent communiquer entre elles ou avec Jerry.
fi % Ce communicateur permet non seulement de
/17 parler, mais aussi de voir son interlocuteur.
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fe gadget le plus indispensable des filles.
Il permet, bien sur, de se secher les cheveux.

____52:; | a une puissance de quatre niveaux de sé-
" chage et peut produire de l'air chaud ou froid.

\ | Mais tout cela ne serait d’aucun interét si
\J navait pas une autre utilite. |l s'agit surtout
d’un pistolet laser tres puissant aidant les
¥ filles a se sortir de toutes les situations. C’est princi-
palement une arme de dissuasion permettant.-

S

B e de neutraliser l’enneml.., ——
e et &, i
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=5 ® Vous devez étre une fille cool et capable d’assu-
@ rer dans les situations les plus extrémes.

=a ) @ Vous devez étre une fille d’action et avoir du tonus.
| ® Vous devez étre disponible a tout moment et étre

capable de sacrifier votre vie privée.
® Si vous étes a une féte, la minute d’aprés vous
e e | devez étre capable de prendre un avion pour aller

""" r § récupérer des missiles dans la jungle.

@ Les boots-ventouses = 8 @ Vous devez savoir utiliser rapidement tous les

Ces boots sont un élément faisant partie ,_megréfﬁte du gadgets mis a votre disposition.
costume de mission des Ujes Ce-sont, en cleciece @ Vous devez, simplement en le regardant, savoir

des bottes comme les autres, ‘assorties a la.eoufeur du comment fonctionne un seche-cheveux laser.
.caajtgme.ée s chactine des frllesfMals:-eﬁ"?Eailte il @ Sj vous étes fachée avec une copine, vous

“sont pas de simples b@ﬁea’tés boots-ventouses ont PSS pouvoir devenir sa meilleure amie si
SOus leur tatorLun’ systeme ulira sophistiqué qui permet [§ Agence vous le demande.

.dg"s agnpper ot de marcher lc long des murs.iDes @® Vous devez savoir faire preuve d’audace et etre

| quelles veulent pénétrer chez leurs ennemis, les Total- 4yrea : _
| ly Spies font sortir de leurs bottes des ventouses spé- (et C AU Rl G e LR L
pour ne pas étre en retard a l'interro de maths.

ciales qui s’agrippent a n’importe quelle surface. : ; : ;
@® Vous devez avoir I'ceil partout et savoir reperer un

@ Amphl-'radar ) ‘ | passage secret tout en essayant une chaussure.
On dirait un poudrier de forme rectangulaire en Nubuck. Mais en | ® Vous devez ne pas avoir la langue dans votre

realité, il s’agit d’'un sonar (radar) super sophlsthue Tres fam[e < poche et étre capable de dire & un preneur d’otages

d'utilisation, il permet de se diriger T T, surarmé : “je ne parle pas & quelqu’un qui a une
sous l'eau. Grace a son ecran de St . U e e

coniréle, on peut voir tous les lieux e . a1\ el € f X ' :
aux alentours. Ce gadget permet P N D AR ® Vous devez étre relax a tout moment et savoir
aussi de se repérer dans leg S il ST P étre assez détendue pour parler d’'une star a la
brouillard ou dans n'importe quei .’.'=--' - = & & gl mode, alors que vous étes en planque pour une
lieu sombre ou la visibilité est nulle. & & e . \ mission hyper importante.

Il suffit de regarder I'écran pour y _;m @ Mais le plus important : vous devez savoir sau-

voir comme en plein jour. === WP” L~ ver laterre avec “classe et brio”.




e an_s le premier volet, on découvrait une
| =¥ gentille famille américaine, les Little,
qui decidait d’eélever un second enfant. Arri- o ey — o
! veés a l'orphelinat, ils choisissent une petite S R T
‘souris blanche trés intelligente du nom de | R
§ Stuart. Ce premier film était consacré a I'in- B iy
| tégration de Stuart dans cette famille. Le Aot
! second opus, lui, aborde le dur fardeau de § g A
! adolescence. Aujourd’hui, Stuart a soif de
- I decouvertes et de liberté. Il veut voyager,
.} vivre des aventures... Il fait maintenant par-
- | tie de l'equipe de football et va a I'école
| avec sa propre voiture. George, son frére
humain, lui 2 méme construit un petit avion
§ & sa taille. Mais voila, Madame Little est
# une femme possessive et une meére poule
i tres protecirice. Elle n‘ose pas lui accorder
# trop de liberté et elle a toujours peur pour
lui. Tout cela va changer le jour ot, en allant
i al'école, il voit un petit canari femelle, Mar-
'l galo, se faire attaquer par un méchant fau- §
= & con du nom de Falcon. N'écoutant que son &
* & courage, il se précipite au secours de l'oi- §
" seau et réussit a le sauver. lls vont alors de-
J venir des amis. Stuart va méme jusqu’a in-
-i

viter Margalo a passer quelques jours [l
chez lui. Une idylle va naitre entre eux. §

i Stuart decouvre son premier amour, mais

i l'idylle va tourner courf avec le retour de
Falcon, bien décide a faire de Margolo sa
pitance. 1l va alors 'enlever dans le noir
il dessein de la dévorer. N'écoutant que son
il courage et surtout son ceeur, Stuart déci-
|| de de la sauver des griffes de ce vil volati-
=}l le. Aidé de Snowbell, Stuart entreprend de
[l la retrouver et de la secourir.
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un trés grund SUCCES aux USA Je me suis nlnrs dlt qu ll ne |
devait pas éfre génial. En dépit de mon appréhension, jai §
bien aimé. Ce deuxiéme film reste dans la lignée du pre- |}
mier. On y refrouve fous les acteurs, dont I'actrice Geena
Davis et surtout le petit Jonathan Lipnicki, vous savez le
petit garcon frés intelligent du film “Jerry Maguire”. De
bnnnes Idees se degugent de ce secund Volet. Pur exem-

‘suuns II va méme aller i iusqu’a demﬂnder a toute sa
bande de chats du quartier d’aider Stuart @ sauver sa
bien-aimée. D'ailleurs, ca aussi, c’est une idée intéressan-
te. Mais c’est vraiment dummage que les auteurs lui aient
choisi un canari comme petite amie et non une jolie sou-
ris. Imaginez le drole d’enfant que ca pourrait donner un
“cana-sou” ! Si vous avez aimé le premier, allez voir
“Stuart Little 2” sans hésiter. Dréle et intéressant, un film
a découvrir avec toute sa famille. Petite remarque : si
Stuart existait en jouet, il aurait beaucoup d’éléments
comme sa voiture, son avion, son skate...

e,%%

«w  Concours Stuart Little 2
- Pour gagner
- .. 10 T-shirts, 10 serviettes de
' @ plage, 10 cartes puzzles
v réepondez vite aux questions en
. téléphonant au
s O 892 700 714

0,34 </mn




{ . | a 14 ans aimant DB, Z, GT,
.} Olive et Tom, Digimon, Poke-
i mon et le dessin.

| Valentin Goyet, 2, allee Jean
Anouilh, 91000 Evry

. Bonjour | Jai 13 ans et je
voudrais correspondre avec
des garcons et des filles entre
12 et 16 ans. Je suis fan de
Gundam, Sakura, Olive et Tom
ainsi que de Pokemon.

P.S. : salut Koukoune !

olivier Gourdin, 531, rue du
Pasteur Louis Lafon, 82000
Montauban

. Je cherche fans de Olive
et Tom, Gundam Wing et Dra-
gon Ball Z (possibilite de
cartes a echanger) et des
Chevaliers du Zodiaque.

Marc Loustalot, 19, allée de
la Pointe Grenete, 91190 Gif-
sur-Yvette
loustalot.p@wanadoo.fr

. Je suis un des plus grands
fans de Finhal Fantasy et je
cherche quelqu’un qui aurait 1a
PS2 et/ou Final Fantasy a re-
vendre. J'aimerais aussi cor-
respondre avec des filles et
des garcons de tous pays,
agés de 12/13 ans. @+ |
Jerome, 75/3, rue de Nivelles,
1300 Wavre, Belgique
angelnatakua@hotmail.com

. Jai 10 ans et jaimerais
correspondre avec dautres
fans de Dragon Ball, DBZ,
DBGT ou Olive et Tom. Voici
mes coordonnées :

| Note de la redaction

David Turotte, 8, rue Jules
Guesde, 59554 Neuville-
Saint-Remy

. Je recherche le poster de
Heeero et Relena ainsi que les
pages consacrées aux Gun-
dams et leurs pilotes. Je crois
que c’etait dans les D.Mangas
de decembre et d'avril.

PS : bravo a Angela de Suisse
qui dessine super bien
Emmanuelle Lieber, Le Bo-
chet, 1660 Chateau-d’Oex,
Suijsse

. J’ai 12 ans, j'aime le des-
sin, les jeux vidéo, le foot, les
mangas et les animaux. Je
cherche des correspondants
de tout &ge, fans de DB, DBZ,
DBGT, Escaflowne, GW, les
Chevaliers du Zodiaque.

Thomas Verge, 61, avenue
Marcelin Albert, 11590 Seal-
leles d’Aude

P e s 00 2 NG gk
.: k 3 Ty o R
ot ! W -

B L

. Salut | Jai 12 ans et je
voudrais correspondre avec
des filles et des garcons de 11

Vous étes nombreuses et nombreux a nous écrire pour dire
gue vous aimeriez correspondre avec d’auires fans de man-
gas. Etant donné que vous étes pour Ia plupart mineur(e)s,

une autorisation écrite et signéee d’un de vos parents est ne-

La Plaine Gedex. Faites-nous part de vos avs, critique:

. Je recherche les maga-

i zines de juin, juillet, aolt, sep-
tembre, octobre et novembre

2001. Je les échangerai contre
le jeu Dino Crisis 2.

Stephane Murugiah, 7, rue
de La Bruyére, 93800 Epi-
nay-sur-Seine

. J’ai 15 ans, jadore le des-
sin et je suis une grande fan
de mangas, tout particuliere-
ment de Sakura, Yu-Gi-Onhl,

Blue Seed, Dragon Ball Z et
Escaflowne. Je souhaiterais
correspondre avec dautres
fans ayant entre 13 et 17 ans.
Linsey Renaud, 27, av. Lu-
cien Francais, 94400 Vitry-
sur-Seine

. J'aimerais correspondre
avec Aurelia Adell (mais Jali
onze ans), ainsi qu'avec Eme-
line de la Réunion qui dessine
trés bien et Nina du Gard. Je
voulais aussi dire a Rudy Uka-
lovic que je voulais bien [ui
vendre Dragon Ball Final Bout,
et a Gwenaélle Wanecq que je
vais lui envoyer le numero de
Dmangas de decembre 2001.
Yahla Shahnez, Le Cou-
doyer, Bat. H2, rue Albert
Camus, 30600 Vauvert

. Je voudrais correspondre
avec tous ceux qui adorent
Olive et Tom et Sakura. J'aime
aussi DB, DBGT et DBZ.
Aure Enault, route de Sain-
heville, 76430 Etainhus

.J’ai 13 ans et je cherche a
correspondre avec des gar-

cons et des filles de mon age
connaissant et aimant Hunter
X Hunter, DBZ, DBGT, Ranma
1/2 et, bien sir, Yu-Gi-Oh!
Samuel Cambrone, 17, rue
Lamartine, 16340 I'lsle d’Es-
pagnac

. J'al 11 ans et |e voudrais
correspondre avec des gar-
cons et des filles de tous pays,
de 12 ans a 14 ans, aimant
Conan le fils du futur, Olive et
Tom, Ranma 1/2, Fly, DBZ,
DBGT, ainsi que créer des BD.
[ auriane Adell, 5, avenue du
Bicentenaire, 66470 Ste-
Marie-la-Mer

. Jai 17 ans et je cherche
des correspondant(e)s de tout
age. Je suis fan de tous les
Dragon Ball, de Sakura,
d’Evangelion Vision of Esca-
flowne, de Gundam Wing, de
You're under arrest et de man-
gas un peu plus anciens
comme Max & compagnie et

Princesse Sarah. Si vous vou-
lez former un tandem de choc
avec moi, comme Sakura et
Kero, écrivez-moi !

Laura Menu, 27, rue de Bra-
cheux, 60000 Beauvais

cessaire pour que nous publiions vos coordonnées. N'oubliez
pas de la joindre a votre petite annonce ! Merci ! .
Merci aussi d'écrire vos coordonnées en majuscules. Gertains
noms et adresses sont illisibles et, a cause de cela, impossible
de publier les annonces. Dommage, non ?

tent Wilson 93215 Saint-Denis-
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POUR SAKURA
EN VO

Je vous ecris pour vous infor-
mer d’'une pétition organisée
par la creatrice du site sakura-
fan, pour la parution de la VO
sous-titree en francais de Sa-
kura. Je voudrais défendre ce
projet ; en effet, la version dif-
fusée par M6 est coupée, les
noms sont francises, le gene-
rique a éeté changeé (alors qu'il
existe des geéneriques japo-
nais, tres jolis). Nous voulons
pouvoir choisir entre la VF et
VOST en magasin. Tous ceux
qui desirent adherer a cette
pétition peuvent envoyer leur
message a :
http://www.sakurafan.fr.fm
Stephanie (Fanny chan)

oy 1,
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A CHAGUN
SES GOUTS

Je suis tout a fait d’accord
avec les lecteurs qui ont ecrit
“a chacun ses gouts” car il

Emeline (La Réunion) | i

DEFENDEZ VOTRE SERIE PREFEREE !

faut des mangas pour tous.
Mais japprouve complete-
ment Sebastien de Fontenay-
le-Comte qui s’oppose a tous
ceux qui critiquent DB, Z et
GT car cette saga est vrai-
ment géniale !

Vincent, Bois-Guillaume
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| BT Thomas (Grenoble)

HORS Dk MOI 1

Je voudrais dire a Ken Shiryu
(dont la lettre est parue dans
le n° 492) que S’il n'aime pas
Sailor Moon, eh bien tant pis
pour lui ! Ce manga a eu un
temps autant de succes que
Olive et Tom (qui est aussi un
“vieux” dessin anime). Ken, toi
qui prétends étre un fan de
mangas, aimerais-tu que l'on
critique ceux que tu aimes ? Ta
lettre m'a mise hors de mol !
En revanche, je suis d’accord
avec les lettres de Caroline
(elle n'a que douze ans mais
comprend ce quest le res-
pect) et de Soumay. Fans de
mangas, défendez-les | PS

SALUT A TOUS !

Dragon Ball toujours en téte. Hu-Gi-Oh ! et
Olive et Tom se sont fait dépasser par Sakura
qui fait une belle remontée. Gundam, Poké-
mon, Sailor Moon et les Chevaliers se parta-
gent le reste du classement. Digimon s'est
perdu en route ! Fans, c'est a vous de défendre
vos dessins animés favoris ! Pour voter, en-

voyez-nous vite le bulletin-réponse ci-contre |

HIT-PARADE DU MOIS

DRAGON BALL
SAKURA
HU-GI-0H !
OLIVE ET TOM

26%
12%

29% GUNDAM
POKEMON

SAILOR MOON
11% CHEVALIERS ZODIAQUE 3%

8%
7%
4%

Je voudrais faire un petit cou-
Cou a mes correspondantes !
Zhu Jieqiong, Aubervilliers

DEMODES !

Pourquoi toujours parler de
Pokémon, Digimon, Sakura,
etc. ? Quoigque récents, ils sont
démodeés. D’autres, plus an-
ciens, sont plus interessants :
Maison lkkoku, Un gargon for-
midable, Lady Oscar... Plus
actuel, il y a aussi Street Figh-
ter Il V. Qu’en pensez-vous les
lecteurs et les lectrices 7
Marion, Nielles-les-Ardres

VIVE
DRAGON BALL !

Je ne suis pas d’accord avec
Lauren (D.Mangas 490) qui
nN'apprecie pas Dragon Ball
mais, comme le prouve le hit-
parade mensuel de D.Man-
gas, nhombreux sont les lec-
teurs qui préferent DB a Saku-
ra, Sailor Moon et méme Yu-
Gi-Oh ! Je profite de cette

Marie (Villecresnes)

leftre pour demander a Sé-
bastien de Fontenay-le-Comte
¢’il veut bien correspondre
avec moi. J'aimerais aussi dia-
loguer avec des lecteurs ai-
mant DB, Z et GT, ainsi que
Gundam et Digimon.

Tony Leung, 9, allée d’Eper-
nay, 93130 Noisy-le-Sec

7 Que vous soyez d’'accord ou pas avec certains lecteurs, n'hési-
= LEZ pas a dialoguer avec eux grace a cette rubrique.

EYap ﬁ l....:'.: "ﬂ:"l s i e

PAS D'ACCORD
AVEC MIMI ET
TIFFANY ¢

Apres Ondine et Jessie de la
Réunion, je lance un gros
coup de gueule contre Mimi et
Tiffany. Je ne leur permets pas
d’insulter les fans de Pokemon
en les traitant de “fans de

poche” ! Elles n'aimeraient pas

qu’on critique leurs seéries fa-
vorites, et puis les couleurs

des Pokémon ne sont pas trop

“flashy” ni  “écceurantes”
comme elles le disent.
Pierre-Laurent,
Vandaeuvre-les-Nancy

NON MERCI !

Je ne suis pas daccord du
tout avec Rosemary et Lauren
car je suis une fille et fadore la
saga  Dragon————
Ball (plusieurs de
mes amies ega-
lement et mémej§ qs i
ma corres’ an-f§ T
glaise). Dautref W “ -~
part, ce n'est pasf S5
parce que c'est
vieux que c’est
nul. Pokemon et
Digimon,  non
merci (que leurs
fans me pardon-
nent 1).
Johanna

Lydie (Saclas) |

4 \sic] Romuald (Nancy)

l BV L ETiIN-FREPON S E
Decoupez et envoyez ce bon a : D.Mangas “Pascal”, 132, av.
| du Président Wilson 93215 Saint-Denis-La Plaine Cedex

I Nom de votre dessin animeé favori
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@ TheBig0= W T
- Paradigm City, une §S#F G0
| (A ﬁeﬁt 1eur‘$ emstemes dans de : + par DVD, 80 mn
.| & petits villages. Vash The Stam- + Aprés la guerre Sa—
nonde : de Lodoss, Ashram
: sans fol ni ol I porte le Sur- | : ei Ff’srgﬁeas ont fui I[le
: nom de "typhon humanoide".

@ Jeanne SRR
Yoshikazu Yasuhiko M;mmﬁf
arrive avec sa version ! 7 { | |

Emile... drole de pre-
nom pour une jeune
femme | Cest la fille } B
adoptive de Robertde « , "=
Baudricourt qui I'a fait | . © [ o
passer  pour

| " S a L]
de Jeanne dArc. iﬁj h ??’?@’ fﬁ
i -
;

SO e ™
propre garcon 4 la mort de
son vrai pere, le Duc de Lorraine. Emile a

croisé Jeanne d'Arc dans son enfance..

Onze annees plus tard, elle va a son four
partir sur les chemins semés d'em-
blches d'un parcours initiatiqgue. Avec
pour mission de mener a bien la croisade
initiée par la Pucelle d'Orleans.

@ video Girl

De Luxe 5

Al a éte renvoyee au-
prés de Yota. Koto lui
a méeme donne une
chance de devenir
définitivement  hu-
maine. |l lui suffit d'ai-
mer un garcon et de
s'en faire aimer en
retour... Sans que ce

A ety oA

VIDEO GIRL Af
5

dernier soit au courant du deal, bien sur !
Et devinez vers qui la Vidéo Girl va se
tourner ? Probleme : Moémi vient de re-
apparaitre dans la vie de Yota. L'amitie
est toujours la. Et, juste derriere, un sen-
timent plus fort...

sans doute.

ville presque nor- % - &
male en apparence, 8 ,.784
Saii T duiltsagt R
d'une cité sans passe. Il y aam
perdu la mémoire suite a l'E_-v-é-
nement. Résultat : les techno-
logies modernes semblent
mystérieuses pour tout le ;
monde. Quelgues personnes .
cependant se rappellent par :
%a'réﬁi%es f“}é }t‘iassé mﬁtéﬂ%ﬁx et .

*i[ ast
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: pede appartient a ce

:des villes en-
: tié res. ﬂeeﬁ’ereﬁé b i

acée sur
sélove & | Al
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@ Rave )
Dark Bring, une pierre
sacrée magigue et male-
figue, se réveille aprés
un sommeil de 50 ans, et
tombe entre lesmainsde =8
Demon Card, une orga- & ¥
nisation qui cherche a %
dominer le monde. Jadis,
une seule personne etaut |
en mesure de controler Iautre plerre ma-
gique, Rave, la seule & contrer les pouvoirs
de Dark Bring. Haru, un jeune gargon fou-
gueux et téméraire dote d'une epee gigan-
tesque, va peu a peu découvrir quil a ete
choisi pour devenir le nouveau maitre de
Rave. Parcourant le monde a la recherche
des quatre autres fragments de la pietre, il
devra affronter les membres de Demon
Card, de tres dangereux adversaires.

@ Mamalade Boy )
Depuis que ses parents
ont divorce, la petite

. Miki vit desormais dans
- une maison ou ces der-
- niers font menage a
L quatre avec ses beaux-
S parems D'abord cho-
' quée par cette situation
s plutdt inhabituelle, Miki
va se “montrer pius tolérante, aidée en
cela par l'arrivee du fils de ses beaux-pa-
rents, YU, beau blondinet au charme ra-
vageur. Miki va egalement devoir gerer
les avances de Ginta, un ami qui avait
jadis refusé de sortir avec elle. Heureu-
sement, notre héroine peut toujours
compter sur son amie Meiko pour parta-
ger ses doutes et ses secrets.

.
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. tarre plus h@ﬂpitaiiere iﬁ\
¥ bout de vivres, leur équi-
N :‘page arrive en vue de
g < C Ile interdite
~ 888 & des dieux. Pour ouvrir un
il :-,f.' : passage et sauver ses
: hommes, eﬁfﬁhrar‘n accepte
offrant
B son ﬂﬁrps au cizeu Barknaﬁu ;

Generalion Comics

@ Kikaider i)
Un vieux chateau ac- i
croché a une falaise... {§
Une tempete et une {8
lampe qui donne vie a .
Kikaider, un cyborg £i%
qu'un savant a cree @
pour protéger les &
hommes contre d'éven- £
tuels cyborgs re- e
belles... Mais Kikaider

aura-t-il la force de combatire ses sem-
blables ? Un superbe manga illustre par
Meimu et inspiré de la serie de Shotaro Ishi-
nomori parue il y a une trentaine d'annees |

@ Peach gl [
Sae risque de | -
payer cher sa me- |
chancete | Pourra- |
t-elle se sortir du
traquenard que Ui fuf
a tendu Kairi ? &%  ©
Momo réussira-t- =& ©
elle a aller jus- W !
qu'au bout de sa "y sy
vengeance ? Plus | 5
de retour en arrie- b i 2
re possible. Cette f{:us cest Ea guerre |
Encore un pittoresque numero ecrit et
dessine par Miwa Ueda.

@ olive &

V ID . Tom tpartie 3}

Coffret 8 volumes,
épisodes 65 a 96
La finale regionale opposant
'équipe de la Tomo a celle
de la Mambo se poursuit.
~ Alors que cette derniere es-
vl saie de revenir au score, son
| capitaine, Julian Ross, at-
teint d'une grave maladie au
coeur, est contraint d'aban-
donner ses coequipiers.
Pendant ce temps, Olivier re- =
coit une lettre d'Allemagne ¢
provenant de Thomas. *
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