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A pértir de sa rencontre avec Bulma, Sangoku a fait le tour du monde pour proteger
la Terre. Au fil des épisodes, il a rencontré beaucoup de personnes et certaines sont
devenues des amis. Découvrez dans ce numero le petit monde de Sangoku.

vezaion 3 T NKKD (7

VENUE /?,,
DU FUTUR T AR
Il existe deux versions de
Trunks. Celui venu du futur pré- TR u [ Ks
venir Sangoku et les autres de DANS

la menace des Cyborgs, appa- l-E F“T“R

rait dans la série juste apres le
combat sur Namec. Freezer Il etait encore jeune quand Sangoku et
arrive sur terre en compa- son groupe ont perdu la vie, tués par
gnie de son pére le géné- Q C17 et C18. 1l a été élevé par sa mé(e
ral Zorg, afin de se venger Bulma et son pere Sangohan seul survi-
de 'affront que lui a fait vant. C’est ce dernier qui lui apprendra
subir le super guerrier Sangoku. a se battre. C’est en voyant Sangohan
Mais a son arrivée, il est ac- mourir que Tru_qks se transforme
cueilli par un autre super guer- pour la premiere fois en Super
(& guerrier. Avant de voir Sangohan

rier venu du futur... Trunks. _ 93 ‘
Il apprend a Sangoku et a ses mourir, Trunks n’arrivait pas a
se transformer.

amis que, dans le futur, ils vont r g :
tous étre tués par les Cyborgs. b : x Rl
Grace a cela, ils réussissent a DK | 5 4 Y

vaincre les robots du Docteur
Génlot. Trunks retourne ensuite
dans le futur rejomdre sa mere

'I'RUNI(S
WE RSION
ENFANT

Trunks est né juste apres la
bataille sur Namec. Son pere
Végéta décida de s’occuper
de lui et d’en falream Super
guerner«tres pmssant
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Trunks est un garcon intelligent qui passe
sont temps libre avec Sangoten.. Il Pentraine
dans tous les mauvais coups. A la différence
du gentil Trunks du futur, celui-ci a hérité du
coté facétieux de son pére.

Trunks est un guerrier
aussi pmssa nt que
Sangoku, mais un gar-
~gon timide et;mtrovem.ji’
|l est impressionné par
Sangoku, Sangohan qui I'a

eleve et surtout Vegéta.
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GOTRUNKS

Sangoku va apprendre a Petit Ceeur la technique de la
fusion. Ce dernier va I'enseigner a Trunks et Sangoten.
Une fois qu’ils ont réussi, Gotrunks partira affronter Baby.
Bien qu’il soit supérieur au niveau force, Gotrunks a un
ego surdimensionné ce qui va causer sa perte.

Gotrunks est trés fort, car il bénéficie de la force des deux
personnes qui le composent, mais étant donné qu’il s’agit
d’enfant, il aime plutot s’amuser.

Trunks n’est pas
un garcon super
obéissant son
pere veut qu’il
soit le meilleur
il s’échappe
souvent en com-
pagnie de San-
goten et Bidel.
C’est lors de
'une de ses es-
capades qu’il va
mettre Broly en
colére.

TRUNKS SUPER
GUERRIER

Trunks du futur a

eu beaucoup de A
mal a se trans- | |
former. En revan- |

che, le Trunks, \‘1 GCGOTRUNKS
enfant c’est _ \\ SUPER
transfor- =~ S\ GUERRIER
mé trés \" /\/ /\\ Il est tres fort et posséde |
facilement. la capacité de rester en
Il est aussi /~ permanence guerrier du
fort que sa t du pouvour des deux
- verslon adulte. , . | .
p ( N ONAR /. . |
N i | L\ AN} RUNKS
' ¥ - s e b ¢y SUPEK ik
. SN ; Qg CUERRITR
L e L T - s Sangoku a mis beau-
g e : A }7& up de temps a; ?
~ _ ~ rir cette technique

IS Gotrunk |
prise en un i |
C'est surto it 'f.w ‘
sances de ieux
supers guer ers réunis
qui a pro ull cela.

| Pl O y A g Gotrunks possed
-zﬁ~‘"ei_:x' al frunks ANV TS guerners. Mais sa do
est adulte. a 2 lesuitde | N e in tres grand
t""es | e luiun  pog” [ quotient intellectuel. Il appren 1 seulement
upel homme AeS: (i g \&F trés vite, mais peut pvelles techniques
| aimerait s'amuser avec - s«" or ’“‘a; iévelopper en eautres la technique
Sangoten, mais son pére e AR, omb qui est une sorte de double fanto-

E‘{: \"' I'empéche. Faire le tour de | "~ matique de |-lll qui explose par un simple contact.
~  I'espace avec Sangoku et / Il va aussi créer une technique qui permet de
| ; ""! Pain I'a bien aide. | rendre I'énergie malléable, grace a cela il va

v T transformer Bou en ballon.




. e .
- s L d -.-.l'-.- . Py . - o
A AL BAN oN ML . L) .
T NAROTE Y 1A
s » by LA (S A L ‘ﬂ ¢,
FEYY "‘J-:.".v / ARy A "

Yamcha est un garcon trés timide qui perd ses C'est le meilleur
moyens quand il se trouve face a une fille. C'est \'%', = J ami de Ten Shin
pour cela, qu’en compagnie de Plume il se sont cacheés Han, ils sont in-
dans le désert pour voler les passants. C’est sa separables.
rencontre avec Sangoku et Bulma qui va chan- Chaoz n’est pas
ger sa vie. Il va partir avec eux et vivre leurs trés fort et plutot
aventures. Yamcha va sortir avec Bulma et / | fragile. Il posséde
méme étre champion de base-ball. e des pouvoirs télé-
‘ kinésiques trés
puissants,
comme celui (
de faire du
mal a quel-
qu'un a dis-
tance.

N\ Durant son combat contre le vieux Petit

‘Cmur Sangoku va étre sauvé par cet

\ étrange garcon des bois. Il va par la

" suite le suivre et I'aider en mettant

son. sgbre a son service. C’est lui qui

éussira a couper la queue de Végéta

ltranslormé en gorille. Il vit au sommet de

/la tour Karine, en compagme de
Matou Malin. - wq“

Ten Shin H

genial le n Na

22° tournoi

connalssan ce

geniale. lls von tle che orenar
le bien. Ten Shi Ha va se 'e'fr,\}[;_'-.‘ ‘
coté de San igoku et I’alder dan uolf
ses batailles.

-]
Tenshin a
technic L'

appn :rfrj:

il l '[ appns ;

_a_: hniques. '|‘ Sh m est trés fo r{_e

~ quement et comme Sz Sangoku, il a ) |
" res vite les nouyelles
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a la série, car il est trés intelligent. C'est souvent lui qui tire ses amis

des situations les plus délicates. Il a toujours révé d’étre fort et de

se marier. Il faisait partie d’une école de moine Shaolin dans le but A

son enseignement. C'est la qu’il a rencontré Sangoku et depuis

ils ne se sont jamais séparés. lls ont vécu un grand nombre || "B |
d’aventures ensemble. Quand Sangoku s’est marié Crillin a \ =
actrice avec qui il est sorti quelque temps, mais leur histoire n’a pas

duré. Pas mal de temps apres, durant le combat, contre les

cyborgs il a fait la connaissance de C18. Coup de foudre, ils

Crillin est le meilleur ami de Sangoku. C’est un personnage indispensable
d’apprendre a se batire. Mais il se faisait taper par tous les autres

éléves. |l s’est alors rendu chez Tortue géniale, afin de recevoir

voulu vivre des aventures seul. Il s’est mis a travailler dans le \ g

milieu du cinéma. Il a fait la connaissance de Marone une jeune ~

se sont mariés et ont donné naissance a une jeune fille du

nom de Marone.

Durant le combat contre Végéta, Crillin a
commencé a développer ses propres tech-
niques. Il avait créé le disque d’énergie pour
couper la queue de Vegeta.

\d

Crillin en bonze
chauve, a cette
époque, il faisait

| ,‘artie d’une
T ecole Shaolin
g our apprendre
w1 a se battre. Il

“etait_égoiste e
avait qu’un but

| Crillin est un garcon
| ‘fimide et trés sincere.
| Ses amis son
pour lui et peuvent
toujours compter |
sur lui. Bienqu'il
ne soit .P‘;i‘g :
~\ fort que les autre

veux mais apprendre a Cré
ce dans le groupe comme

a-relation -, P 'zli_?;-:'.: es rayons d’énergie. aaﬁ
Chichi et Sangoku. / S - @.;f_:,'i‘_’j;.f.ig,;}“:.}a__r.,-_ lique du dig efa"’d
Il a voulu durant L ~ permis a Sangoku de vaincre Free-
trés longtemps vivre - zer. Il est le premier a avoir aussi ap-
sa propre histoire pris a contréler les rayons d’énergie
d’amour.

qu’il lance.




ES AMIS D

Le mois dernier, nous avons découvert les plus importants amis de Sangoku.
Voici la suite de ses amis qui "accompagnent dans ses aventures.

LE TOUT- MISTER BOBO

s . - . .
A Il est trés fort et s’est mis au service du dieu des
OSON ] p . 2 >

N Y5 “ lSSA“' humains. Il veille sur le Tout-puissant, s’occupe de

: l, Il est arrivé sur Terre de la planéte  |ui et de ses besoins. C’est lui

Namec, alors qu'il était enfant. Perverti ui va apprendre a San-
par la méchanceté humaine, il s’est goku 3 .,fapit,ise, sa rage ‘WA
*=. separé en deux entités : le tout gt ses nerfs. Bobo '~

/ "f,z"/ ~\puissant et Satan Petit Cceur, posséde aussi un
< N /. le bien et le mal. Grace a cela, tapis volant qui luig.

‘\
L'v.
\ .\
A LN N
A VR
o\ 5

N

“5§% le Tout-puissant a pu se rendre  permet de se déplacer.
N\ au palais de la tour Karine |
—~—Y\pour devenir le dieu des
il hommes. C’est lui qui a créé

S0\ Shéron le dragon et les sept

1§ boules de cristal.
/|l a également conduit Sangoku
'—¥ aupres d’Enma Daioh, afin
qu’il se rende chez le sei-

gneur Kaioh.
A la mort du Tout-puissant,
c’est Dendé qui a repris
sa place et qui a redonné
vie a Shéron.

-~

MALIN

Matou Malin vit sur la tour
Karine, qui porte son nom en
japonais (puisqwilps’appelle
maitre Karin). Il ‘st | ‘
du baton magique, NT
des nuages magiques. C’est &\'2
lui qui a Porigine I’a offert
a Tortue Géniale. Il possede
aussi trois jarres qui lui ¢
permettent de voir le passé, | ~
le présent et le futur. Il en a \ A e
aussi une qui contient les \ el

haricots magiques qui nour-

rissent pour une journée de
repas celui qui en mange un.

St "

.
'''''
A A

SHERON LE DRAGON
Shéron a été construit par Mister Bobo, mais c’est le tout-puissant qui lui a
donné vie. Shéron a été fait a image de Polonga le dragon original de
la planéte Namec. Il peut réaliser un veeu et disparaitre ensuite pendant un an.




LE SEIGNEUR KAIOH

Il représente le Kaioh de I’état Nord de la galaxie. Il est au-dessus
du Tout-puissant. Sa tache est de veiller a ce que des étres tres
puissants ne dominent pas la planete. Il va faire de Sangoku son
champion et va lui apprendre sa technique supréme de Kaiohken.
Sa petite planéte se trouve au bout de la route du serpent. Le sei-
gneur Kaioh y habite avec son singe Bubble et Grégory. L’attraction
y est trés forte et un étre humain normal ne peut normalement pas
se déplacer. Sur cette planéte, il y a bien évidemment la maison de
Kaioh, mais également une voiture qui lui permet de faire le tour
du propriétaire. Sangoku va étre le premier

a se rendre sur cette planete, mais par la

suite Ten Shin Han, Yamcha,

Petit Cceur et Chaoz s’y sont

aussi rendus, afin de recevoir

I’entrainement de Kaioh.

- e . 4 v

seign M Ra
la planéte de Kaic
d’entrainement

e WA

Le grand juge des morts. ll vit dans I'au-dela au royaume des
morlsetpossedelmgrand livre dans lequel est inscrit la vie
~ de chacun. Il décide ainsi si la personne en question doit
aller en enfer ou au paradls
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n * e % - lieu bien précis Il f 1
b e, - ono onno
t, il peut venir "“_ i . mmedansumadmhlsh'aﬂon
rapidement. La seconde mission |
. .
Sangoku sera de donner a !
Grégory un coup de marteau. ‘




Fille cadette de Bulma et Végéta,
elle-a les pouvoirs d’une super
guerriere, mais ne sait pas se
battre. Végéta est trés protec-
teur avec elle. Aucun gargon
ne peut I’approcher avec de
mauvaises intentions. Elle aime
le rouge et passe son temps a
faire les magasins.

BULMA

Bulma est la fille de I’homme le
plus intelligent de la planéte, le
docteur Brief. Unique héritiére
de 'empire Capsule corp., elle
est presque aussi intelligente
gue son péere. C’est parce qu’el-
le s’ennuyait a I'école qu’elle
est partie en quéte des sept
boules de cristal. Et, en suivant
les traces de la boule a quatre
etoiles, elle a fait la connais-
sance de Sangoku. C’est pour
avoir une protection ou'elle I'a
entrainé dans ses aventures.
Depuis ils sont devenus insé-
parables. Bien qu’elle n’ait pas
de pouvoirs, Bulma n’hésite
pas a s’exposer. Sur la planéte
Namec, elle a risqué sa vie a
plusieurs reprises. Bulma est
une fille trées coquette qui
change sans cesse de costume
et de coupe de cheveux. C’est
elle qui a aussi mis au point le
radar qui permet de trouver les
boules de cristal. Bulma est
sortie avec Yamcha, mais cela
n‘a pas duré longtemps. Elle
s’est ensuite mise avec Végéta
avec qui elle a eu deux enfants :

Trunks et Bra.

Elle apparait pour
Ia premiere fois dans
la série quand Tor-
tue Géniale deman-
de a Sangoku de lui
ramener une fille

DE BULMA i | qui accepterait de

conna ‘- lui faire a manger.
:: l;:ﬂ quenp::s :: ':,hn:sn:'s‘::: / ., Iis ont ramepé une
. a e e I S ‘ e
. On sait en cas |8 | | T e
qz?es“: es:tr :oqmz et ne pense | Nen 0% . | a ::lemem:::eel:,r::(:
' R y
qu'a sofl plysique. .‘ 5 transformée en une
PR. BR.EF blonde voleuse et
Brief est le pére de Bulma et caractérielle.
homme le plus intelligent de S Lunch a, en effet,
la planete. Il a fondé Capsule _ , j deux personnalités
corp, une société qui a créé un - opposées. Elle est
systeme révolutionnaire per- v - . amoureuse de Ten
{ | K ha mettant de réduire n’importe .~ Shin Han.
| 3 ‘ quoi pour le transporter dans Prel A -
: une mini-capsule. Il est aujour- ~ o
hui sirichequ’ilacrééunzoo - -
en plein milieu de sa maison. ‘
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LA TORTUE
MILLENAIRE

Elle a plus de 1000 ans et c’est le

. meilleur ami de Tortue Géniale. Il ai-

* me heaucoup voyager et cela lui a va-

~lu de se perdre dans les terres. San-

e ‘{*p goku I’a retrouvé et I’a ramené a Tor-

.~ tue Geniale. C’est grace a cela qu’ils
: ont fait connaissance.

N

~7

Plume est le meilleur ami de Yamcha.
Oolong et lui ont été dans la méme classe.

Il a lui aussi le pouvoir de se transfor- 'o.R'u E o
mer en n’importe quoi. GENIALE % /

Il est agé de plus de 250 ans et 2 1/

7\ \ se porte comme un charme.
&' Avant l'arrivée de Sangoku,
c’était ’'homme le plus fort de
la planéte. Son vrai nom est /
maitre Mutenrochi. Il a été en- |
trainé par maitre Mutaito au
coté de son pire rival Corbeau
Génial. Par la suite, il a
entrainé deux éléves :
Gyumao le pére de
T~ Chichi et San-
\ gohan le
- \ grand-pére
-~ ‘de Sangoku.
_~ C’est un peu le
—  peére de ce dernier

et il lui a tout appris. Tor-
tue Géniale est un

{4 ~ >~ gentil pervers qui
_ vitavec sa tortue
~_ millénaire sur
une toute
7 petite ile.

-

LBl

GYUMAO

Premier éléve de Tortue Géniale, il s’est installé
sur la montagne ensorcelée. Il a une fille du nom de
Chichi qui deviendra la fe de Sangoku et donc
la mere de Sangohan. C’ mme trés gentil qui
passe son temps libre a ¢ ses pefits-enfants.

(e COLONG
KINTARO LE COCHON

Le nuage magique a été offert e Il a le pouvoir de se transformer en
a Sangoku par Tortue Géniale qui n’importe qui pendant cing mis
Pavait recu en cadeau de Matou , —_ Il utilisait son pouvoir pour te
Malin. Le nuage magique est P A P N s un village avant que San
concu pour ne supporter que S i e Y e |
les gens qui ont une ame pure.
Il est aussi appelé nuage su-
personique, car il peut voler a
une grande vitesse. e

g )
......

BABA LA
SORCIERE

C’est |Ia sceur de tortue géniale
et la sorciére la plus puissante de
la planéte. Son pouvoir est tel,
qu’elle peut déplacer quand elle
le désire.
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£ La série Dragon Ball GT en bande dessinée vient |
[ juste de s’achever dans le D.Mangas. Vous n‘avez &
N pas pu voir le tout dernier épisode, alors nous i
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reussi a battre Li Shéron,
le vrai Dragon Sheéron fait
une apparition miraculeuse,
comme au début de Dragon
Ball GT. Mais cette fois-ci,
le ciel n'est pas sombre.
Shéron s’adresse a Sangoku
qui vient juste d’étre soigné.
Shéron lui demande s’il a
compris pourquoi les Dra-
gon noirs avaient fait leur
apparition. Sangoku lui re-
pond que cela est dl a
'abus de souhaits émanant
des humains. Aprés cela,
Shéron prend la décision de
ne plus accorder de souhaits
aux humains. Sangoku com-
prend la volonté de Shéron,
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& avons décidé de vous raconter la fin...
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mais lui demande une der-
niere faveur, celle de redonner
vie a tous ceux qui ont ete
tues par les Dragon noirs.
out le monde revient a
la vie et Shéron a son
tour demande une faveur a
Sangoku. Il lui demande de
le suivre. Sangoku accepte
a la surprise de tout le monde.
Il dit au revoir a tous ses amis
et leur annonce qu’il va devoir
s'absenter quelques temps.
égéta n’est pas d’accord
de laisser partir Sangoku.
Il veut I'affronter une derniere
fois, car selon lui, on ne sait
pas encore lequel des deux
est le plus fort. Malgré tout,
il accepte, car il comprend la
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décision de Sangoku. Shéron
prend alors son envol avec
Sangoku sur le dos et les
sept boules de cristal. Chichi
demande a Sangoku de reve-
nir tres rapidement. Bulma
prend conscience que la
légende des Dragon Ball
s'acheve avec cet épisode et
que plus personne ne pourra
utiliser les boules de cristal.
Elle se souvient avec nostal-
gie des diverses aventures
qu’elle a vécues. Alors que
Sangoku vole autour de la
planete sur le dos de Shéron
Il voit une derniere fois ses
anciens amis comme Yam-
cha et Plume dans le désert,
mais aussi Ten Shin Han et

Chaoz devant une cascade.
Sangoku demande a Shéron
de s’arréter quelques se-
condes sur I'ile de Tortue
Géniale. Il regarde une
derniére fois Crillin et Tortue
Géniale qui plaisantent en-
semble. Sangoku fait une
derniere fois un petit com-
bat avec Crillin. Nos deux
amis discutent et Crillin ex-
pliqgue a Sangoku qu’il
continue a s’entrainer tous
les jours avec C18. Sangoku
s’en va ensuite sous les yeux
de Tortue Géniale qui sait
plus que jamais qu’ils ne se
reverront pas. Sangoku va
ensuite en enfer ou il voit
Petit Cceur qui s’occupe de
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protéger un village. Il s’aper-
coit que Sangoku 'observe.
Il lui fait un signe de la main
pour le remercier des bons
moments passés ensemble.

hichi est trés triste, car
elle aurait aimé faire un
repas pour son mari et ses
amis. Bulma leur dit que tout
est fini, et qu’il est temps pour
eux de rentrer. Oub leur fait
ses adieux. Pain de son coété
regarde un cratere et se de-
mande si les boules de cristal
etaient vraiment une bonne
chose, puis elle se met
a pleurer en regardant les
vétements de Sangoku sur
le sol. Trunks lui dit que les
Dragon Ball existeront tou-
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jours dans leur cceur. Tandis
que les boules de cristal en-
trent une a une dans le corps
de Sangoku, il s’endort sur
le dos de Shéron.
L ‘histoire reprend 100 ans
plus tard, un nouveau
tournoi d’arts martiaux va
bientét commencer. Le pré-
sentateur présente a la foule
Sangoku et Mister Hercule,
les deux plus grands héros
de la terre. |l leur dit qu'au-
jourd’hui les deux combat-
tants qui vont s’affronter sont
les arrieres petits-fils des
deux combattants. D'un coté,
Sangoku JR, de l'autre Vé-
geta JR. Dans la foule on
peut voir Pain devenue
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vieille. Elle encourage San-
goku JR en lui disant qu’il
doit se battre de toutes ses
forces. Le public est surpris
de voir les deux guerriers
sauter et voler pour se
battre dans les airs. Les deux
garcons se transforment en
supers guerriers pour mieux
s'affronter. Pain est tres
contente, car elle n’avait
pas vu cela depuis long-
temps. Elle voit dans la foule
son grand-pere Sangoku,
mais il disparait avant mé-
me qu’elle n'ait eu le temps
de reagir. Le genérique de
fin commence et I'on revoit
tous les personnages qui
ont joué dans la série.
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'histoire de Dragon Ball . Vous allez pouve
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2 Kiki te lance des rochers
pour te barrer la route. |l faut
les éviter. Lance le dé : 1 a
3, avance d’'une case - 4 a
6, recule d'une case.

© Moo consent 2 réparer
ton armure, mais durant ce
temps tu dois patienter.
Passe un tour.

& Aldébaran te barre I'en-
trée, tu dois amplifier ton
cosmos pour passer. Lance
ledé:1a2 vaalacase9 -
3ad4,vaalacase7 -5 a6,
reste sur place.

10 Grace i Ia technique
du "Sabre du Samourai” que
t’a enseignée Marine, tu
parviens a percer la défense
d'Aldébaran. Avance de 3
cases.

12 1l faut vaincre Aldéba-
ran. Lanceledé:1a3,vaa
la case 14 - 4 a 6, tu passes
un tour.

¥4 Tu es face a deux en-
trées identiques de la mai-
son des Gémaux. Il faut en
choisir une. Lance le dé : 1,
3 ou 5 tu trouves la sortie,
vaalacase 19-2,40u 61tu
pénetres dans la maison,
avance d'une case.

16 Le chevalier des Gé-
meaux te projette dans une
autre dimension. Va a la
case 37/.

18 1v t'apergois que tu as
tourné en rond dans le dé-
dale de la maison des Gé-
maux. Retour a la case 14.

27 Un de tes compagnons
retient le Masque de Mort.
Tu franchis la maison du
Cancer. Va a la case 25.

22 Masque de Mort te pro-
jette en enfer mais le cos-
mos d'Athéna te rameéne
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dans la maison du Cancer
case n® 19.

24 Masque de Mort utilise
le cercle d’'Hadés contre toi.
Tu es suspendu au bord du
puits des enfers. Lance le
dé : si tu fais 6, Masque de
Mort t'a battu, retourne case
n° 1 - si tu fais un autre
chiffre, tu parviens a vaincre
le plus cruel des chevaliers
d'or, rends-toi a la maison
du Lion case 25.

28 Hypnotisé par le Grand
Pope, Ayor a la ferme inten-
tion de te tuer. Tu encaisses

difficilement ses coups.
Passe un tour.

29 cCassios intervient et te
sauve d'une mort certaine
au prix de sa vie. Ayor rede-
vient lui-méme, mais tu dois
passer un tour pour enterrer
Cassios...

33 Shaka t'expédie dans
I'un des six mondes. Tu ne
pourras en partir qu’en fai-
sant un six avec le dé.

36 Pour vaincre le cheva-
lier de la Vierge, tu dois mal-
heureusement risquer ta vie.
Lance le dé : 1, tu as battu
Shaka, mais tu as du sacri-
fier ta vie, retourne au dé-
part,casen®1-2a5,tuas
battu Shaka mais tu erres
maintenant entre deux di-
mensions, tu ne pourras en
sortir que lorsque quelqu’un
aura franchi la maison du
Verseau case n° 61 - 6,
Shaka est vaincu et tu as pu
t’en sortir vivant, passe un
tour pour récupérer, puis
continue ton chemin.

39 Camu tenferme dans
un cercuell de glace. Tu ne
pourras en sortir que lors-
qu'un de tes compagnons
viendra te délivrer en pas-
sant par-dessus ta case.

&0 ’armure de la Balance
intensifie ton cosmos. Tu
peux rejouer.

4 6 Milo te fait subir la
15éme et plus mortelle de
ses piqures : I'Antares. Re-
cule de 15 cases.

48 Touché par ton coura-
ge et ta foi, Milo te sauve
d'une mort certaine. Va a la
case 64.

51 Dans les sous-sols de
la maison-du Sagittaire, la
voute en pierre s’écroule sur
ton passage. Retourne a la
case 49.

52 'eau d'une riviére sou-
terraine s’engouffre par une
ouverture du plafond. Tu es
littéralement balayé par le
courant. Retourne a la case
49.

53 Une gigantesque bré-
che s’ouvre sous tes pieds.
Tu tombes dans ce ravin
sans avoir le temps de sau-
ter. Retourne a la case 49.

54 Derriere un mur de la
maison du Sagittaire se
trouve gravé le testament
d'Ayoros. Tu reprends cou-
rage et confiance en toi. Re-
joue.

97 Assommé par la lourde
épée Excalibur que Shura
vient d’utiliser contre toi, tu
restes étourdi aux pieds de
ton adversaire. Passe deux

tours.

60 Malgré les avertisse-
ments de Dokko, tu utilises
“l'ultime Dragon” et risques
ta vie pour battre Shura.
Lance le dé : 1 ou 2, tu
réussis a battre Shura en
gardant la vie sauve mais tu
passes un tour pour réecupé-
rer - 3 a 6, tu sacrifies héroi-
quement ta vie pour venir a

Vivez les aventures des Chevaliers du zodiaque. Vous
pouvez jouer a 2, 3, 4 ou 5. Chaque joueur prend un jeton
— que vous aurez découpé a droite du jeu — et jette le dée.
Celui qui fait le plus grand chiffre débute. Déemarrez a la
case n°1 et avancez votre pion sur le jeu du nombre de

cases indiqué sur le dé. Si vous tombez sur une case ou
le chiffre est noir sur fond rouge, reportez-vous ci-des-
SOus pour savoir ce qui vous attend. Le gagnant est celui

qui dépassera la case n° 73.

bout du chevalier du Capri-
corne. Retourne au départ,
alacasen®1.

63 Camu tente de
t'abatire grace a I'Exécution
de I'Aurore. Tu n’es pas
assez rapide pour esquiver
son coup. Recule de 2
cases.

65 voici la fin du combat
contre le Verseau. Chacun
d'entre vous pousse son
cosmos a I'extréme pour at-
teindre le zéro absolu.
Lance le dé : 1 a 3, tu n’ar-
rives pas a égaler la puis-
sance de Camu et tu meurs
gelé prisonnier d'un cercueil
de glace, retourne case n° 1 -
4 a 6, ton cosmos a eu rai-
son de Camu, tu as battu le
chevalier du Verseau, tu
peux continuer ta route.

69 Tu es tombé dans le
piege d’Aphrodite “le linceul
de roses”. Lance le dé : 6,
Marine te reléve pour conti-
nuer ta route. Si tu fais un
autre chiffre, passe 3 tours.

7 1 Tu parviens 2 terrasser
Aphrodite grace a la tempé-
te nébulaire. Hélas, sa rose
sanguinaire se fige dans ton
coeur. Lanceledé:1 a3, la
rose pompe tout ton sang,
tu es mort, retourne a la
casen®1-4a6, iltereste
heureusement assez de
forces pour oter la rose mais
tu es trés affaibli, passe 2
tours.

73 Le Grand Pope se dé-
masque : il s'agit de Saga,
le chevalier des Gémeaux.
Tu as a peine le temps de te
remettre de ta surprise que
celui-ci t'abat d'un coup en
t’envoyant dans une autre
dimension. Tu te retrouves
au pied des 12 maisons
pres de Saori. Recommence
ta mission a la case n° 1.
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Détachez le jeu du
centre du journal,
puis decoupez le
long du pointille
ci-contre. Décou-
pez aussi les cing
ronds représen-
tant les armures
des chevaliers et
collez chacun sur
une piece de 50
centimes, ils vous
serviront de pions.
La régle du jeu se
trouve page 19.
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pradés a redonné vie a plusieurs chevaliers dont des chevaliers d’or. Pour garder cette vie {/
lls ont douze heures pour passer a travers les douze maisons, atteindre Athéna et (&
Peliminer. lis sont conduits par Shion ’ancien chevalier du Bélier, avec la Balance les seuls

survivants de la préecédente guerre sainte, il y a de cela 243 ans. Le combate -
entre les deux anciens alliés a commencé. Pendant ce temps trois chevaliers \
L noirs, Saga, Shura et Camus se dirigent vers la maison de la Vierge.

mes en.nolr

Mu du Bélier arrive dans la maison du
Cancer. Il est impressionné par P'état
des lieux. L'attaque lancée par la
Vierge contre Saga, Shura et Camus a
détruit la maison du Cancer presque
totalement. Le Bélier se met a cher-
cher les corps des trois chevaliers
rebelles. Tout a coup deux yeux rouges
tapis dans ombre lancent une at-
taque télékinésique contre lui. Il est
alors projeté contre un pilier. La force
télékinésique le retient collé contre
ce pilier. Le Bélier découvre qu’il s’agit
des vrais spectres d’Hadés appelés
aussi les étoiles maléfiques de
Yarmée d’Hadés. Les chevaliers
rebelles, bien que vétus maintenant
d’'une armure noire ne font pas vrai-
ment partie de Parmée d’Hadeés. Il se
pose un grand nombre de questions
comme : comment tant de chevaliers
noirs ont pu pénétrer dans les douze
maisons sans que Pon ne les voit.

lis sont commandés par un homme
trés fort physiquement vétu d’une
armure marron et appelé Giant du
Cyclope. Il s’adresse a Shion “Nous
étions en train de suivre Shion, Saga,
Shura et Camus et ils ont tout a coup

disparus. Ou sont-ils ? Ce n’est pas
trés glorieux d’étre toute une \
armeée et de perdre de vue }
quatre hommes.” f
Giant du Cyclope énervé par L
cette remarque lance une at-' _*

taque. Il est stoppé dans son | '\ }
\' 5

élan par Seiyar du Pégase qui\

lui lance une attaque. Giant du = N
Cyclope fonce sur lui et lui donne Y
un grand nombre de coups ne lui | \ -
laissant pas le temps de réagir. ("‘
“Les Spectre d’Hadés sont supé- y,i;‘
rieurs au chevalier d’Athéna. Com- | .\.:’)
ment des gens qui attaquent dans St
ombre et dans le dos peuvent-ils
étre supérieurs.” A ses propos
Giant du Cyclope s’énerve et libére

sa puissance.

A la maison du Bélier Yuga du Cygne

et Shun d’Adromeéde découvrent avec
stupéfaction 'immense cratére
laissé par le combat entre Shion et

la Balance.

Un voix venue du fond de la maison

du Cancer Pinterpelle. “Giant du
Cyclope calme-toi !”

Cette voix vient de celui qui retient

le Bélier par sa force télékinésique.




/ |l se fait appeler le chevalier du
f Papillon du monde des morts.
Giant du Cyclope et les chevaliers
noirs font demi-tour et disparais-
sent dans Pombre.

De son coté Shiryu descend rapide-
‘ -, ment les marches pour aller aider
| — son vieux maitre.
. " En chemin, il tombe

/ ‘ " sur Shun et Shyriu.
" Dans la maison du Cancer,
' le Bélier est libéré de son emprise
% telékinésique. Seiyar et le géant
. s’approchent de ce qui res-
semble a une crysalide géante.
Tout a coup d’immenses
~ jets d’acide sortent de
- cefte amas puant. Le Be-
/ lier pousse Seiyar et dres-
' se un mur de cristal pour
les protéger. Tout a coup
’amas puant se transforme
“en chenille géante et lance
\ du fil de soie partout dans
. les ruines. Le Bélier et
Seiyar se retrouvent enfer-
‘l \} més dans un cocon. Shi-
ryu, Yoga et Shun arrivent
\JJ) peu aprés dans les ruines
- de la maison du Cancer et ne
les voient pas enfermés. Il quitte la
maison pour se rendre a celle du
Lion. Le Bélier et Seiyar finissent
\ par se libérer de leurs cocons.
lis levent la téte et découvrent au-
dessus d’eux un cocon identique a
celui dans lequel ils avaient été
enfermés. Il s’adresse a eux.
., “Je vous ai enfermes, afin de
/' gagner du temps pour ma trans-
- formation finale.” Le cocon se brise
et le chevalier du Papillon apparait.
Il lance son attaque télékinésique
- contre Seiyar. Ce dernier est sur le
\'= /. ! point d’étre déemembré et pense
b i tout 2 coup a ses amis. Il reprend
\ = conscience et se libére de I'em-
prise du Papillon. “Tu as de la

L s
.

.\ chance chevalier du Pégase.
Malgré ta faible puissance de
chevalier de Bronze tu t’es

-  libéré de mon emprise.”

. “Seyar dit le Bélier,

EPISODE 7

ta mission la plus importante est de
protéger. Athéna part rejoindre les
autres pendant que je m’occupe du
Papillon.”

Seiyar acquiesce et part en courant.

“Chevalier du Beélier maintenant que
Pegaze est parti rien ne s’oppose a
notre combat.”
“Tu ne devrais pas sous-estimer
Pegaze. Il ne s’est pas libéré par
hasard. Son véritable cosmos est
bien plus puisant que celui quw’il
laisse apparaitre.”

“Son cosmos ?”

“C’est la force qu’ont les chevaliers
de Bronze de se relever quelque soit
la puissance de leur adversaires.”

Le papillon passe a Pattaque et fait
apparaitre un grand nombre de pa-
pillons dans la piéce. Il commence a
épuiser Mu qui se téléporte a plu-
sieurs reprises pour échapper a leur
emprise. Tout a coup le papillon se re-
trouve pris dans une toile d’araignée.
Le bélier apparait devant lui et lui dit.
“Tu va échouer dans ta mission et
perdre ton ames.”

“Ne me confond pas avec Shion, Saga
et les autres. Nous autres les spectres
ne sommes pas des esprits, nous
sommes comme vous des chevaliers
nés et avons vécu sur terre. Seule-
ment nos ames sont restées endor-
mies dans nos corps. Nous revivons
sous forme de spectres, depuis que
les 108 guerriers d’Hadés ont été
ressucités. Nous sommes compléte-
ment différents des Chevaliers d’or
qui ont recu une nouvelle vie a
condition de trahir Athena.”

Le chevalier du Papillon n’a pas

remarqué que pendant qu’il parlait
Mu avait fait prisonnier tous ses
papillons dans sa toile d’araignée. Il
lance alors sa plus puissante attaque
et élimine le papillon. Il ne perd pas
de temps et par rejoindre les cheva-
lier de bronze dans la maison du Lion.
Un étrange petit papillon se met a
le suivre en cachette.
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Chaque mois, vous pouvez découvrir un épisode de la série Hadeés.
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Cette série qui cloture

les aventures des Chevaliers du Zodiaque était jusqu’a I’an dernier inédite. En octobre

de ’année passée,
Poséidon et racont
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heures pour passer a travers les douze maisons, atteindre Athéna et P'éliminer. lis sont
conduits par Shion, ancien chevalier du Bélier et seul survivant avec la Balance
de la précédente guerre sainte, il y a de cela 243 ans. Le combat
entre les deux anciens alliés a commencé tandis que, pendant
ce temps, trois chevaliers noirs (Saga, Shura et Camus)
se dirigent vers la maison de la Vierge. Mu,
le nouveau chevalier du Bélier et Seiyar,

chevalier de Pégase affrontent le chevalier
noir du Papillon dans la maison du Cancer.

U n instant d’hésitation. Inconscient,
Seiyar est réveillé par Hyoga, Shun et
Shiryu. Mu est parti en le laissant la. Sans
perdre un instant, Seiyar se léve et part en
courant, en disant a ses amis : “Aijoros nous
attend a la maison du Lion”.

ans la maison du Lion, Aioros se retrouve

face a Giant du cyclope et ses hommes.
Il leur interdit Paccés a sa demeure. Toute-
fois personne ne comprend comment Saga,
Shura et Camus ont fait pour passer la mai-
son du Lion sans affronter ce dernier. Giant
cherche Saga et son groupe, car sa mission
est de leur préter main-forte en cas de
probléme ou de tuer Athéna si ces derniers
échouent dans leur mission.

es chevaliers noirs foncent sur Aioros

pour Péliminer, mais ce dernier utilise
sa technique spécial “Lightning Plasma”
pour en metire une bonne partie hors
combat. Surpris, Giant et ses hommes y
réfléchissent désormais a deux fois avant de
reprendre le combat.

out a coup, une voix retentit derriére

eux. C’est celle de Pétoile terrestre
cachée, plus communément appelée Laimi
du ver de terre. Il les traite de laches et
décide de prendre 'affaire en main.

endant ce temps, Seiyar, Shun, Hyoga et

Shiryu continuent a monter les escaliers

. : ~— pour rejoindre

la maison du

des
4 lconditions
mystérieuses.

ans la maison du Lion, Laimi ordonne
D a Giant et au chevalier noir de
traverser la maison du Lion pendant
qu’il s’occupe d’Aioros. Il tourne alors
sur lui-méme et s’enfonce dans le sol.

une chaine privée japonaise a produit cette série qui fait suite a la saga
e les vraies raisons de la présence des chevaliers sur Terre.

Puis d’immenses tentacules sortent
du sol tout autour d’Aioros et le
maitrisent le temps de laisser-passer
les chevaliers noirs.

ort heureusement, Aioros concentre son

énergie et se libére. Il saisit une des ten-
tacules et tire dessus jusqu’a ce que Laimi
sorte du sol. Puis, il utilise son attaque et le
met hors de combat. C’est a ce moment que
Seiyar, Shun, Hyoga et Shiryu arrivent a la
maison du Lion qui leur explique qu’a cause
du cosmos familier, il n’a pas pu se libérer
de suite. Du coup, les chevaliers noirs ont pu
passer pour se rendre a la maison de la Vierge.
Nos amis en profitent pour lui expliquer
qu’en chemin ils sont tombés sur trois
cadavres et que leur mort avait quelque
chose de familier.

e leur coté, les chevaliers noirs arrivent

a la maison de la Vierge qui semble
vide. En méme temps, on voit les mains de
Shaka de la Vierge compter avec les perles
de son collier le nombre d’ennemis qui ont
pénétré dans la maison. Uun d’entre eux
ordonne alors aux autres de se dépécher,
car Radamanthe doit s’impatienter.
T out a coup, les six chevaliers noirs sont

surpris par une puissante cosmoénergie
qui envahit la maison de la Vierge. Le décor
se met a changer pour faire place a une
immense tapisserie hindoue. Shaka fait son
apparition et se place en lotus sur un rocher
qui tient en lévitation. Il révéle alors aux
chevaliers noirs que, méme s’il ignore
comment ils ont fait pour aller aussi loin,
ils ne feront pas davantage de route.

e rage, les chevaliers noirs lancent leur

plus puissante attague tous en méme
temps, mais une sphére entoure la Vierge et
le protéege des attaques. Il sort ensuite de sa
main son collier de perles et attague a son
tour. Les chevaliers noirs se retrouvent
enveloppés par des illusions qui les déso-
rientent complétement. Calmement, Shaka
leur explique que les chevaliers noirs sont
au nombre de cent huit, comme les perles

de son collier. A chaque fois qu’un d’entre
eux meurt, une perle du collier devient noire.
Plusieurs perles sont méme déja noires.

haka poursuit en leur affirmant qu’il fera

en sorte que les perles qui leur corres-
pondent deviennent elles aussi noires. Puis,
il lance une trés puissante attaque qui est
stoppée comme par enchantement. Shaka
s’adresse alors a un des chevaliers noirs :
- Cube c’est toi qui a stoppé mon attaque...
- Je Pai fait pour que tu saches qu’il y a des
gens qui ne sont pas impressionnés par
tes attaques.

ube se met alors a courir sur Shaka.

Derriére lui, deux autres chevaliers
noirs apparaissent et foncent eux aussi
sur Shaka. lis lance tous trois des attaques
que les autres chevaliers noirs ne connais-
sent pas. Et pour cause ! Il s’agit en fait
de Saga, Shura et Camus qui ont éliminé
frois chevaliers noirs (les cadavres trouvés
par Seiyar) pour prendre leur place et )
passer inapercus chez la Vierge qui les
avait déja éjectes. -

es trois hommes lancent une attaque

si puissante sur la Vierge qu’elle est
conirainte d’ouvrir les yeux pour la repousser.
Une énergie trés puissante sort alors de lui
et, dans les autres maisons, les divers
chevaliers ressentent la libération de ’énergie
de Shaka. Dans la maison du Lion, Aioros
explique a Seiyar, Shun, Hyoga et Shiryu que
Shaka se prépare a mourir. Il vient de libérer
sa puissance, car il a Pintention de se battre
au maximum de sa force pour éradiquer
ses ennemis.

ans la maison de la Vierge, Pattaque a

été une fois de plus repoussée par Shaka,
qui fait exploser les fausses armures d’0x,
Mils et Cube pour laisser place a celles
de Saga, Shura et Camus. Un combat a mort
va commencer entre les quatre chevaliers.
Shaka sait qu’il n’en sortira pas vivant et
a décideé d’utiliser son pouvoir au maximum
de sa puissance pour la premiére fois
de sa vie. A suivre...
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EPISODE 8

e Lion est attaque
e < lL par des chevaliers
=/ » noirs Pun d’entre eux

¢« détourne son attention,
¥ Pendant que les
| - autres passent a tra- g,
A1 vers la maison du
4+  Lion pour ce rendre a
o fc:elle de la Vierge. lls

; ~sont a peine arrivés
' . que Shaka de la Vierge
.. leur fait remarquer
&' que trois d’entre eux
ne sont pas se qu’ils
tentent de faire croire.
Seiyar, Yoga, Shun et
Shiryu qui viennent
& d’arriver a la maison
~ du Lion expliquent a

)’

cadavre de trois che-

valiers noirs dont les
« armures avaient éteé
subtilisées. Dans la
. maison de la Vierge,
- Shaka démasque les
~ imposteurs. Afin de
- traverser les maisons
- sans étre remarques
Saga, Shura et Camus
les chevaliers d’0r
rebelles ont subtiliseé
' Ses armures.




s @ iant du Cyclope découvre que Saga, Shura et
Camus les chevaliers rebelles ont pris ETH

oA aupres de lui, sans qu’il s’en rende compte. Il se
demande si Ies trois chevaliers rebelles sont tou-
jours sous les ordres du seigneur Hadés. Giant
s’approche de Saga qui le paralyse, puis ’éjecte
avec une attaque en lui disant que Shaka est le plus
puissant des chevaliers d’0r et qu’il n’a aucune
chance face a lui. Shaka s’adresse alors a eux :
- Qui a-t-il derriére ses noirs desseins. Athéna votre
mission est-t-elle réellement de vous en prendre a
Athéna ? Etant donné votre silence, j’en conclus
qu’Hades se sert de vous comme pion et vous envoie
pour prendre la téte d’Athéna. Ne vous inquiétez
pas, je ne suis pas assez fou pour attaquer en
méme temps trois chevaliers d’0Or aussi
puissants que vous.

iant du Cyclope, qui s’est
relevé, se moque de Shaka.
Devant de tels propos. Il dit a ses
hommes d’avancer, car cet homme
que l'on considéere comme le plus
proche de dieu n’est qu’une poule

mouillée.
-Vous avez déja oublié que Saga
vous a dit de ne pas approcher si
vous tenez a la vie ? Giant et
ses hommes foncent sur
' Shaka qui sans méme
. bouger génére une
attaque
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Pattague qui Iui avalt permis de maitriser le Phenix

s ANCE

qui les tue tous. sgul Glant garde une étincelle de
vie. Il dit a Shaka:

- Hadés nous a promis Ia v!e éternelle, nous allons
bientot nous relever.

- Depuis que je suis anfant, je converse avec les
dieux et ils ne m’ont ;amals parlé d’hommes
pouvant vivre eternellement ‘Soit je n’ai pas bien
écouté soit on vous a menti... Sur ces mots de
Shaka Giant meurt. Shaka se ﬁm et demande a Saga,
Shura et camus de s’arréter.

- Je vais vous déharrasser de ceux qu| vous suivent.
Vous pourrez ainsi me dire ce gue vous cachez.
Quoi qu’il arrive ]e me baﬂrai méme au péril de

ma vie. Par respect pour Athéna, nous allons cesser
de souiller ce temple. smvez-moi... |
- Ou allons-nous ? e 't N
-La ol nous allons tous mourlr !
Is arrivent au Jardin ‘Mlns Sal place a proximité
de Ia maison. Twins Sal est le lieu ou Bouddha
s’est allongé pour mourir. Shaka a décidé de mourir
au pied du méme arbre. Les trois chevaliers attaquent
la Vierge qui déploie toute sa puissance. Mais les
trois chevaliers réunis semblent plus forts. Shaka
qui sait qu’il ne pourra pas tenir longtemps utilise

,,,,,

dit. Pour vous échapper, !lous serez obligés d’utiliser
I’attaque interdite d’Athéna contre moi. L’Athéna
exclamation est une attaque sl puissante, que le
Ce qui les bannis a iamais. Malgré leur changement
de camp, ils refusent d’utiliser une telle attaque.
Shaka fait alors disparaitre leur Sens un a un.
Les chevaliers rebelles hésitent, mais comprennent
que Shaka n’a pas Pintention d’en sortir vivant.
Les trois hommes se réunissent et lancent Pattaque
Athéna exclamation. Saga la regoit de plein fouet et

sait qu’il va y laisser sa vle. R

LN Y.
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EPISODE 9

(HEU

; lyaunan

| une nouvelle
série, ou plutot
la suite des
Chevaliers du

. Zodiaque a vu
- |e jour sur une
" chaine privée
 japonaise.
Depuis quelques
mois vous
pouvez suivre
dans D.Mangas
un résume de
chacun des

- 13 episodes qui
. composent la

. série. Hadeés a

- decideé de
prendre le
controle du

. _monde. Son seul
obstacle, Athéna
. et ses
chevaliers.
Aprés en avoir

. recruté
quelques-uns, il
a mis sur pied
un plan dont la
finalité est de
tuer Athéna.
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LE VIOLENT

T ous les chevaliers ont ressenti Putilisation
de P’attaque interdite “Athéna exclama-
tion” par les trois chevaliers rebelles.
Ils savent maintenant que Shaka est mort,
car cette attaque est la plus puissante de
toutes et c’est pour cela qu’elle est interdite.
Les autres jurent de la venger.

es trois chevaliers rebelles prennent

conscience que méme si Shaka leur a
enlevé un de leurs six sens a chacun, ils
peuvent encore communiquer ensemble et se
battre. Shaka est pourtant mort et il réussit a
se mouvoir. Il se léeve et s’en va laissant les
trois chevaliers dans le plus grand désarrol.
Shaka explique que la mort n’est pas une fin
en soit, mais cela ne rend pas la vie moins
importante. Il écrit alors quelque chose avec
son sang sur des pétales de fleur et les en-
voie a Athéna. Il s’assied une derniére fois et
disparait en poussiére devant les trois cheva-
liers qui se mettent a pleurer et prennent
conscience de la gravité de leur acte. Mais un
papillon d’Hadés les rappelle a Pordre et leur
indique qu’Hadés les surveille.

es trois chevaliers partent a la maison

suivante et se retrouvent face aux quatre
chevaliers de Bronze, le chevalier du Bélier et
celui du Lion. Saga remet au Bélier le collier
de perles de Shaka. Mais le Lion n’accepte
pas un tel repentir et attaque les trois cheva-
liers. Il veut venger Shaka. Il veut les obliger
a réutiliser Pattaque “Athéna exclamation”
qui a tué Shaka. Devant leur refus, il lance de
nouveau une attaque, mais le Bélier le retient
et lui explique que Shaka les a fortement
affaiblis avant de mourir. En fait, ils sont dé-

A " " i~
i .

ja morts. Shaka a fait cela dans le but de leur
laisser le temps de mesurer la gravité de leur
acte. Shaka a fait exprés de se laisser assas-
siner. Lion ne Pentend pas de cette oreille.
Il lance une nouvelle attaque. Saga l'arréte et
par télépathie explique au Lion qu’il ne peut
se laisser tuer maintenant. Il ne reste plus
que quatre heures pour tuer Athéna et ils
doivent se rendre auprés d’elle maintenant.
Méme s’ils sont tous ensemble pour la protéger,
personne ne pourra leur barrer la route.
Sur ces mots une voix retentit dans Pombre :
Puisqu’il en est ainsi, je viens en renfort.

| s’agit du chevalier d’or Milo du Scorpion.

Sans hésiter, il attaque les trois chevaliers
avec les 15 morsures du Scorpion. Mais Saga
du Gémeaux ne se laisse pas faire et lance
‘sa technique la plus puissante “La galaxie
explosion”. Saga leur dit une derniere fois :
Il ne nous reste plus que quatre heures et
nous éliminerons toutes personnes qui se
metira en travers de notre route comme nous
I’avons fait avec Shaka.

es autres chevaliers, a commencer par
Milo, ne comprennent pas comment les
trois chevaliers noirs font pour tenir avec
toutes les attagues mortelles qu’ils ont recues.

].L es trois chevaliers se rapprochent a
nouveau et se placent dans la posture de
Pattaque “Athéna exclamation”.

e son cté, Athéna recoit les pétales de
rose contenant le message de Shaka :
Araya... Shiki...
Elle s’écroule sur le sol en disant :

J

cHOC D’OR

Shaka, j’ai enfin compris le sens de ta mort.
Et j’ai pris une décision.

D e leur coté, les chevaliers rebelles expli-
quent a Lion et aux autres que seul leur
cosmos les maintient en vie et qu’ils n’hési-
teront pas a utiliser une nouvelle fois I’at-
taque interdite. Lion regarde Saga et lui dit :
Saga tu as oublié une chose importante. Nous
aussi nous sommes trois Chevaliers d’or et
nous pouvons nous aussi utiliser cette
attaque interdite conire vous.

ion, Scorpion et Bélier se placent en po-
sition “Athéna exclamation”. Seiyar,
Shunn Yoga et Shiryu tentent de les
convaincre de ne pas faire cela. Si deux
“Athéna exclamation” se percutent que se
passera-t-il ? Bélier explique :
La force d’impact ne sera pas doublée, mais
va se répercuter a Pinfini. Ainsi la maison de
la Vierge et les douze autres maisons seront
détruites.
Saga explique a son tour:
Notre souhait est de périr en combattant,
comme cela nous aurons respecté notre
pacte envers Hadés et nous n’aurons pas
tué Athéna.

L ion demande ensuite a Seiyar et aux
autres de partir protéger Athéna.

Les deux groupes de trois Chevaliers d’or
sont face a face et entament leur attaque.
“Athéna exclamation” va détruire les douze
maisons du zodiaque....

A suivre...




Une nouvelle série Olive et Tom vient de commencer

sur la 5. Cela fait des années qu’une suite a la série télé

est atitendue en France. Elle arrive enfin sur la 5 et

tous les jours a 17 h 40 sur la chaine. Voici une petite

mise au point pour mieux comprendre cette nouvelle

série. Elle porte au Japon le nom de Capitain Tsubasa J,

a éte créeée en 1994 et compte 47 episodes. o

Cette seconde série a commenceé au Japon assez longtemps apres
avez pu voir un milliard de fois). Pour faire simple, les 128 épisodes
sont refaits avec une nouvelle animation et de nouveaux dessins
premiere série, je vais vous résumer les 14 inédits. v

la premiére. Du coup, les 33 premiers épisodes de cette série sont =
un remake des 128 épisodes de la série précédente (celle que vous 774
A
en seulement 33 episodes. Les 14 restants correspondent ala / .
vraie suite de la série. Etant donné que vous connaissez déja la | :
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quant breésilien qui le
remarque, decide de
I’aider a évoluer pour
atteindre son but. Pour
étre plus compétitif, la

(‘Iivier Atton arrive a

A\ Fujisawa, il est agé
|\ de 11 ans et passionné
)\ de football. Son réve

| est de participer a la

£ | Coupe du monde.

b\’ Dés son arrivée, il déci-
) de de s’inscrire a
Sanfrancis dans le club
du ceélebre Thomas
Price. Mais au der-
nier moment, apres
avoir fait la connais-
sance de Patty, il décide
de s’inscrire dans le
club rival, la Newpie.
Olivier se fait remarquer
en etant le premier a
marguer un but contre
Thomas Price. Roberto

Sedigno, le célébre atta-

Olivier Atton
(Tsubasa Ohozora)
Thomas Price
(Genzd Wakabayashi)
Ben Becker

(Tardo Misaki)

Mark Landers
(Kojiro Hyliga)
Patty

(Sanae Nakasawa)
Roberto Sedigno
(Roberto Hongo)
Bruce Harper
(Ryo Ishizaki)
Patrick Everett
(Shun Nitta )

LES JOUEURS

ville de Fujisawa déecide
de faire une seule equi-
pe avec les meilleurs
joueurs de la Newpie et
Sanfrancis, appelée la
Newteam. Thomas et
Olivier sont réunis pour
participer au tournoi
regional, qualificatif pour
le tournoi national...
Roberto Sedigno devient
alors le coach d’Oli-
vier et lui promet de
'emmener au Breésil
pour qu’il devienne
joueur professionnel.

=

Clifford Yuma
(Hiroshi Jito)

Ed Warner

(Ken Wakashimazu)
Julian

(Jun Misugi Joss)
Danny Melo
(Takeshi Sawada)
Philip Calahan
(Hikaru Matsuyama)
Les freres Derrick
(Masao et

Kasuo Tachibana)

Ralph Peterson
(Makoto Soda)
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EPISODES

®hingo, un jeune joueur fan d'Olivier
w/décide de faire partie de I'équipe du
Milan AC. Il décide de se rendre chez
son grand-pére qui habite Ia-bas, mais
apprend qu'il est mort. Il décide néan-
moins de rester quand méme et de
tout faire pour trouver sa place, se
faire remarquer et ne pas se retrouver
sur le banc de touche. Il va se lier d'a-
mitié avec un cireur de chaussures,
mais perd tout son argent en se faisant
arnaquer par un homme. |l doit donc
travailler en tant que cireur de chaus-
sures, jusqu'au moment ou un

joueur de l'équipe est blessé. Il le
remplace alors et décide de se faire
remarquer.

Olivier de son cété est arrivé au Bré-
sil. Son mentor Roberto I'accompa-
gne pour l'aider a évoluer. Il joue me-
neur de jeu dans son nouveau club
de Sao Paulo. Il participe donc au
championnat et affronte son rival
brésilien |

Carlos Santana

qui, lui, joue £

A l'autre
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bout du monde, I'équipe du Japon
perd face a la Hollande. Il faut dire que,
sans plusieurs de ses meilleurs
joueurs comme Olivier, Thomas Price,
Mark Landers ou Ben Becker, ce n'est
plus la méme chose. Les journalistes
reprochent a l'équipe d'étre devenue
trop faible. Mais l'entraineur de la RJ7
arrive avec sept joueurs et affirme
pouvoir remplacer les joueurs man-
quants. Des lors, un match est or-
ganisé contre sept joueurs de l'é-
quipe japonaise qui perd. Durant
le match, Misaki est atteint d'un
infarctus et transporté a I'nopital.
Gamo, le coach de la RJ7 rem-
place alors Misaki comme en-
| traineur du Japon et décide de
virer 6 joueurs de l'équipe. Les
joueurs de la Real Japan Seven
remplacent alors les titulaires par-
tis jouer a I'étranger.
En parallele, la coupe d'Asie des
Nations approche. Mais pour étre
' qualifiée, lI'équipe du Japon doit
remporter les éliminatoires. Or, le
premier match de qualification du
Japon est contre la redoutable équi-
pe de Thailande.
Olivier de son coté a quitté le Brésil
pour revenir au Japon. |l découvre que
I'entraineur fait subir aux joueurs un
entrainement tres difficile. Durant le
match, Olivier est méme presque le
seul a jouer tant les autres joueurs
sont épuisés ! Les journalistes protes-
tent alors a cause de |'état de I'équipe.
Du coup, les autres joueurs qui voient
qu'Olivier a besoin d'eux, reviennent
dans I'équipe du Japon. De son cote,
Shingo recoit une letire de convoca-
tion en Italie lui demandant de rallier
I'équipe du Japon. Finalement, aprés
des éliminatoires tres difficiles, le
Japon réussit a se qualifier pour la
coupe d'Asie des Nations.
Le match d'ouverture de la Coupe
d'Asie des Nations, oppose le Japon
a I'Ouzbekistan. Toute I'équipe est a
nouveau réunie, la RJ7 n'est plus
qu'un vieux souvenir. Et c'est sans
surprise que l'équipe du Japon
réussit a vaincre ['Ouzbekistan
4 a 0. C'est sur ce Match que
s'acheve la série.
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En Amenque du Sud en As:e en Afnque Ies animaux sont leur avenir et leur Vie

Grande opération :

Saviez-vous que les 3 hommes les
plus riches du monde ont autant
d'argent que les 45 pays les plus
pauvres ? Les inégalités mondiales
_— sont le grand drame de ce début de

> siecle. Chaque jour, 30 000 enfants
meurent de malnutrition.

Ensemble, nous pouvons agir.

La bas, dans les pays défavorisés, la
vie de familles entiéres dépend
de quelques animaux. Une poule
donne des ceufs. Une brebis donne
du lait. Un ane aide a cultiver et a

transporter.

Vétérinaires sans frontiéres a plus
de 150 collaborateurs qui agissent
dans |5 des pays les plus pauvres
du monde.

Partout, nous aidons les paysans les
plus pauvres a vivre de l'élevage.
Depuis 20 ans, nous soignons,
vaccinons et formons.

Parce que la santé, I'alimentation et
la vie des gens dépendent de la

VAtarinalires sans frontieres®3003  Cradic photos |Image du Sud / K Bourcler / # Rocher /Y. Boyes

santé des animaux.

TEECWECTEECWECTEOWEEOWOWECWECWE W ..

 gop de Commo.nae et de soutncn

_ ©WU], je soutiens les actions de Vétérinaires sans frontiéres.

Je participe a 'opération “le CD contre la faim” et je fais un don de: I'adresse suivante: 1 /Mme [IMlle |

1€ 120€ |1 30€ _| Amaconvenance: £ Nom :

= participe aux frais de port et je rajoute 2€50 . Prénom :

-

v Ci-joint mon versement par chéque a I'ordre de Vétérinaires sans frontieres  ,, .
v ‘*‘?="fx de m’adresser le recu fiscal qui me permettra de déduire de mes

—oors 60 % du montant de ce don.

aur tout droit d'accés et de rectification, s'adresser a VSFE

A AS A

Veétérinaires
sans frontieres

14, avenue berthelot

69007 - Lyon Cedex 07
Tél.: 04 78 69 79 59
Fax : 04 78 69 79 56
Courriel : vsf@yvsf-france.org
Internet : www.vsf-france.org

vouvs pouveZ
AgIr avel Novs

Dés aujourd’hui, participez aux
actions de Vétérinaires sans
frontieres. En faisant un don
d’au moins | | €, vous recevrez
ce magnifique CD.

Cette compilation rassemble
8 grands artistes qui chantent
8 chansons célebres sur la vie
et pour la vie.

Car la-bas, || €, c’est I'achat
d‘Uﬂ ou plusneurs I‘H\iIﬂHUX. Ie
début d'une basse-cour, des
vaccins et des soins,c’est a dire
la vie.

Offrez et offrez-vous ce CD.
Par ce geste de générosité,
aidez VSF a agir contre la
faim et la malnutrition.

— Retournez-nous simplement
votre bon de commande et de
soutien ci-dessous. Nous vous
ferons parvenir au plus tot
votre CD, avec un recu fiscal,
qui vous permettra de déduire
de vos impots la moitié de
votre don. N’attendez plus !

Merci de m’envoyer ma compilation a
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84381 Funny rot

84363 Vache en folie
84231 Téléphone Thérése
84353 Cri cochon

84354 Dauphins

84356 Lion rugissant
84357 Loup hurleur
84348 Cheval fougueux
84233 Visiteur ok décroche 84433 Siffiet brésil

Ton mobile
ne sonne plus

A~

il fait des bruits trop ...

ofzarre\
Y
84435 Dérapage incontrolé
84347 Chaton mimi
98400 Pipi Caca

84346 Ane braillard
84359 Qiseau
84376 Prout
84362 Poule
98402 Zen

LE TOP

06827 Comme des connards
46107 Sexy pour moi

54257 Mission impossible
02608 Shut up 2

00038 Turn around - si demain
74642 In da club

78985 Derniere danse

82763 Summer jam.

86354 Ronde de nuit

14305 L'orphelin 4
Les bronzés font du ski
L agfnce tous risques
Rocky

Hey sexy lad

Time of my life

in the shadows

Get Busy

Le seigneur des anneaux
Numb

Superstar

LES HITS RADIOS

20483 Alexandrie alexandra
28294 Aucune trace
13766 Aicha

85437 Baby
2594 Be faithful {(get your hands up)
75480 Bump bump bump
96133 Cest trop :
3846_ Ca va dechirer ce soir
18137 Calinda ,
3846 Celle que je suis
Dis moi swe te saoule
Duel NE
22679 Evasion
38914 Feeling this
04183 Gangsta nation
lorious - pub nutella
oing under

uil
718735 Heytgh

91878 I'm still in love with you
24582 I've got the music

01783 lllusion

96143 Incassable

46090 It's my life _ .
02588 J'ai des choses a te dire
26382 J'aimerai

00052 Je saigne encore

16903 Je t'aime encore

28279 Johnny rep NEW g

[7}45(13%(7) ﬂpste un mot
orange

28182 Le chaos ﬂﬂn

79038 Life for rent’

04196 Love profusion

02604 Love's divine

02590 Ma rivale

92449 Maria magdalena

06713 Milkshake

16940 Modern times

26469 No matter what you do

14326 Not in love

37732 Nothmg,fa;ls - .

95038 On n'oublie jamais rien, on vit avec

16452 Ose. )

06129 Papito ven a mi :

75337 Parce qu'on vient de loin

18158 Pas de panique a bord

06116 Protect me from what i want

23014 Pump it up

01453 Qui de nous deux

06790 Red blooded woman

23030 Rendez-vous

04206 Reviens

88135 Right on time

05530 Rocking music

01456 Runnin™

95458 Sans reperes

01781 Saturday night

91831 Senonta

14331 Shake da body

01458 Si j'avais su t'aimer

14728 Si pour teJ)lalre

37743 So yesterday
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18166 guga suga

02582 Suivre une étoile

25187 Tant pis

01786 Toitu

gggg ¥oo,lost in youl:'- love actually
oujours pas l'amour

22671 Tout le monde dit m

20608 Toxic

25392 Tu seras

01788 Turn me on _ - -

46303 Une seconde d'eternite

04733 Week-end

16466 Yeah

46124 You don't know my name

CINEMA

82142 Austin powers

75149 Batman

82611 Bodyguard

90429 Charlie's angels

90348 Day O

06788 Frere des ours

01437 Good bye lenin

75966 Hotel commissariat

80069 James bond

14063 Kill bill

82144 La canoca

70733 La famille Addams

82145 La grande évasion

70807 La panthere rose

82158 La verité si je mens

55774 Le bon, la brute et le truand

01213 Le diner de cons

70736 Le pont de la riviere Kwat

75147 Le professionnel

06121 Le retour du roi

75174 Le roi lion

55671 L'exorciste
334 Lostin translation

leepy hollow

Taxi

The full monty
The matrix
Wild wild west

SERIES TV
7 a la maison
Albator )
Alerte 3 malibu
Arnold et willy
Benny Hill
apitaine flam :
harmed - how soon is now
avy Crockett
70728 Friends
02617 Goldorak go
82143 Hawai police d'éetat
80065 In:gaecteur gadget
80071 K2000
22110 Koh Lanta
80079 La croisiére s'amuse
95773 L'agence tous risques
46238 Le prisonnier
55675 Les cités d'or
46010 Les feux de |'amour
45999 Ma sorciére bien aimée
46008 Mc Gyver
46007 Melrose Place
70806 Muppet show _
82152 Rémi sans famille
01217 Rick Hunter
02673 Scooby Doo
55678 Simpsons
01693 South Park
73844 Starsky et hutch
16435 Totalement jumelles
01214 Twin peaks
73845 Urgences
82982 X files

HUMIOUR
91034 Abgiements de I'espace
80214 Bali balo )
Beurk connection
Crapaud
0 Grillons 4
37 lin'y a pas d'abonneé
15 J'ai la quequette qui ...
28 Oiseaux 01

85595

16425
82138

Spécial Messages de répondeur
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Booste ta messagerie au B IR s I dL-I<

807283 wasco R26618 oUDo .

813302  Exorciste: votre propre peur 82618 0S-Ds g

mec!

SYeTr ' g6 13 place Ll 320 AT

238358 phone maise “ o
LU0+ d : : er.q.ao‘ eur qui : m }‘

Avant Eappetec tu dois offscer tous tos e ke omioe S A U AT

nie (différent code PIN). Pour Je créer consulte mhumn:hemuhmt 2

Si tu es mineur, demande & tes parems avam d'appeler. Pour ie 08 93 service édité par 123 MULTIMEOIA RCS 342177028- Tarif depuis un poste fixe : 1.35€ / appel + 0.34€ / min. Sonneries monophoniques : compatibies sur Nokia, Sagem,
Phitips, SonyEricsson, Motorola, Stemens, Trium, Sendo, Samsung adaptés. Sonneries polyphoniques : compatibles sur Nokia, Alcatel, Panasonic, SonyEricsson, Motorota, Sagem, Siemens adaptés. Logos couleur : compatibles sur Nokia,
Motorola, Panasonic, Sagem, SonyEricsson, Siemens adaptés. Big logos : compatibles fond d'écran sur Nokia et Siemens adaptés Logos classic : compatibles sur Nokia, Siemens, Samsung, Alcatel adaptés. Compatibilités gags et brui-
tages : Samsung, Nokia, Sagem, Sony Encsson, LG, Sharp, Alacate!, Panasonic, siemens, adaptés. Conformément aux dispositions de la loi du 6 janvier 1978 «Loi dite de I'informatique %t Libertés» tout utilisateur du service dispose d'un
droit d'acceés de modification, de rectification et de suppression des informations qui le concernent et qu'il peut exercer auprés de 123Multimedia — BP 1141 - 31100 Toulouse. "Le Piaf® Dan SALEL - CORBIS: © 2004 Corbis Inc. ® Royal
Wear 2004 - Licensié par Mad Licensing. © lles était une fois. Droopy © TBS, Inc. Tom et Jerry © TBS, Inc.® foto by Eva - MUPPET : TM © Henson - © CHARLIE / M.ROBIN/ MOBIBASE - @ lles étant une fois - © 64 TELECOM - BETTY
BOOP ® KFS Hearst -TITEUF par Zep © France Animation / Editions Glénat / France 3/ Canal J / Smec.



