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¢ LE JEV

% Lancez le dé a tour de rdle.
‘Le joueur qui fait le plus gros
chiffre commence. Il doit |
¢/ relancer le dé et avancer &
son pion sur le plateau.

« LES CASES :

Tu rejoues.

(;,' v&;

W oty '“_'T Tu lances le dé. Le
i joueur a ta gauche te
pose la question correspondant;‘ f
au chiffre du dé. Si tu réponds T~ |
% correctement, tu rejoues. Sinon, W $
c’est au joueur suivant. b
Tu lances le dé 2 fois. :
Le joueur a ta gauche te
pose 2 questions correspondant
au chiffre des lancers. Si tu
~ réponds correctement aux
- 2 questions, tu rejoues. Sinon,
I ¢'est au joueur suivant.
\)ﬁ YOU WIN : Le 1* sur cette case
{ (méme si le dé indique plus)

62

a gagné., <
<y AN

144 ﬁfw
Découpe les 4
doubles images
et plie-les au
centre. Tu les
‘mettras sur

Ie‘feu en guise
de pIOI'IS

‘;

.),
Découpe les4
fiches. Chaque
joueur en prend
une, elle lui
servira a poser
des questions.

_ Sivous jouez

"} Decoupe la page en suivant le
" pointillé blanc. La partie haute %,
2 sert de plateau. Fabrique tes N Qs
¢  pions et découpe tes cartes selon:
“«_les indications en bas de page.

Tu recules de 2 cases. :

Qui se nomme en japonais
Takeshi Sawada ?

Quel poste tient Thomas
sur le terrain?

Qui se nomme en japonais
Tsubasa Ohozara ?

Quel est le nom de famille
de Thomas ?

Qui se nomme en japonais
Tard Mosazi ?

Quel est le nom japonais
de Paity ?

Danny Miele
Gardien de but
Olivier Atton

Price

Ben Becker
Samae Nakasawa

Harper sur le terrain ?
. @ Qui se nomme en japonais
. Hiroshi Jito ?

. % Capitaine de I’équipe
4 ® Clifford Yuma

o | w —
. "y

4 Qui se nomme en japonais
Roberto Hongo ?

® Quel est le nom de famille
de Ben ?

& De quel joueur est
amoureuse Patty ?

& Qui se nomme en japonais
Ken Wahashimazu ?

S Comment s’appelle le pere
d’Olivier ?

@ Qui se nomme en japonais
Ryo Ishizaki ?

REPONSE

Quel poste tient Bruce

REPONSE

4 Thomas Price 4 Roberto Sedigno
- B Atton 2 Becker

3 Alan 3 Olivier

. 4 Max Lander | A Ed Warner

% Mickael Atton
& Bruce Harper

A e e & . N N | j_‘,
: OUESTI ONS OUESTIO"S

4 Quise nomme en japonais
. Gonzo Wakabayash ?

. R Quel est le nom de famille
- d’Olivier ?

. 2 Quel est le remplacant de
~ Thomas ?

. & Qui se nomme en japonais
~ Kjiro Yuga ?

i = Qui se nomme en japonais

. & Marin

| & Parick Everett

ey ES'I'I OoONS

4 Quel métier exerce le pére
d’Olivier ?

2 De quoi soufire

Roberto ?

Jon Misugi Joss ? |
4. Quel est le titre du nouveau
manga de foot ?

S Qui se nomme en japonais
Samae Nakasawa ?

& Qui se nomme en japonais
Shun Nitta ?

REPONSE

2 Un décollement de la rétine
2 Julian
£\, Hungry Heart

5 Patty I
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Conan Edogawa

ous l'aurez deviné, Conan est en réalité
Shinichi Kudo, rapetissé. Bien qu'il ait
gardé son intelligence et toutes ses capa-
cités d’adulte, il n’en reste pas moins un
enfant. Pour son malheur, il est contraint
de reprendre les bancs du Primaire a
’'ecole Tiyedétec en classe 1-b. Le docteur
Agasa est le seul au courant de ses
mesaventures et va l'aider a se cacher en
utilisant divers gadgets. Par un judicieux
subterfuge, Conan se fait entretenir par sa
petite amie Ran. Elle se conduit avec lui
comme une grande sceur. En paralléle,
Conan a tres vite compris comment mani-
puler le pere de Ran pour gu’il ne cherche
pas a en savoir plus sur lui : il méne les
enquétes comme quand il était adulte et
le pere de Ran s’approprie ses réussites.

%

,‘) A ,,.'.‘

ifogoro
Viouri

partout ou ses
enquétes le
conduisent. Ce-
ci dit, c’est aussi [£F;
pour s'assurer jsiis
la présence de [
Conan. Il etait g
marié a Eri Ki-
saki, une brillan-
te avocate qu’ll
aime  encore.
Avant d’étre dé-
tective, il etait
policier.

Le pere de Ran est un gros prétentieux
narcissique qui pourrait étre un grand
detective, s’il n'était pas aussi nombriliste.
Il s’occupe trés bien de Ran et 'emmeéne
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leve de premiere au lycée Tivédétec,
elle connait Shinichi depuis sa petite
enfance. Elle est amoureuse de lui et
pour tout le monde, ils sont faits pour
aller ensemble. Elle est aussi capitaine du
club de karaté,
un sport que pra-
tiquait sa mere,
une grande avo-
cate. Son peéere
était un petit dé-
tective minable
jusqu’a l'arrivée
de Conan. Ran
se voile les yeux

que Conan est [
bien-aime. . ¢

Shinichi
Kudo

hinichi Kudo est le véritable héros de cette
histoire. Par un malencontreux accident,
Il va se retrouver dans son corps d’enfant et
devra cacher ses mésaventures en se faisant
passer pour Conan Edogawa. Eléve en classe
de premiere au lycée Tivédétec, il a un tel sens
de la déduction que méme la police fait appel
a lui. Kudo est le fils d’'un grand auteur de romans
policiers et d’'une actrice célebre. Il aime les
romans policiers et son auteur préféré est
Conan Doyle (auteur de Sherlock Holmes).
Il peut résoudre toutes sortes d’enquétes et
méme se mettre dans de mauvaises situations.
C’est cette curiosité qui va le conduire dans les
griffes des hommes en noir. lls vont lui faire ab-
sorber un etrange breuvage qui va le transfor-
mer en un enfant. Dés lors, il va se cacher aux
yeux de ses parents, Yukiko et Yusako
Kudo, et de sa petite amie Ran Mouri.
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Remets ces images dans Pordre logique 10 Dragon Ball zag 20 Ynl.n-Gi-Oh ,
e enei Transformations 30 Duel Masters

14 Sakura 32 Nadja

Loisirs
2-5-25-27-36 Les jeux 22 Mega poster de
6 Quiz Dragon Ball Seiya
8 Quiz Yu-Gi-Oh ! 3-37 Les fiches
L G §. 4 17 Mega poster de Conan et Chevaliers
SUR L TANe e 4 Sangoku du Zodiaque
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oici quelques
infos pour te re-

| memorer la série.

Raditsu arrive sur Terre

apres un long voyage.

Il enleve Sangohan et

se bat contre Sangoku

et Petit Cceur.

Apres son combat

contre Sangoku, Vegéta

s’enfuit dans sa capsule.

Végeta va rejoindre la

planete Namec.

Crillin, Bulma et Sango-

han prennent le vaisseau

du Tout Puissant pour
pouvoir rejoindre la
planete Namec.

Quand Sangoku présente

Sangohan a ses amis

pour la premiere fois

son fils est &gé de 4 ans.

Sangoku est agé de 28

ans guand il donne

naissance a Sangoten.

Il meurt juste apres. Il le

voit pour la premiére

fois, alors qu’il est agée
de 35 ans.

Sangohan entre au lycée

sept ans apres que

Sangoku ait été tué par

Cell. Bulma remet a

Sangohan le costume

du guerrier intergalac-

tiqgue. Elle a mis a peu
pres deux heures pour
le fabriquer.

N cae <

Chaque matin, Sangohan
qui habite dans la pro-
vince 439 Est parcourt
en nuage magigue mille
kilometres pour se rendre
a la ville de Satan City.
Sangohan en guerrier
intergalactique vole si
vite qu’il met 20 minutes
distance.

Maintenant, c’est a toi de
tester tes connaissances !
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<) Quel est le prénom <> Combien
du héres de Dragon Ball ? de temps ont

A Sangoku | Sangoku et
B Sangohan nos amis avant
C Songoten | _ Parrivée des
Guerriers
<> Sangohan porte le de Pespace ?
méme prénom que gquelquun A 1 an
de ia famille de Sangoku. B 1 mois
Cui ca ? C 1 semaine
A Son oncle
B Son frere < Comment
C Son grand-pére s'appelient les
guerriers
<€ Combien de fois verts que fait
Sangoku est-il mort ? pousser Nappa
A 1 fois dans la terre 7
B 2 fois A Les saiyans
C 3 fois BLes
Saibaimens
<> Comment s’appelle C Les Saiyajins
la planéte d’'ou vient Satan
Petit Cecur ? <> Freezer
A Bombeck veut les boules
B Nameck | de cristal... |
C Pasteck Pourguoi ? 0 Pour pouvoir affronter @ Qui est Kaioshin ?
A Devenir le maitre Cell, Satan Petit Coour A Le roi des Kaios
<@ Quel est le premier du monde se décide a faire cuelgque B Le dieu des Kaios
membre de sa famille que B Ressusciter Nappa chose de terrible : C Le pere des Kaios
rencontre Sangoku 7 C Obtenir la vie éternelle A Fusionner avec Dieu
A Son pere B Rentrer dans la salle de <2 Il dégage une
B Sa meére <» Lors de sa longue lesprit et du temps impression inguiétante.
C Son frere absence apres la mort de C Fusionner avec Dendé Mais en fait, il est :
Freezer, Sangolu a appris A Plus fort que nos amis
<> Pourguoi vient-il le voir ?  une technigue spéciale : <{}p> Cell veut nhsorher B Aussi fort que nos amis
A Pour lui demander de I'aide A Le déplacement les cyborgs pour ; C Moins fort que nos amis
B Pour le tuer instantané A Devenir plus fort
C Pour lui rendre visite B Le Final Flash B Avoir la vie éternelle @II est venu
C Le voyage dans le temps C Devenir parfait Sur Terre pour :
<@ Qui tue Raditz ? | A Participer au Championnat
A Sangoku <> Qui est Finventeur <{P> Qui tue Cell ? des Arts Martiaux it
B Sangohan des cyborgs ? A Sangoku B Combattre Sangoku BT
C Tuer Boubou T

C Satan Petit Coeur A Le docteur Eigi B Sangohan
. B Le docteur Giro C Hercule
C Le docteur Gero

<> Pourqusi Sangohan
> Pour oqui se dégquise-t-il en justicier ? SRS S > W
travaillait-l ? A Parce que c'est amusant  [EEE. \Se= SN Lol
A Freezer B Parce qu’il est timide
B LArmeée du C Pour garder son identite
Ruban Rouge secrete
C Le Roi
des Démons <€I» Quaond il est déquise,

guel nom porte-t-il ?

&> Qui sont A Le guerrier millénaire
les cyborgs qui B Le guerrier universel
attagquent la ville C Le guerrier
en premier ? intergalactique

A C13, C14 et C15
B C16, C17 et C18 <@3p> Qui est le maire
C C19 et C20 de Satan City ?

A Satan Petit Coeur -. : |
& Dans quel B Hercule ¥
but les cyborgs C Yamcha | Hépnns

ont-ils ete créés 7

D=5C "J=vC "9=EtC

A Deétruire la @Cnmment s'appelle ‘=77 ‘9=1Z =07 I=61
planete la fille d’Hercule ? ‘g=81 3=/1 'V=91 ‘@=S|
B Vaincre Sangoku A Bibel ‘N=p1'9=€1"3=Z1 V=11
C Combattre B Vivel ‘=01 ‘8=6 V=8 "=/ V=9
les mechants C Videl N=¢ ‘g=p 'g=¢ ‘I=Z 'V=I
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Es-tu un
urai fan de

oici un petlt resume sur
Yugi, pour t'aider a répondre
aux questions et savoir si
. tu es incollable sur la série.

' Yugi est un garcon timide et chétif
. qui n'a pas vraiment d’amis. Il passe
tout son temps libre a tenter de
réesoudre un puzzle vieux de cing
mille ans que lui a offert son grand-
pere. Le jour ou il reussit a le

0(3&&&{ est te piom: de famille
de Yugi ?

A Muto

€ Mito

It a eu le puzzle millénaire ?
A Pour son Noél
B Pour son anniversaire
€ Pour sa féte

Qaue fait Joey pour
embéter Yugi 2

A 1l casse le puzzle
B Il finit le puzzle a
sa place

C Il lui vole un
morceau

du puzzle

OQuel vl a falt Yugi aprés
“avoir compléteé le puzzle ?

A Devenir fort

B Avoir des amis

€ Devenir riche

€ Owvarrive-t-1t alors a Yugi ?
A Il se transforme en
guerrier de I’espace
B Il vieillit

€ Il change de per-
sonnalite ..

resoudre, tout un nouveau monde
s‘ouvre a lul. Il se fait de nouveaux
amis, Joey, Tristan et Tea et surtout,
Il decouvre en lui une seconde
personnalité. En réussissant a
resoudre le puzzle, Yugi a libéré sa
memoire passee en la personne de
Atem, un vieux pharaon qui vécut
Il y a cing mille ans. Ensembile, ils

vont tenter de retrouver la mémoire

N ol >'.
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perdue de ce dernier, en participant
a divers duels de cartes. Kaiba est
lui-méme une réincarnation d’un
vieux prétre d’il y a cing mille ans.
Tout commence a s’emballer avec
arrivee d’Isis Ishtar. Cette derniére
decouvre qu’en réalité, le pharaon
Atem représente par Yugi livrait une
bataille sans précédent avec le
grand prétre representé par Kaiba.
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() Quand il devient
Yami Yugi, quelle épreuve
impose-t-il a
ses adversaires ?
A Le jeu de la vérité
B Le jeu des ténebres
C Le jeu de la nuit

QDans le manga,
comment s'appelle Joey ?
A Johnny
B Juno-Ichi
G Jean

) 0ui sont tes deux

premiers amis de Yugi ?
A Joey et Kaiba

B Tristan et Kaiba

G Joey et Tristan

Qﬂ guel jeu jouent nos héros ?
A Magic and Wizards
B Duel Masters
G Pokémon

@)Quelle est, dans la série, la
carte la plus rare ef la
plus puissante {C’est la
carte préférée de Raiba) ?
A Le Dragon Noir aux Yeux
Rouges

B Le Dragon Blanc aux Yeux
Bleus

C Le Magicien des Tenebres

1t)0ui en est U'inventeur ?
A Kaiba
B Pegasus
C Yugi

P ouelle est

sa plus grande invention ?
AleDeath T

B Le Duel Disk

C Les cartes divines

Q»Pourquoi Haiba est-il
guelqu’un d’important ?
A C’est le fils du maire

''''''
4 S et F iy
: a2l )

B Il dirige Ia Kaiba Corporation
C C'est Ie frere de Yugi

Q)Comment Pegasus oblige-t-il
Yugi a participer a son tournoi ?
A En kidnappant Téa
B En volant la carte la plus
précieuse de yugi
G En kidnappant I'ame
du grand-péere de yugi

<£)Pourquoi Joey participe-t-il
a ce tournoi ?
A Pour devenir riche
B Pour sauver sa soeur
C Pour sauver sa mere

<@Pegasus posséde-t-il
un objet millénaire ?
A Oui
B Non
C Je ne sais pas

{ Combien y a-t-il d'objets
millénaires ?
A5
B6
C7

les autres et modifie-t-il leurs

souvenirs ?

A Grace a ses pouvoirs
psychiques

B Grace a 'eeil millenaire
C Grace a la clé millenaire

QO sur qui va-t-it utitiser

pour forcer Yugi a Uaffronter ?
A Tea

B Joey

C Tristan

'@Qui porte 'anneau millénaire ?
A Kaiba
B Bakura
C Pegasus

@)Pourquoi Yami Yugi se bat-il ?
A Pour devenir le roi
des duellistes
B Pour retrouver
un trésor cache
€ Pour retrouver
la mémoire

2)0ue révele la
stéle des objets
millénaires ?

A Que Yugi est
un imposteur

B Que Yugi et
Kaiba sont liés
par le destin

€ Que Yugi doit
tuer Kaiba

gouelqu’un
veut le vaincre,
afin de prendre
e sa place en tant
s que pharaon.

Il sagit de :

A Marik

B Isis
C Shadi

+/)(Quel était ce destin contre

equel il a décidé de se battre :
A Mourir pour le pharaon

B Devenir le garde du corps

du pharaon

C Devenir le gardien du tombeau

%y Quel objet millénaire

posseéde-t-il ?

A Uceil millénaire

B La hache millénaire
€ La balance millénaire

REPONSES
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- Le propre de la série Dragon

- Ball Z est les mutiples

- transformations des héros.

"Découvrez les différentes
transformations. Nous avons
pris le parti de ne vous montrer
que les transformations
FrEUSSIES.

»

Il s’est entrainé durant des
annees pour devenir de
plus en plus fort. Sa vie
change, le jour ou il
apprend gqu’il est un
guerrier de 'espace venu
de la planete Végéta.

&

£1 Sangoku Super guerrier niveau 3
Durant les sept ans o il a vécu au = &
royaume des morts, Sangoku s’est 8

. entrainé afin d'atteindre le niveau 3. & =
. Lors de son combat contre Bou Bou, il =
s'est transformeé pour la premiére fois.

: guerrier niveau 1
S Lors du combat sur |a planéte
it Namec, Sangoku voit Crillin
se faire tuer par Freezer.
Face a un tel crime, il se met
- en colere et se transforme
. en Super guerrier.

.“.

i,
N T Sangoku Super
__ ) & guerrier niveau 4
»iSangoku Super guerrier niveau 2 £t B/ C'est dans la série Dragon
Bien quiil soit devenu trés fort depuis GO [ M Ball GT qu'il atteint pour fa T
¢ qu'il a vaincu Freezer, Sangoku a : A N - 4 ¥ premiere fois ce niveau. Lors U,
' un nouveau rival de taille en la g7\ 1/ de son combat contre Baby, & =
| personne de Perfect Cell. Pour le A8 " | = il Al / il s’est transformé en gorille 88
vaincre, Sangoku va s’entrainer e Super guerrier. En voyant une |
PR dans la salle du temps en compa- e J o p— e 2 photo de sa famille qui Iui a ete "*:
[\ gnie de Sangohan et va se transformer ; 1 U . montrée par Pan, il se transforme S8
‘ en Super guerrier de niveau 2. | : en Super guerrier de niveau 4.
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' Lors de son 3

: N YWESLH combat test,

//) Sangohan est (8 &

| AR /61 devenu guerrier | Fils de San-

A “ ol £ “f/"/“:—: de niveau 2. goku, San- ;\"J‘
e [3, Afin qu'il s’ha- >~ gohan

était peureux
| quand il était
| petit. Mais apres
un dur entraine-
ment avec Petit
Ceeur, il est de-
venu beaucoup
B plus fort et
~ sdr de lui.

R e e o

R bitue a étre en [
s~—JH Super guerrier 9/

A pour atteindre Y=
le niveau 2, B

- Sangoku avait |
{ demandé a |
[\ Sangohan de |
‘\ ! rester plusieurs
il jours en Super
| guerrier sans
i reprendre sa

forme normale

. P
B ol -

F Sangohan niveau 1
i Sangoku va entrainer Sangohan
dans la salle du temps, afin de lui en-
seigner comment controler sa colere pour se
. transformer en Super guerrier de niveau 1.

Sangoku Gorille
Comme tous les habi-
i tants de la planete Ve-
~ géta, Sangoku se trans-
forme en gorille geant
en voyant la pleine lune. ©
[l est incapable de se =

contréler et détruit I g
tout sur son passage. &
Sangoku Gorille | 4
Super guerrier 4

Dans la série Dragog
Ball GT, Sangoku
est devenu tres fort
et se bat contre
Baby. Durant la
lutte, il se trans-
forme en Gorille
Super guerrier et
réussit a renverser
le combat grace

# & sa force incon-

trolable.

LJ

A

Le Trunks venu du futur se transforme pour la 8
P / | »  premiére fois en voyant Sangohan se faire §
Lo s * . attaquer par les cyborgs. Le Trunks version |

Trunks, fils de Vegeta et Bulma, est un g = 7/  enfantse transforme pour la premiéere fois, lors |
guerrier de I'espace qui apprend tres vite. & d’un entrainement avec son pére Végéta.
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|4 Végéta est trés |
& fort depuis qu'il |
est tout petit.
© Avant sa ren- |
I} contre avec San- |
P goku, il était per-
9 suadé d'étre le
guerrier de l'es- SEE
pace le plus fort. & !

1w Second fils
7 Y de Sangoku, p RN
il apprend A%~ Y | Super guerrier
e, trés vite, Il s E— Il demande a San-
"7 est malgré B o+ =" gohan de lui ap-
tout un peu & ‘@l Prendre a se trans-
moins fort B @8% former en vue de
que le jeune =-S5 W participer au tournoi
| AR\ = des arts martiaux.

<>-.

Freezer
est un tyran
qui conquiert des
planetes pour les re-
vendre au plus offrant. |
/ est extraordinairement
. fort et conserve son [
- énergie dans une forme %

guerrier niveau 1

Aprés avoir vu

Trunks se transfor- {{

mer en gquerrier

de l'espace, Vé-

geta, jaloux, est |
| parti dans 'espace afin de s'entrainer
- en décimant I'armée de Freezer.
. En revenant sur Terre, il pouvait se

" transformer en guerrier de I'espace.
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Freezer transformation 1 A

Pour affronter Crillin et Quand Petit Coeur est arrivé sur Na- [§

Sangohan, I mec, il a fusionné avec un guerrier §

Freezer prend } " du nom de Neil. Grace a sa grande

cette forme et 7 \__ B puissance, il était supérieur a Freezer
(. 1

!

reussit a les " et I'a oblige a se transformer.
battre, mais Petit e

Coeur arrive et par- s .,I
vient a le vaincre. | "‘

Transformation ultime | ,_ , |
qui permet a Freezer | >/\'l] Apres avoir été eliminé par
d’utiliser ses capaci- { o " Trunks Super guerrier, le corps
tés au maximum. y | /§ de Freezer errait dans I'espace.
Cest sous cette for- \§ | | N /f |l a été recueilli par un vaisseau
me qu’il va se battre \; JsJgf vivant qui I'a reconstruit avec des ;,_
contre Sangoku. . elements mécaniques. ,
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Ce petit étre ché-

LA tif est une sorte
de vampire qui

A vient d’une pla-
nete qui se
rapproche de

Garlick
Transformer
Afin de deve-
nir plus puis-
sant, Garlick
concentre
son energie

 Broly

A I état normal, Broly est un

garcon calme et timide bien

L que légerement instable.
N || n’est pas particulierement §
= fort sous cette forme. |

la Terre tous maléfiqgue et
les 5 000 celle de tous
ans. les morts
pour devenir
P | u s |SSES
S - iy e n
sgrand AN .
" et plus fort.

guerrier niveau 2
C’est dans la saile
du temps, alors gu'il
s'entrainait avec Trunks
que Veégeta s’est
transforme pour
" la premiere fois |
- en Super guer-
ol rier de ni-
P> Vveau 2.

1| Broly en guerrier de ’espace
On peut considérer cela comme le ni-
veau 1 du Super guerriet,
Q ' car il atteint ce niveau
quand il est en pleine
démence. Sous cette
= forme, son pére le
controle et I'utili-
se comme
arme de
vengeance.

\ = Super guerrier
niveau 4

f / C'est dans Dragon

. Ball GT que I'on voit
pour la premiere fois
Végéta en guerrier
de niveau 4. Il
utilise cet etat
pour aider Sango- &
ku & combattre Li &
Shéron. :
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Broly Ie guerrier millénai

. Sous cette forme, Broly est le plu ,1-@

| puissant de tous les ennemis de h
Sangoku et on ne lui connait aucun | #&
équivalent : méme Sangoku n’s
jamais réussi a le vaincre vraiment,
il a d utiliser un subterfuge pour
s’en débarrasser. Broly atteint cet ‘(

Kura transformer
En théorie, il peut se
transformer trois fois,
comme
Freezer.

Mais dans
le film, il va
tout de suite

Kura est le fre-
re de Freezer.
7 || était ve-
nu sur Ter-
re juste
apres la ba-
taille sur Na-
mec, afin de
se venger. Il  asonulime
est tout aussi  transfor-
puissant. mation.

état quand il entend un enfan |
pleurer. En effet, il ne supporte pas 2
ces cris depuis que bébé, Sangoku, V
placé a coté de lui, ne cessait de A\
hurler. Il se transforme et n’agjis
que par pulsion réflechie. Son sg
désir est de tout détruire jusqu’a

y que le brunt sarrete
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Sakura, 10 ans, vit avec son pére Domi-
nique (Fujitaka) et son frére Thomas
(Toya). Un jour elle fombe par hasard
sur un livre magique, appelé le livre de
Clow, caché dans la bibliothégue de son
pere. Le livre renferme de multiples
carfes gardées par Kero, un lion minia-
ture. Par inadvertance, Sckura va laisser
échapper des cartes, alors

qu’elles ont toutes ém

une conscience propre Jy ﬂ‘\%

AT AY

1a nouvelle se

sont plus agés (Sakura a 16 ans) et le contexte est complétement différent.
L’histoire de Sakura

i

Sakura est une jeune fille de dix ans qui part a 1a chasse de diverses cartes magiques
qu’elle a liberées par inadvertance. Au Japon, une nouvelle série vient de commencer
sous le nom de Tsubasa Reservoir Chronicles. On y trouve tous les personnages de
la serie Sakura chasseuse de cartes. La grande différence est que les personnages %

7

qui leur permet de se protéger. Kero
demande donc a Sakura de devenir la
chasseuse de cartes pour les combatire et
les remetire dans le livre. En tant que
telle, Sakura se voit dotée de
pouvoirs spéciaux et d’une _
baguette magique pour 4
enfermer les cartes. Par la
suite, Sakura va étre
rejointe par Lionel £

(Shaolan).
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Maintenant, oubliez Pintfrigue de Sakura,
cette histoire se passe dans un aufre
monde, a une autre époaque.

| Tout commence au pays de
\ NS .Clow Shaolan (Lionel) un
2 adolescent est arrivé avec son
pere un grand archéologue au
- pays de Clow, il y sept ans. Il a
/ convaincu le roi Rujitaka (Dominique)
¥ de l'autoriser a faire des recherches

- uu' { o archéologiques dans les ruines enfouies
/ /U’ Q,uu ‘5' 1‘. N >
. {’ zé ndfh ) dans le désert de Clow. Mais les prépa

o WY ratifs pour metire sur pied |'expédition
Ll O ‘?&T ¥/ %\ |7 dans le désert furent trés longs et,
/ "/’ ; W’{ it f’?///)zfll‘ f : th quand les fouilles commencérent, le pére
»e«..i’ ’idi,/? AN ; Z,; de Shaolan perdit la vie.
g .Depuis, Shaolan travaille pour
continuer les fravaux de son pére.
Sa seule vraie amie est la princesse
Sakura qui vient le voir, dés qu'il revient
des fouilles. C’est le cas aujourd’hui.
Shaolan revient aprés une longue absence
et Sakura ["accueille a peine arrivé. Elle
est un peu friste, car depuis qu’il a repris
la suite de son peére, I"adolescente et
lui ne se voient plus. Une fois de plus,
elle tente de lui avouer son amour,
mais ils sont interrompus.
% ‘Sakura doit retourner au
palais. Elle est accueillie par
son frére, le roi Toya qui ne
supporte pas qu’elle voie
\ Shaolan. Mais leur dispute
est stoppée par Yukito (Ma-
thieu) le meilleur ami de
Toya. Il leur annonce, en
effet, qu’un éirange tunnel
a été frouvé dans les ruines.
le lendemain, Sakura se
rend sur le lieu des fouilles,
afin de rendre visite a son
bien-aimé Shaolan. Elle le
rejoint dans une grande
salle souterraine découverte
grace au tunnel. Shaolan
© étudie une immense fresque
ronde peinte sur le sol. Mais,
' a peine s’est-elle approchée
'qu’une puissante lumiére sor-
"7 tant de la fresque capture Sakura
N ) et I’entraine dans une trappe
7 souterraine qui s’est ouverte a la
‘place de la fresque.
.Shaolan la suit pour l‘aider et la
’ ] voit inconsciente, lévitant au-dessus
/ y du sol avec d’immenses ailes dans le
dos. C’est alors qu’un étrange magicien
qui cherche a voyager d’un univers a
I‘autre fait exploser les ailes placées
dans le dos de Sakura, qui s’écroule
sur le sol.

-
’ -

15

L'histoire de Tsubasa Reservoir Chronicle

.Au méme moment, d’étranges
créatures venues de l'ouverture se
précipifent a |'extérieur. Toya et Yukito
les combattent pour protéger Sakura,
qui est mainfenant inconsciente. Apres
le combat Yukito explique a Shaolan et
Toya que les ailes de Sakura représentent
son ame et que les plumes qui la com-
posent ont éte disséminées dans plu-
sieurs dimensions. Sakura est mainfenant
une coquille vide et, pour qu’elle puisse
retrouver sa mémoire et ses souvenirs,
il faut retrouver les plumes une a une.
Malheureusement, Yukito ne peut rien
faire et décide d’envoyer Shaolan dans
une autre dimension chez une personne
(la sorciére des dimensions) qui pourra
les aider.
.Ailleurs dans une autre dimension
au Japon. Le guerrier ninja Kurogane
tue des hommes pour protéger la prin-
cesse Tomoyo (Tifanie). Cette derniére est
mécontente, car elle aimerait que Kuro-
gane ne tue plus juste pour le plaisir,
mais ce dernier refuse. Tomoyo utilise
donc ses pouvoirs magiques pour lui jeter
deux sorts. Le premier |'envoie dans la
dimension de la sorciere des dimensions,
afin qu’il s’assagisse. Le second fait en
sorte que s'il tue une personne sans raison,
il perdra un peu de sa vie.

Dans une auire dimension, au pays
.des Seles, le magicien Fye D.
Flowright décide de quitter a jamais ce
monde, afin de ne pas subir le réveil du
roi Ashura-o. Il exécute une formule qui
le conduit auprés de la sorciére. Cette
derniére se refrouve donc devant frois
personnes qui demandent un veeu.
Shaolan demande de l'aide pour voya-
ger dans les dimensions, afin de refrouver
les plumes qui forment les ailes de
Sakura. Kurogane désire retourner dans
son monde et Fye D. Flowright ne veut
plus jamais retourner dans le sien. La
sorciére réalise un seul veeu pour les
trois. lls devroni s’entraider pour voir
leur veeu exaucé. De la sorte, une bes-
tiole du nom de Mokona va les conduire
d‘une dimension a I‘autre afin de trouver
les plumes. Shaolan, Fye
et Kurogane sont alors
conduits dans Ia
dimension de la
Répub“que de
Hanshin, ou se frou-
vent des kudans,
sortes d’esprits
protecteurs qui
résident dans chaque |
personne.




aa
»

cl

'\‘
.%4za:

parsms Envoie CPsu
ex : rFou

¢ télécharger la sonnerie UN MOND

Par Tel : 08 99

,Jalniiﬁfﬁfg*ﬂ|’°””’

vi de ta ref au 81617

E PARFAIT 66376, envoie CP 66376 au 81 617

700 793

i i sysbme : I foin
A”,nmm me o oor33  Siseuement je pouvais lul manquer
= e 55 o
-NOUS & rever er
80332 Badday 27425 Sous l'oeil de I'ange
70234 Bellydance 99777 Steamy nights
67337 Boulevard of broken dreams 58618 The weekend
T ¥ 22 o
idaet Jones 2 - 12267 au nos peines
84474 -y 83742 Tout le bonheur du monde
33870 B~ 00611 Triumph of a heart
98425 trencannwcndaicanneqa 49857 Irop fresh
%0779 C ey 5731 PRt
'estplusfortquemar  2/5 YOU waiting ior
10049 DU Ca%%m 71566 Y'a pas un homme qui soit né...
| 56371 Ce mec ne lache pas laffare 98591 You make me feel
E 87638 Changer - Don Juan
67822 Chou a la creme
78599 Congerto pour detxx voxx 88112 2 Fast 2 Furious - Pump it up
26175 Contact 9770 8 Mile - Lose yourseif vi
56378 Danstesreves 82142 Austin powers
92153 Deceplangchiterele 92452  Bad boys 2 - Shake ya tail feather
64567 Diema 8011 . Bodyguard
90784 Donma © 1416 Bndget Jones 2 - StDp
88769 Drop it ke itshot 72940 Chapeau meion et bottes de cuir
88724 Drop the pressure 74321 Dirty dancing - Time of my life
90782 Enamorame 03378 Flashdance - what a fee
34886 Encore- Numb 46233 Gangsta's
90774 Enjoy the slence 76117 Ghost - Unchain
01375 Hpuslateme 34338 Gladiator
18350 Etsitun'edstaspas 9540 iznogoud
60740 Etre une femme 80088 James bond
38423 Everybody's chang 14005 Kill bill
07691 Four to the 03381 La boum - Reality
95800 Fuckthemal 70733 La familie Addams
27106 Getnght 70807 La panthére rose
07282 Get the party started 00740 La quatriéme dimension
69239 Getupstandup 70734 La soupe aux choux
64457 Goodies 70735 La valse d'’Amélie Poulain
35115 Higher 4254 Le flic de beverty hills
59292 Hommes femmes 99674 ~ LePamain - Love theme
28277 Iwantyou 02771  Leroilion - Can you feel the love...
53597 Ifthere's any justice 79174 Le roi Jion - Hakuna matata
80183 [fyou're nottheone 52576 Le seigneur des anneatix
33705 imogoud 33832 Les aventures de Rabbi Jacob
52614 Jattends 94256 _ Les bronzés font du ski
93808 Jensaisrien 9992/ Leschoristes - Al coeur de la nuit
85001 JYereconnaispas 290! | L'exorciste
80733 Jesuismespas 91068 Midnight express
96332 Jeviensdusud 94257 Mission impossible
62679  Je voudrais que tu me consoles 74319 Pretty woman
61117 Jerkitout 99673 Pulp fiction
56928 Lademiere danse 70724 ; Sexe intentions
04887 lalettre 74308 Titanic - My heart will go on
91979 La riviere de notre enfance  masme X {iles
97310 Lady's light SERIES TV
98766 LecassedeBrice 83724 24h chrono - 24 heures
18282 Le roi soleil - Efre & la hauteur 57527 Alias
59699 letmeloveyou 70717 _ Ally me beal
05282 Litmeup 94238 Amicalement votre
67384 Like toy soldiers 99679 Benny hill
69134 Lockedup 72938 Buffy
98173 Ma pmosome 73340 Chapeau melon et bottes de cuir
87128 Marie la dondaine 00053 Charmed - how soon is now
77958 Myboo 02663 : Dragon ball z
70127 Nobody's home 70728 I'll be there for you - Friends
96955 Onlyy 70733 La famille Addams
88763 Oye mi carmo 70807 La panthere rose
33514 Ouvalavie 95773 L'agence tous risques
50113 Pom pompom 99675 Les cités d'or
95067 Radio star 95678 Les simpsons
52870 Saletemps 24260 Magnum
66934 She will be Ioved 54257 Mission impossible

Si I es mineyr, damand? 2 tes parents avand d'appeiar. Pour le 08 99 servics 698 per
riEs mond Toption 62 volre mobile doit Bire acivis- Cd Music  Aczel Hangspring.
Flc 3500, TSM W Ha@f.é" SONEAES "\uf)tﬂc HOUES

183EVES | '., ZDAY UK. © ADAGP Pars. ?'13‘ @ 2005 Mei klm.n Graphics.
Licensing: © 313 BULLROT. & Cardis. ©

compalibies sur Alcatal, LG, Mitsubishy, Moborola, Nokiz Pa’efor;. Phitips, Sagem,

dleor coompalibies sur Alcate!, B Hardspr ng. Tncsteam, LG, Mitsubishe Motorola, Nokia, NesPanasanis, Phifips
Siemare. Samsurg, Alodie! acaples Lo 208 § BimAS noir et bizns Mka  2cdzpiis ‘Loges animés couizur . Mdiar R
3 Royal urﬂ;w’l Licensié pas f‘-&j o

Sagem. Szmsung. Semens. Shar, Seads, mpmmn Trnrr' Tom, Wonu adapiés. Logeses
compel bies dond dfcraa sur Nokia et Seemens adeptés Loges clessic compalibles sur Nokia,
UK. & Siack Imane - Mobibase | © Kei Kimberin: € Fato by Ba, © S
) lles &2ent w2 fs . © Edidions Pécheur 4'imane SA 2003/0PT

6 123 MULTIMECIA RCS 342177009 Tarit depuis un poste e 1 35€appel + 0 34€min - 8 1617 - servioa €dité 3614 B 411364 565 - 1.50€%mm0i +
Shatp, S SHIMEDS, QY £S5 TSM W xsodap'is suaneres Hit - Alcztel Haagsprng, LG, Molorola, Nec, Nokia, Panasonic, Sagem. Samsunyg, Sanve, Stizip, Siemers, sony
niques . compatidles sur Alezte! , Bang Hancsgring, Lb Motaroia, Nokia, Panasanic. Philios

1G. Mot m;a Nec, Nokea. Panasonic, Sagam, Samaung. San g

SWOASE €

N H ung. NQW-) oondn, S

3 I

. — Rt ;1-; & s

ScayEricsson, Trium, Tsm.\Wonu adapiés. Sof aneres pelypho

- fiRUgAS T TE

dmmdel‘abs&tmamw
3 n.m %841 ,weaww

' AT rcxmes L mw &

i \ ’

UMAX ot FRINGUESBULLE
= CPJEU AU

SN 720005 ORI Lo 'ésm&
“’“““ﬁ’mm&m fan au?‘:\»’ﬁet

e rmaqﬁ?wm o rdgrementt

. mw.w-mde‘m&-me a1MW“93“ i

AN .

Sa0em Samsn,

‘l. NC‘L‘

YR medeg — el U6S OIS 00 BNUCKCONANSS

Slemees. Sharp, Serdo w'yEl 1SSoD, |

,gc Siemens Noka, Fcnawr et Qﬁyfr 500 adapiis (‘ &—‘ K .e,' ch hc
31007 B '

7 d e S

6 poel At S e S Wik

aemamuw Hcsw mmgmu

4 ~ﬂ\0&5mo

frix du sms- 2 sms maxi Pour kSD\.lISs.ﬁESCMB'L,ﬂM &l blenc et sonne-

2ehita, Tium, Tsm \u..u adaptés -Big fooos
'3..’”?] .-TS '.J4S GJ- S

11617

iT007=3

..‘\

s yaRe 3&%@1&@3@&&% -.

r;?'ﬁ'(v-u;-.'vr'af'

| | dine 1’

673500

Zrv—
“

630308 |
P TRSSS e |
R e f(ﬁ
681063

ol

je 1° 4,

rFe d i

61 2978

630951

lztafu@
652649 |

¢ Wiy
o t 3

645899

633056




Releve les lettres
numeérotées et tu decouvriras
ce qui passionne le plus
notre héros.

O L] Q] Y S| B &

Petit (Que je)
chateau redonne

Jeunes
insectes

Bouche
d’oiseau

Constitue

Téléphone
court

Pronom
étranger

Route

oy Connu
nationale

Mouche

fatiganie

personnel

A

\/

S
=

31INONT T A9 ANOJA] B JOWUl O]




envoie &

fn\;/- r‘}
suivi de a3 ref
au

- Y e L A N i 'y
FREID ‘*’ :‘5"“(9‘ ’}S‘_'.\.. ‘->.',‘.v -~y AN s £2
. \ 4
3 . J X TN A s

NG

T e T o e 3 B RS e s i .
e e e L AT

56378 Dans tes réves 15162 Toi et moi

£ DES SONNERIES LES JZalEli s e r 42267 Toutau bout de nos peines
e B et Tumphoraneat
2 784 Donne 1 Triumph of a hea
D Beae Doencorat | 88769 Drop tike it hot 49857 Trop fresh
55671 Lexorciste. 88724 Drop the pressure 66376 Un monde parfait
(i 82138 Albator 31438 H bimbo 57831 What you waiting for
82616 Le sexgneur des annealix§ 90782 Enamorame 71566 Y'a pas un homme qui soit..
: 07711 Lepmce debelar  § 34886  Encore - Numb 58591 You make me feel
A k- 2 B S oty | 0774 Enoythe sience 61907 Zone intemationale
L. o ~ LR BT ES B 09 59134 Locked Up. 01375 Et puis fa terre
0 | R 7 - §10 77940 Gentleman 18320 Etsi tu n'existais pas 83672 24h chrono - 24 heures
1 27106 Get right { 60740 Efre une femme 79938 Buffy
2 70728 I be there foryou, Friendsi 38423 Everybody's changing 70728 1l be there for you - Friends
13 T0rS3 tatamileAddans § o7691 Fourto the floor 70733 La famille Addams
5 79941 Chapi chapo 95800 Fuck them all 70807 La panthere rose
6 82146 Le son des bandits 27106 Get right 80101 La petite maison dans...
1; %mw 07282 Get the party started 55675 Les cités d'or
BOB 0 Siatp abowemoiconor | oy conds | 54200 Magrum
--'31 AU SRR 35115 Higher 46009 Mc gyver
LA oy 59292 Hommes femmes 54257 Mission impossible
28277 |'wantyou 21308 Sexand the city

53597 If there's any justice 73845 Urgences
80183 If you're not the one 82082 X files

33705  Iznogoud S GINENA s
52614 J'altends 95770 8 Mile - Lose yourself
93808 J'en saisrien 34338 Gladiator
85001 J'te reconnais pas 70734 La soupe aux choux
80733 Je suis mes pas 54254 Le flic de beverty hills
96332 Je viens du sud 82616 Le seigneur des anneauix
62679 Jevoudraisquetume.. 54256 Les bronzés font du ski
61117 Jerk itout 33927 Les choristes
56928 La demiere danse 54257 Mission impossible
04987 La lettre 70724 Sexe intentions
81979 Lariviere de nolre enfance 64454 Spiderman 2
97310 Lady's light 74308 Titanic ke
98766 Le casse de Brice S PRI RN s =
18282 Le roi soleil 73833 Bonnie and clyde
99699 Let me love you 69117 Afrodisiac
05282 Liftmeup 94578 Baby boy
67384 Like toy soldiers 70822 Boom boom
_ 26960 Adini(he-blsaysb.. 98173 Maphllosome 55779 Dilemma
! 64120 Ailleurs commeici | 87128 Marie la dondaine 90784 Donna
- (05698 Anais Nin 77958 My boo 49829 Et c'est part
| | 15652 Apprends-nous i réver 70127 Nobody's home /64449 Etjattends
| .~ 80332 Badday 96955 Only U 16445 Pk it ¢
ol Y- | = L 70234 Bellydance 88763 Oye mi canto 38273 Face & la mer
| 67337 Boulevard of broken dreams 33914 Odvalavie 35237 Femme fike u
1 ~ 81416 Bridget Jones 2 - Siop 29069 Queiqu'un pour queiqu’un 79735 Hey oh
| = £4474 Broken 95067 Radio star 18145 Hotel
= , ® 33870 Byebye 52870 Sale temps 02588 J'ai des choses a te dire
o) I 98495 CestoommediCestcomme.. 66554 Sne will be loved Mg
| i 96345 C'est de l'or 25551 Showbiz 02591 Number one - #1
Wik S 90779 Clestplus fort que moi 63826 Siloin de vous 91157 Pim.p.
) B Fo 7 1) S 10049 Call on me 88733 Siseulement je pouvais lul... 46107 Sexy pour moi
B ] ] | @A._ Gy 24 Dl 56371 Cemecne iche paslaffare 56366 Sientelo S R RAPSE A i
606256 616133 612978 631557 87638 Changer - Don Juan 63950 Soldier 68311 2 Fast 2 Furious I
RPN 5 screan ] Pea 2 b =) o182 Choualacreme 27425 SousPoeildelange 82739 21 questions
TB2B6 629200 678850 691073 6473 675870 O B 71 2%% Concerto pour deux voix 99556177273 ﬂsiamy nights ?24723 f\"M“e - Lose yourself
| NPEA LA =T [ Corrtact weekend gy e
L‘%‘s‘ﬁ%&:“" 659085 [_ESTI h%ﬁ%‘a 611547 592375 73746 These words 27712 Boozille
ol U €S IMineur, JEmande 2 1es parents-avant ¢"appsier. Pour 1e 08 99 service eore par 123 MULTIMEDIA RCS 342177029~ Tanf depuis un poste Te : 1.35€ / appel + 0.34€ / min =8 16 17 - service edie 3614 B 411 8b4 086 = QCE/envol + prix du'sms- 2 sms maxi -b 16 177 0,35€ /sms+
pric du sms - Gd Music - Alcatel, Handspring, LG, Motorola, Nec, Nokla, Panasonic, Sagem, Samsung, Sanyo, Sharp, Siemens, sony ericsson, TSM,Wonu adaplcs- Senneries Hifi : Alcatel, Handspring, LG, Motorola, Nec, Nokia, Panasonic, Sagem, Samsung, Sanyo, Sharp, Siemens, sony ericsson,
TSM,Wonu adaptés. Sonneriss manophoniquss - compatibies sur Alcatel, LG, Mitsubishi, Molorola, Nokia, Panasonic, Phifips, Sagem, Samsung, Siemens, Sendo. SonyEricssan, Trium, Tsm,Wonu acaptes. Sonneries polyphonigues : compalibles sur Alcatel, Beng,Handspring, LG, Motorola, Nokia
Panasonic, Philips, Sagem, Samsung, Siemans, Sharp, Sendo, SonyEricsson, Trium, Tsm, Wonu adaptés. Logos couleur : ccompatibles sur Alcatel, Beng Handspring,  Innostream, LG, Mitsublshi, Motorola, Nokia, NecPanasonic, Philins, Sagem, Samsung, Siemens, Sham, Sendo, SonyEricsson,
Toshiba, Trium, Tsm, Wonu adaptes -Big lcgos : compatidles fond d'écran sur Nokia et Siemens adaplés Logos classic : compatibles sur Nokia, Siemens, Samsung, Alcatel adaptés. adaptés. © Bob Marley Music, Inc: © See my sms fous
droits reserves ; © 2DAYUK: © ADAGP, Paris, 2005; @ 2005 Meikiejohn Graphics, UK: © Stock Image — Mobibase ; @ Keith Kimberlin; © Foto by Eva; €@ SHOWCASE ; © Royal Weer 2005 - Licensié par Mad Licensing; © 313 BULLRCT: © - AV B < .
Corbis, © fes étalent une fors ; © Editions Pécheur d'image S.A 2003/0PT T 1161117 BRSEEY




mGic %

Reforme le nom qui se cache
dans la boite en remettant
les lettres dans l'ordre.

A A

Une seule de A
ces armures
est vraiment

celle de

Pégase.

Les autres .
nesontque ;%
de pales T
imitations !
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La cl@ g
La clé du millénaire appartient au prétre @
Shada. Elle permet a celui qui la posséde |
de lire les pensées d’autrui et d’entrer |
Wi dans 'ame des individus. Elle per- | é
ANW 1) | JD mettait a Porigine de voir le Ka “
2 gq ==  (démon) caché dans les hu- 1
20

fbasée u’r‘ Iesft:omlrats de cantes Il va
un fond et une hi trés intéress
. ',:{,_f_jans 'Qe_ uméro g

mains. On peut aussi grace a i'

x ' . - SR y t L ' :
. : ’. > 3 "-"-'- ' Y > . L ‘- » . . - : ¥ —r
B A A By N - 4 elle, entrer dans le labyrinthe de
- . .= R ST - L TN $ Db e | R e SN '-" ,
e v ; ) G T e 4 o - ,
T SCRRAREY: reRery . | . 3 . . ) |
S X T 3 p . 9 b . v e, | , ,
’ ‘I 5 of, WA . - y - * 4 ¢ A \ P . “" ' & L
P e =y of > B R 4 -~ "", W\ .”f:‘ A'J ‘..‘ A e 2 o a o ¥ -~ i
o i 3 § ! ; o
" : & . T = 1 A
- Ol » - > X y

3 7‘\':"}" - ) e -
avec esn déwgl? Putilise pour savoir si les |

sy gens qui possedent les items [
Qua sent lgs cbjats

" sont dignes de les avoir.
Le prétre Shada maitrise le

millgnaires ? S E s I (B mon__slre Zerua avec sg clé. M
lis ontéteeréésiyaslllsp-le araon Aknamkanon, ~ J o) L J i) R FX
le pére du pharaon Atem. H a vécu 40 ans et on ne saii Fﬂs =
c’estpowlebhn,d’ﬂsp-hml Gréceé em(, i!amis iy ¥ A SN A T dll llllll naire Li}:ﬂ
-~ fin aux luttes de pouveirs ef a instauré Ia yaixdanslema;'};‘,,__',;--» gt e e R A TR \ Y e W,,_*,Lf.\,, prétre Is t&:ﬂ“ -
__ Ce sont les objets qui choisissent a qui ils vont appartenir. nr Ll pormettalt d@-‘ voir [’J»x
“* Celui qui a été désigné par Fobjet mllmaire a !e devoir de Mg
-\ retrouver la mémeoire disparue du roi. Les sept. .

1102 A mm J

-

~

!..

O e
t -

s - "f'-‘ft" s
aga oni de voir l’m
3“»3&' e

desfllél(a (pouvoir magiqu Y ;

'nom dnphuaule-hdaﬂﬁmnirl’“”" "I"feua ill a8 des adversaires du pharaon. |
. @b Ishtar le portait et l’utllisalt

dans le monde. A Forigine, les préfres étaient dotés du pouy "i‘?";"f- |
smstien i pour connaitre le futur de

le KA t’un ma“mmmm tlansumstele 0 SN AL S Yy Yugi et Kaiba. Mais Kaba a |
. de pierre qui faisait apparaiire divers mesqui =~ Bl t TR ~ changé e futur et le torque
! forment aujourd’hui les carles du duel de monstm. ehaque W ESESeC) 1 || | semble donc ne plus avoir "
prétre a été choisi pour ses immenses pouvoirs do d,,j”].’fﬁrt, M ¢ Oh (e '""“""rs' Depuls ‘
1 Seuls ceux dont Pame a éié enirainée pe vent posséder ces 7 e R '
| ohiets. Sauf le pharaon gui Iui est déja d’inc: ‘maﬁon dlﬁne |

celniquisesartdsdidssas-é&edagmmm
'ehaeun des objets a une part maléfigue et certains doutant £
¥ :pouvoir était considéré comme des fruits défendusetoelui g

' réunira lesseptobielsp-nmamlosfaniomwﬂu

4 _ royaume des ombres. LI o .'

I.’anneau du mlllenalre appar- |
' tient au prétre Mahad. A Porigine, |\ f | D= o AN
il permetiait d’indiquer le niveau AANIER 0 AN P
d’activité maléfique. Mahad pou- | N . EEA
vait ainsi trouver les gens ayant |
de mauvaises intentions avant
qu’ils ne passent a ’action.
Quand un individu avait un mau-
vais KA, les pointes placées au-
tour de ’anneau se dirigeaient !
vers lui. anneau permet égale- |
ment de trouver les autres items ¥
millénaires. Mais il peut aussi iR
abriter une ame diabolique, car
. c’est le plus maléfique des items. =
| Mahad dirigeait le clan chargé de |
surveiller et protéger les tombes ~™ 2 e
dos pliards Viuia do BAKIAIIE et tles lows A yinsce o x| 5‘
. Elna est prisonniére de Panneau depms 3000 ans. Ge dernier a été'
remis a Ryo Bakura par son pére et, 2 ce moment-la, Pame s’est ré- »f’
. veillée pour prendre le controle de ce dernier. Il veut maintenant! ;—3
| s’emparer des items pour ouvrir la porte qui donne sur Pau-dela. |
. Le prétre NMahad maifrise le magicien de Pillusion avec I’anneau.
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Lz puzzic

Le puzzie du millénaire appartient au pharaon Atem (Yami Yugi).

Il a le pouvoeir de faire cohabiter deux ames dans un_
méme corps, mais il permet surtout d’envoyer T
une mauvaise ame au royaume des ombres. *\“}ﬁ*» ol
Le pharaon Atem a enfermeé son ame dans Fy !

le puzzle et a melange les piéces du
puzzie pour étre sur que seul celui qui

pourra Paider soit capable de remonter | A

le puzzle. ’ame du pharaon Atem est ' s
enfermée dans le puzzle et il a volontaire- "«-

ment effacé sa mémoire. Son nom représente

la clé qui ouvre le labyrinthe, mais aussi la porie
créée par les sept items millénaire.

Grace au puzzie, le pharaon Yugi peut maitriser les trois dieux :
le dragon volant d’Osiris, le dragon ailé du dieu soleil Ra et le soldat

geant de Pobélisque.

"*;L;: millénaire appartient
2fre Akunadin. Il permet

: ;‘ ymr ce qui est caché ou ne
?'-*-'.ij_hut étre vu avec les yeux.
"I permet aussi de lire dans
les pensées. A l'origine,
il révélait la nature des Ka
(démons) et Akunadin etait
. chargé de protéger et sur-
j enfer-

4 e remls a Pegasus
_ par Shadi en échange de son
- -snlence, car ll avait déecouvert
- ol ce dernier cachait le

. items millénaires et Ia s

1 le monstre Gadius et
le monstre Dark Shabuti
. avee Peil. :

SIS ES FES RS s

.
ENGSNEE_ S A St e - 4

| Pinclinaison de Ia balance dé

~ avec sa balance.

| Cette autre clef est le vrai nom du pharaon repré- -+
" senté par Yami (’autre) Yugi. Il Pa volontairement = o
. effaceé de sa mémoire et des tablettes pour que per-

Ld hacha

La hache du millénaire appartient au preéire Seto.
Elle permet de controler les étres quels qu’ils soient
et de prendre le conirole de leur corps. Elle permettait
a Porigine d’enfermer les monstres et demons dans
des sieles de pierre. On Pappelle aussi le scepire.

Le prétre Seto maitrise le monsire Minautorus et
le monstre Dios avec la hache.

. o 3 - A TR el E - gt | A L naihani stie = v-fv-mm.w.’:. ;:

L_“_: =% Sy W e =

'La balanca
' La balance du millénaire appar ie

On peut ainsi savoir si une personne est honne ou

mauvaise. Elle permet de déterminer le niveaude bien @

| et de mal de chaque individu. Quand on I’appllque su: FIEE

' le torse d’un individu, si elle penche, cela veut dire . /.
que la personne posséede de 2
' mauvaises intentions. e
' Le prétre Karim maifrise

le monstre piége Parai-

- gnée cacheée du desert

.......

i

i e

La tablatte dc la mémoire | >,
La stele de pierre appelée la tablette de la mémoire | -~
symbolise la mémoire du roi. Elle se trouve dans un

temple souterrain du village de Kul Elna en Egypte. | e
Cetie stele comporte des emplacements o1 se logent -
les objets milléenaires. C’est une sorte de talisman qui | &

relie ce monde a Pau-dela. Quand les objets auront = =
trouvé leur place dans cette tablette de pierre, &= "
. les portes du royaume des ombres s’ouvriront. Mais @ =

il faudra tout de méme une autre clef pour y entrer. | |

: bni
' sonne ne puisse Putiliser pour ouvrir Ia porte. Celui qui =
' le fera powrra rencontrer le démon Zork Necrophedius | |

et pourra obtenir de lui le pouvoir des ténebres. |
- Certains pensent que Aknamkonon a inventé les & {
I items millénaires pour s’emparer de ce pouvoir. B LS 5
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Le grand concurrent de Yu-Gi-Oh ! a de plus
en plus de succes, a tel point gu’'un nombre
impressionnant de produits deéeriveés commence
d voir le jour. Voici un rapide tour d’horizon
des goodies sortis autour de la séerie de M6.

-q‘;

‘ %ﬂm Booster de déemarrage Duel Master. Il y

I a2 10 cartes par paquet, ainsi qu'une
| carte puzzle a collectionner. Le paquet

st | A .
Naisty coute environ 3 €. Vous trouverez dans

Masters -
Starter "N |

Pour jouer a Duel
Masters, le mieux

est de commencer
avec ce starter. Xa¥.
Il est fait pour 2 %N
joueurs et contient :
2 jeux de 20 cartes,
1 booster, 1 comics =
inedit, 1 carte pré- EENE—
mium, 1 tapis de jeu SRV

et 1 livret des regles. §

Duel
sksae: Masters -
2 €vo Deck
: Shibu

Ce bos préconstruit
t reprend les cartes
. ¥ lices a I'élément
\w»? 24 du feu, celui pré-
&H}“Kﬁﬁg feré de Shibu. Le
& %] Sl deck contient 40
S\ ‘5 cartes en francais
AN NS comprenant une
carte brillante (Premium). On trouve
aussi une illustration inédite et une fiche

strategique personnalisée. Chaque paquet
coute 10 € environ.

30

!
7,

| ce pack des elements lieés a la nature.

Duel Masters -
€vo Deck Kokujo

Ce jeu de cartes g

est préconstruit a P
partir des boos- # ‘_j"”"m“g»#l;;
ters Evo Exter- ; 7i%; Sy
minateurs. Vous f. 5 .S g
le  trouverez [k i P
aussi sous le

nom de Koku-

jo's Ténebres -
Edition Evo
Extermina-
teurs.
Chaque pa-

quet colte

environ 10 €.

e

Duel Masters -

€Evo Exterminateur
Chaque paquet contient 10 cartes
plus une carte “poster” a collectionner.
Le paquet colte environ 3 €. Ce pack
el reunit des cartes
des ténebres.

DY
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Bolshack

Dragon Duel
Cette figurine de luxe électro-
nique Duel Masters represente
Bolshack Dragon. C'est le per-
sonnage prefére de Shobu.
Il est de la race des Dragons
cuirasses et vient du monde du
feu. Il y a divers bruitages et ses
griffes peuvent s’illuminer.

Shobu Ver

Duel Masters :

Sempai Legends e=atel)
[Duel Masters 2 E2TRT AME7
> ~ . fJ'IG-';' "‘o"~ L"‘
774 Invincible Advance] pour By ¥
Game Boy Advance. Fam = a5t
ol T T RN

A ““ﬁ—!‘ “*v-—auv-.w‘c -

W

Duel Masters 2

Kirifuda Netto Battle Arenal

' Plate-forme :
Un jeu de cartes pour

Game Boy Advance.

PlayStation.@ <.

e A e .~ T pi

Base of Super &4
Dragon goN/2"
[Duel Masters ~ G E o8
JafG Choryi Tensei ~] %
Plate-forme : PlayStation 2. ja%

(130/ . ,' 4

5
1 2;‘ e (L 4
E” ..4“' . g ’,'

Duel Masters
Plate-forme : PlayStation 2.

\.

Urth Duel

Masters A

Urth, element purifica- , =

teur. La plus efficace 7~
créature de la civilisa-

tion de la lumiere. Le maitre  £¥
des anges et ses 600 points £ 7
de force sont présentés &
dans un jouet de 13 cm & &
environ. l

2t Duel Masters Kaijudo

2 Master Flame
S Cc lanceur de cartes produit divers bruits
pour se rapprocher de ceux de la série.
. Selon le mouvement du bras, le lanceur
Y« T8 produit un bruit différent. Quand vous pre-
AR E-E nor une carte ou détruisez le bouclier d’'un
¢ Jswenl adversaire le Kaijudo fait un bruit. Le Kaijudo
' est vendu avec un jeu de cartes.

N . s
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¥
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Nadja est ume nouvelle série
japonaise qui a débuté depuis peu
sur M6. C’est une sorte de version
\ moderne de Candy et Rémi
8 melanges, une histoire d’aventure
e sentimentale qui vous entraine
dans un voyage a travers
PEurope. Découvrez ce fantastigue
voyage fait par Nadja.

Si vous avez loupé le début...

Nadja est une orpheline qui le jour de ses 13 ans recoit un présent de
la directrice de orphelinat. Cetie demmiére lui explique que ce pli lui a
eté remis, il y a quelques années, par celle qui I’a confiée a elle.
Gette mystérieuse femme lui a demandé de le remetire a Nadja le jour
de ses 13 ans. La jeune fille Pouwre donc et découvre a lintérieur une
magnifique robe de soirée et un objet qui la relie a sa mére, qui semble
Iavoir éloignée pour la sauver. Le soir venu, deux hommes s’introduisent
dans 'orphelinat et mettent le feu en tentant de voler 1a broche de
Nadja. Mais cette derniére est sauwée in extremis par un mystérieux
chevalier. Se sachant poursuivie, Nadja décide de ne plus rentrer a
Porphelinat et fuit ses amis. Au cours de sa fuite, elle croise un cirque
ambulant, qui s’est installé a proximité Paprés-midi précédent. Nadja
leur demande l’asile et se fait dés loers engager comme danseuse.
Un grand voyage commence pour elle. Elle 3 £
decide d’en profiter pour enquéfer sur ses

origines et découvrir quelle mysiérieuse

machination se cache derriére tout cela.

T i M Dy e A e

= gl .

Jtalie (Come,
Wiilan, Denise, Rome)
Episodes 16 322
Vacances a Rome
avec Ghristian

Durant son voyage a Londres, Nadja a fait

la connaissance de Christian, un archéo-
logue en herbe. Elle le retrouve enfin et
sous son charme, ils se promenent a
Rome en amoureux. Nadja se sent un peu
mieux, car elle avait été tres perturbée par
I'histoire d’amour “adulte” que voulait lui

7| faire vivre Antonio (Leonardo). Aujourd’hui

W4l clle passe un bon moment avec ce garcon (
qui semble plus fait pour elle.

; Espagne

(Sarcelone, Grenade)
Je ne comprends
pas Pamour chez
es adultes !

Jose le toréador et la belle Carmen,
autrefois amants et depuis sépareés,
renouent grace a l'aide de Nadja.
Mais la jeune fille découvre bien
vite que s'ils sont revenus 'un vers
Pautre, ce n’était pas par amour
comme elle le croyait...

e o o R el Lo




. Episodes & a 12
rance (Paris) | gy..- =
J’aime Francis !
Nadja et ses amis arrivent a Paris. Elle apprend que Sylvie, une fille de la troupe,
vit un amour difficile : “On a beau aimer, nos espoirs ne se réalisent pas
toujours”. Nadja, soucieuse de semer la bonne humeur autour d’elle, décide de

Episodes 14 5

Incendie de Porphelinat
et rencontre avec
le prince charmant

La broche de sa mere parvient a Nadja pour son ——— ‘ —
13® anniversaire. Des malfrats en noir arrivent pour | E | | | . ) 17
la voler. Elle part, seule, pour ne pas causer de tort
a orphelinat. A Londres, elle fait la connaissance
de Francis qui semble étre son sauveur, méme
s’il ne semble pas la connaitre. Nadja tombe
immediatement amoureuse de ui.

Episodes 36 a 39

Apparition de la fausse Nadja !

B | bien étre héritiere du marquis de Preminger. Mais chez le marquis,
se présente une fille qui prétend étre Nadja. Il s'agit de Rose-
mary, qui était a 'orphelinat avec la vraie Nadja, qui se retrouve
du coup poursuivie par les autorités pour imposture. Elle va
devoir trouver un moyen de justifier sa veéritable identite.

La broche
de maman
a éteée volée !

Christian, qui a une passion pour
archéologie et qui en connait un
bout la-dessus, fournit a Nadja de
précieux renseignements sur Forigine
de la broche et de la bague qu’elle
renferme. Du coup, Nadja commence
a en savoir beaucoup plus sur sa
mere. La bague contenue dans la
broche appartiendrait a une des
plus nobles familles de Vienne.
Mais avant qu’elle ait pu se rejouir,
des malfrats s'en emparent...




vo I CI gros paquet vient d’arriver a Porphelinat pour Nadja. Il y a notamment

i - | @ ‘une splendide robe, un journal et une lettre. Mieux que ca, la lettre
13 s S -/“ 7

suggere que Nadja et sa mére puissent se retrouver 4 nouveau. Nadja est

LES .h folle de joie, car cela veut dire que sa mére est peut-étre en vie ! En paral-
i o-al lele, la ville se prépare a un formidable festival plein de nombreuses
pREMI ERS attractions. Le cirque Dandelion est en train de se présenter sur la place et

Nadja est emportée par la foule qui danse, toute heureuse du festival, Alors que le
EPI SODES, solell brille et que Pambiance est a Ia joie, deux hommes étranges observent Nadja.

i - < mpendant toute secouée et s'éva-
< \\ L ~==inouit... pour se réveiller un peu plus

I ,‘ tard dans un wagon de Dandelion. Confuse
o . et tronblee, elle retowne alors a I’nrpllellnat

découvre une drdle de machine sur la §3. 3

1 | route. Il saute sur le siége du conduc- ks

N Wy P ‘3"‘"3 des deux hommgs ‘l"i en voulent que ce soit, le véhicule file au bas de | t &
g % - o v Ia collme de plus en plus vite... .

- - - ‘
= Tl ¢ o ——

r ﬁ Q 1\ Kennosuke rejoint la troupe du cirque en créant de nom euses pemes"
' | /machines et ce simple spectacle est un succés. Profitant d’un peu de

temps libre, Nadja et les autres membres de la troupe décident de faire
/y-¢7 |une pause. La jeune fille en profite pour visiter le British Museum et y fait ]
msode L la cmnaissance d’un j ;eune et timide garqon du nom de Christian.

9 e '\'v.

e s

T I.e chef de Ia troupe Dandellon declde
@ )soudainement de quitter I’Angleterre. |

MW=+ Mais, avant cela, lui et sa troupe visitent le [
manoir de Earl d’Harcourt. A Pintérieur du il i
ﬁsode 7 batiment, Nadja rencontre un jeune homme §v v ¢*~*
| que tous dans le manoir appellent le “Prince a A
© la rose blanche”. Mais, surprise, il ressemble au jeune = I\

| homme lllll a sauve I'Iadja auparavant !

a Farls“et Nadra' se
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2 La “Rose noire”, un voleur fantdme que Nadja a déja croisé, est considéré comme un

) heros qui rend les ceuvres d’art volées. Chaque nuit, il vole une ccuvre et Ia rend a son

possesseur ongmel Tous les Parisiens 'adorent et la noblesse prévoit méme un bal en son

v7 | honneur. Dans le méme temps, Lita et des novices de la troupe Dandelion sont sauvés in

EP"““ i extremis d’un accident de voiture par un couple d’aristocrates, Simone et Fernando.

d.g. p.en._s.,gr a
<7\ Francis, le prin-
ice a la rose
blanche gu’elle a
rencontré en Angleterre.
Pendant ce temps, le mé-
nestrel Raphael revient dans
la troupe, amoureux qu’il est
de Sylvie, une des membres
du cirque. Mais Raphaél a
eu des soucis amoureux par
le passé et Sylvie ne peut lui
révéler son amour comme
elle le voudrait.




Retrouve
LE couple
formé de
héros ne

partie du
méme

faisant pas v
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Seul un des trois carrés ci-dessous
peut s’imbriquer parfaitement a la place
du point d’interrogation.
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(Yakko Mitamora)

Ootre jeune héeroine Lucile a perdu
sa mere jeune et vit avec son pere
tres protecteur. C’est une jeune fille
modele qui suit ses etudes tout en
aidant son pere a diriger leur restaurant
le Mambo.

Elle a un grand cceur et elle est
capable de s’effacer pour aider ses
amies. Sa meilleure amie porte le nom
de Manuela et elles sont toutes les
deux amoureuses de Mathias. Bien
que celui-ci prefere Lucile, elle décide
de s’effacer pour ne pas souffrir et faire
souffrir Manuela. Malgre tout, elle a un
caractere bien trempé et ne se laisse
pas marcher sur les pieds.

Mathias|

(Gou Kato)

73 gé de 23 ans, Mathias est le chanteur

¥ vendeur du groupe de rock les Bee
Hives. Il vit avec son petit frere Benjamin.
lIs ont le méme péere mais pas la méme
mere. Mathias est un garcon sérieux qui
s'occupe de son petit frere, depuis le
départ de sa mere. Il est issu d’un milieu
modeste, a la différence de Tristan.
La musique c’est sa vie et il veut s’en
sortir grace a elle. |l est tombé amoureux
de Lucile, des leur premiere rencontre.
Mais, du fait de sa maladresse, il n’ose pas
se declarer. |l apprécie que son frere aille si
souvent au Mambo, car cela lui donne un
prétexte pour rencontrer Lucile. Etant donné
que Tristan est aussi amoureux de Lucile,
Il N"ose pas trop montrer son affection pour
ne pas se brouiller avec lui.

- .'D'.n--'-‘~..-'- ‘»“ﬁ-“"-‘--

(Satomi  Okawa)

ristan fait partie du groupe de rock les

Bee Hives dans lequel il est pianiste.
C’est le meilleur ami de Mathias et il a
rencontré Lucile bien avant Mathias. lls
sont tous deux tombes amoureux d’elle,
des leur premiere rencontre, mais le péere
de Lucile ne voulait pas qu’ils sortent
ensemble. |l est beau, a les cheveux
violets et est issu d’'une famille fortunée.
Un jour, son péere lui demande de lui
rendre un service pour son travail : faire
un tennis avec Marika la fille d’'un client
important. Mais cette derniere va tomber
amoureuse de lui et tout faire pour
éloigner Lucile en usant des stratagemes
les plus vils. Malgré son amour pour elle,
Il va devoir s’incliner face a son choix.

Benjamin

(Hashico)

Petit frere de Mathias, il a été abandonné
par sa mere apres la mort de leur pére.
Elle vit dans un pays étranger et ne
s’intéresse qu’a la mode. Benjamin s’est
mis en téte, des le départ, de réunir Lucile
et son frere.

Romeo

(Joliano)
e gros chat étrange et gourmand est

tres gentil. C’est non seulement
I’eléement comique de la série mais en
plus, il protege Benjamin. Il déteste les
filles et les femmes sans doute a cause
de la mere de Benjamin qui les a
abandonnes. Il finira tout de méme par
s’habituer a Lucile et 'accepter.
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0u Scorpion

a mission est gardien du Temple du
Scorpion. Son lieu d’entrainement est ['ile
de Milos, en Grece. Aujourd’hui, il est le plus
fidele des Chevaliers d’Athéna. Il reste en
permanence a ses cotés et ne laisse personne

)
Tol | 7 Ty I'approcher. Il va
@\ \ 4 (s ,,.N i mettre a 'épreuve
.~( - ;

ey e >
o W le fréere de Saga et
&\ ¥ perdra la vie face
S\ a Radamanthe.

Age : 20 ans
Taille : 1,85 m
Poids : 84 kg
Date de naissance :
8 novembre

Pays d’origine :
Grece.
Techniques

de combat :
Immobilisation du
Scorpion, Aiguille
Eca:ﬁxte.
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~7 ’est le gardien du Temple de la Vierge.
« |l a subi un dur entrainement dans la
Vallée du Gange. C’est aussi un homme
proche des dieux. Il est capable de manipuler
le temps et 'espace. A lui seul, il tuera presque
. - tous les spectres
. d’Hadés. Bien qu'il

’Athéna exclama-
tion, son esprit

aile: 1,82 m
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u4-imjia
ou Lion

| @ pour mission de protéger le Temple du
Lion. Il a subi son entrainement en Grece,
au Sanctuaire. Aioria est le petit frere d’Aiolos
du Sagittaire. C’est le plus sensible des
chevaliers et celui qui pourtant s’emporte le
plus. Il a un sens de la justice tres développé.
C’est le premier Chevalier d’or de la nouvelle
géneération. Il est le premier a avoir prété serment
a Athéna. Il va tout faire
pour permetire a Seiya
et aux autres de péné-
trer dans le royaume
d’'Hades.
Age : 20 ans
Taille: 1,85 m
Poids : 85 kg
Date de naissance : 16 aoit
Pays d’origine : Gréce
Techniques de combat :
Lightning Plasma (Plasma

Foudroyant),
Eclair Foudroyant.
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oe la Salance

len qu’il N’y soit jamais, il est le gardien du
Temple de la Balance. |l a toujours vecu
en Chine, aux Cing Pics de Rozan. Il y a subi
son entrainement et il y a entrainé son éleve
Shiryu. C’est aussi 'un des deux seuls rescapés
de la précédente Guerre Sainte. Une journée
pour lui est egale a 10 ans pour nous. Grace a
cela, il a maintenu son corps en attendant la

bataille contre Hadés. Au moment de se battre
contre Shion, il a trans-

formé son corps pour

redevenir le jeune hom-

me qu’il était.

Age : 261 ans

Taille: 1,40 m- 1,70 m
Poids : inconnu

Date de naissance :

20 octobre

Pays d’origine : Chine
Techniques de combat :
le Dragon Ascendant, les
Cent Dragons de Rozan.
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