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garcons qui jouent
sont interrompus
par deux mechants
,,,,,, \ garcons qui

prétendent étre sur leur

Une nouvelle série

japonaise commence sur M6.
C’est une série qui se passe
dans le B.Damonde, une

sorte de Far West futuriste territoire. Yamato s’en
d [/ | tout | d % mele alors pour proteger
a.".s eque € monae N /7 les deux gargons et pro-
utilise des B.Daman, 3 voque les deux mechants.
st gl S e
- p— S WY
de cqmbat dans !8 meime /”‘;’/ ~utilise son B.Daman pour mettre
espr. it que les Medab"ts; y 4 les deux méchants hors combat. Il s’en
mais qui se joue y 4 va aussitot, laissant Yamato stupéfait.
fagon Beyblade Un autre mystérieux garcon propose

alors a Yamato de le raccompagner
chez lui. Sur le chemin, Yamato

Qu’est-ce que
le B.Damatch ?

Le B.Daman existe depuis la nuit
des temps. Dans le B.Damonde,
on regle les conflits avec des

A

& N
£,
s

B.Damatch. Tout le monde y joue Terry
mais peu de personnes sont deve-
nues des B.Dachampion. Dans le
monde des joueurs, beaucoup
jouent pour le plaisir mais la plupart
revent de devenir B.Dachampion.
Chaque année, il y a un concours

dans lequel on trouve des B.Daman
reconnus pour leur precision et
d’autres pour leur puissance.,
Chaque partie est différente et chaque
joueur doit élaborer une stratégie

trouvant en plein désert, un jeune
garcon du nom de Yamato Delgado
court a en perdre haleine. C’est un trés

Lo direct Battle se joue sur unc (e AR h
surface d'a peu pres deux metres ] : § : : ' \ |
: : coup de personnes surveillent Yamato. i ; -
avec un joueur a chaque bout. Il peut Aussi, lorsquil rentre chez lui
deplacer son B.Daman sur un 2 3
dans le café de sa meére, afin

triangle de 25 centimetres (placé au 5
milieu de la largeur) pour ne pas étre de passet i iemps ressent

touche par les billes lancées par miulnnég;m;eenm’ |
le B.Daman adverse. Celui qui est aic ot i i
touché perd aussitot. “}.‘gg"
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~ Cette histoire se passe dans un pays

" 'On raconte c?f}’é*fe"‘plus-’:?grand*guemer' ——

de tous les temps debarquera un jour

de cet endroit.

.~ Armada vient sur un autel dédié a

 BDamag du B.Damonde.
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lui explique que sa mere n'a jamais
voulu lui acheter un B.Daman. C'est
'anniversaire de Yamato et sa mere lui
a offert un gateau aux croquettes,
ce qui le rend tres heureux. En souf-
flant ses bougies, il fait le voeu d’avoir
un B.Daman. Mais ils sont interrompus
par un jeune homme du nom de Cray
qui réclame le Cobalt Blade.

Furieux que le garcon ait fait tomber
son gateau, Yamato se met a hurler,
ce qui brise legerement un des murs
du restaurant la ou il avait cru ressentir
un appel. Le garcon sort alors de sa
poche son B.Daman, appelé le Chrome
Zeffir. Yamato explique qu’il n’en a pas
mais gqu’il souhaite en recevoir un.

Yamato
Delgado

Malgré sa petite
taille, ce jeune
athlete est un
grand joueur
de B.Daman
qui a été eleve
par des chats
jusqu’a P’age
de cinq ans.
Persuade d’en
étre un, il a appris
toutes leurs atti-
tudes. 1l peut
courir tres vite
comme un chat et est
toujours accompagneé par un petit chat
noir du nom de Tomy.

A ce moment, le mur finit de se briser
et une étrange lumiére en sort. Elle
s’envole et s’arréte dans les mains de
Yamato. Quand la lumiere disparait,
Yamato et le gargcon découvrent qu'il
s'agit du Cobalt Blade.

Sa mere explique alors a Yamato que le
Cobalt Blade est son B.Daman. Le gar-
con Cray lui propose de faire une hit
battle contre lui. lls se rendent a I'exté-
rieur et commencent le match. Le gargon
a tres vite le dessus, car Yamato joue
pour la premiere fois et s'affole un peu.
Mais Yamato finit par prendre le dessus
en decidant que son style de combat
sera celui du chat. Grace a cela, il
reussit a lancer une balle trés puissante
qui lui permet de vaincre. Mais dans
'ombre, un méchant du nom d'Aliababa
regarde le match, en compagnie de




J DT 3are . i o~ - oI S . R - ) ._'
d’h ai | e
: o : -
- - ‘ - - - ’~ . 5 7':".. N o £ v :::
2. = 3, GOt p
D ! -~ 'y AN g o :7<‘\ Y
- ' 2 R : Sy 5 2N
- - A : e, A
: : L 4 ‘ | & 3 e - p > : FRIND R AGotd
b SR N 2 i 3
) S . DT T3 oem e KPEINS 2
' . B e R
\, -~ A'. y S— - .’> -
\ Y .
d : I ' ﬁ i I i m \‘:’:;::::
mmz es re a ons q“ % "nlm | 2

J@/ﬂ&q&/@ ¢
el wrrvede

Dearka Elthman : C’est son meilleur
ami. Kira Yamato : son pire ennemi.
Kira lui a fait une cicatrice au visage
et depuis, il veut I’'éliminer. Baww

d'impressionner par son courage et
sa fougue. Nicol Amarfi : Ami, il a été
trés choquée par sa mort. Atfwun Zala :
lIs sont rivaux et Yzak conteste
toujours ses ordres et le prend pour
une mauviette.

Kira Yamato : |Is sont amis depuis I'enfance et il est
prét a tout pour le pousser a le rejoindre, chez les
coordinateurs.

Cagalli Yula Athha : |l va avoir le coup de foudre
pour elle, alors qu’ils s’étaient retrouves tous les
deux coincés sur une petite ile. Yzak Jule ;: C'est
son grand rival et il n'y a aucun lien d’amitié entre
eux. Dearka Elthman : C'est 'un de ses meilleurs
amis et ils ont une grande confiance I'un dans
'autre. Nicol Amarfi : C'est son meilleur ami et
'ami de Kira. Sa mort va le pousser a tuer Tolle pour
le venger. Lacus Clyne : s ont été fiancés par leurs
parents. Pafrick Zala : Pere d'Athrun, c’est le chef
des armées de Zaft. lls ne sont pas tres proches.
Raww Le Klueze : Cest son supérieur et il a une
grande influence sur lui.

Athrun Zala : Bien
qu’il soit sous ses
ordres, il 'apprécie
beaucoup en tant gu’ami.
Miriallia Haww : 1| va |
avoir le coup de foudre |

pour elle et va aller
jusqu’'a changer de camp
par amour pour elle.
Dearka Elthman : C’est
son meilleur ami.

Dakosuta : On peut le consi-
derer comme le garde du
corps et le bras droit de Lacus.
Siegeru Clyne : Pere de Lacus, c'est
un pacifiste qui est souvent en (
conflit avec Patrick Zala. Androrew
Walsfeld : C'est lui qui 'a protégé
dans l'ombre et qui lui est le plus
dévoue. Kira Yamalo : Elle a eu le coup
de foudre pour lui a leur premiéere
rencontre et va méme trahir sa patrie
pour lui. Affwum Zala : lIs ont été fiancés
par leurs parents tres haut places.
Siegeru Clyne : Pere de Lacus.

Kira : C'est une trés bonne amie
de Kira. Tolle Koening : |lls sont
amoureux I'un de l'autre, depuis
longtemps, mais ne resteront pas
ensemble. Elle va avoir beaucoup
de chagrin a sa mort. Kuzzey Buskirl :
Une de ses meilleures amies. Ssigh
Argvie : lls sont amis. Fllay Allster :
¥ _ad Clest sa meilleure amie. Dearka Elth-
RN\ | “" man : Elle va petit & petit s’attacher a
) 4 _,5,’ lui, mais son chagrin d’avoir perdu
‘ Tolle va I'empécher d’aller trop loin.
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Athrun Zala, Yzak Jule, Dearka
Elthman, Nicol Amarfi : Ces jeunes
soldats sont tous sous ses ordres.
Mwu La Fllaga : || le déteste, car il
lui rappelle qu'il a -

&té fait a partir( 7
des genes de son
pere. Fliay Alister :

Elle lui rappelle
une personne
qu’il a tres bien
connue. Il va la
prendre sous sa
protection.

Uzumi Nara

Kira Yamato : || considére
Kira comme son petit frere
et s'occupe de son

entrainement et de son
éducation. Misrue Raimius :

Il est amoureux d'elle
depuis le début, mais il a
attendu que le chagrin d’avoir
perdu son mari s’atténue. Raww Le
Kiueze : Quand ils sont proches 'un
de 'autre, il arrive a le savoir.
Raww Le Klueze est un clone du
pere de Mwu La Fllaga.

Athha : Haut
dirigeant d'Orb,

Kira Yama-
fo : Elle
le consi-
dere com-
me son fils
ou son petit
M frére et croit
beaucoup
en lui. Sa
confiance
en Kira a
failli lui
couter la
vie. Natarle
Badgimel Grande rivale de
Murrue, elle est le commandant
en second de I'Archangel et
ne cesse de remettre en
cause ses ordres. Mwu La
Fllaga : Elle va le séduire et
avec le temps, elle va suc-
comber a ses charmes. lls
resteront trés longtemps
ensemble.

il est aussi le §

pére de Cagalli. Il lui |
a tres longtemps cacheé la veérité sur son
frere Kira. Edneil Kisaka Issad : Com-
mandant du Kusanagi, c’est un soldat
tres respecté de Orb. Lors de la fugue
de Cagalli, c'est lui qui a ete charge de la protéger.
Asagl, Jyuli, Mayura : Trois jeunes femmes soldats amies de
Cagalli. Kira Yamate : Frere de Cagalli, c’est le seul qui arrive a
maitriser sa colere et son empressement. Alfwun Zala : |Is vont trés
vite avoir le coup de foudre I'un pour l'autre et se metire ensemble.

Kira Yamatio : Au

début, elle ne

savait méme pas

que Kira existait.

Mais a la mort de son pere, elle a
pris conscience de son importance
et a utilisé ses charmes pour le

2’ meilleur

adversaire. disha : Sa
femme, avec qui il vou-
lait mourir. Dakesuta :
C’est son bras droit.

Murrue Ramius : Elle I'a décou-
v —\ vert et il y a un lien tres fort
entre eux. On ne sait pas si
c'est de I'amour, mais Kira a
un tres grand respect pour elle.
Fllay Allster : Kira est amou-
reux d’elle, depuis qu’il I'a ren-
contrée. |l ne se rend méme
pas compte de l'influence qu'elle
a sur lui. Mwu La Fllaga : 1| va
devemr une sorte de grand

Amie de Klra Tolle I(nmlng_
_#| Meilleure amie de Kira. Ssigh
~ — Arguiex : Kira et lui étaient
amis jusqu’a ce que Fllay se mette entre eux et brise leur
amitie. Kira avait une grande admiration pour lui. Kuzzey
Buskirl : Ami de Kira. Cagalli Yula Athha : Au début, ils
étaient tres attirées I'un par l'autre mais, en apprenant
qu’ils etaient frere et sceur, leurs sentiments ont bien
évolué. Atfwun Zala : Meilleur ami de Kira. lls se connais-
sent depuis I'enfance.
Lacus Clyne : Bien que cela ne soit pas dit, on sait qu’il
y a beaucoup de sentiments amoureux entre elle et
Kira. Des leur premiere rencontre, on sentait qu'ils
etaient faits I'un pour l'autre. C’est son amour pour
elle qui a mis fin a son histoire avec Fllay. Androrew
Walsfeld : Bien gu’ils soient ennemis, il y a un grand
respect entre Kira et lui.

CSoiplh - Aorgrirs =
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contréler et le manipuler. A force
de jouer avec lui, elle finira par en
tomber amoureuse, mais il sera
trop tard. Ssigh Arguiex : Fllay et
lui ont été fiancés par leurs parents
quand ils étaient encore enfants.
Mais il n'a jamais vraiment fait
attention a ses sentiments,
jusqgu’au jour ou il a découvert
que Kira et elle, étaient ensemble.
Tolle Koening : |lIs sont amis.
Miriallia Haww : C'est sa meilleure

amie. Kuzzey

Buskir! : lls sont
amis, bien que
pas tres proches.
Raww Le Kiueze :
Il va avoir un
grand ascendant
sur elle, mais on
ne sait pas de
quelle nature est
leur lien.

Légendes :




Sangoku a eu durant toute sa vie a combattre I'armee
du Ruban Rouge. Voici pas a pas tous ses combats,
missions et rencontres avec ces etranges
guerriers cherchant a dominer le monde,
grace a leur force et leur technologie.

N° 4 Sergent métallique,
Murakami ninja violet
N° 5 Simple soldat,
Buyon, C 8
Extérieur : Tao Pai Pai

N° 1 Le général Rouge
N° 2 Monsieur Black
N° 3 Colonel Bleu &
Colonel Blanc

N° 3 Lieutenant Gris,
lieutenant Violet et

Bleu

Soldat d'élite, il va donner beaucoup de
mal a Sangoku. Il va le poursuivre de lile
de Tortue Géniale a une grotte sous-marine
en passant par l'ile de Penguin Village ou
vit Arale. Bleu est non seulement fort pour
les arts martiaux mais en plus, il peut hyp-
notiser n'importe qui. Son seul point faible,
c'est qu'il a peur des souris.

Garde du corps principal du général Rouge, il veille
sur lui et a une grande confiance en lui. C'est aussi lui
qui transmet les informations aux differents soldats
de I'armée du Ruban Rouge. Il va combatire Sangoku
dans une lutte épique, mais sera vaincu malgre la
puissante armure robot qu'il a en sa possession.

Lieutenant
jaune

Il est facile a reconnaitre
avec sa téte de tigre. Il a
eté chargé de récupérer
une boule se trouvant au
pied de la tour Karine. Il va
se retrouver face a Uppa et
Bora les deux Indiens. |l

va enlever Uppa, mais
Sangoku reussira a mettre
fin a ses agissements.

I~ 7 ' 4 I N '

= , Y A" £ 7 BN AR -
! , A { o A AT

< ’ | J v - s £ ' e

) 1 ' NS Sy, Lt ALY - 4

: 4 / 5 s ¥ -y
y : o— . X ‘' e TSa Y v -~ : /)
P R AR O <GS e N L TA

| a1 ’ & v w AR N > o ', X o
LA R R . - L

- | — : i s v . . . ‘ <

47 3B AR M W L 4 y

o S Yer W §Na. - » S L o ,
. - D {5 =N . ” » 2 .

g O \s ¥ v o

‘ . : 2 X ey

g ' .

& -

- e 3

- - Co

» - <

P.l

\) N

%

‘ .

, N\ v 3

\ -

-

N

‘ -

e | =i
: N b :
/. SR
O v
> AV
: T
<

Le géneral Rouge

Ce milglardaire a en peu de temps reussi a
creer un immense groupe militaire en
réunissant sous la banniére du Ruban
Rouge quelques-uns des plus grands
guerriers de la planéte. Son but caché
était de réunir les sept boules de cristal
afin de demander au dragon Shenron de
réaliser son voeu le plus cher : ne plus étre
petit. C'est en apprenant cela que le com-
mandant Black, decu par des
ambitions aussi meédiocres,
I'a élimineé.

Lieutenant
Gris

Premier soldat du
Ruban Rouge a appa-
raitre dans la série, |l
va se retrouver face
a Sangoku, alors
qu'il était en mission
sur une petite ile.

|
|



Seule femme
a apparaitre
dans la série,
c'est elle qui
va trouver la
premiere bou-
le de cristal et
la ramener au
géneral.
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Tao
Pai
Il ne
fait pas
vraiment
partie de
l'armeée du
R uban
Rouge.
C'est un
mercenaire
tres efficace
qui a pour
mission
d'exéecuter
des missions
extrémes.
Le geneéral
Rouge va
lui confier
I'élimination
de Sangoku
et la récupe-
ration de la

boule a quatre
étoiles.

La tour du Géneral Blanc

Elle se trouve dans les régions du nord, toujours sous la ,
neige. Blanc est chargé de retrouver l'une des boules de _..
cristal perdues dans cette région. En plus d'avoir pas 88
. R ma? de soldats sous ses
otk .. ordres, il vit au sommet
' d'une tour dans laquelle
il y a un garde a cha-
cun des six étages qui '
la composent.
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Blanc

Commandant de l'armée
de la tour, il reste assez
lache sous ses airs de
puissant guerrier. Il va combattre
Sangoku, en utilisant ses
techniques de boxe mais sera
malgre tout vaincu.

Le sergent
meétallique

Ce puissant robot, capa-
ble d'envoyer ses poings
sur ses adversaires, garde
le troisieme etage de la tour.
Il est différent de C8, car il a
peu de pouvoir de réflexion
et ne pense qu'a exécuter
sa mission. On pense gu'il a
eté cree par Gelot mais
fait partie d'une catégorie
inférieure a celle de C8.

Le ninja
Violet

Ce ninja assez étrange
se fait passer pour un
puissant guerrier alors
qu'il n'est qu'un tri-
cheur. Aidé de ses fre-
res cachés un
peu partout
dans la salle du
quatrieme
/ étage, il com-
bat en atta-
gquant son
adversaire
par derrie-
re ou dans

Buyon

Cette masse
gélatineuse,
chargée de veiller sur le
cinquieme etage est si
molle qu'elle peut absor-
ber toutes sortes de
coups et de chocs. Elle vit
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dans un environnement I'ombre.

trés chaud, car son seul point Sangoku
faible est le froid qui rigidifie les ~va mettre
particules de son corps et sup- du temps a
prime son élasticité. comprendre
leurs mani-

Grace a sa langue extensible,
Il peut saisir ses adversaires
et aussi lancer de |'électri-
cité avec ses antennes.

gances mais
réussira a en
venir a bout.

Hachan
C8

Premier robot opeé-
rationnel, concu par le G|
docteur Geélot pour le

compte du Ruban Rouge.
Son inventeur a voulu qu'il
soit si puissant et intelligent
qu'il en a fait un sentimental.
C8 va refuser de se battre et se
ranger du coté de Sangoku.

Récapitulatif
de la tour Blanche

Des soldats
Soldat plus C8
Le sergent

meétallique

Le ninja Violet
Buyon

Le commandant
Blanc




=) Le docteur Geéelot
Malgré la mort ™ Les grandes étapes de I'histoire de Gelot

du géneral
Rouge, I'armee

mi du général Rouge, il travaillait
pour lui en créant des machines de

a premiere reussite fut
le robot numéro Huit

du Ruban nouge guerre et des véhicules trés puissants. qui fut appelé plus tard Ha
= s u o I Mais sa grande d chan. La seule erreur de
a continue a idée a ete de creer | I Vi ¥ Gélot fut de lui donner une
exister. Le {o B |des robots dell [SESmuPEEN &2 § trop grande liberte de pen-
’ . icombat super e Ssee, ce qui le poussa a
docteur GE'O'I q“' baed intelligents, capa- vouloir étre plus humain que les humains.
créait des armes A& - | bles de se gérer et |
de reflechir. élot décida de changer de
pour eux (mmme méthode. Etant donné qu'il était
des robots ou e grand retour de Gélot se fit bien des années plus | impossible d'obtenir des elements
s tard, quand il arréta de créer des robots faits uni- efficaces en créant un robot ou en
des VEhIGlIlES) . quement d'éléments mécaniques, pour tenter I'expé- @ ameéliorant un g
repris les rénes rience cybernetique. |l récupéra le corps de deux humain, il a
jumeaux sensés étre decédes et placa dans leur @ decidé de creer
d" Huban Ro“ge corps differents éléments un étre vivant de
et a decide de electroniques pour en faire |l toutes pieces. I
» des cyborgs. Mais, méme o mit au point un |
poursuivre son s'ils n'avaient pas garde £ /7 £ B petit robot qui B |
ceuvre en leurs souvenirs, ils avaient | S CSINS i passa plusieurs annees a espionner
toujours le méme caractere | A /- Sangoku et ses amis tout en prenant
se vengeant rebelle, ce qui se résuma [} ol (s 4 un peu de leur ADN. C'est a partir de

dle Sangoku. en un nouvel échec. " cela, qu'il créa Cell.

Les differents robots de
C8

Chargé d'aider le colonel Blanc a
recuperer les boules de cristal, il
ne révait que d'une seule chose :
devenir humain. Pour le
contraindre, Gélot a menace de
faire exploser son cceur ato-
mique, mais cela n'a pas suffi.

Ci3

C’est le plus puissant robot de
Gelot. Il I'a créeé pour le mett-
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2lot visibles dans Ia serie f
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Premier cyborg de Gélot, il a
ete cree a partir d'un humain
mort. Mais le mauvais
caractere et ses atti-
tudes sont res-
tes. C17 est
plutot taciturne
et refuse l'ordre
et l'autorite. |l
est indepen- 8
dant et rebel- 5

; : le, et ne pen-
re en fonction uniqguement = qu'a
en cas de mort de ce dernier. oo |
C'est son ultime creation qu'il s 23

inferieurs.

a mise au point avec la possi-
bilité de récupérer le coeur ato- ‘5‘
mique de C14 et C15 en cas de
probleme.

Ci4

Ce robot a trés peu de capacités
cerebrales. Il est juste la pour aider ) puissant. |l peut
C13 et combattre a ses cotes. absorber |'énergie
Sa programmation unique est de pour la relancer. |l

detruire Sangoku et ses amis. ‘ peut aussi lancer
c l 5 i ‘ ses poings et se

f «© deplacer tres vite.
Il n‘a pas non plus de jugeote et Il a le méme
ne sait faire qu'une seule chose : caractere que C8 et c'est aussi un
se battre. |l est tres rapide et son  pacifiste. Il ne tient méme pas compte
role est surtout un soutien a C13, de sa mission d'éliminer Sangoku.
en empéchant divers ennemis Il est tres attaché a C17, qu'il considere

de l'approcher. un peu comme son frere.
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Sceur jumelle de
C17, elle n'a pas
vraiment de per-
sonnalité, si ce
n'est son cote coquet.
Elle suit son frere
dans tout et c'est
pour cela qu'a la
disparition de ce
dernier, elle s'est
rangée du coté de
Crillin. Le docteur
Brief lui a suppri-
me une bonne
partie de ses éle-
ments electroniques,
dont son cceur
atomique.

Ci6

Dernier robot
cree par Gelot, Il
est aussi le plus




La creation de Cell

Cell a été créé dans une grotte a
partir des cellules de Sangoku et
; ses amis.
L'ordinateur
qui le main-
tenait en vie
recuperait
des infor-
mations
d'une mou-
che robot sur Sangoku et ses amis,
afin de fournir une grande expeé-
rience a Cell lors de son reveil.
A cause des @ '
bouleverse- s
ments tempo- &
rels créés a |
Trunks et Bul-
ma au revell de L
Cell, le monde vivait sous le joug
de C17 et C18. Il ne restait presque
plus d'humains et Cell n'avait
aucune chance de pouvoir absorber
les deux cyborgs, car ils etaient
plus puissants que lui.
' Dans l'ombre, il a guetté Trunks, l'a

tuée et a

ensuite vole

B sa machine
B

le temps.

-. s SONn corps
etant trop gros pour rentrer dans la
machine, il s'est rajeuni et a ensuite
voyageé dans le temps, quelques
annees avant l'arrivée de Sangoku
sur Terre. '
Sous la
forme d'un
insecte, |l
S 'e st
enterre,
afin de
laisser le
temps passer. Quand il a Juge que
le moment était vequ, il est sorti et

quéete en
marge de
celle de
C18 et
N9, o

o5y

C20

Apres le succes de la
création de C19 en
placant le cerveau
d'un humain dans un

corps artificiel, Gélot i
a fait la méme chose

pour lui. Il a crée le robot
C20 et a ensuite placé son
cerveau a l'intérieur.
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pendant les combats.

Ci19

Clest le
premier

robot avec un
cerveau d'humain.
En faisant cela,
| Gélot ne prenait
J pas le risque de
se tromper avec le
caractere pacifique
de ses creations. |l est
tres puissant et peut
absorber tout type

d'energie. Il est la
en tant que soutien de Gélot et le protege

C'est une sorte d'étre
vivant, artificiel capable
de s'adapter a tout. Il a
ete créé a partir de 'ADN
de Sangoku, Ten Chin Han,
Petitcoeur, Crillin et Yamcha.
Il est capable de s'amé-
liorer et d'absorber I'ex-
périence des autres. Sa
creation a incorporé un
systeme de fusion avec
les autres robots de
Géelot pour absorber
leurs forces.
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absorbant leur énergie vitale.
Mais en absorbant C17, il
devient aussi puissant que
Sangoku et Végéta en Super
guerrier, ce qui le rend trés
dangereux mais pas invincible.

Les modifications
temporelles

Trunks vient d'un futur dans lequel Sangoku et ses
amis sont tous morts, pour la plupart tués par C17 et
C18. Bulma lui a créé une machine a remonter le
temps. |l s'est rendu quelques années avant et a remis
a Sangoku un médicament, tout en le prévenant du
- danger des cyborgs.
En faisant cela, il a modifié le futur et du coup, C19 et
C20 qui n'existaient pas dans son monde sont apparus.
- Cette modification a eu des répercussions, car Cell,
a son reveil, s'est trouvé dans un autre futur dans lequel
il a éliminé Trunks pour lui voler sa machine a remonter
le temps.
En arrivant dans le passé, nos amis ont découvert son
existence et ont chercheé la grotte dans laquelle, il a été
créé pour le détruire, alors qu'il était a I'état de feetus.
Quand Trunks est revenu dans son futur, il a éliminé C17
et C18, car il était devenu plus fort. Au moment ot Cell
allait I'éliminer pour voler sa machine a remonter le temps,
il I'a tué, ce qui a créé encore un nouveau futur.

Perfect Cell

En absorbant C18, il a un triple coeur
atomique et une expeérience
presque infinie. I peut se |
reconstruire, méme a partlr
d'une simple cellule. Il ne
souhaite qu'une chose : étre
le plus puissant, ce qui prouve
qu'avec lui, Gélot a aussi
echoué, car il ne cher-
che en aucun cas a

vaincre Sangoku.

......

Super C17

Son robot final crée
en collaboration
avec le docteur Myu.
Super C17 est diffé-
rent des autres, car
il se commande a
distance. Ses deux
créateurs ont une
telecommande et lui
indiquent ce qu'il
doit faire.

Cell 1 se nourrissait sur-
tout d'étres humains en|
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ohenheim le lummeux

‘histoire de Hohenheum le lumlneux
Lcommence il y a 400 ans. A cette

époque, lui et sa bien-aimée Dante
cherchaient le moyen de devenir immortel.
Le jour ou ils ont decouvert Ie moyen de
creer la pier- [ B ~
re philoso-
phale, ils ont
scellé leur |
destin a ja-
mais. Pour §
créer la pier- |
re rouge, il
fallait sacri-
fier un grand nombre d’humains. lls ont
donc reuni beaucoup de personnes
au meme endroit et ont ensuite créé le
cercle de transmutation. U'ame de
chaque victime s’est alors envolée sous
forme d’'un flocon rouge, puis toutes se
sont reunies pour former un diamant de
couleur rouge : la pierre philosophale.
Au moment ou il a récupéré la pierre,
Hohenheim a perdu la vie. Dante, folle de
chagrin a sans hésiter récupéré la

Dante et Hohenhelm

pierre et I'a utilisée pour le faire revenir a
la vie. Tout a marcheé correctement mais
la contrepartie est qu’ils sont tous deux
devenus immortels. lls ont vécu jusqu’a
ce gu’ils soient vieux et ensuite, ils ont
change de corps. Mais, n'ayant plus leur
enveloppe chamelle d'origine, les choses

devenaient plus compliquées : les nou-
veaux corps qu'ils prenaient pourrissaient
de l'interieur, les obligeant a en changer
regulierement.

Avec le temps, ils sont devenus les
deux plus puissants alchimistes de la
terre. Hohenheim voulait autre chose et
Il s'est eloigné de Dante qui
continuait a l'aimer. Un 4
peu plus de 300 ans 4
apres, il traversait la
region éloignée de
Raizinbull, il la trouva
si belle gu’il 'y installa.
Il @, par la suite, fait la
connaissance de
Trisha, qu’il a immeédia-
tement aimée.

Hohenheim n’avait jamais ressent L)
cela, c’était plus fort que tout ce qu'il
avait connu avant. Il est resté avec
elle et ils ont eu deux enfants, Ed
et Al. Mais un matin, en se ré-
velllant, il s’est coupé et a decou-
vert que ce corps qu'il cheérissait
tant commencait a pourrir. Mal-
gre ses efforts et les nouvelles
techniques d’alchimie qu’il
avait mises au point, rien ne
changeait. |l a alors décide
de partir, afin que Trisha
ne le voie pas dans cet
etat. Cette derniere ne
s’en est jamais remise et
elle est morte, emportée
par le chagrin quelque
temps plus tard.

Al et Ed, qui se sont retrouvés
seuls, ont tente de redonner
vie a leur mere en utilisant I'al-
chimie. Ed y a laissé sa jambe et son
bras, alors que Ed s’est retrouvé sans
enveloppe charnelle. Sans le savoir, ils
ont donné naissance a Sloth, une
homunculus née de la transmuta-
tion ratée. Ce n’était pas un étre de
forme humaine, mais une sorte
d'étre difforme.

Lyra a alors fait son apparition et
elle lui a donné a manger des
pierres rouges. Elle I'a ensuite
ramenee chez elle et lui a donné
le nom de Sloth 'lhomunculus de
la paresse. En lui donnant
chaque jour ses pierres, elle a
pris forme humaine et s’est mise
au service de Lyra.

Apres le départ de Hohenheim,
Lyra s'est retrouvée prisonniere
du corps qu’elle avait. Sans
Hohenheim, elle avait du mal a
changer de corps. Elle a mis du
temps a comprendre comment
faire pour avoir un nouveau
corps et c'est a cause de cela - et
de la solitude - qu’elle a décidé
de recréer une pierre philoso-
phale. Elle s’est donc mise a
recuperer tous les homunculus
crees par les hommes a la
recherche de la résurrection.

Lun des premiers gqu'elle a créés
est Basque le Grand. Elle a donc
fait des expériences sur lui, afin
qu’il puisse vieillir comme un hu-
main. Elle lui a trouvé une femme et I'a
placé dans I'armée, afin de faire de lui
une piece maitresse. Avec le temps,
Il est devenu un haut grade se faisant
appeler l'alchimiste national sang
d'acier le Genéralissime. Lyra a par la
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suite cree Gluttony et recupere Envy.
Lhomunculus Envy est ne le jour ou
Hohenheim a voulu ressusciter le
corps d'un de ses enfants. Dante a
utilisé le Généralissime pour
pousser les Ishbal a la récolte, afin
de les massacrer tous pour créer la
pierre. Mais tout a mal tourné et elle a
. ™ d0 attendre longtemps avant de
\ \// pouvoir renouveler I'expérience. Son
corps étant devenu trop vieux, elle
s’est mise en quéte d’'une nouvelle
enveloppe. Au départ, elle avait
son choix sur lzumu
mais, en tentant de
redonner vie a son
enfant, elle a en
partie détruit »
SON COrps. ¢
l Dante a alors

= trouve Lyra

Lyra etait a l'origi-
ne un habitant de la \ e
ville de Liore qui tra- =
vaillait pour Yolismedem = :

-
L L .

Apres la mort de ce

dernier, elle est devenue
un disciple de Dante, afin
de devenir alchimiste d’Etaf
Mais elle va I'éliminer et lui
volé son corps.
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ute Phistoire de’
Fulimetal Alchemist
liee a celle de

Hohenheim, le pére
d’Alphonse et Edward
Elric. Dans le texte
i-contre, vous allez
apprendre comment
tout a demarre et
pourquoi Ed et Al
se sont retrouves
a devoir vivre
toutes ces
aventures.
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Naruto
raconte les
aventures
d¢’un jeune
ninja qui
réve de devenir le chef de son
village caché. Vous pouvez suivre
ses aventures sur la chaine Game
One, en manga et en DVD chez
Kana. Dans le texte qui suit,
découvrez les différents pouvoirs
innés des nombreux clans.

........

''''''
.........

)
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e Byakugan est génétiquement lié au Sharingan du clan d’Uchiha, il est capable
de beaucoup de choses gue le Sharingan normal n'est pas capable de faire.
Utilisé principalement comme technique de taijutsu, le Byakugan donne entre
autres la capacité d’avoir un champ visuel de 360 degrés. Lutilisateur a aussi
la capacité de détecter tout ce qui se deplace autour de lui dans un rayon de
15,24 metres. Une fois utilisé avec le chakra, le Byakugan devient plus
puissant et peut permetire de voir 2 des distances extrémement longues
(y compris le fonctionnement intérieur d’'une personne). Les utilisateurs trés
expérimentés, tels que Hyuuga Neji peuvent employer le juken, une technique
qui peut couper I'écoulement du chakra (énergie vitale) de I'adversaire,
ce qui a des effets desastreux.

\ Ces techniqgues incluent le Hakkesho Kaiten qui crée un dome de
chakra autour de I'utilisateur, une barriére impénétrable le protégeant

ans les villages de Naruto,
il y a beaucoup de clans et
chacun a ses propres traits
de caractére qui permetient de les
identifier. Cependant, il y a seulement
quelques clans qui possedent un
Kekkai Genkai. Il s’agit d'une
marque genetigue inscrite dans leur
sang. Ainsi, les pouvoirs des clans
possédant ce marquage genetique
ne peuvent éire reproduits ou imites
par aucune methode.

Un Kekkai Genkai ameliore les
chances de celui qui le possede.

de toute attaque physique.

Clan : Clan

de Hyuuga
Pays : Pays du

feu, vullo e cache feuille.

: Le Byakugan, litté-

ralement yeux blancs, est un état
trés spécial de I'ceil qui se pro-
duit naturellement chez tous les

membres du clan de Hyuuga.

Les autres techniques exclusives au Byakugan sont
Hakke Rokujuyon Sho et Hakke Hyaku Nijuha Sho
qui consistent a frapper le tenketsu de I'adversaire.
Fermant la sortie de son chakra, il rend incapable
d’employer toute technique puissante qui
impligue le chakra, et le tue potentiellement.

Une seule personne a pu employer le chakra
avec succes apres une telle attaque :
de Uzumaki Naruto. La raison pour laquelle
il a reussi, c’est gu’il a deux sources de
chakra (son chakra normal et celui de
Kyubi) qui lui ont permis de continuer a
se battre en utilisant des techniques
necessitant du chakra.

Kekkai Genkai

LEX POUVOIRI Dl SANG

Les gouverneurs et les seigneurs
de la guerre de chaque pays
avaient tiré profit de chaque Kekkai
Genkai pour augmenter leurs chan-
ces durant la guerre. Mais, avec le
temps, tous ceux qui possedaient
un Kekkai Genkai ont été detestés
a cause de leurs pouvoirs. Un
génocide a alors commence et tous
ceux qui possédaient un Kekkai
Genkai ont commence a étre
exterminés. Des familles entieres
ont ainsi été décimeées, comme
c’'était le cas avec Haku.

YIUX BLANCS,
YEUX DEMOMNIRCUES

Il s'agit

ORI




€lan : Clan d'Uchiha

Pays : Pays du feu, village caché de feuille.
Description : Le Sharingan, littéralement
ceil tournant copieur, est un état trés ~
spécial de I'ceil qui se produit naturelle-
ment chez quelques membres du clan
d'Uchiha. Le Sharigan a eu un dérivé
utilisé par le clan Byakugan de Hyuuga.

Maitrise
de l'eav et
de la glace

étre repéereé.

Clan : Clan de lc-llah':
Pays : Pays de l'eau,
village caché de la brume.

Description : Kekkai

Genkai lui permet de se
déplacer a la vitesse de

la lumiére.

n connait peu de choses du clan de Haku.
D’ailleurs, il n'existe presque plus. Le nom du
clan lui-méme est inconnu, et il s'avere que Haku
etait le dernier membre vivant de ce clan, qui a
été éliminé apres une guerre civile dans le village
caché de la brume. La haine des personnes pos-
sedant la technique du Kekkai Genkai a un niveau
avanceé leur a valu d'étre exterminés. Apres avoir
echappé a la tentative de meurtre perpetrée par
son propre pere, Haku est devenu disciple de
Zazbuza. Il a vite compris l'utilité de ses
capacités de controle de I'eau et de la
glace. La technique la plus puissante
de Haku est une attaque qui permet
de créer un jeu de miroirs de glace
pour entourer ses adversaires.
Son pouvoir lui permet de se
déplacer a travers de multiples

mirages et de lancer des aiguilles a
Ses ennemis Sans : .

sharingan

Il ZN ROUE COPIEU
Les capacités du Sharingan different
considerablement de ceux du Byakugan.
La capacité la plus connue du Sharingan
est de pouvoir apprendre par cceur n'im-
porte quelle technique qu’il voit, y compris
des techniques de ninjutsu, de genjutsu et
de taijutsu. Les autres capacités de cet
ceil tres special incluent I'hypnose, qui
TR permet a l'utilisa-
teur de suggeérer
des actions et des
pensees a l'adver-
saire. Le Sharingan
a egalement la
capacite tres utile
de permettre de
voir n'importe quelle

technique invisible.
Le Byakugan et le Sharingan ont cepen-
dant une faiblesse : leur chakra disparait
rapidement une fois utilisé pendant une
periode prolongée. N'importe quel utilisateur
du Sharingan doit donc avoir une bonne
quantite de chakra et de force physique,
afin de copier avec succes une technique.

Le plus mauvais adversaire pour un utilisa-
teur de Sharingan est celui qui se spécialise
dans le taijutsu, telle que la Roche Lee.
Ce genre de technique est difficile & copier.
A la difference du Byakugan, la force du
clan n'apparait pas automatiquement a la
naissance de ses membres. Elle n'appa-
raitra que lorsque l'utilisateur sera
confronté a une situation mettant sa vie en
danger. Un fait intéressant sur le Sharingan
est que vous pouvez mesurer la puissance
de son utilisateur, en comptant les points
dans son ceil. Un point, c’est un débutant,
deux, un intermeédiaire, et trois points, un
adulte. Il n'est pas rare de trouver un utili-
sateur dont les deux yeux contiennent une
quantité difféerente de points. C'est le cas
d’Uchiha Sasuke qui a, au début, eu deux
points dans un ceil, et juste un point simple
dans l'autre ceil.

Les utilisateurs du Sharingan incluent
Uchiha Itachi, Uchiha Sasuke, Uchiha
Obito (décédeé), et Hatake Kakashi. Pour
ce qui est de Hataka Kakashi, on sait
qu’il n'est pas membre du clan d’Uchiha,
mais il posséde pourtant un Sharingan.
On sait depuis peu gu'il posséde des
yeux qui ont été transplantés d’'un pos-
sesseur de Sharingan.

shikotsumyaku

IMPULIION D'OX DE CRODRAVRE

Le clan de Kaguya était
responsable d'avoir com-
| mence une guerre contre les
ninjas du village de brume et
en depit de leurs capacités
spéciales Shikotsumyaku, ils
ont souffert durant les batailles.

Clan : Clan de Kaguya
Pays : Pays sain, village
sain caché. |
Description : Kimimaro a

fait partie du clan de
Kaguya. lls ont I'effrayante
capacité de modifier leur
structure osseuse. lls peuvent
commander la densité, la
forme et le mouvement
de leurs os et les employer
comme armes...




personnages
de

AR

Apres vous
avoir fait
découvrir

| W\ 7). Phistoire et
¥ Vv les différents
— \& B groupes dans

la nouvelle série

Yu-Gi-0h !, diffusée

actuellement sur

M6, entrez cette

fois, dans Pintimite

des héros. Dans le \

texte qui suit, vous Crowler &
L. apprendrez . MODERNES.
o . = Professeur principal,

SR N gqiin est Gl cette femme aux cheveux blonds eta
&3 dans cetle 'apparence d’homme ne supporte
'8 as qu’on la prenne pour un homme.
x nouvelle Flglle est égéepde 35 gns et son statut 1
. serie. veéritable est professeur de tactique.
Elle a les mémes convictions que
Shade en matiere d’éleves de l'aca-
démie. Elle considere que seuls les
mieux notés ont leur place et n’hesite
pas a saquer les éleves. C'est
d’ailleurs ce gu’elle va tenter de
faire avec Jaden. Elle est'
méchante, prétentieuse, /
glitiste et n'a pourtant
pas beaucoup de
talent.

o
ELLE UTILISE
UN DECK
“OMBRE
MEDIEVALE”
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Bastien
Mizawa Y|

Il est agé de 15 ans et fait partie
des Jaunes RA. En intelligence
N pure, c’est I'un, voire le meilleur,

| éleve de 'académie. C’est un
. grand stratege qui analyse tout,
| trés rapidement. Sa particularite
est de retourner les erreurs
| des autres contre eux-mémes.
N Ce n’est pas un gargon
- 1 méchant et il traine
1 parfois avec Alexia. Il va
donner de précieux
conseils a Jaden.




" Jaden Yuki

Agé de 15 ans, il fait partie des rouges
Slifer. Jaden n’a rien a voir avec Yugi.
C'est plutdt un garcon sur de lui, limite
pretentieux. Il ne baisse jamais les bras et ) A
a une confiance aveugle en sa personne. N #S8,
Pour lui, rien n'est impossible. A son entrée < ¥
a I'école des duellistes, il n’a pas eu de ﬁ b,
chance et s'est retrouve face au docteur{|
Crowler, qui a tenté de le saquer. Méme |
s'il a réussi I'examen, cela lui a valul| =
d'étre déeclasse et de se retrouver chez \
- les Rouges Slifer, la plus petite caste
d'eleves duellistes. De plus, Jaden n’est
pas un garcon attentif, ce qui lui vaut d’avoir
de mauvaises notes en classe. Son seul
point commun avec Yugi - qui lui a remis
une de ses cartes, dans le premier eépisode -
c'est qu’il a beaucoup de respect pour
ses monstres.

| —

SON DECK FAVORI EST “HEROS

Elle est agée de 15 ans et fait

partie des Bleus Obélisque.
Cette jolie blonde est la
eilleure éleve féminine de son
groupe. C'est une fille simple
qui, malgré son talent et son statut,
ne juge pas les autres a l'apparence.
En decouvrant la force de caractéere
de Jaden, elle va s’intéresser a lui,
ce qui va deplaire beaucoup aux
membres de son groupe

| SON DECK FAVORI S’APPELLE “CYBERNE-
| TIQUE” ET IL EST BASE SUR LES MACHINES.

_— Chazz Princeton

Il est 4gé de 15 ans et c’est un jeune prodige qui &8
s'est retrouvé propulsé dans la catégorie des &
Bleus Obelisque avant méme d'avoir passé 'examen.
Beaucoup le considerent comme le meilleur duelliste (2
de I'école préparatoire. Il veut devenir futur maitre N
du jeu et sa prétention va jusqu’'a lui &
faire mépriser ceux qui sont dans
des classes inféerieures. Il a
le méme caractére que
Kaiba et, comme il n’ad-
met pas que Jaden, qui
est dans une classe / .
inférieure a la sienne,
soit si fort, il va ¢
tout faire pour le
déemolir.
C'est a cause e
de cela qulils & /&
vont devenir
rivaux.

\

C’EST UN GARCON PRETENTIEUX, SOR
DE LUI, QUI NE REVE QUE DE POUVOIR.

mlie Chumiey
] Huffington

Ce garcon tres reconnaissable a son gros
nez rouge est agé de 16 ans. Cela ne
I'empéche pas de faire partie des Rouges
Slifer. A cause de son physique enveloppe,
Il est le souffre-douleur des autres éleves
et n'a pas d’amis. Il en est a sa seconde
premiere année, mais reste assez faible,
car il perd ses moyens lors des duels.
Sa rencontre avec Jaden va lui permettre
d'evoluer, car I'assurance du héros va
le pousser a prendre confiance en lui.

SON DECK S’APPELLE “0Z2”.

Zane
\ Truesdale

14/ Agé de 17 ans, c’est le frére de
Cyrius. |l fait partie des Bleus
Obeélisque. C'est le meilleur éleve
)] de toute I'école. Méme ses pro-
</ fesseurs s'accordent a dire qu'il est
»/ Iimbattable. Il n'aime pas son petit
frere, qu’il considére
comme une mauviette

A\ ¥

ayrius Truesdale

Ce garcon aux cheveux bleus est 4gé de 15 ans et
fait partie des Rouges Slifer comme son ami Jaden.
lls sont toujours ensemble, car ce garcon timide a du
mal a se lier avec les autres. C’est Jaden_qui g, été
vers lui a leur rencontre. Il manque
totalement de confiance en lui, mais
il est extreémement intelligent. _—
Il ne supporte pas de faire :
du mal aux autres,
méme lors des duels de
monstres. |l réfléchit tres
vite et c’est un peu la
bonne conscience de
Jaden. Leur amitie va /’
les aider tous deux a 4@

aller de l'avant R
( X
SN
§

et a corriger leurs
défauts. Son grand\
frere Zane est 'un
des meilleurs éle-

Bl s IS AT

4 IL UTILISE UN DECK
“LES SIX ELEMENTS”.

ves de l'acadéemie.
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Dans One Piece, Luffy

cherche le trésor le One Piece.

Mais avant de le trouver, lui
et ses amis vont parcourir le
monde en quéte d’aventure.
Leur premiere grande

aventure est le combat
contre Ariong. Découvrez
dans le texte qui suit toute
cette aventure pas a pas.

Qrilong
Panrk Saga

our racheter son village des

mains de Arlong, Nami s’est mise
a parcourir Lest Blue, afin de
dépouiller les pirates et réunir la
somme necessaire. C’est durant cette
folle course qu'elle a rencontré Luffy
et sa bande. Ce dernier s’est pris
d’affection pour elle et a décidé de
I'aider. Pendant le combat sur la
Baratie, Nami s’est enfuie pour se
rendre a Arlong Park. Pipo et Zoro
partent a sa recherche pendant que
Luffy et Sandy combattent Creek.
Malheureusement, durant le Voyage
Pipo et Zoro sont séparés. Le pre-
mier arrive a Goza et fait la connais-
sance de Nojiko, pendant que le
second se retrouve a Arlong Park,
ou il ne trouve que Octo. Luffy et
Sandy arrivent par la suite et
apprennent le passé de Nami.
Furieux, ils décident de mettre fin au
1oug dArIong Pendant que Sandy

combat Kuroobi sous Ieau Samck
affronte Pipo pres du village. Zoro quant
a lui combat Octo dans le palais. Mais
le final est pour Luffy, qui est bien
decidé a éliminer Arlong. Avant cela,
il va réduire son palais en miettes.

Z
7

Gnlon

I€C€ Park Y

L€ MOVIDE D€ Vam

» Nami est trés douée pour la navigation et a une grande
nam connaissance de la meéteorologie. C’est la navigatrice de
I'équipage de Luffy. Au départ, elle detroussait les pirates,

afin de rassembler I'argent nécessaire pour payer Arlong et

libérer son village. Aujourd’hui, on suppose qu’elle est

trés riche, car elle sort victorieuse de toutes les situations.
Toute chose se réduit pour elle a une transaction. Apres la
mort de Belmer, Arlong I'a prise sous son aile. En decouvrant
qu’elle était douée pour dessiner des cartes, il I'a enfermee
dans son palais et I'a obligée a dessiner les cartes de
toutes les cotes de I'East Blue. Nami a du rentrer dans
I'équipe d’Arlong en grandissant. Elle lui a ensuite propose
de racheter la dette de la ville. Arlong a accepté de lui vendre
//< le village pour 100 000 Berrys.

Cenzo

On peut le consi- §
derer comme le
maire de la ville,
mais face a Arlong,
il n"a rien pu faire. |l
se rend compte
des efforts de
Nami pour rache-
ter le village aux b, Sia
mains d'Arlong et regrette son impuissance. |l aime beaucoup
Nami et Nojiko gqu’il considére un peu comme ses filles. |l etait
amoureux de Belmer avant qu’elle ne soit assassinée.

Belmer

Cette ancienne militaire

W de la marine a d
¥/ prendre sa retraite
’ anticipée aprés une
X grave blessure en

te AWy ) mission. C’est a
.. '1: VIE!:,‘Zp X cette méme epoque
“,‘,‘,‘,,;{"‘ quelle a trouvé

- Nojiko et Nami
bébés. Elle les a
ramenes sur son
ile et les a élevees
comme ses filles.
Toutes trois survivaient
en s’occupant de la
culture des mandarines
du jardin de Belmer.
Mais un jour, Arlong est
arrivé et tout a basculé.
Il a mis une taxe sur
les habitants de la ville.
Belmer a pu payer pour
Nami et Nojiko mais
n’avait plus d'argent
pour elle. Arlong n’a
donc pas hésite a
I'éliminer.

&/
‘J

\}l

i
s /

No;nko est la
sceur adoptive de 6 ~
Nami. Méme si elle ( \ -
a deux ans de plus

gu’elle, elles ont éteé
trouvées en méme
temps par Belmaire.
Cette derniere les a
rameneés chez elle, afin
gu’elles l'aident a culti-
ver des mandarines.
Depuis l'assassinat de
Belmaire, c'est Nojiko
qui s’'occupe de Nami
et de la culture des
mandarines.
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Kurcoobi

C'est le plus puissant
guerrier d’Arlong. Il a
une grande maitrise des
arts martiaux en milieu
marin. Sur terre, il est
trés puissant mais sous
I'eau il est invulnérable.
|| aura pour mission d’éli-
miner Sandy. Un grand
combat a coup de pieds
aura lieu entre eux.

:

Smack

Cet homme poisson
est un puissant gar-
de du corps et le
lieutenant d'Arlong.
Sa particularité est
d’absorber de l'eau
avec sa bouche jus-
qu'a devenir une
enorme boule. Il la
recrache ensuite a
une vitesse supe-
rieure a celle d'une
palle de revolver. |
aura pour mis-
sion d’élimi-

ner Pipo.
@ =

H 3 ; -
3 'L A
N - “Na

Grilong

C’est un homme poisson qui a de grands pou-
voirs, classé parmi les sept plus puissants
corsaires. Son réve était de conquerir 'East

Blue. Alors il a trouvé la petite ile de Konomi
sur laquelle il a établi sa base, appelee
Arlong Park. Il paye trés bien les
hauts pontes de la marine, afin qu’ils
ne se mélent pas de ses activités.
Arlong n’a aucun sentiment pour
les humains. Son nez en forme
de lame et ses dents sont ultra
coupantes. |l les utilise pour
découper ou mettre a mal ses
ennemis. |l est recherche pour
20 000 000 Berrys

Bien qu’il soit un guerrier
d’Arlong, il n’est pas méchant
et méme tout le contraire. ||
va méme aider Luffy et ses
amis, ignorant qu’ils avaient
défait une bonne partie des
hommes d’Arlong. Etant
donné qu'il a six bras, il peut
tenir six sabres a la fois, ce
qui fait de lui un escrimeur
hors pair. |l va affronter Zoro,
armé de ses six sabres.
C'est le seul membre

des hommes d’Ar-

& long a s’en sortir
> vivant.
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PETITE
SCEUR...
JE M'EN

o F

s g

ES [

DIV

AVAIENT JAILLI DES MAINS
DU MOTARD AVEC UNE

PUISSANCE COMPARABLE A

CELLE DE KYO KUSANAGI...




VOUS N'ETES
PAS DES SUPERS
COMBATTANTS...
TOUT JUSTE DES
EMPLOYES |
VOUS VENDEZ
DES MOTOS ?

HA HA HA

TU AS
BIEN
COMPRIS,

JESPERE !

TRES DROLE...
VOICI UN MARCHE !
51 TU N'ES PAS K.O.
QUAND MON
CASQUE TOUCHERA
LE SOL... ALORS
OUI, JE SERAI CE

SOUS LE CASQUE
IL Y AVAIT
UN VISAGE
ORDINAIRE
SANS GRANDE
RESSEMBLANCE
AVEC CELUI DE LA
JEUNE FILLE !
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BENIMARU
A ETE TOUCHE !
LES COUPS DE
SOJI SONT
RAPIDES MAIS
AUSSI TRES
VIOLENTS...
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JE NE PENSAIS
PAS QU'UN AUTRE
QUE KYO POUVAIT

AUSSI BIEN
MAITRISER
LE STYLE
KUSANAGI |
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Reléve les lettres se trouvant dans les cases numérotées et remets-les
dans l'ordre ci dessous. Indice : on les attend tous avec impatience !
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s § On le respire
. dénliges'gfie Le SUDOKWU est un carré composé
| de 9 cases sur 9, délimité par 9 carres
(appelés région) de 3 cases sur 3...
Dans chaque région, il faut placer
W les chiffres de 1 a 9, mais on ne doit
.- JAMAIS retrouver le méme chiffre
sur une méme ligne ou une meéeme

region !
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Tsubasa Reservoir Chronicle

g

L

PR

et XXX Holic

Découvrez I’éevénement du mois. L'éditeur de DVD
Kaze sort en France le film tiré des deux mangas
cultes de Clamp qui ont été inspirés des personnages
de Sakura chasseuse de cartes. Les héros de
Tsubasa sont les mémes que ceux de Sakura, mais
ils jouent un autre role. Ici, ils doivent voyager de
monde en monde a la recherche des morceaux de
la memoire de Sakura, placés dans des plumes
éparpillées dans diverses dimensions. XXX Holic
raconte parallélement Phistoire de la sorciére qui va

les aider a trouver ces plumes. wesss——-




Tsubasa Reservoir Chronicle

-Lhistoire commence au pays de Clow. Sakura, princesse du royaume, est atiaquée par d’étranges
hommes, alors qu’elle visitait un site archéologigue trouvé en plein désert. Shaolan son ami
d’enfance lui vient en aide mais Fei Wang, qui a envoyé les hommes, a le temps de Pagresser.
Résultat : la mémoire et les pouvoirs de Sakura sont séparés en plusieurs morceaux sous forme
de plumes. Une porte dimensionnelle s’ouvre alors et les plumes s’envolent dans les diverses
dimensions. Shaolan et Sakura - inconsciente - se retrouvent dans la maison de Ia sorciére Yuko,
Eile accepte d’aider Shaolan a condition qu’il offre une chose a faquelle il tient beaucoup. Yuko
lui prend donc son amour pour Sakura. Pour mener 3 bien sa quéte, elle lui adjoint Kurogane un
guerrier ninja et Fay un magicien trés puissant. Pour voyager d’une dimension a Fautre, elle leur
comnfie également Mokona, une étrange bestiole en peluche bianche qui traduit toutes sortes de
langues, mais repére aussi les plumes de Sakura.

bl L

Sakura / FevD
Sakura est la prin- x / F] warig

cesse du pays de
Clow. Héroine du Il vient d’un
pays magique

manga Card Cap-
tor Sakura (Sakura du nom de pays
chasseuse de carfes), de Sales ou il
elle est une amie vivait avec Chii,
d’enfance de une jeune fille
Shaolan de qui qu’il a créée. A
elle est secrétement cause d’un cri-
amoureuse. L'his- me d’Etat qu'il
toire commence a commis, il a
quand ses plumes di quitter son
qui représentaient § monde. Grace
sa mémoire ont /|
été éparpillées
4 dans différents |

pouvoirs, il s'est
rendu chez Yuko,
afin qu’elle I'ai-
de a ne pas
pouvoir retour-
ner dans son
monde. En

son tafouage

shaolan (Lionel)

a ses puissants

échange, elle
va lui prendre

Dans la série Sakura chasseuse de cartes, il s’appelle
Lionel. Fils de Fujitaka, archéologue mort quelques

3ui lui confére
e grands pou-

g ; <5t : VOIrs.
années avant le début de la série. Tout comme lui,
il se consacre @ I'archéologie. Lionel a grandi aux
cotés de Sakura, dont il est amoureux. x g

C’est un grand ninja

vi a un sale caracteére.
l(] vient d’un monde
dans lequel il était
sous les ordres

de la

princesse
Tomoyo (Tiffany)
qui I'a puni de son
mavuvais caractére

Mokona

Une petite bestiole trés amusante qui aide nos
amis a voyager d’une dimension a l'autre. Il
traduit automatiquement les langues afin qu’ils
communiquent avec les autochtones. Il peut
repéré les plumes et sert de communicateur
afin que Yqu envoie de |'aide a Shaolan et le
groupe. Il posséde une centaine de particulari-
tés comme celle-la.

en |'envoyant
chez Yuko. Pour
retourner dans
son monde, il
va devoir
aider Shaolan.
En échange,
il a d don-
ner son sab-
e Dragon d’ar-

Doméki
sShizuka

Camarade de
classe de Watanu-
ki, c'est un garcon
trés populaire
dans le lycée, entre
autres parce qu'il
est champion de
tir a I'arc. Tout
comme son pere,
jui était prétre

ans un temple, il
posséde le pou-

- voir de combattre

les choses occultes.
Il n’a rien contre
Watanuki qui se
montre hostile &
son égard.

!
l




XXX Holic

Walanuki est un étrange garcon capable de voir les créatures de I’au-dela.
Un jour, il va faire la connaissance de Yuke la sorciére des dimensions. Elle va
lui proposer de lui apprendre a contréler ce don malveillant en échange de
ses services. Walanuki accepte et se retrouve a la fois cuisinier et bonne a
tout faire de Yuko et ses deux éiranges filles de compagnie, Maru et Moro.
Ensemble, ils vont aider ceux qui en ont besoin, y compris Shaolan, Sakura
Fey gt Kurogané. La route de Watanuki va lui faire prendre conscience qu’il y
a d’etranges faits paranormaux qui troublent Véquilibre du monde.

N & .

»

Yuko Ichihara

La sorciére des dimensions tient
une boutique de veeux et aide
tous ceux qui veulent éire exau-
cés. En échange, ils doivent
offrir une chose a laquelle ils
tiennent. C'est une amie de
Clow Read qui a donné a Sakura
ses pouvoirs et les cartes de

~ Clow. Elle a de grands pouvoirs

~ mais c'est une grande flemmarde
qui aime éire servie.

]
Watanuki
Kimihiro
Orphelin, ses parents
sont morts tragiquement
guand il était encore
bébé. Depuis, il a le pou-
voir non seulement de
voir les choses occultes
mais aussi de les toucher.
Il est fou amoureux de
Hinawari qui est dans la
méme classe que lui.
C’est un garcon gentil,
doué dans presque tout.
| déteste Domeki, car
Hianawari a un faible
oour lui. Il doit malgré
out le supporter, car en
sa présence, il peut
contréler ses pouvoirs et
ses visions.

Kinawari Kunagi

3| Cette jeune fille qui accompagne souvent Doméki et
Watanuki est une de leurs camarades de classe.
Elle a un faible pour Doméki a cause de ses dons
pour le sport. Elle posséde aussi des pouvoirs
occultes, mais on ne sait pas encore lesquels.
Elle joue un réle important dans la série, car c’est
souvent par elle que Watanuki entre en contact
avec les gens posséedés.
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VOUS VOUS SOUVENEZ TOUS DE LA DEMO JOUABLE DE
METROID PRIME HUNTER QUI ETAIT OFFERTE AVEC LA CONSOLE
NINTENDQ DS. MAIS $l... CELLE QUI VOUS AVAIT FAIT BAVER, EH
BIEN, APRES CETTE TRES LONGUE ATTENTE, LE JEU ARRIVE ENFIN.
SAMUS ARAN FAIT TOUJOURS BATTRE LE CCEUR DES JOUEURS

Editeur : Nintendo

Genre : FPS

Participants :1 a4 joueurs
Difficulté : Moyenne
Machine : Nintendo DS

AAAAA

Comme on pouvait s’en douter, la manip’ d’un FPS avec
une croix directionnelle est complexe voir impossible. C’est
pourquoi, les concepteurs ont eu une idée originale mais
pas tres pratique. En fait, vous utilisez le stylet pour viser et
la croix directionnelle pour vous déplacer. Ceries, il est trés
facile de faire mouche a chaque tir, mais la ou ca se
complique, c’est lorsque que vous devez éviter des tirs en 4
bougeant et que vous devez tirer en méme temps. iR
Il vous faudra pas mal vous entrainer pour vous adapter a '
cette manip’ ires particuliére. //

ET CE, DEPUIS SON ARRIVEE SUR LA NES, EN 1988.

Aussi connue
que Lara Crof,
Samus Aran
melange
puissance, et
agilite, grace a
son armure
capable de
s’adapter

a tous les
environnements
et a son canon
fixe sur son bras
droit.

LHISTOIRE

Il y a des milliers et des milliers d’années de cela, §
au fin fond de I'espace dans la galaxie Tétra, vivait
une civilisation tres puissante appelée les Alimbics.
lls assuraient la stabilité hors du contrdle de la
féderation galactique, ils résidaient dans la région de
Cluster Alimbic. Un jour, les Alimbics disparurent en
laissant derriere eux d’étranges artefacts, protégés
par un armement tres avancé. Aujourd’hui (dans le
futur), un étrange communiqué télépathique a été
téléechargé dans le cerveau de certains étres, il a été
traduit : “Le secret de la puissance supréme réside
dans le Culster Alimbic”. Samus décide de tirer au clair cette curieuse
histoire, mais elle n’est pas seule, le message a attiré la curiosité de tous
les chasseurs de primes de la galaxie.

CHANGER DE PLANETE

Votre quéte vous obligera a voyager sur différentes planétes. Lorsque
vous battez un boss au début du jeu, une minuterie se déclenchera, signe
qu’il est temps de déguerpir. Pour que vous ne perdiez pas votre temps a
chercher votre ltmeralre I’ ordmateur de bord vous indiquera le chemin a




vous pourrez débloquer
un chemin ou une porte
verrouillée. Choisissez

la bonne arme face af

votre adversaire, cela
pourra lui causer plus de
dégats. Les missiles

étant les armes les plus |

puissantes, utilisez-les
pour battre vos ennemis
les plus coriaces.

Comme dans tous les
jeux Metroid, vous
allez récupérer des
| armes supplémentaires.
Grace a ces armes,

Histoire de vous compliquer §
la vie, des chasseurs de primes {§
vous attaqueront sans relache. &
lls sont bien déterminés a
trouver le secret des Alimbics #
avant vous, afin d’obtenir
I’'arme supréme qui fera d’eux .
les étres les plus puissants de =
'univers. Ne vous fiez pas a |
leur apparence humaine, ils §
sont de véritables machines a *
tuer, qui n’hésiteront pas a \
vous détruire. DY

Ah ! La belle Samus Aran,
son armure laisse place
a l'imagination !

o Maniabilit¢ => 14/20

Une manﬁ qui vous demandera
plusieurs heures d’entrainement.

o Durée de vie = 18/20

Une durée de vie raisonnable

VLY
4

Sonic Mega
Collection Plus

' Déja sorti

sur Game
Cube le
pack Sonic
de Sega sort
sur toutes
les autres

___Notes

Grace au Wi-fi, vous allez pouvoir, vous
connecter a Internet. Cela vous permettra de
jouer a plusieurs, contre des gens du
monde entier. Le jeu est aussi compatible
avec la cartouche vibrante, vendue
séparément.

pour un jeu Nintendo DS.

e Son - 18/20

Une ambiance assez sombre qui

vous fera peur.
e Graphisme => 19/20

La DS au plus haut de sa forme.

o Intérét => 18/20

Un trées bon Metroid, pour les
fans de Samus.

T Leur avis

Nicolas

Une Metroid en 3D portable,
ce n’est que du bonheur !
Puscal

Un scénario béton qui m’a
agréablement surpris, & plusieurs
reprises.
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machines.
Au total, on
| v trouve 13
| jeux Sonic

et sept grands

n'ont pas
été améliorés, ils sont tels qu’ils étaient lors

de leur sortie sur Meoadme Mastels

System et Game Gear.
Pour PC, X-Box, PS2.

Viewtiful Joe
Red Hot
Rumble

Ce jeu n’a rien a voir [
avec les autres Joe.
D’habitude, ce sont des |
jeux de plates-formes
aventures, alors qu’ict §
on a droit a une sorte |\
de Smatch Bross. Il se |
joue de préférence en
multijoueurs (a quatre). Cette ims, vous
avez de petites missions. Vous aurez
dans cette version la possibilité d’incar-
ner Dante de Devil May Cry.

Pour PSP

e



TRAUMACGCENTER APl ES  Editeur : Nintendo Genre : Stylet/Tactil

“““[“‘T“EK"I[E Participant : 1 joueur Difficulté : Dure

i Machine : Nintendo DS
AMES SENSIBLES S’ABSTENIR, NOUS ALLONS

PARLER PIQURES ET OPERATIONS A CCEUR
OUVERT. UNDER THE KNIFE (EN FRANCAIS
JOUER DU SCALPEL) VA VOUS PERMETTRE
DE JOUER A L’APPRENTI DOCTEUR. ENCORE
UN JEU SPECIALEMENT CONCU POUR LA DS,
UNE IDEE DE GENIE TOUT DROIT SORTIE DE
'IMAGINATION DES STUDIOS ATLUS.

NlN'!'ENC)CJDS~

PROLOGUE

Lhistoire se passe en 2018, a cette époque toutes les maladies qui SR 05 00 00
font des ravages de nos jours, ont disparu, grace au progrés de la s e rm

v - !
™ )

-~

medecine. Cependant, un nouveau virus fait son apparition. oo, AR ARIE L E iE
La TAC, comme l'appelle les médecins, serait la premiére arme ' ' B0 B R
bactériologique concue par des terroristes spécialisés en
biologie. Caduceus International, est une organisation secréte
qui cherche un traitement efficace pour éradiquer la TAC. Il faut
faire vite, les malades sont de plus en plus nombreux et les
médias commencent a se poser des questions.

OPERATION AU STYLET

| iz i Lorsque que vous opé-
g TP é' @ rez un patient, vous allez

' e e rencontrer plusieurs
00:30:15 ‘"4 problémes. Un de vos
e b o premiers ennemis est le
- | temps, vous devez agir
I vite pour éviter que votre
Sl B 1 patient meure de ses
blessures. Surtout ne
vous trompez pas d’us-
tensile ou de produit, ca
pourrait causer des
infections graves. Ce
L= qui est sans doute le

Vous devez étre le plus
précis possible, avec
votre stylet, pour réussir
au mieux l'operation.

® MANIARILITE ->18/20
Le stylet est ce qu'il y a de mieux
pour la précision.

® DUREE DE VIE =17/20
Venir au bout des 38 missions

Pz Sl plus important, c’est la vous demandera du temps.
" /| précision. Mieux vous ® son - 15/20
araRy o | manipulerez votre stylet, Les bruitages sont un peu exagérés,

e Sl plus I'opération se pas- c’est un peu gore !

o  ummd sera sans probleme. ® GRAPHISME P16/20
@ .é‘: 5 Enfin, restez concentré Les gmphismes ne sont heureuse-
g malgré toutes les com- ment pas trop réalistes.

T plications, une faute ® INTERET $18/20
i d'inattention peut couter Si vous n’avez pas la patience de
la vie. faire de longues études pour devenir

médecin, Under The Knife est
I'idéal pour jouer au docteur.

Nicolas
J'ai toujours voulu étre un
grand médecin. Mon réve s’est

C’est simple, dans le jeu, vous pouvez tout améliorer,
que ce soit votre arme ou votre tenue, tout peut
etre change. De nouveaux gestes de défense réalisé et je ne me suis pas
ou d’attaque peuvent étre débloqués, lorsque évanoui.

vous montez d’un niveau dans |'un de ces i ol

domaines. Vous devez vous battre pour absorber
un maximum d’ames qui vous serviront a devenir
plus fort, mais aussi a améliorer vos nombreux
pouvoirs.

J'ai enfin réussi @ surmonter ma
peur des piqires. En plus, {‘ai
appris plein de trucs sur le
corps humain.
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‘diteur :Capcom Genre : RPG
Participants :1 a 8 joueurs
Difficulté : Moyenne
Machine : Nintendo DS

SORTEZ TEP, MEGA-
MAN DEBARQUE SUR
NINTENDO DS. CET
OPUS REUNIT DEUX
EPISODES QUI ETAIENT
SORTIS SUR GBA.
ENCORE DU NEUF
AVEC DU VIEUX, LA
TECHNIQUE FAVORITE
DE CAPCOM SPECIA-
LISTE DU RECYCLAGE.

NINTENDODS.

Un mois aprés la bataille contre Nebula, Lan et ses amis partent rendre
visite a son pére au Laboratoire de recherches du Ministére des Sciences.
Le Dr. Hikari s’appréte a leur annoncer une importante nouvelle, mais a
leur arrivée le Dr. c’est fait enlever par un groupe de mystérieux Navis
qui prennent ainsi le controle d’internet. Un gaz soporifique est lache,
Lan réussit a résister assez longtemps avant de s’endormir pour voir

le Dr. Regal voler tous les TEP.

Un vrai RPG

Street DS

Nous sommes a
I’heure du Mondial,
normal qu’il y ait
pas mal de jeux
consacrés au genre. S
Fifa Street est une M diesaete)
version alternative de Fifa normale,
puisque vous participez a des matchs de
foot a trois contre trois. Sur PSP, vous
jouez normalement bien qu un peu au
ralenti et sur DS vous faites des actions
avec le stylet, ce qui est étrange.

Pour DS et PSP.

en 2D, comme au

Coupe du Monde de
la Fifa 2006

'>¥] Lan, héros de lhistoire,
“R-gl est toujours accom-

pagné de MegaMan
| qui est son Navi
réseau. Baryl est un

——{ Personnage myste-
B Y rieux, au passé

-

inconnu, il
accompagné de I'é-
quipe du Colonel.
Enfin, Chaud éleve
d’école primaire ,
dirige I’équipe
Protoman.

 LES AMES

Lors de votre [
progression
dans le jeu, les &
ames que
. vous obtenez ==
. peuvent g pethiie
W s’ajouter WANEE
2 .) a celles == ==&
”J deMegalVln. [
sV ou s BN
. pour- |
) 'O rez|
donc |
utili- .
ser la technique de
— combat de l'adversaire
battu pendant trois
tours.

bon vieux temps !

“‘E\ \gg “ ; r ﬁ w ;
r B 49 4 <
n ) ' o'

® MANIABILITE -»77/20
Le game play du soft est correct.

® DUREE DE VIE =16/20
La durée de vie est satisfaisante.
®=om ->354/20
Une bande son assez banale.

® CRAPHISME ->46/20
Visuellement le jeu est agréable.
® INTERET ->917/20

Un MegaMan sur DS qui intéres-

sera uniquement ceux qui n‘ont |

pas fait les versions GBA.

__Leur avis

Nicolas

Enfin un bon jeu sur PSP. Que de
souvenirs dans cet ancien niveau,
remis au gout du jour.

| Pascal

Les graphismes font trop gamin,
sinon rien a dire.

:. - - "'”'_~
e ) .f'.- o
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Cette édition faite gy
tout spécialement [
pour la Coupe du [
Monde en Allemagne s
a €té mise a jour P&
avec les derniers {8

joueurs et les s€lec- W) 48

tionnables de chaque —

B pays. Fifa a été fait
avec les licences et
maillots officiels de
chaque pays. Il y a
meéme, durant les mi-
& temps, des infos sur
: les différentes Coupes
du Monde. En plus, quelques joueurs

cachés sont a débloquer dans le jeu.
Pour PS2, X-BOX, X-Box 360, PC, Game Cube.

Final Fantasy XII

Le jeu vient juste
de sortir au Japon i€
e €t il est [N

7 f}ar}mon— :

Y cé pour |
=g la fin de
_a¥ 1’année
= en France. Ce nouvel opus
=% ressemble beaucoup a FEX qui
& est le plus vendu des Final
¥ Fantasy. Dans les améliora-
tions, on compte la disparition
2, du systeme de jeu tour a tour
- remplacé par un systeme de

"l 5 ] S
N, 'l \ .'_l. - -
e OOy

combat en temps réel.
!Pour PS2.

.
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Editeur : Nintendo
Genre : Réflexion
Participants :1a10
| joueurs
i Difficulté : Réglabe
4 Machine : Nintendo DS

A LA PREMIERE PLACE DU PODIUM DES JEUX DE REFLEXION
SE TROUVE TETRIS DEPUIS TRES LONGTEMPS. AVEC L'ECRAN TACTILE
DE LA DS, NINTENDO EST ALLE ENCORE PLUS LOIN DANS LE PRINCIPE
DE JEU. DES NOUVEAUX MODES SONT VENUS S’AJOUTER A CELUI
QUI A DEJA FAIT USER LES PILES DE BEAUCOUP DE GAMERS.

MODES DE JEU

e e Ly a en tout six

f modes de jeux diffe- ¢

BRI _ rents avec un game
 play et un but bien |
. précis. Bien sur, le
' plus connu étant d’a- %%

ligner a I’horizontale,

des blocs de formes |

différentes, afin de BSE

les faire disparaitre. ° ,

.| Tous les modes sont excellents,

de quoi jouer pendant des heures

sans se lasser.

i E|
JHE

Chaque mode a un théme O MANIABILITE -»18/20
el e R s Ay | Trés bonne prise en main.
hits de chez Nintendo. Ne O® DUREE DE VIE =920/20
SOV b R ECRST NG | Jouer sans jamais avoir envie
voir apparaitre a tout JREICLG A
moment sur I'écran du haut, ® o Pi7/20
GEERGTELLLEG R N ETIGE | Une musique pas trop siressante.
YOShi, Samus, Link, des O cRAPHISME >15/20
Metroids... Les graphismes ne sont vraiment
: e X pas rés importants.
@ INTERET -15/20
Tetris restera a jamais le meilleur
jeu de réflexion jamais concu.

LeuUyr avis

Nicolas

Pour moi, c’est tout simplement
le meilleur jeu de réflexion auquel
{’ai jamais joué, vive Tetris !
Pascal

Les jeux de réflexion sont trop
compliqués pour moi, mais joués
avec des formes, c’est dans mes
cordes.

DEVENU CHAMPION DANS
LE DOMAINE DU “JE REPREND
UN VIEUX JEU POUR EN FAIRE
UN NEUF”, CAPCOM A CHER-
CHE DANS SES FONDS
DE TIROIRS, LES PREMIERS
MEGAMAN POUR LES REMET-
TRENT AU GOUT DU JOUR,

Editeur :
Capcom
Genre :
Plate-forme
Participant :
1 joueur
Difficulté :
Progressive
Machine : PSP

e e et —————— S —

————————————— - ——————— e . et e e — e —— e et —_—— - ————— e e
. — — - N e T A S DS ) ST Sre g - » - ° - x -

}

- w’m .

.;';'..‘}i.m fwi

A

" ) > .
R (. s

e ‘{‘ ih S \.‘. K

Le premier MegaMan était sorti sur
la premiére console de Nintendo
la NES. A I'époque Capcom n’avait
pas la notoriété d’aujourd’hui,
ce fit un énorme succes, qui
était I'un des premiers gros hits

du concepteur sur consoles.

UN PETIT
LISTING

Ce nouveau MegaMan
reprend plusieurs niveaux
des anciens opus, mais
completement
retravaillés. Les gra-
phismes trés enfantins
sont dignes d’un style
dessin anime.

O MANIABILITE -16/20
Dur de diriger son véhicule.

® DUREE DE VIE ~i3/20
Courte, mais tenace.

® son “$14/20
Les fusillades réussies sont tout
ce que |'on entend.

@ CRAPHISME P15/20
Des graphismes un peu moyens
pour la PSP.

@ INTERET -»1a/20
Une bonne adaptation, qui
vient s’ajouter au fait qu’il y a
peu de bons jeux sur PSP.

Leuyr avis

Nicolas

Javais déja fait presque tous les
MegaMan, cet opus m’a rappelé
pas mal de bons souvenirs.
Pascal

J'ai beaucoup aimé l'idée de
réaliser @ nouveau de vieux
niveaux, refaits pour la PSP.




NINTENDO A EU L'IDEE PEU
ORIGINALE DE FAIRE UN JEU DE
REFLEXION AVEC CES PETITES
BETES, TOUJOURS AUSSI NOM-
BREUSES. IL VA FALLOIR UNE
FOIS ENCORE TOUS LES ATTRAPER
POUR, CETTE FOIS, LES ALIGNER.

Trauma Center

Editeur :Ninteno Genre : Réflegion Participants :1 a2 joueurs UndAel?,the K.nlfe A
Difficulté : Tres facile Machine : Nintendo DS P e v ey

& ) lequel vous incarnez des avocats,
PRINCIPE DE JEU ¢

Nmtendo va encore plus loin en
svous proposant de devenir
Le principe du jeu est du déja vu AN médecin aux urgences. Vous
et revu pour ceux qui ont I’habi- N : aurez dlfferentes missions,
tUde_ des j.eux de ré"e-XiOn. Comme soigner de petites
Plusieurs visages apparaissent ¥ plessures, enlever des bouts
S votre ecran, yous de\(ez 2 de verre plantés dans le corps.
I'aide de votre stylet faire glisser P oA el o e
les visages pour en aligner quatre. : A VIR RS ALR
Une fois que c’est fait, les tétes dlyerse§ operatlons. Un systéme
disparaitront et les visages du didacticiel vous apprend la
dessus descendront. Vous devez medeci-
recommencer jusqu’a ce que ne par la
votre écran soit vide.

NNTENCOD)S
& g0 Ry L

Parfo:s dans le jeu
il y a des bosses assez
faciles a battre

TRAUMA CENTER

Vole
rapide.

NINTENDODS

A PLUSIEURS, CEST MIEUX !

| Grace au Wireless, vous pourrez jouer
jusqu’a deux joueurs, dans différents
modes Dual. Mais quel dommage que 'on
ne puisse jouer
qu’a deux au
maximum et
qu’il faille avoir
deux cartouches
et deux consoles
pour en profiter.
Cela rend les parties a plusieurs moins

intéressantes.
POUR MIEUX JOUER  Notes |
® MANIABILITE -217/20

| nd votre ligne est : ;
| ua - Quelques confusions au départ.

| faite et quelle disparait,
pendant quelques instants, ® DUREE DE VIE -)12/20
Le jeu est frop simple pour y

il faut que deux visages
se touchent simplement trouver un défi intéressant.

Metrmd Prime
Hunters

Premier jeu annoncé
sur la DS, 11 ne sort
que maintenant apres
avoir fait baver des
milliers de joueurs
avec la démo jouable
offerte avec la console.
Ce FPS est trés réussi.
ll Cette fois, Samus
Gordon doit affronter
& | des chasseurs de prime
R NG qui veulent s’emparer
d'une vieille relique
créée par une race d’ex-

NIN Yl:.NDDDS

pour qu’ils disparaissent. ® son —13/20 SR ees e traterrestres, maintenant
Servez-vous de cela, Pas "s E ortant, le son pour iy /| disparue.

pour faire disparaitre un un jeu xion. e :

maximum de Pokémon ® CRAPHISME 213/20 Pour Nintendo DS.

Rien de spécial de ce coté-la.
O INTERET -$16/20
l'idéal, pour les jeunes qui font

Sl ce i 1o W

o réflaxion. nanaca-crash

ml hll[)I//\\’\V\V.gt‘()(‘itit‘S.j p/]lCdUL‘CC/Il1lllilL‘il“Cl'll.\'h.hlllll

Ce site japonais est en fait, un petit jeu

d’un seul coup. La téte de

Metamorph se
transforme en
Pokémon, celui qui
est a coté de lui.

Nicolas
Encore du Pokémon, |‘en peux
lus.
ascal
Un jeu de réflexion, un peu trop
simple @ mon gout.
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manga trés simple, dans "esprit du Yeti.
Ici, vous devez percuter un garcon a vélo et
I’envoyer le plus loin possible sous 1'effet
du choc. C’est idiot, mais ¢’est drole et on
se laisse prendre facilement, quand on
s’ennuie.




PIXAR EST DEVENU LA REFERENCE DES FILMS

D’ANIMATION EN IMAGES DE SYNTHESE.

LE LONG-METRAGE CARS EST UN VERITABLE

CHEF-D’CEUVRE, DIGNE DE TOY STORY OU

DES INDESTRUCTIBLES. LE JEU EST MOINS

EXCEPTIONNEL QUE LE FILM, MAIS IL RESTE
T G T TRES DIVERTISSANT.

Editeur : THQ
Genre : Course
Participant : 1 joueur
Difficulté : Moyenne
Machine : PS2

— " HISTOIRE

L’hnstonre du jeu reprend trait pour trait celle du film.
Pour vous Iaisser un peu de surprise, disons juste
. que vous devrez piloter la
voiture la plus rapide au
monde, pour gagner les
.| plus grands championnats

4. | de courses du monde. La
8| voiture que vous incar-
nez, aime relever les
défis, il vous faudra deve-
nir le meilleur, pour satis-
| faire votre ego.

Les graphlsmes du jeu sont loin
il attemdre la perfection du film, [
mais ils restent trés agréables. |
L’animation des

A \/ .
e

g SR ‘véhicules reste trés
s e, fluide, malgré tout
o A ce qui se passe a
I’écran. Vous allez |
| sans aucun doute |5
| kiffer les effets de | f
vitesse, qui vous | #e"=
a ' donneront I'impres-
sion de condulre une Formule 1.

Le jeu a été concu en meme temps que le
film, les deux sont donc trés proches. Les
concepteurs ont voulu que les joueurs soient
aussi captivés en jouant qu’en regardant le
film, cest pour cela que de véritables scénes |+

du fllm ont été incorporées dans
le jeu entre chaque niveau.
L’ambiance du film est trés bien
retransmise, notamment grace aux
difféerents gags.
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® MANIABILITE ->17/20

Les différents véhicules répondent
au doigt et a l'ceil.

O® DUREE DE VIE -»14/20

Une durée de vie réduite par une
trop grande facilité.

® SON -» 15/20

Les musiques sont nettes,
les bruitages sont les mémes que
dans le film.

@ CRAPHISME -»17/20
Graphiquement, rien a reprocher.
O INTERET -»18/20

Je pense que c’est un bon | jev,
sans aller jusqu’a dire que c’est
un hit.

“TLeur avis

Nicolas

Autont "ai aimé le film, autant le
jeu m’a un peu dégu.
Pascal

C’est vraiment un trés bon jeu,
hyper amusant. Ca pourrait
devenir un incontournable.




Editeur : Square
Enix

Genre : RPG
Participant :

1 joueur
Difficulté : Facile
Machine : PS2

Tom Raider Legend

AU JAPON, DEUX JEUX DE RPG SE PARTAGENT LA
VEDETTE, ENTRE FINAL FANTASY ET DRAGON QUEST, il g N
C’EST LA GUERRE DEPUIS LES TOUTES PREMIERES 12 5720 e
CONSOLES. MALHEUREUSEMENT POUR NOUS,

DRAGON QUEST N’EST PAS TRES CONNU EN
EUROPE. C’EST DONC POUR VOUS, 'OCCASION DE
DECOUVRIR, EN FRANCAIS, 'UN DES PLUS GRANDS
JEUX DE ROLE.

Sortie sur console de salon en avril,
la version PSP arrive ce mois-ci. Vous
n’avez droit qu’a 10 niveaux, mais ce
n’'est pas grave, car
le jeu est tres bien.
Du Cell Vous allez devoir 71 IRALE

Shading irréprochable ! = beaucoup utiliser /?/—UDm

bieﬁ ‘v'ous' vel"rez' u»né | 'feSs-en‘lblance entre le
héros de Dragon Quest et Sangoku. et

votre grappin et
votre PDA, pour §
consulter vos infos |
et missions. Le
systeme de jeu est
plus fluide et per-
met de réagir sans
trop de parametres

hasardeux.
Pour PSP,

B BN Hérosiattaquel!

Graphiquement, le jeu est trés réussl,a:
le Cell Shading a rarement été ‘aussi

Metal Gear Acid 2

bien utilisé. Vous n’en croirez pas vos Le gros
yeux, tellement I’animation est parfaite. proble-
Lors des combats,, vous serez amené a ¥ me de la
utiliser dlfferehtes magues qui donnent‘; ® MANIABILITE  -)17/20 PSP,
drdit é un verlftable festlval de*coulem' - | Rien de plus simple. c’est la
' | ODUREE DE VIE -9»19/20 lentelir

Des heures et des heures de jeu. L. 1Ele

® somn 16/20 |
chargement des données a partir d’un

Braveal ST e vuao | UMD Le promir et de Neul Gea
depuns cles Uné Eonbe cnbiance! Acid était presque injouable a cause de
années I’un © inTEmET >17/20 cela. Les concepteurs ont amélioré les
des p lus 1 | Enfin, 'un des meilleurs RPG est choses pour ce second volet. Le principe
grands | adapté en version francaise. de jeu reste le méme, mais vous aurez plus
RPG iamals' i d’action et un principe de tour par tour qui
concus. i -m emprunte beaucoup au jeu du style Final
Tous les | | Nicolas Fantasy.

épisod__e_s | Un trés bon jeu de rdle qui a su - "N Pour PSP

précédents L —— 1 | répondre a toutes mes attentes.
de la série n’ ont ]amals vu le ]our en( Puscul

France. Cette m]ustice a été enfin reparée - | Les RPG ne sont pas frop mon
et vous allez enfin pouvolr profiter du génie | truc d’habitude, mais Dragon

de monsleur YUjl Horim,,c ;_fj"teur de Ia série. Quest est une exception.
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de ce thé glacé
Sayuri Matsumoto qui était la maitresse de et qu'elle en bu- | KAZUMI
Sonoko, Shinichi et Ran quand ils étaient a vait méme en
Pécole primaire. Conan Shinichi n’est pas venu classe. Sayuri lui
pour faire Ia féte. Il est juste la pour voir quel demande pardon
homme est assez fou pour épouser une furie pour ki avoir pris
comme mademoiselle Matsumoto. Shinichi Toshihiko cui était
n’aimait pas ce professeur, car il était le plus autrefois son pe-
mauvais de la classe au cours de chant qu'elle tit ami. Linspec- - -
donnait. Pendant trois ans, ils se sont tapés mmastalsslmaumﬂage,car
sur les nerfs. Conan armrive devant mademoiselie le pére de Sayuri est son officier supérieur.
Matsumoto qui avoue sa déception a l'idée Le pére de Sayuri n’aime pas Toshihiko (le futur
que Shinichi, qui la prenait pour une harpie marié) et dit a sa fille que si elle a un probléeme,
qui ne se trouverait jamais d’homme, la voit de faire appel a lui. 13 heures 30. Junji
en mariée. Une jeune fille du nom de Kazumi Humémia qui était dans la classe supérieure
rentre alors dans la chambre ol se trouvent de Ran, Sonoko et Conan se présente dans la
Sayuri, Conan et Ran pour emmener du the au chambre et remet des fleurs a Sayuri. Ran et
citron. Conan se souvient que Sayuri était fan Sonoko - qui est chargée de filmer le mariage

S Conan est diffuse
& sur France 3

= chaque semaine _ | |
- et met en scene | F ; Y 1" 11 &
g ~ Shinichi Kudo. e & o S g L4 B T
- Il était un célébre | X X944
 detective au lycee, |
 jusqu’a ce qu’une |
massnn Mysterieuse |
s organisation le
force a boire une
etrange potion.
Depuis, il est
devenu Gonan
Edogawa. Il est
passe d’un corps
de 17 ans a celui
d’un enfant de
10 ans. Il a
pourtant garde
et a décide
malgre tout de
poursuivre son
combat contre
le crime.




iee de juin

- se rendent compte qu’elle a oublié de
prendre des batteries de rechange. Elles
déposent donc le caméscope et partent les
chercher, laissant Conan seul avec mademoi-
selle Sayuri. Cette derniére enléve les lunettes
de Conan et lui dit qu’il ressemble a s’y mé-
prendre a Conan au méme age. Elle lui avoue
que la raison pour laquelle, elle en voulait tant
a Shinichi, c’est parce qu’il ressemblait beau-
coup a son premier amour. Il venait toujours
Ia défendre quand elle avait des ennuis et il lui
offrait toujours du thé au citron. Un jour, il a
brusquement démeénageé et elle ne P'a jamais
oublié. Toshihiko rentre tout a coup dans la
chambre et demande a Sayuri pourquoi elle
boit toujours ce thé. Ran et Sonoko arrivent
juste apres. Cette derniére connait Toshihiko
et lui dit “Vous étes le successeur du groupe
Takasugi”. Il répond aussitot “Et vous du
groupe Kusugi”. Ran est assez étonnée, car
elle ne savait pas que Sonoko était une fille
riche. Cette derniére explique donc a Ran
qu’elle a rencontré Toshihiko dans pas mal de
réceptions et qu’il a une mauvaise réputation.
On dit qu’il est irresponsable et qu’il va ruiner
le groupe Takasugi. Un homme vient les cher-
cher pour leur dire que la cérémonie va com-
mencer. Sayuri leur demande de partir devant
pendant qu’elle reste seule quelques secondes.
Une fois dehors, ils entendent un bruit de chute.
lis se précipitent a Pintérieur et voient Sayuri
sur le sol, inconsciente. Une ambulance

e
-

Pemmeéne a Phépital pendant que la police
enquéte.
Linspecteur Maigret découvre qu’elle a été
empoisonnée avec de la soude caustique.
Conan découvre une sorte de capsule qui a
etélnh'odultedamlamnettedeﬂnglaeém
buvait Sayuri. Dans le méme temps, Maigret
détermine qu’'il y a six suspects qui corres-
pondent a tous ceux qui étaient dans la
chambre avec elle et qui auraient pu mettre la
capsule dans la canette. Ran et Sonoko
montrent le caméscope a Pinspecteur en lui
f disant qu’elles
| ont tout enre-
gistré. lls ins-
tallent donc le
camescope sur
la télé et vision-
nent les sus-
pects un a un.
B Pendant le vi-
sionnage, To-
TOSHIHIKO AT
pllmeéﬂonan,ﬂanetSonokoquequudl
était petit, il connaissait une petite fille a qui
il offrait souvent des canettes de thé au citron.
Et le fait de la voir en boire lui rappelle beau-
coup cette jeune fille. Puis, un policier arrive
pour donner les résultats de 'enquéte. La cap-
sule a mis seize minutes pour fondre. Dong,
sachant que Ran a appelé les secours a 13h46
et en supposant qu’elle s’est évanouie une

minute avant, la capsule a été introduite a
13h30. C’est 'heure a laquelle Pinspecteur
Matsumoto est rentré dans la piéce. Le pro-
bléeme, c’est que ses empreintes ne figurent
pas sur la canette dans laquelle se trouvait le
poison. Conan de-
mande si les em-
preintes de Pinspec-
teur eétaient les
seules a ne pas étre
sur la canette. Le po-
licier lui répond que
celles de Junji Hu-
mémia n’y eétaient
pas non plus. Un po-
licier raméne un flacon

contenant du sel déshydratant qui se trouvait
dans la poubelle. Maigret explique que Pas-
sassmeuservaitlasoudewsﬁmeal’inﬁ-
rieur. A Pair libre, la soude caustique absorhe
Phumidité de Pair et devient liquide. Conan
endort alors Sonoko et prend sa voix pour ré-
soudre Penquéte. Il explique que le poison a
été mis 15 minutes avant dans le thé, c’est le
temps qu'il faut pour qu’il fonde. Ce raisonne-
ment ne marche que si la capsule était mise
dans la canette. Or, la capsule et le poison ont
été introduits séparément pour donner Pillu-
sion qu’ils avaient été mis 15 minutes avant.
En partant pour chercher les piles, Sonoko a
posé sa canette sur le buffet prés de celle de
Sayuri. C’est pour cela qu’il n’y a pas toutes
les empreintes. Cela signifie que le poison a
été mis quand Ran, Sonoko, Conan et Toshihiko
étaient dans la piéce. L'assassin par déduc-
tion ne peut étre que Toshihiko. Ce dernier

explique qw’il y a des années, Ia voiture de
police de Pinspecteur Matsumoto a renversé
sa mere lors d’une mission. Plutét que de
s’occuper @’elle qui était encore vivante, il a
préféré courir aprés un criminel et du coup sa
mere est morte par manque d’assistance.
Cette derniére est morte dans cette rue, dans
ses bras. Depuis ce triste jour, il n’a jamais
oublié ce monstire, car sa mére était sa seule
famille. Orphelin, il a été adopté par la famille
Takasugi. Quand il a rencontré Sayuri, il a vu
Pheure de sa vengeance sonner. ll a utilisé la
fortune des Takasugi pour la séduire. Kazumi
lui donne une gifie et lui explique que Sayuri
était au courant de tout, méme de son adoption.
Si elle était avec lui, c’est parce qu’il était son
premier amour, 'enfant qui lui donnait ces
fameuses canettes. Elle a bu le thé en sachant
qu’il était empoisonné. Elle I’a fait pour se

faire pardonner de ce que son pére avait fait.

JUNJI HUMEMIA

Il etait dans la classe supérieure de
Ran, Sonoko et Conan.
INSPECTEUR MATSUMOTO
Linspecteur en chef au département
de la police métropolitaine.

KAZUMI

est une amie de college de Sayuki.

SAYURI

Elle est la future mariée, la fille de
linspecteur Matsumoto et le profes-
seur de Ran, Shinichi et Sonoko.
TOSHIHIKO

Il est le fiance de Sayuri et héritier du
groupe Takasugi.
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Cars n’a rien a voir avec les courts-
meétrages de Disney dans lesquels
vous pouviez suivre les aventures
d’une famille de voitures.

Pixar reprend ici le theme
du retour aux sources. LR S
Ce genre d’histoire a déja = . 3 N3 0%
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Mais jamais de cette facon A i his,'ldll'ﬁ dufilm- .. ¢ ¢ V7 ks et 3
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et avec un tel brio. Ce film super original vous propose de découvrir un monde

identique au néire, sauf que... les éires qui y vivent sont des voitures.
Il y a toutes les marques et bien sir le métier le plus en vue est
“voiture de course sur circuit”. Cars raconte |'histoire d’un rookie
(novice) doué, aux dents longues, persuadé qu’il n’a besoin de
personne. Il veut devenir le c?lampion de la célébre Piston Cup.
Flash MacQueen vit dans son monde et n’a aucun ami. Il n’en a
pas besoin, car c’est un champion qui gagne tout.

Cette année, trois voitures ont framli la ligne d’arrivée en méme
temps. Une course exceptionnelle est organisée a I'autre bout du
pays en Californie dans une semaine. Durant le trajet, Flash se
retrouve perdu dans une petite ville pourrie du grand désert.
Aprés avoir détruit la moitié de la ville de Radiator Springs, il est
condamné a cause d'une jeune avocate (une Porsche) @ une semaine
de travaux forcés. Ce retour aux sources va lui apprendre

I’humilité, mais surtout que I'on a besoin des autres pour exister.
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de Taire ong-meirage deS VOollures qui parie Jes le Pour gagner ces cadeaux, réepondez vite a la question
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- antes € Per precises. Le : 25 Qroie, fous ies ae Les 30 premiéres bonnes réponses seront récompensées.

Sy @ Question : Qui fut le champion du Monde en Formule 1, en 2005 ?

| » ¥, - Envoyez ce bon a : D.Mangas “Cars”
132 av. du Pdt Wilson 93215 Saint-Denis-La Plaine Cedex.
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inspiré la série di

Editions Akata Delcourt.

L'infirmerie apres
Ies cours voi. 2

Mashiro a un secret bien particulier : la
partie supérieure de son corps est masculine,
T tandis que la par-
tie inférieure est
féminine. Un soir,
il est convoqué a
un cours se dérou-
lant dans une
infirmerie secréte,
durant lequel il est
plongé dans un
{ réve ou il offronte
| d’autres partici-
pants pour pou-
: voir quitter le
. - Y lycée. Mais |'ap-
A A achy 4 | parence que ces
derniers revétent dans ces réves refléte
celle de leur coeur, bien différente de la
réalité. Alors quand l'un d’eux révéle le
secret de Mashiro aux autres, notre héros
décide de percer le secret de son identité.
Editions Asuka.
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Fruits Basket

vol. 18 + coffret
Avec la sortie du volume 18, vous pourrez prendre
le volume seul ou le modéle avec coffret de
rangement. |l s’agit du manga original qui a

gusée sur Cartoon Networks.
Elle met en scéne Thoru, une orpheline de 16 ans
qui s’installe chez une famille maudite, dans
laquelle tous les membres peuvent se transformer
en un des douze animaux de |'astrologie chinoise.

] Pour.tout
7 savoir
e sur les

da.n.s e
milieu
du manga.

.
.........
—

Vol. 1

Manaka a eu le coup de foudre
pour une fille dont il n’a pas vu le
visage. Depuis, il recherche dans

nouveaufeés

AU JAPON -

La suite des Chevaliers
dn Zodiague

'annonce est officielle et ca va étre
la guerre. Masami Kurumada, |'au-
teur des Chevaliers du Zodiaque/
Saint Seiya, vient juste de reprendre
sa série culte au Japon, dans le
magazine Shonen Champion de
I'éditeur Akita Shoten. La série va
s'appeler Saint Seiya : Next Dimension
Hadés Shinwa et va, un peu comme
la série Gunnm, commencer un
peu avant la fin du volume 28 du
manga. Si vous |'avez lu, vous savez
que la série Hadés se termine avec
la mort de Seiyar. Cette nouvelle
bande dessinée va se dérouler un
peu avant la mort de Seiyar. Vous en
saurez plus trés bientdt...

tfoute
I'école la
fille qui
pourrait
étre I'élue
de son
coeeur.
Une his-|
toire d'a- |
mour
pour gar-
cons, fres
drole et
un peu

sexy.

Découvrez cette charmante histoire
d’amour qui ne pourra vous laisser
indifférent. En plus, elle plaira aussi
bien aux filles, qu’aux garcons.
Editions Tonkam.

Reporter
Bliue

Cette fameuse série du
Club Dorothée faite
par la méme équipe
que Cat’s Eye est difﬁr

sée actuellement sur
TF1, tous les matins.
Elle met en scéne une
jeune reporter adepte
de jazz toujours préte
pour |'aventure.
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Witchblade

Witchblade est a 'origine un comics
de super héros américain qui a
connu un énorme succés dans le
monde entier. Une série télé avec de
vrais acteurs a méme vu le jour. Elle
est régulierement diffusée en France,
sur des chaines comme Canal Jimmy.
Elle met en scéne une femme flic qui,
durant une enquéte chez un homme
d’affaire mafieux, se retrouve en
possession du bracelet qui peut étre
a la fois un gant trés puissant et une
armure protectrice. Ce comics vient
juste d’étre adapté en série télé
animée au Japon. Méme si I'esprit est
sensiblement le méme, les personnages
sont tous devenus japonais.
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Digimon Savers

Une nouvelle série Digimon vient de
commencer au Japon. Elle fait suite
a la toute premiére série et se passe
peu de temps apreés. Les personnages -
sont plus adultes et I’histoire met en
scéne un monde dans lequel, fout le
monde est au courant de I’existence
des Digimon. Le gouvernement met
en place un groupe du nom de DATS,
chargé de lutter contre les mauvais
Digimon.




‘€N FRANCE EN DVD.
Flame
of Recca

Aprés avoir sauvé une jeune
fille, Recca va étre blessé. Mais
cette derniére va le soigner et
révéler en lui d’étranges pouvoirs.
I découvrira trés vite qu'il est
I"héritier d’une ancienne famille
et qu’il a le pouvoir de contréler
trois dragons de feu. Cette magnifique série d’action
trés drole se place dans la lignée de Yuyu Hakusho.

Appleseed

Version simple

A ne surtout pas rater, le DVD du
film Appleseed, sorti il y a quelques
mois au cinéma. Adapté de la BD
de Masamune Shirow (auteur de

Ghost in The Shell), I’histoire se
passe dans un futur proche, juste
apreés la Troisiéme Guerre monJiale.
Pour réduire les conflits, une ville a
été créée, habitée par des humains
et des Bioroides (humains artificiels). Mais certains
hommes sont contre |'idée que des machines

dirigent leur vie et ce nouveau paradis est menacé.

Fulimetal Alchemist
Vol. &

Le lieutenant Jean Havoc a pour
mission ultra confidentielle de
surveiller les agissements du
Iieutencmt-coloneiJ Roy Mustang.
Il va éire assez étonné de décou-
vrir que ce dernier lui cherche
une pefite amie, en la personne
de la jeune sceur du sergent
Armstrong.

i - Final Fantasy
g gy Advent Children

Edition simple
&s Le second DVD du mois a ne sur-
tout pas rater. Ce long-métrage est
fait par I’équipe qui avait réalisé
le premier film. Cette fois, elle
adapte le septieme jeu en animation.
lhistoire se passe deux ans plus
tard. Le monde avait repris son
cours, jusqu’a ce que des enfants
succombent @ une étrange maladie. Dans le méme
temps, un homme ressemblant @ Sephiroth fait son

apparition.

FIMETITA L

MYy - HIME
Vol. 1
Tiré d’un manga éponyme,
cefte série animée frés sexy a
connu pas mal de succés au
Japon. Tokiha Mai et son jeune
fréere Takumi débarquent pour
leur nouvelle école, ?’académie _-
Fuka, ou ils viennent d’étre
transférés. Dés leur arrivée, ils |,
vont rencontrer de mystérieuses
filles dotées de pouvoirs de ¥ =
matérialisation incroyables...

TR A
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XXX Holic et Tsubasa Reservoir
Chronicle

'événement du mois est
sans conteste la sortie
en DVD, pour la premiére
fois de la nouvelle série
de Clamp, qui est une
sorte de suite, mais qui
se passe dans |'univers
de Sakura chasseuse de
cartes. Elle était déja -
disponible sous forme de mangas aux éditions Pika, cette fois,
c’est 'animé qui arrive, mais dans sa version cinéma.

e e R T Non seulement vous

R .y | trouverez Tsubasa
Chronicle, mais aussi
la série XXX Holic qui
se déroule en méme
temps et parallélement.
Les deux séries ont
des interactions l'une
sur |'autre.
Le DVD sera disponible sous trois formes : un DVD simple,
pour le film de Tsubasa W TE
Reservoir Chronicle et un DVD ' e %
simple pour le film de XXX

Holic.

|

‘

-
-

J £ Pr
3 ff Le troisieme est un coffret DVD, série limitée
igasd et collector réunissant les deux DVD + 1
s Livret 100 pages + 10 ex-libris.

——_Isubasa Reserveir
T Chronicle

Naey Le film :
La Princesse du Royaume
des cages aux oiseaux
Leur route a travers les dimensions emmeéne
Sakura, Shaolan, Kurogane, Fai et Mokona
dans un monde appelé La cage aux
oiseaux. lci humains et volatiles vivaient en
harmonie, jusqu’au jour ou le roi du pays
s’est mis a imposer sa tyrannie, allant jus-
qu'a interdire aux habitants de fréquenter
les oiseaux. Pour contraindre son peuple, il
use d’étranges pouvoirs récemment acquis. Nos amis compren-
nent trés vite qu’ils ont en leur possession |'une des plumes
de mémoires de Sakura.

s

XXX Holic

Le Film :

Songe d’une nuit d’éte

Yuko recoit une invitation anonyme,

afin de participer a une vente aux

enchéres dans une ancienne demeure.

Yuko s'y rend en compagnie de Wata-

nuki et Domeki, mais ils comprennent

trés vite qu’il y a un probléme.

D'étranges phénoménes se produisent
et les invités disparaissent un a un.
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Freezey contre
Satan Pc@tcoeur

ien déterminé a batire Freezer, Chin Han ne sont pas
Piccolo connait les pouvoirs de rassures, car ils savent
son adver- que si Piccolo meurt, ils
saire et n’auront plus aucune
pense arri- chance d'étre ressuscites
ver a rivali- un jour. Leur seul espoir
ser avec lui. est donc que Satan Pe-
De son co6- titcceur puisse tenir le
té, Kaio suit coup jusqu’a ce que
les événe- Sangoku soit completement retabli.

ments qui Pour sa part, Sangohan a foi en
se passent Satan Petitcoeur et pense avec Crillin
sur Namec et fait un compte rendu a qu’il a peut-étre une chance de riva-
ses disciples. Il ne pense pas que liser avec Freezer. Mais Végéta est
Satan Petitcoeur puisse vaincre tres loin de partager le méme avis.

Freezer ¥ | 1 Enfin, Sangoku toujours dans la
mais il s’at- |

machine qui le guérit, percoit une

l tend a un curieuse présence. Il est presque
beau com- ». @ sUr que c’est celle de Pic-
bat. Yam- colo, mais il y a quelque

chose de change...
I EE e

cha et Ten

,”" .

Il N B e - I EE e
iccolo et Freezer entament finale- tout de

Piccolo prend le donc de plus belle et Dendé, en regar-
’ i - dessus l'espace dant Piccolo se battre, remarque gu'il se
d’'un mstant ce qun lui permet d’infliger bat comme tous les Namecs. A ce mo-
plusieurs coups a Freezer. Alors qu’il ment, Freezer attrape Satan a la gorge et
assiste au combat, Végéta est obligé I'emmeéne sous I'eau pour essayer de
I d’admettre que Piccolo est plus fort que le noyer. Bien sur, Piccolo arrive a s’en

ment le combat. Les coups sont suite, mais P
tellement violents qu’a chaque impact, il préfere .
la terre tremble. d’abord e 0

Pour l'instant, les s'occuper |

| deux adversaires de Piccolo. ~ |

{ arrivent a parer Le combatl g &

les attaques, mais reprend =‘

“v

lui et ne peut p= sortir et Crillin
s’empécher | reste bouche |~

I de penser qul | bée devant la f
passe pour puissance | |
un faible aux de Piccolo.
yeux de Il pense meé-

I Sangohan et me une fois
Crillin. Il es- encore que

de prendre la fuite, mais Freezer le rat- Freezer, ils doivent unir leurs forces
trape en quelques secondes. Végéta est || demande donc a Sangohan de
mort de peur et Freezer le met a terre se mettre en garde et de se o
d'un coup de genou. Il pourrait le tuer préparer a attaquer...

Y — : 56

I saye donc pour vaincre

f:
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HE N T T e
ais Satan Pe-
titcoeur veut
vaincre son ennemi
seul, car il doit venger
son peuple et pour
cela, il n'a pas besoin
d’aide. Piccolo se met P
alors a parler avec < Y LR
une voix différente et AR
Freezer reconnait la

J

voix du Namec contre qui Il
s'est battu. Ce dernier a pris
quelques instants le contréle
du corps de Satan Petitcoeur
pour parler a son adversaire.
Piccolo utilise maintenant
toute sa force et frappe son
ennemi qui est maintenant en
mauvaise posture. Freezer,
lui, se concentre et envoie
une eénorme boule d’énergie.

Satan se met en
position pour
renvoyer la boule
d’énergie et Free-
zer, surpris,
n‘a pas le
temps d'esquiver
sa propre attaque.
Il arrive toutefois §
a l'encaisser B2
s ansh
probleme, a nouveau fou
de rage face a un enne-
mi plus coriace que
prevu.
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P iccolo a
réussi
a garder son
sang-froid. Il
est mainte- &
nant a égalité avec Freezer,
mais son adversaire n'a pas
encore dit son dernier mot. |l se
met, en effet, face a lui et le
regarde droit dans les yeux.
Freezer sourit alors et, d’un
coup de poing, frappe Satan
Petitcceur au visage. Il enchaine
ensuite les coups et le met a
terre. Piccolo met désormais

un peu de temps a se remettre
debout et Freezer veut a son
tour déployer toutes ses forces.
Finalement, Satan enléve sa
cape et son bonnet et se met
en position de combat. Des
flammes bralent de mille feux
autour de lui
tellement son
énergie est
puissante. Le
combat recom-
mence et c'est
Freezer qui su-
bit a son tour
les attaques de
son adversaire.
Bientot, il se retrouve sous
terre, enterré par les
coups de Satan.

- .



alheureusement, pour se trans- S\ U7 colo etait pour
Freezer réussit former une _am: O P instant le plus
encore une fois a s’en deuxiéme fois N e rapide des deux,
sortir sans aucune bles- et son corps Freezer reussit
sure. Mais, etant donné commence a desormais a le
la puissance de son ad- se changer en prendre de vi-
versaire, il va se transfor- un monstre en- tesse. Dans le
mer une nouvelle fois. core plus laid ‘ camp des gen-
Le probleme est qu'a qu’auparavant. - tils, plus rien
chaque transformation, il Des pointes lui sortent du dos n’est sr maintenant. Si Pic- _
devient plus et sa téte s'allon- colo les avait écoutés et s'ils I
fort et cela in- ge vers larriere. s’étaient tous mis contre
quiete beau- Il @ maintenant Freezer, ils l'auraient peut-
coup Satan deux grandes étre déja battu mais mainte-
Petitcoeur et epaulettes au nant.. Végéta reconnait la
ses compa- bout pointu et
gnons. ressemble a un
Freezer se veritable alien.
concentre Face a cette nou-
velle transformation de Free-
zer, tout le monde prend peur,
surtout que celui-ci est main-
tenant complétement remis
de ses petites blessures.
“ |l est aussi redevenu trés
7229 calme et sUr de lui.

,\Freezer fonce sur ténacité des Namecs

son ennemi pour le dans le comportement
frapper et, si Pic- de Piccolo.

Piccolo commence
| a attaquer son en-
, nemi et s’apercoit tres vi-

| te que Freezer est beaucoup plus fort gu’avant : il a I'im-
2 l pression de se battre contre un nouvel adversaire. Satan
~ a est maintenant en trées mauvaise posture, car Freezer
enchaine les
boules d’énergie
qui sortent de
ses doigts. San-
gohan, lui, ne
peut pas assister
au combat sans
reagir et fonce
vers Freezer
pour sauver son
maitre a qui il
doit tout. Crillin
veut lui aussi I'ai-

der, mais Ve-
geta l'en em-
péche, car il a
une autre idée
en téte : se
servir des pou-
voirs de Dendé
pour augmen-
ter sa force en
esperant que
ce sera assez
pour vaincre
Freezer...
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s atan Petitoeur est a deux doigts de
se faire tuer par Freezer lorsque
Sangohan intervient en envoyant une
boule d’énergie. Freezer se prend l'at-
taque de plein fouet, car non seulement
Sangohan avait mis toute sa force dans
la boule d’énergie mais en plus la rage
qui montait en lui a décuplé ses forces.
Mais, malgré tous les efforts du fils de
Sangoku, Freezer réussit a renvoyer la
boule d’énergie. Sangohan manque
méme de se prendre sa propre attaque

C rillin
n e

peut pas
frapper
Végeéta

malgré le ff-/ i/’
fait qu’il B =7

le haisse. Pendant ce

temps, alors que Freezer
pourrait tuer tous ses ad-

p .
¢ AN R AR AN .\-‘:

versaires tout de suite, il
préefere se transformer
une troisieme fois pour
prendre une quatrieme
forme, qui est la derniéere
mais aussi la plus puis-
sante. Freezer recom-
mence a se concentrer,
comme il I'a déja fait
pour changer de forme.
Végéta hurle sur Crillin
pour le faire enrager et

Doi

lorsque Piccolo le sauve a son tour.
Freezer n'en revient pas de la force de
Sangohan : il n’avait jamais vu autant de
puissance dans un enfant et seul un
guerrier de I'espace peut étre aussi fort.
Mais, étant donné qu’il a tué tous les
guerriers de I'espace, il se demande qui
est le pere de Sangohan. Ce dernier ne
ressemble pas a Végéta, mais il a
quelques airs de famille avec Raditz.
Peut-étre est-ce son fils ? Aprés tout,

I'attaque de Sangohan était vraiment
tres puissante et, vu que Freezer devrait
étre mort, sa puissance doit étre immense.
Veégeta demande alors a Crillin de le
frapper. En effet, les guerriers de I'es-
pace sont plus puissants une fois qu'ils

se remettent de leurs blessures. Donc
si Végéta est blessé et que Dendé lui
rend son énergie, il sera plus

fort. Freezer ne croit pas en ce P
que dit Végeéta. "

égéta demande

ce dernier fi-

a Dendé de le

nit par cra-
quer, lancant
une boule
d’énergie qui
transperce
Végéta. San-

gohan en profite pour
emmener Piccolo a l'abri

et, alors qu’il cherche

Dendé pour soigner . S
son maitre: Il tombe @ > '
sur Crillin affolé. | LSRR

guérir de ses bles-
sures, mais le petit
Namec refuse de
sauver 'homme qui a
detruit une partie de
son peuple. Dendé
s'enfuit et laisse Vé- &
géta mortellement blessé.
Mais, quand il rencontre
Piccolo, il le soigne. En
assistant a cette scene,
Freezer comprend enfin
comment ses adversaires
se remettent de leurs
blessures.

Le Namec qui est en Pic-
colo était un ami de Den-
dé et, comme ce dernier a

N
Akt

senti que les deux ne fai-
saient plus qu’un, il a sau-
ve Piccolo. Crillin deman-
de alors a Dendé de
changer d’avis et de sau-
ver Vegeta. Piccolo est
d’'accord car, méme si
Végéta est un mauvais

homme, il doit étre
remis sur pied pour @ |
leur venir en aide. -
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Des lumiéres rouges sortent
alors du corps de Freezer,
puis une épaisse fumee 'entoure.
Les tremblements s’arrétent et la
fumée se dissipe. C'est le signe
que Freezer a fini sa transforma-
tion. Prenant peur, Dendé vole
vers Végéta et, grace a ses pou-

voirs, le guérit de ses blessures.
Mais Végeéta est énervé par l'atti-
tude de Dendé et le frappe pour

. s
W

le punir. Le guerrier de I'espace
est maintenant plus fort
qu’auparavant. Quant a
Freezer, sa derniére
transformation le rend
beaucoup moins effrayant . son
corps est presque-tout blanc et
seules quelques parties sont vio-
lettes. Il a presque 'air humain.
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Ka'l‘o suit tou-
jours le com-
bat a distance et
sait que Freezer
s’est transformeé
une troisieme fois.
I est maintenant
au maximum de sa
force et plus personne ne peut
arréter. Pas méme Sangoku.
Ce dernier d'ailleurs, toujours
dans sa machine, a senti que
la force de Freezer a augmenté

de facon hallucinante, et doit
se dépécher de se réetablir pour
venir en aide a ses amis.
Freezer envoie une sorte de la-
ser de son doigt, qui passe a
cote de chaque guerrier a
une vitesse in-

croyable. Mais

la personne vi-

sée était Den-

dé, qui explose

et meurt. Satan

Petitcoeur

n'en revient pas,

I’attaque de

Freezer était

vraiment rapide, et s’il avait été
vise, il n‘aurait peut -etre pas

a perte d'un alli

N e re
._:.I' : ’

| pu eviter le laser.
Plus personne ne
pourra étre guéri
de ses blessures
maintenant que
Dendé est mort,
et tout semble
maintenant perdu

d’avance.
Freezer semble disparaitre
tellement il est devenu rapide.
Il s’approche de ses ennemis
sans meme qu 'ils arrivent a le
| suivre. San-
gohan lui
f once
dessus et
I'attaque, vi-
te rejoint par
Crillin et
P lccolo:
Mais, mal-
gré le fait
qu’ils atta-
quent a trois
contre un,
Freezer évi-
te toutes les
| attaques
avec une extréme facilité.
Enervé, Piccolo envoie une
boule d’énergie que Freezer
renvoie facilement. Crillin et
Sangohan envoient a leur tour
une boule d'energie et Freezer
| disparait. Véege-
ta les previent
que Freezer est
| dans leur dos,
mais il est trop
tard. De nou-
' veau, un laser
| sort de deux de
| ses doigts et

' m— cette
fois, c'est Sangohan @
quu est vise. ./
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sangohan n'‘est pas assez ra-
pide pour éviter |'attaque

remercie Végéta de l'avoir |
sauvé. Mais le guerrier de |
'espace ne voulait pas le
sauver, il souhaitait juste
faire une démonstration de
SeS nouveaux pouvoirs. :
Végéta se dresse alors, N~ &)\
seul face a Freezer. Il pense o St SO
étre devenu assez fort pour le de lui comme des flammes. Il avait =~
battre, car il est maintenant un dit vrai : quand un guerrier de I'es- TN
super guerrier. C’est la premiére pace se remet de blessures
fois que Piccolo entend parler de mortelles, il devient beaus- @

: -. coup plus fort.
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loin, le frappe pour I'éjecter de la
.~ trajectoire du laser, qui finit dans
_ une montagne. Piccolo est trés
l surpris que Végeta reussisse a

voir tous les mouvements de
Freezer. Serait-il devenu plus fort ?
Quoi qu’il en soit, Sangohan

super guerrier. Végeta se concentre
et fait monter sa force vitale. Une
lumiere I'entoure et tourne autour
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concentrer ses forces. Freezer reste de glace
face aux menaces de Végéta, car le guerrier de
'espace est une fois encore trop sir de lui.
Il commence a attaquer Freezer qui est surpris
de voir que la force de son ennemi est devenue
aussi forte. Mais il arrive néanmoins tres facile-
ment a eviter toutes ses attaques.

Méme avec sa

piccolo et les
autres decident
donc de s'éloigner =
pour laisser Végéta |

se battre seul contre
Freezer. La force du

guerrier de l'espace
est trées impression-

nante et la terre tremble sous le poids d’une telle
force. Les deux adversaires se regardent dans
le blanc des yeux, tout devient calme autour
d’eux. Vegeta malgré son calme, continue a

toute nouvelle

force, Végéta n'a

meéme pas réussi

a toucher Freezer,

qui disparait une

fois encore. Veé-

geta cherche son

adversaire par-

tout autour de lui

mais Freezer est

tellement rapide

gu’il a pu s’éloi-

gner de son ad-

versaire sans

méme qu’il s’en

rende compte.

Personne ne S RO
semble capable de battre Freezer, il faut vite
que Sangoku se remette sur pied. |l est la
derniere chance de sauver la Terre.
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POKEMON
AV TOP !

J'aime la série Pokémon,
mais elle n’est pas dans le
Top du mois, donc je souhaite
que tous les fans de cette
serie votent pour elle. Je tiens
a vous rappeler que Pokémon
etait le premier dans le Top,
au début du magazine.
Thomas, Rambouillet.

MANGAS POUR
LES FILLES °

Je suis fan de mangas, mais je
trouve gqu’il N’y a pas assez de
mangas pour les filles. Alors
les fans, votez pour Love Hina,

Ultra Maniac, Mew Mew, Full
Moon et Fruits Basket.
Rebecca, Terre-de-Haut.

GUNDAM SEED
SUR INTERNET

Je voudrais répondre a Arnaud,
du DM535 qui souhaitait
savoir si Gundam Seed Destiny
passera sur MCM. Si tu as In-
ternet, va sur www.youtube.com,
dans Recherche, tu tapes Gundam
Seed Destiny. Attention, c'est
en anglais !

Stefano, Charleroi (Belgique).

VOTEZ ONE
PIECE !

Je lis D.Mangas depuis peu
de temps, je le trouve super,
mais il ne parle pas assez de
One Piece. J'aimerais qu'il
reste 'un des premiers dans
le Top, alors les fans, votez
pour One Piece !

Melvin, Nantes.

CDZ PLUS HAVT
DANS LE TOP !

J’ai découvert Les Chevaliers
du Zodiaque et j'ai tout de
suite adoré cette série, qui
pour moi, doit remonter dans
le classement. Alors fans
de Chevaliers du Zodiaque,
lachez-vous !

Théophile, Paris.

ET YU -GX- Oll ]

Je voulais dire a tous les fans
de DBZ de continuer a dominer
le Top ! N'écoutez pas les gens
qui critiquent DBZ ! Je voudrais
aussi que les fans de Yu-Gi-Oh !
votent pour gu’il atteigne au
moins 14 %.

Jordy, Capesterre (Guadeloupe).

MANGA PERSO

Pour mon dix-septieme anni-
versaire, j'ai decidé de creer
un manga intitulé Others
Worlds. Je vous propose
donc a tous d'y participer.

A
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PLUS Dk CDZ !

Je suis fan de Saint Seiya et
j'aimerais que vous parliez
plus de ce manga et un peu
moins de DBZ, méme si je
ladore !

Alicia, Ville-sur-Haine
(Belgique).

VIVE HUNTER X

HUNTER !
Je suis fan de Naruto, FMA,

DB, DBZ, DBGT et de
Hunter X Hunter. J'adore
DB, DBZ et DBGT, mais c¢a
serait bien d’en parler un
peu moins. Il faudrait parler
un peu plus de Hunter X

Hunter et plus de Naruto.
Romain, Charente-Maritime.

PLUS DE
POSTERS DBZ !

Je voulais vous demander de
mettre plus de posters de DBZ
avec Sangoten, Trunks (petit)
ou Sangohan.
Hélene, Thiais.

PLUS NARUTO ET
PE FMA !

Je suis fan de DBZ, mais il
faut faire la place a Naruto,
FMA et One Piece. C'est
vraiment dommage de
consacrer la moitié du

PROPOSITIONS, CRITIQUES....

magazine a une vieillerie et
de ne pas privilégier les
nouveautes.

Romano, Nice.

TROP MARRANT !

Ca serait vraiment genial, si
vous parliez de Samourai
Deeper Kyo. Ce manga est
vraiment marrant et il y a
aussi des bagarres d’'enfer !
Mathieu, Saint-Denis.

TOUS AVEC (DA !

Je suis fan des Chevaliers
du Zodiaque et jJaimerais
que vous en parliez un peu
plus !

Olivier, Evry.

64

Mais je dois vous imposer
quelques contraintes : envoyez-
moi vos dessins ou croquis,
donnez-leur un nom... Et écri-
vez-moi aussi pour que je
vous donne plus de détails.

Maxime Budzik — 165 rue Louise
Michel — 62430 Sallaumines.

CDZ EN POSTER

J'adore tout ce qui concerne
Les Chevaliers du Zodiaque,
mais je ne trouve jamais de
posters d’eux. J'espere que
vous en mettrez bientét dans
D.Mangas. Votez pour eux,
car c'est un super manga !
Chloé, Arles.

TROP DE DBZ !

Je ne reproche rien a DBZ,
mais je trouve que D.Mangas
en parle trop. Par contre, jaime
beaucoup FMA, Naruto et
CDZ. Et sinon, il faudrait alter-
ner différents mangas pour
les posters. Si vous
étes comme moli,
votez !

Madeleine, Paris.

LE SITE
L
NARUTO

Je m’'adresse a
Aurélie de Menu-
court, je connais
un site spécialement consacrée
a Naruto : c’est Captainaruto.
Autrement, pour tous ceux
qui habitent Rennes ou ses
alentours, il y a un magasin
de mangas, rue du Marechal
Joffre, prés du Liberte.
Valentin, Saint-Jacques-de-la-
Lande.

VOTEZ DBZ !

Je suis fan de DB, DB/Z,
DBGT, CDZ, Ken le Survivant,
et il faut absolument que DB
garde sa place dans le Top.
Josias, Lomé (Togo).

DECOUVREZ
MONSTER ¢

Je suis une grande fan de
Yu-Gi-Oh ! et de Monster et
jaimerais qu'on parle plus de
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. parce que
= Cc’'est
2l "\ vraiment
‘, ¥’ bien.
\ J'invite
ﬁ@k g tous ceux qui ne
¥4y connaissent pas a
' “regarder tous les
soirs Canal+ a 18h20.
Jenifer, St-Germain-du-Bois.

PB4, C'EST DV
PASSE ¢

Je voulais dire que FMA, c’est
a revolution et qu’il va prendre
a releve de DBZ. Maintenant,
- faut laisser la place aux
mangas plus recents.

L'ne fan de mangas.

TOUS POUR
DEEPER KYO !

Je suis fan de beaucoup de
mangas, mais mes préférés
sont Naruto, One Piece, DBZ,
Samurai Deeper, Kyo et GTO.
J'aimerais vraiment que
samurai Deeper Kyo paraisse
Jans votre magazine.

Yanis, Balaruc-les-Bains.
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EFENDEZ

S0S PASCAL

VOTRE SERIE PREFEREE !

CARTES DBZ ?

Je voudrais savoir ou je peux
acheter les cartes a jouer et &
collectionner de Dragon Ball ?
Romain, Charente-Maritime.

Dans tous les magasins spécialisés.

OV VOIR
ONE PIECE ?

Je voudrais savoir si une
chaine de television diffuse
les episodes de One Piece ?
Benjamin, Valence.

Pour I'instant, non ! Mais prochai-
nement. tu le verras sur MCN.

CARTES EN VF ?

Je voudrais savoir si les
cartes de jeux DBZ existent
en Belgique en VF ?

Ludovic, Belgique.
Absolument. elles sont en vente,
en Belgique, comme en France.

PBGT SUR PS2

Je voudrais savoir quand le
jeu DBGT sortira sur PS2 ?
Jordan, Alsace.

Ce jeu est paru au Japon mais sa
date de sortie n’est pas connue

CONAN SUR
CONSOLES ?

Y a-t-il un jeu de Détective
Conan qui va sortir ?

Abel, Bezons.

Toujours au Japon, ce jeu existe,
mais pour les Francais, ils
devront encore attendre.

NARVTO SUR M6

Pascal, est-ce vrai que M6
va diffuser la série Naruto ?
Julia, St-Laurent-du-Var.

Pour l'instant, on peut voir
cette série sur Game One.

Vous aussi, écrivez a : D.Mangas, -“Pascal” - 132, av.
du Président Wilson-93215 Saint-Denis -
La Plaine Cedex. Faites-nous part de vos avis,

critiques... Et envoyez-nous vos dessins.

A LA RECHERCHE...

Pour trouver un correspondant, envoyez-nous vos petites
annonces. Si vous étes mineur(e)s, une autorisation écrite et
signée d’un de vos parents est nécessaire.

® Jai 10 ans et je voudrais
correspondre avec des filles ou
des gargcons du méme ége pour
échanger des cartes Yu-Gi-Oh !
contre des figurines ou des BD,
DBZ, Naruto, FMA.

Dylan Basly = 23 rue Pierre et
Marie Curie — 93170 Bagnolet.

® Jai 15 ans et je voudrais
correspondre avec des fans
d’environ 14 ans, fans de One
Piece et DBZ.

Casaux Clémont - 6 rue du Profes-

seur d’Asire — 95120 Ermont ou
cazaux-is-boss @ hotmail.com

@® Jai 10 ans et je voudrais cor-
respondre avec des fans de DBZ,

DBZ Budokai 3 et DBZ Budokat
Tingaichi.
Jérémie Dechereux - 29 avenue

Pasteur - 24700 Montpon-
Ménéstérol.

® J'ai 9 ans et 1/2 et {"aimerais
correspondre avec des per-
sonnes qui aiment DB, DBZ,
DBGT et DBAF.

Jimyboheme @msn.com

® Je suis fan de DB, DBZ et
DBGT, mais je ne critique pas
les autres mangas. Envoyez-
moi, si vous pouvez des images
de DB par mail.

Benarn @ hotmail.fr

® Je voudrais correspondre
avec des gargons ou des filles de
11 a 14 ans qui aiment GTO,
DB, DBZ et FMA.

Clément Vallois - 11 rue du
Commandant Charcot - 76120
Grand-Quevilly ou
clement.vallois76 @laposte.net

échanger des figurines,
des cartes et des images de DB,
DBZ et DBGT avec des fans agés
de 8 a 15 ans.

Raphaél Bionnier - 40 avenue
Pierre Brossolette ~ 94000 Créteil.

® Je voudrais correspondre
avec des filles et des garcons
fans de DB, DBZ et DBZ unique-
ment. Et je suis également a la
recherche de tous les posters,
images, cartes et infos... sur
Broly, Janemeba, Celle et Free-
zer. Je fais aussi des échanges.
Maxime Villiers ~ Les Finardiéres —
72320 Lamnay.

® Je suis une grande fan de FMA,
CDZ, Shaman King, Naruto et
Love Hina et je voudrais corres-
pondre avec d’autres fans agés
de 12 a 16 ans. Je cherche
également a échanger les tomes
1,9, 19 et 20 de SDK, le tome 1
de Arahabaki et les tomes 8 et 9
de Yureka.

Camille Buisson — 8 rue Marcel
Proust — 69800 Saint-Priest ou
cb-du-69 @ hotmail. fr

® J'écris a tous ceux qui souhai-
tent se débarrasser de tout ce
qui concerne DB, Sakura et
Sailor Moon (photos, cartes,

posters... ). Envoyez-les moi !
Eden Tonda - 46 ruelle de la

Chevret = 73100 Grésy-s/Aix.

® J'ai 16 ans et je voudrais
correspondre avec des gargons
et des filles de la région lilloise
qui aiment Naruto, FMA, GTO,
One Piece...

Nicolas Sergeant - 69/4 bd
Albert Ter = 59491 Villeuneuve

d’Ascq ou
nicothebeaugoss @ hotmail.fr

Ce mois-ci, on peut diviser les bulletins-réponse recus en trois
groupes. Le premier groupe, avec 60% des votes, plébiscite
Dragon Ball, il est hors-concours, ensuite un autre groupe
contenant : Naruto, Fullmetal Alchemist, Les Chevaliers du
Zodiaque et One Piece, se situe dans la moyenne. Dans le l
dernier groupe Yu-Gi-Oh !, Détective Conan et Gundam Seed
essayent de survivre. Défendez-vous, si vous voulez que
d’autres mangas remontent dans le Top ! Pour cela, votez
et envoyez-nous le bulletin-réponse ci-dessous.

LE TOP DU MOIS

® J'ai 12 ans et [‘aimerais

T ET N PEDONGCE

BULLETIN-REPONSE

Découpez et envoyez ce bon a : D.Mangas - “Pascal” - 132,
| av. du President Wilson - 93215 Saint-Denis-La Plaine Cedex.

| Nom de votre dessin animé favori: ........

INOP A oo e R Préenom: .........
DRAGON BALL  60% ONE PIECE 5% M Roe ol 20l
NARUTO 12%  YU-GHOH ! S Resee: . D
FULLMETAL ALCHEMIST 10% DETECTIVE CONAN 1,5%
CHEVALIERS DU ZODIAQUE 8%  GUNDAM SEED | EP LIl ol TR e




Pour jouer avec (%)l

AlB[1

Compose vite le
O 892 700 714

a7 -4«' ‘ A GAGNER
I e 10 lots

/ composes tes
1 DVD volumes
y D et 6 de la saga

~~~ Over Man

';‘1

(Valeur unitaire 20 €)

Pour Ia Belglque

compose le 0903 41 657

1,12 €/mn

LES CHAINES A‘ DISPONIBLES SUR @ AE=ET: T LE CABLE

CCCCCC

Si tu es mineur, demande a tes parents avant d‘appeler - RCS 413 759 398 - Jeu gratuit sans obligation d'achat du 01/06/2006 au 30/06/2006 -
Modalités du remboursement du timbre (pour obtenir le réglement) et de I'appel figurant sur le réglement déposé aupres de Maitre Montané, huissier de
Justice a Toulouse, Réglement disponible gratuitement sur simple demande écrite @ 123 Multimedia BP 1141 go 1100 Toulouse — Photos non contractuelles.
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Maric Power
Smash Football

&) L CARTAIN[TSUBAS?
| - Epis. 1
LA 0U TOUT
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Epis. 2
lE PASSE

GAD EAU

Le DVD de
nouvelle serllea

CAPTAIN TSUBASA

OLIVE < TOM

En vente chez ton marchand de journaux
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Tous nos prix sont a I'unité et en euros. Les prix et références sont valables pendant le mois de parution du magazine, sous réserve d'erreurs typogra-
phiques et dans la limite du stock disponible. lllustrations non contractuelles. Les mangas version francaise sort au prix public editeur, |a loi ne nous
permettant pas de publier le prix remisé de 5% hors du lieu de vente.
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ng of fighters 1
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Elle et Lul 9
Parm: Eux 8

112,50 ¢4Unité

!

Ki

Hikaru characters Kindaichi 20
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