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Chaque annee au Japon, les magazines dedles
aux dessins animés dressent un
hit-parade des meillleures series
diffusées a la télévision selon eux.
Ce mois-ci, D.Manga va se mettre
a 'heure japonaise, en vous pro-
posant le top 30 des séries qui ont été
présentées dans le magazine, depuis le début. Notre sélection s’est
faite en fonction de la popularité des series et du nombre de fois
ou elles ont ete presentes dans le magazine.

30

N s’agit de la série realisée par
Fauteur du Voyage de Chihiro,
m met en scene des ammaux
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Hugo
etudiant
fombe
amoureux
de Ia res-
ponsable
ce la

@ Lamu est une jolle extra-
terrestre . b
qui, L P
apres Ve 4
avoir ete
apturee
decide
d’ alder

@ En Australie, une jeune
srpheline décide de partir é

@ Les médabots sont des
petits robois intelligents qui
ont remplace les animaux de
compagnie.

armeée de
robots com-
bat les crimi-
nels équipes
de machines. X

24 Depu:s ;

quw’il est tom-
bé dans une
fontaine ma-
gique Ranma
se transfor-
me en fille,
gquand il re-
coit de Peau.

@ Des étranges étres appe-
lées les
anges at-
taquent Ia
Terre. Une
unite
formée
d’adoles-
cents les 3
combat. '\
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Un groupe de guerriers en armure
combat de
puissants ¢
guerriers s c' \
préts a tout v-‘_ * ! s
P 0 u e
conquerlr ,/\{ /
le monde. “é"* g

@ Deux amis d’enfance se
retrouvent dans un autre monde.
Places dans des camps différents,
ils sont condamnés a se battire.

@ P'armée des ténebres a
déecidé de s’installer a la surface.
Fly, orphelin et héritier des dra-
gons décide de les combattre.

Aprés avoir gagné un concours,
une adolescente se voit payer
ses cours par un homme myste-
rieux, a qui elle decide d’envoyer
une letire par jour.

17,

Fille d’un milliardaire, Sarah de-
vient bonne a tout faire de son
gcole apres la mort de son pere.

Max, un garcon
timide, est paria-
gé enire Pamela,f
Pextravertie eti
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Les Joyeux |0ufoques sont une
bande de
garcons de- . o %
jantés quip
nous en-
traine dans
toutes leurs
aneries.

®' Trois filles de Beverly Hills,
lycéennes le jour, sont des es-
pionnes du gouvernement la nuit.




@ La Terre tyrannise ses
diverses colonies qui decident
d’envoyer cing robots pour ren-
verser le gouvernement.

@ Les humains ont créé une
forteresse spéciale a partir d’un
vaisseau extra-terrestre. Elle va
étre mise a confribution contre
une autre race venue le récupeérer.

@ Les Beyblade sont des
foupies nouvelle formule. Elles
peuvent renfermer un specire,
une sorte d’esprit sous forme
animale qui renforce la toupie.
L'histoire tourne autour de cing
jeunes : Tyson, Kai, Ray, Max et
Kenny dont le but est de devenir
champions du monde. Une ba-
taille consiste en ceci : deux bey-
bladers ont chacun une toupie
(qui renferme une toupie ou non).
Chacun lance une blade et s’af-
fronte jusqu’a ce que I'une des
deux toupies soit chaos ou sorte
de Paire de jeu. Les 5 jeunes Bla-
debreakers devront affronter
d’auires equipes pour devenir
les champions du monde...
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A 1a fin du deuxieme millénaire,
le monde a été ravagé par une
gigantesque explosion atomique.
Pourtant, quelques groupes
d’hommes ont reussi a survivre,
mais seuls les plus forts font
leur loi. Tout commence, en fait,
par une rencontre entre un
homme, Ken, et une petite fille
muette, Lynn...

Tout commence a Paris en 1889,
lors de Pexposition universelle.
Jean fait Ia connaissance de Nadia
poursuivie par des inconnus.
A travers les reminiscences de
son passe et guidee par sa pierre
bleue, Nadia se demande quel lien
I'unit a I’Atlantide et au Capitaine
Nemo. Retrouvera-t-elle le lieu
out ont vécu ses ancétres ?

o Tai et ses camarades sont
emportés sur une autre planéte
par d’étranges petits appareils
numeriques qui s’averent étre
des Digivices. Les enfants dé-
couvrent gue ceux-ci sont pro-
grammes pour les défendre,
lorsqu’un mechant insecte
geant s’attaque a eux.
Toujours deécidés a rentrer chez
eux, nos jeunes amis et les Digi-
mons se retrouvent sur une
plage avec d’eétranges cabines
telephoniques. lis sont confrontés
a un nouveau monstre, Shellmon,
que combat Agumon qui lui s’est
transformeé en Greymon.

e Tous les jeunes de 10 ans
sont invités a entreprendre
Un voyage initiatique pour dé-
couyvrir le monde mystérieux des
Pokémon, petites creatures

d’allures et de tailles variées,
dotées de pouvoirs speciaux qui
cohabitent avec les humains.
lIs vont ensuite parcourir le
monde, afin de devenir de vrais
dresseurs de Pokéemon.

o Agée de 10 ans, Sakura
est une jeune eleve du college
Tomoeda. Dans une bibliothéeque
de sa cave, elle découvre par ha-
sard un vieux grimoire conte-
nant un jeu de cartes magiques.
Soudain, celles-ci s’envolent et
disparaissent dans la nature.
Apparait alors leur gardien, une
sorte de petit lion ailé nommé
Kero. Doté de pouvoirs extraor-
dinaires doublés d'une paresse
sans égale, il confie a Sakura
la delicate mission de retrouver
toutes les cartes.

G Alors qu’il est charge de
démanteler un puissant reseau
de drogue avec son coequipier,
ce dernier se fait lachement poi-
gnarder. Avant de mourir, il fait
promettre a Nicky de s’occuper
de sa petite sceur, Laura. Celle-ci
rejoint donc le chasseur des
villes, mais son caractere bien
trempé donne du fil a retordre a
Nicky, qui ne peut desormais
plus laisser agir son instinct
pervers, comme bon lui semble.
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9 Olivier Atton, jeune prodige
de football, réeve de devenir
champion. ll deménage avec sa
mere et s’installe a Fujisawa,
ville connue pour le mont Fuji et
réputée pour leurs clubs de foot-
balleurs juniors, particulierement
le club de Saint-Francis, qui
possede parmi ses nombreux
joueurs de qualité, un trés grand
gardien de but, Tom Price.
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o Yugi Muto est un jeune adolescent,
parfois un peu chahuté dans son lycee.
Il est élevé par son grand-pére qui tient
une boutique de jeux et objets divers.
Ce dernier fait un jour cadeau a Yugi d’un
puzzle millénaire, dont on prétend qu’il
renferme un secret, jusqu’alors inviolé.
Comme un signe du destin, Yugi parvient
a reconstituer le puzzle en forme de petite

Dans la mythologie de la Gréce antique,
il y avait une déesse nommée Athéna.
Fille de Zeus, elle naquit revéetue d’une
armure. Elle était Athéna, déesse de Ia
guerre ! Mais elle détestait la guerre et
ne se battait que pour se défendre. Sur le
champ de bataille, de jeunes garcons
protégeaient Athena: C’était les Cheva-

liers sacrés. Venus des quatre coins du
monde, ils possédaient |a force et le cou-
rage. Fideles a Athéna qui détestait les
armes, leur corps était la seule arme dont
ils disposaient pour se battre.

- o
T ;""13:- ™
. -.'-‘,\—'5‘5- fb.‘.,-‘ 2

pyramide. Se révele alors en lui,
une seconde personnaliteé...

9 Bunny est une petite fille qui suit

des cours a ’ecole de son quartier.
Un matin, elle sauve une petite chatte
des mauvais traitements de certains enfants,
mais arrive en retard en classe. Plus
tard, Bunny retrouve la petite chatte,
Luna, et découvre qu’elle parle ! Elle a
pour mission de sauver 1a Terre et en-
treprend de transformer Bunny. Bien
loin de 13, les forces du mal recherchent
un cristal d'argent.
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. Songoku est marié avec |

: Chichi et mene une vie plus calme

i avec son jeune fils, qu’il a nommé

| Songohan en hommage a son arriére |
grand-pere... e
Le calme n’est plus qu’apparent, ==

. O .
«

car un guerrier de I’Espace dénom-
meé Raditsu (Raditz) appartenant au
peuple des “guerriers de I’espace”
(Saiyajins), arrive avec I'intention
d’éliminer tous les habitants de la
terre pour pouvoir Ia revendre.
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Dans le texte qui suit, vous trou-
- verez diverses infos sur la série
Yu-Gi-Oh ! Dans la derniere par-
tie, vous decouvrirez tous les
details sur les Objets millénaires,

dont nous vous avions déja parlé
dans un précédent numeéro.

COMMENT CALCULER LES DOMMAGES INFLIGES QUAND
LE MONSTRE ATTAQUE EST EN POSITION D’ATTAQUE

LEXIOCUE
Joey Wheeleree®*® Jono-Uchi .
'I'ristan--"-nnlliroto Honda

1) ATK de Pattaguant supérieure a ATK du monstre ad\lerse en position d’attague :
le monstre adverse est détruit, les points de dommage kestants (c’est-a-dire la différence entre
les points d’attaque de chaque monstre) sont sous’(raftsau nombre de Life points de 'adversaire.

2) ATK de Pattaquant = ATK du monstre adverse en position d’attaque : !

les deux monstres sont détruits, les jouetrs ne perdent pas de Life points. Téa Gardnereee® Anzu Mazaki
3) ATK de Pattaquant inférieure a ATK du monstre
adverse en position d’attaque :

le monstre de Pattaquant est détruit, et les points

de dommage restants sont soustraits a ses propres

Life points.

sérénity Wheelereee® Shizuka ;
Mareke o oo eeeeeoMarik Ishtar |

Shizueeeeco*®®°® Isis Ischiar
Bataille Ville

-

Battle Gﬁv""f.f_f.
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“ COMMENT CALCULER LES DOMMAGES
INFLIGES QUAND LE MONSTRE ATTAQUE EST
EN POSITION DE DEFENSE

1) ATK de PPattaquant supérieure a DEF du monstre adverse en position de défense :
le monstre adverse est détruit, les deux joueurs ne perdent pas de Life points.

2) ATK de I'attaquant = DEF du monsire adverse en position de defense :
les deux monstres restent en vie, les joueurs ne perdent pas de Life points.

3) ATK de P'attaquant inférieure a DEF du monsire adverse en position
_ - de défense : | |
-~ »_  les deux monstres restent en vie. It faut alors procéder au caleul suivant :
™, DEF du défenseur - ATK de Pattaquant.
™\ Le résultat de cette opération est soustrait de Life Points
N de Paitaguant. | '
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La vérité sur les Objets millénaires

Tout a commencé il y a longtemps, lorsque le pharaon Yami Yugi, las de voir la magie dominer le monde et terroriser les plus faibles,
décide d’agir de facon drashque Il réunit ses six magiciens et enferme dans des pierres, les différents monstres, créés par les autres
personnes dominant la magie. Mais cela ne suffisait pas, car les dwers sorciers recréaient d’autres monstres. Aidé de ses six prétres,
le pharaon Yami Yugi décida d’enfermer la magie égyptienne ancestrale dans sept objets (lui, représentant le sept). Chacun des objets

cont|ent une partne de celte magie, et chacun des SiX pretres eut le pnwle‘ﬁj‘-"\devemr le gardlen d’un objet. C’est comme cela que Yugi

-------

se déclencherent. Pour éviter que le monde ne soit 3 nouveau la proie de la magie, |
ses prétres, et enfermer son ame dans le Puzzle du Millénium.

0 PpuUZZIE ANNEAU  COLLIER

< Appartenant au pharaon Yami, Appartenant au prétre Mahado, Appartenant a la pré-
]3 it est aujourd’hui entre les mains  jj est aujourd’hui entre les mains  tresse Isis, il est aujour-
17 de Yugi Muto. Il posséde le pou- de Bakura Ryo. Son pouvoir peut  d’hui entre les mains
Voir d’envoyer 'ame des meé- emmener des personnes dans de Shizu Ishtar (Isis).
e -'t-chan ‘-:‘au royaume des ombres; e royaume des ombres, les en-  Son pouvoir permet
ie de permuter deux fermer dans un objet de voir dans un futur
QP,,ED& 3 ou encore indiquer Ia proche.
; ' direction d’un autre objet
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o »\ Appartenant au prétre Seto, elle est
aujourd’hui entre les mains de Marek e
] Ishtar (Marik). Elle donne le pouvoir ittt
]1‘ de contrdler une personne envoutée ; FEes

par celle-ci. Selon la logique, Ia hache

8 devrait revenir a Seto Kaiba, qui est
S la réincarnation du prétre Seto. |
b ﬁ
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Draciel est une muple balance Eﬂe 1 o
trés stable, mais aussi et surtout trés m'-'?-'- 't’a
lourde. Grace a son poids, [a prntef;tion i “
de Draciel est parfaite. Avec l”Eagm

Gear (Pembout tournant) fa rotation est
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forte, et dure b:eaucnupxplus:»_longtempg;_
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toup:e beyblade va toumer heaueoup
plus longtemps. La pointe de Paxe eSt
arrondie comme un baﬂcn, et fahrigué
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en metal. Elle est donc moins sensxble ale < (o T
l'usure. Elle garde sa force de mtatlon e
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) Galaxie. Ontrouve = @; G -
and nombre de blade, . Lo

NOUS: pouvez créer
\ la votre en prenant dwers morceaux
. de blade, afin de créer une

. teuple parfatte

' IES mmnen; es o
= 27 wlss”  PIECES D'UNE mne
Al T .~ © ESPRIT DE LA BLADE (BIT GH!P)
ST gz Lillustration du dessus con'espond a
SRRl Pesprit qui est enfermé dans votre touple
e PANNEAU D’ATTAQUE (ATTACK RING) :

) o ’ race a cela, que votre toupie éjecte adve u'e
Les modeles de Draciel o de l’areu?ees'(g Ce a cela, que pie eje rSa

et Dragon Galaxie presentent ici - SSSS. : LE DISQUE DE POIDS (WEIGHT DISK) : Parfois en métal, i donne
es LS : ¢ | sastabilité a la toupie.

gfﬁﬁi ?,ffﬁ?ﬁﬁ:,ftg? edgan N |- I’EMBOUT TOURNANT (SPIN GEAR) : C’est ce qui permet ala
| : (O | toupie de tourner longtemps. Sur certains modeles, elle est composée
| d’un moteur.
MEBE BASE (BLADE BASE) : C’est Pembout sur quuel la touple

.....

. “{
'''''''

LlE RAGON GALAXIE

4 C’est tres different des autres blades, car elle
+«a tourne vers la gauche. La rotation va dans le sens |-
N inverse des autres Beyblade ce qui augmente |

sa force d’attaque. g

LE LANCEUR DE BLADE

Elle permet de faire bouger la Blade, comme
I’on veut. Elle est plus maléable et permet de
donner plus de vitesse a la blade au demarrage.

POIGNEE 0
En fait a Pintérieur, il y a un petit moteur | o= 7T Pemend
tres puissant. Elle crée des attaques trés | o o}
puissantes, que seuls les engins télécom- et - < B
mandés peuvent avoir. On peut bouger la
poignée dans le sens cue I'on désire.
' | e R —  LUANCEUR DE TOUPIE

Vous pouvez trouver pour I’instant trois

modeles de lanceur. La version électro-

nique en blanc et bleu qui indique entre

autre la vitesse de la toupie.

Le second modele est le lanceur poignée.

Il est en plastique, vendu sous blister.

| Le troisieme modele est le lanceur
mmammmw classique. Il est petit et se tient avec

I chers, malsbeaucoupnuem(. les droits, alors que les autres se tien-

== nent avec la main.
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JE NE VOIS PAS
L'INTERET DE RESTER
A LA MAISON POUR ME
TO 1.4
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FOURQUOLI IL ¥ A UNE
TELLE DIFFERENCE
ENTRE LUI ET MOI 7

DEPUIS LEUR PLUS JEUNE AGE VEGETA ET SANGOKU PASSENT LEUR TEMPS A ESSAYER D'ETRE
MEILLEUR L'UN QUE L’AUTRE, SEULEMENT POUR VEGETA CA TOURNE RAPIDEMENT A
L'OBSESSION ! 5'IL SOUFFRE, C'EST PARCE QU'IL N'A PAS ETE AUSSI GA TE PAR LA NATURE QUE
SANGOKU ET SON MAUVAIS CARACTERE L'A EMPECHE DE DEVENIR UN HEROS CHARISMATIQUE
ET POPULAIRE, CONTRAIREMENT A SON FRERE ENNEM| QUI COMPTE DES SOUTIENS FIDELES A
LA FOIS DANS LE MONPDE DES VIVANTS ET DANS CELUI DES MORTS...

.. CE QUI LUl PERMET DE VIVRE DES AVENTURES FPASSIONNANTES ET DE SE BATTRE CONTRE

DES PERSONNES ET DES MONSTRES HORS DU COMMUN ! VEGETA, LUI, 5E VOIT CANTONNE A
DES ROLES BEAUCOUP MOINS INTERESSANTS A SON GOUT !

C'EST TOUJOURS LES MEMES
QU S’ AMUSENT ! C’EST PAS
NORMAL ! DEPUIS NOTRE
PREMIERE RENCONTRE,
JE REVE DE LE BATTRE /...
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¥V CE GUERRIER, CE N'EST FAS

X "—-‘h 4

MOI, SANGOKU /

...DE LUl ENLEVER CE PETIT
SOURIRE QUI WENERVE TELLEMENT !/
POUR QUE LE MONDE ENTIER SACHE

ENFIN QUI EST LE PLUS FORT GUERRIER

QUE LA TERRE AIT PORTE /

TU TE DEBROUILLES

BIEN, MAIS JE NE SAIS A

PAS POURQUOI TU A4 &

RETIENS TES COUFPS ?
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EN REALITE, TU ME
SURPASSES EN PUISSANCE
ET EN VITESSE ! ALLEZ
VAS-Y LACHE-TOI /

C e

JE FAIS CE QUE JE VEUX
JE FERAIS UN EFFORT
GUAND TO! TU ME

MONTRERAS CE QUE TU A5
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NE VAS PAS AIMER /_ B EEEES S DANS LE VENTRE /

1

S C'EST CA QUE TU
TENAIS TANT A ME

MONTRER, IL ¥ A DE
QUOI ETRE DECU !

| p— .

REGARDE SANGOKU,
MOI AUSSI JE PEUX ME
TRANSFORMER /

" M TUNES PAS LE SEUL A AVOIR
DR S DE SUPER POUVOIRS /
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MAIS TU VAS TE .
_ CALMER, OUI ?




“UNE BONNE

. RACLEE TE
' FERA LE PLUS
GRAND BIEN /
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~JE TE PREVIENS,
FAW 7UNE ME FAIS PAS
4 5 PEUR /
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OH NON 7 5A CHARGE
A EXACTEMENT LA
MEME PUISSANCE

QUE LA MIENNE /

o

~ J'EN Al ASSEZ,
EINISSONS-EN !

L
% 2 A # ot Pt ). i
— Sl ="JE VEUX RESTER LE PLUS
\_ OH ! JE RECULE ! J GRAND GUERRIER DE TOUT
- L'UNIVERS ! J'Al MA FIERTE /
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_ OHNON 7 PAS LUI /
B C'EST IMPOSSIBLE /
JE 5u15 MAUDIT /

JE REFUSE PE ¢
/VIE COUCHER I

R
TU F’LAISANTES /

APRES TOUT CE
QUIL AFAIT /

Sy

SANGOKU /&

ECOUTE JE:' NE T’AI
TJAMAIS DEMANDE DE
FAVEUR AVANT / ALORS “
NE DISCUTE PAS /

3z§&
~NE FAIS PAS CA CRILIN /
NE LE TUE FAS, SIL TE PLAIT 4

e ——

J'Al UN DROLE DE
SENTIMENT ! VEGETA VA
JOUER UN ROLE

DANS MA VIE 7

.......

C’EST COMME 51 ON ETAIT
FRERES ! DES FRERES ENNEMIS
MAIS DES FRERES QUAND
MEME ! SA DISPARITION NE TE
SERVIRAIT A RIEN ?

LAISSE-LUI LA VIE SAUVE,
ON POURRAIT AVOIR BESOIN DE
LUl PLUS TARD / QUI SAIT CE QUE
L’AVENIR NOUS RESERVE /
BAISSE TON ARME CRILIN /

143

JE 5UIS LE PRINCE DES
SAYANS ET C’EST MOl LE

TOUJOUR:S UN PAS
O’'AVANCE SUR MOl /
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(A LEPOGUE L'ENNEMI
Tl CETAIT FREEZER !

C’EST LA QUEST LA PLUS
GRANDE INJUSTICE 7/ IL EST
DEVENU SUPER GUERRIER
AVANT MOl ! JE MEN SOUVIENS
COMME 5| C'ETAIT HIER...
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(ARRETE, TU ES)._
. BLESSE/ )

JE N'Al FAS BESOIN DE TON

AIDE 7 JE NE SUIS PAS ENCORE
BON POUR LA CASSE /

ALORS FICHE LE CAMF [/

STOP / LAISSE VEGETA
TRANGUILLE / -.
BATS-TOI CONTRE MO !

JE PEUX LE BATTRE /
J'EN SUI5 CONSCIENT !
AIDE-MOI A ME RELEVER /
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NON, PAS CRILIN 7

- ALORS CA, TU VAS ME LE & T CANE VAUT PAS LA PEINE
PAYER TRES CHER / A | DE PRENDRE TES GRANDS
N T ;ff gl ST B AIRS PARCE GQUE TU
i o A MAITRISES LA
g . TRA
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ET MAINTENANT MONSIEUR
A ATTEINT LE NIVEAU 4 /

TUNES FAS LE sEUL
A ETRE BENI DES DIeEUX /
MOl AUSSI JE sUIS DOUE /
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DE RETOUR A LA REALITE,
AVEC BULMA...
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LAISSE-MOI FAIRE,
JE VAIS T'AIDER 7
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POUR EFFACER TOUTES LES
HUMILIATIONS DU PASSE 7

gru ES CINGLE 7 2

e S

T
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DEFPUIS QU'ON S'EST
RENCONTRES JE N'Al QU LINE SR, "o
OBSESSION, LE BATTRE DANS T
UN COMBAT JUSTE ET LOYAL / X - s Se




QUEST-CE QUI TE PREND 7.‘
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OH 7 c'Esr PAS VRAI / N
IL A TOUT FAIT POUR
NOUS OPPOSER /

JE sUls UN F’RINCE ET
TU DOISs ME TRAITER
AVEC RE5F’ECT_ 4

......

( 7 .

C'EST DE TA FAUTE, 51 TU NE
M'AVAIS PAS PROVOQUE, JE
N'AURAIS PAS LANCE CETTE
BOULE DE FEU

PEC AT

7 JE 5AIS QUE J'Al UNE
\ _ DETTE ENVERS TOI
o CARTU M'AS SAUVE LA
VIE PLUSIEURS FOIS !
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E/VO/Is CLAIR DANS TON JEU
B WY Gt VG A RN VEGETA, ET JE NE VEUX PAS
T R o By e N QUE BOUBOU PROFITE DE TOI /
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MAIS J'Y COMPTE BIEN
J’Al HATE DE VOIR CE
QUE TU AS APPRIS
DURANT TON DERNIER
STAGE !

JE TE DEMANDE ALORS DE ME
FARDONNER MAIS JE VAIS
DEVOIR TE FAIRE MAL, DESOLE /

.....
412
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IL ME SERAS TRES um,s %
POUR ETABLIR UN PLAN 2%
D’ATTAQUE CONTRE LES
ARMEES TERRIENNEs /

UN JOUR JE T'EXPLIGUERAI
ET TU LE SAURAS /

‘
i
TR, {\. ¢ "y
- : )
A
-
o 4 A
-~ . "
3 h A
an oYy . )
)
'y . A %
~ Tad W

e

7 = -
S _-(\',«_.A‘Q'*\% e
u e 3

* IS
ay

ME FAIS PRESGUE PITIE / N
J'AIMERAIS SAVOIR POURUO!I<]
TU MWEN VEUX TELLEMENT /
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: CA G’EST L/NE SACREE SURPRISE,
JE ME sUIS POURTANT ENTRAINE
PENDANT DES SEMAINES DANS
L’AUTRE MONDE ! C'EST COMME S
VEGETA AVAIT LA MEME CHOSE IC!I /




IL A D0 TRAVAILLER DUR
. CAR ON EN EST EXACTEMENT - tg
AU MEME POINT /

TU NE M'AS PAS LAISSE LE CHOIX ! \es
ﬁ Sl 5 IL FALLAIT BIEN QUE JE TROUVE &
DR E | p» UNESOLUTION ! J'ETAIS MEME <L
N R PRET A VENDRE MON AME AU
_DIABLE 5’11, LE FALLAIT /
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FPAS EXACTEMENT /
MAIS TU A5 UNE SORTE
OE TALENT NATUREL
QUE JE N'Al PAS, C'’EST
CE OUI ME REND FOU /

1/
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Ve errans
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IL EN VA DE MA

;‘j"’;s A{,E?’g /Laj ; 'Trg g REPUTATION ET DE
MON HONNEUR /

DE BALIDI / ¢ S - <V
ANRT 22 ‘ ’ ,. ? \‘i .:; \ /

JE TE RAPPELLE GUE
= CETTE VERMINE A DECIDE
DE PRENDRE LE CONTROLE

DE LA PLANETE / -

Nl P~ --..-A_A'_~‘)

CA NE MA PAS FAIT '
PLAISIR MAIS C'ETAIT
LA SEULE SOLUTION / ~d
,,,,,,,,,,, & TE DETEsTE L’HOMMEl

_QUE JE SUIS /
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" JE VEUX REDEVENIR CELUI
QUE J'ETAIS AVANT DE TE
RENCONTRER /_
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MAIS TE NE POUVAIS PAS
MEMPECHER DE L'’ADMIRER /
IL ETAIT TELLEMENT FORT /
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JE ME 5UI5 FAIT UNE RAISON
ET J'Al CACHE MES ENVIES DE
REVANCHE DANS UN COIN / __
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SUR @UOI TU
TRAVAILLES, CHERIE ?
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SUR CA ! C'EST
UN GENERATEUR
D'ONDES-UF /

T'ETAIS CERTAINE QUE
CA TE PLAIRAIT / C'EST

POUR T'AIDER A ATTEINDRE

LE NIVEAU 4 /

@QUOI JE VAIS VRAIMENT
PEVENIR AUSSI FORT
QUE SANGOKU 7
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2 \‘ - DEPUI.‘S LE TEMPS, TU
f AN e DEVRAIS SAVOIR QUE JE
) ' PEUX TOUT FAIRE /
REGARDE ! AVANT DE QUITTER G~

LA PLANETE TSUFUL, J'Al COFIE
TOUTES LES DISQUETTES DU
BEBE MUTANT /

‘‘‘‘‘

‘ .

7~ 51 SANGOKU A REUSSI A SE S 1§
TRANSFORMER EN GORILLE GEANT, &
C'EST GRACE A 5E5 ONDES-UP  F
EMISES PAR LA TERRE /
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ET QUAND IL A RETROUVE 50N WL —
APPARENCE HUMAINE, APRES A
AVOIR DISCUTE AVEC FAIN, C'EST |,
GRACE A CES FAMEUSES ONDES Y

......

TOUTE LA DIFFICULTE
EST DE BIEN SAVOIR
0055;2 LE.S ONDEs /

AN AO G

“JE NE SAIS PAS
T'HESITE /
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JE CROIS AVOIR DEVINE (.
POURQUOI LA TRANSFORMATION

N'A PAS MARCHE POUR TOI \
SUR TSUFUL !
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MON AMOUR, CA NE VA
PAS TE PLAIRE, MAIS (‘MA PROPRE FEMME ME™

A >
C'EST FARCE QUE TU AS \/ :E & PA’;@”S ‘2055;*% gEE;gEE ;
ARRETE DE T'ENTRAINER 1l : .

FENDANT 10 ANS /

—————————

“TAVEC MA MACHINE, TU
N'AURAS FPAS BESOIN
DE T)’ REMETTRE £

""

TU NE PARLES PAS
SERIEUSEMENT !
BULMA, JE sUIS AU
BORD DE LA CRISE

CARDIAQUE /

DEPUIS QUAND METS-TU
EN DOUTE LA FAROLE
OCE TA FEMME 7

LE REVE EST A fORTéE DE MAIN /
TU SERAS MEME PLUS FORT
QU'UN GUERRIER DE NIVEAU 4 /

------
Fod AS,

A LT T LRI L Co s

s

AH !/ TU A ENTENDU CE QU’A DIT
LA DAME, MON VIEUX ? TU ES
FICHU ! DEFPUIS LE TEMFPS QUE JE
REVE DE DISPUTER UN VRAI
COMBAT AVEC TOIl, ON VA ENFIN
SAVOIR LE QUEL DE NOUS DEUX
EST LE MEILLEUR SAYAN /

JE SUlISs CONTENTE DE TE
VOIR DANS CET ETAT /!

BUL/V?A AIME SINCERE/V!ENT SON MARI / ELLE NE SUPPORTAIT PLUS DE LE VOIR TOURNER EN
ROND A RUMINER DES IDEES NOIRES ! ALORS, ELLE A DECIDE DE L’AIDER A REVENIR DANS LA
COURSE ! LOIN DE LA, TOTALEMENT INCONSCIENT DE CE QU SE TRAME DERRIERE SON DOS,
SANGOKU FAIT F'ACE AU 5EME CRAGON /
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C’est le “rambo des bacs a sable”, le “boss de fin de niveau”,

le “tyran du quartier”. Il impose sa loi et oblige les autres a faire ce
qu’il dit. Il leur vole allégrement leurs jouets et n’hésite pas
a les frapper s’ils s’opposent a lui. Le pire, ¢’est qu'il
veut devenir chanteur et qu’il force donc tous les
autres enfants a venir écouter ses chants insuppor-
tables... ou plutot devrait-on parler de cacophonie.
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Doraemon Nobou>)

C’est un robot en forme de chat qui vient du XXIl© Il est fils unique et tient de ses deux parents :
siecle. Enfin, sa forme rappelle celle d’'un chat, mais  son pére était nul a I’école et sa mere, loin d’étre une £ |
comme il est aussi de forme ronde, on ne peut pas  sportive. Le fait qu’il soit mauvais en classe et trés fe=_

dire qu’il ressemble a un félin. Sa poche lui permet  paresseux n’y est donc pas étranger. Et, _.. ' ;
de produire tout plein d’objets futuristes inconnus comme si cela ne suffisait pas, Nobou a
de Nobou et de ses amis. En revanche, il a quelques  une trés mauvaise vue. Fort heureuse-

points faibles : il est trés gourmand et déteste avoir ment, il compense tous ces défauts

froid. Quant aux souris et aux rats, il en a une sainte  avec Doraemon, qui lui voue une amitié
horreur. Et vous aviez dit que c¢’était un chat ? sans borne.




C’est le gosse de riche du quartier et le bras droit de Geant. Il adore
gétaler sa richesse aux yeux des autres et ne se géne pas pour
%, j inviter Géant et Shizuka a des voyages de réve. En fait,
. R4 Clestun étre trés narcissique qui ne sert Géant que pour

/' éviter d’étre frappe.
L*histoi
histoire

Nobou est un écolier comme tant d’autres, paresseux,
peureux et malchanceux. Il découvre un jour une créature
étrange dans le tiroir de son bureau : un robot en forme de
chat, de couleur bleue et sans oreilles. Et, pire que tout,
ce robot lui mange son gouter au lieu de se présenter !
Finalement, Nobou réussit a percer le mystere et apprend
que ce robot vient du futur. Il est le chat de son arriere-
petit-fils et il est de retour dans le passé pour réparer les
erreurs de Nobou : a cause de lui, sa famille du futur vit
dans la pauvrete !

Voici donc Doraemon le chat robot qui accompagne Nobou
pour l'aider dans la vie. Le seul souci, ¢c’est que Nobou est
loin d’étre le meilleur : on vous I’a dit, il est peureux et
paresseux. Alors quand, en plus, Doraemon ne brille
pas par son intelligence, cela crée de nombreuses
étincelles... Fort heureusement, Doraemon dispose d’une
poche ventrale, un gigantesque sac a malices, d’ou il tire
de nombreux gadgets du XXII° siécle. Et ces gadgetis
vont leur étre bien utiles...

C’est probablement la fille 1a plus
i gentille du guartier et elle adore
/ prendre des bains. Intelligente et jolie,
Mo C'€SE |2 meilleure amie de Nobou qui,
PRSI, s ™ ui, est secretement amoureux

| A\ d’elle. Sauf qu’elle ne s’en est
- Ppas encore rendu compte...
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Virtua Tennis

Dans ce jeu officiel, re-
trouvez une pléiade de
joueurs de renommée
mondiale, comme les
sceurs Williams. Vous
avez le choix entre 22
joueurs, hommes et
femmes, chacun avec ses
propres forces et faiblesses
Vous pouvez faire tout ce
que l'on fdl[ au tennis :
smash, [~

lob et}
volée, |
dans
trois [ 8%
modes |\ /4

multimédia

Toutes les Nnocouveautés

z |
Project Zero

Tiré de faits réels et spéciale-
ment adapté pour la X-Box, ce
jeu présente beaucoup d’inédits
avec une pléthore de nouveaux
costumes, plein de fantOmes et
une fin inédite. Ce jeu était
deja sort1 dans une autre ver-
sion pour PS2. Guidée par son
sixieme sens et armée d’un
vieil appareil photo, Miku a
décidé de résoudre le mystere
de la disparition de son frére.
C’est ainsi qu’elle découvre
peu a peu l’horrible vérité
qui entoure le passé trouble
du manoir Himuro. Cette
ancienne demeure et Ses
dépendances résonnent encore
de crimes

vraiment
epouvan-f'
tables, de
rituels dia- |7 T}
boliques et poded
d’esprits f
tourmentes.
Pour X-Box.

.x.‘

Battons-nous en duel! J°ai renforc @
non Deck avec 17aide de Yuai! Ohs 5.

au fait, Je suis Anzu Shinzaki.
Enchant

=
5
>

Yu-Gi-Oh !
Worldwide Edition

Reéalisez des duels en un contre un et échan-
gez des cartes avec vos amis. Vous avez la
possibilité de créer pres de 10 000 cartes
différentes. Vous avez aussi des cartes du jeu
officiel édition limitée a I’'intérieur. Yu-Gi-Oh !
Wordwide Edition reprend fidelement les
regles du jeu de cartes original. On démarre
avec un Deck de 40 cartes divisées en 3
catégories (monstres, magie, pieges) et 8000
points de vie. Les duels se déroulent au tour l.ecend Of
par tour. On commence par placer un certain

nombre de cartes sur le plateau, on décide o T S
de leur position (face visible ou cachée, 0 g RN
offensive ou défensive). | /ARG &
Pour Game Boy Advance.

d1fferent§ . tournoi, exhi-
bition et circuit mondial.
Tous les terrains sont pos-
sibles : pelouse, terre battue,
goudron, surfaces dures.
Vous pouvez méme jouer
a 4 joueurs en simple ou
double avec le cordon link.
Pour Game Boy Advance.

A Link To The Past
Manrlty Report Le classique de la Super
Nous sommes en 2054. Vous in- Nintendo est maintenant
carnez John Anderton, policier de sur Game Boy Advance.
la Pré-crime et chef d’une brigade Armé de votre épée, af-

~d’¢elite. Vous pouvez reperer et frontez Ganon pour ra-
arréter les criminels, avant méme mener la paix sur la terre
qu’ils ne passent a I"acte. Mais un d’Hyrule. Unifiez vos
jour, vous vous retrouvez accuse forces dans le premier
d’un crime que vous n avez pas Zelda multijoueurs, Four
encore cCommis. Swords. Vous pouvez
Préparez-vous jouer de 2 a 4 joueurs en

a2 une course | g link. Dans un premier
effrénée a tra- '% rLIC . temps, Link va devoir
vers 40 ni- |~ parcourir le Monde de la
veaux. Affron- [Lumiere, afin de rassem-
tez ennemis humains et robots, bler les pouvoirs qui lui
dans des combats au corps a corps permettront de défier le
ou a 'aide d’un arsenal plus puissant sorcier.

qu’explosif. Pour X-Box. Pour Game Boy Advance.

Medal Of Honor
Underground

Cette cartouche retrace
les débuts de Manon
Batiste au sein de la
Résistance, jusqu’a
son recrutement dans
I’OSS. La, elle vivra
 différentes missions,
faites de rendez-vous
clandestins, sabotages, infiltrations, pho-
tographies de documents... Au fil des mis-
sions qui la conduiront de France au
Maroc, elle devra tout faire pour provo-
‘quer la défaite de I’armée nazie. Parcourez
17 niveaux dans des zones clés de la
Seconde Guerre mondiale et un mode
deux joueurs en link.

Pour Game Boy Advance.
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LES GRANDES VACANCES !

PRESENTATION DE UHISTOIRE

Pokémon
Saphir ou
Pokémon

Rubis : le choix s'annonce

aussi cornélien qu'a la
sortie des versions Or et
firgent. Comme a l'accou-
fumée, les deux versions
sont complémentaires, et
pour posséder un Pokédex
de la mort, il faudra toutes
deux les passer au crible.
Hormis cela, la seule diffé-
rence notable se situe au
niveau de l'équipe de gros
méchants qui succéde a
feu l'équipe Rocket (les
fiqua dans l'une, les
[lagma dans l'autre), mais

quoi qu'il en soit cette dis-
semblance ne modifiera
pas fondamentalement
votre progression dans le
jeu. Dans les ==
deug cas, (i} &

mence par|
un emmena- |
gement| <=
(changement | & §
de support | & =

e R . AL
- s
oblige... Rfh | 7§
aEn o ! .
A Nhrn )

les symbo- | =
liques) dams L

une toute nouuelle uulle

Littleroot. Passé le débal-
lage des cartons, rien ne
désorientera les adeptes de

Au tout debut des jeux, vous devrez choisir entre
jouer un garcon ou jouer une fille. En fonction de
ce choix, vous deviendrez un adepte des couettes
ou du bandana ! De méme, votre adversaire ou ami
sera l'oppose de votre choix, donc également
une fille ou un garcon.

Jeux vidéo -

APREé UN AN D’ABSENCE I.ES POKEMON SONT DE RETOUR ET PLUS EN
FORME QUE JAMAIS ! LE 25 JUILLET NINTENDO NOUS GATE AVEC
CES DEUX DERNIERES CARTOUCHES SPECIAI.ES GAME BOY ADVANCE,
PROPOSANT BEAUCOUP DE NOUVEAUTES, MONSTRES, VILLES, ACTION...
PREPAREZ-VOUS A RETROUVER LA POKEMANIA, DURANT TOUTES

" série : choix du sexe du

dresseur en herbe, réglage
de l'horloge, renconire
avec le Professeur Poké-

mon, récupération de sa
premiére bestiole, du
matos de base [Pokeéballs,
potions, et tutti quanti).
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Une nouuelle vie commence
Changement de console, donc changement de décor.
Nintendo nous emmene donc loin de la ville natale de
notre heros. Cette fois, le jeu commence, alors que
vous venez de demenager pour la ville de Littleroot,
au sud du continent volcanique de Hoenn, ou vos
parents originaires de Johto viennent d’emménager.




=> € CHOIX DE DEPART

Des le debut, un Polechoix vous sera demandé. En effet, le pro-
fesseur, vous obligera a choisir votre premier Pokémon, parmi
les trois que nous vous montrons ci-dessus.

ARCKO, le petit lézard (type plantes) sera le premier proposé.,
VIENDRA ensuite Poussifeu, le petit poussin (type feu) qui
crache du feu.

GOBOU (type eau) le Pokéemon pour débutant. En fonction de
votre choix, 'aventure sera plus ou moins facile au début.

Fiche technique

=> LES PORECONCOURS
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Editeur : Nintendo
Genre : Aventure
Participant : 1 joueur

Difficulté : Tout public
Sauvegarde : Cartouche
Machines : Game Boy Advance
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Comme avant chaque rencontre avec un Pokemonr'
}sauvage, un entraineur vous obligera a faire un duel.

‘Rappelez-vous que contre un Pokémon de type-‘-
| e!ectnc:te, it vous faudra user d’un Pokemon ;""ef.S-‘al;:

un type nermal... Seute regle c!’or, tou;ours un max;—.f
mum de 6 Pokémon, en méme temps sur soi.
La nouveaute vient du cqmbat a deux contre deux.

......

mwmmﬁn,\ R X romm— ’ Enfin Nintendo nous sort
Loamn i“m gamn =l amn %&@M dans le commerce une

- e vraie version couleur,

usant des capacités de
la nouvelle portable de
Nintendo la GBAdvance,
les decors sont vraiment
de toute beaute. Plages,
foréts, montagnes...
Magnifique !
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Whaou ! Ce qu’il est beau ce Pokémon ! ghlr touf comme Rubis est I'incontour-
na

Couleurs chatoyantes, nouvelle ville, pleln le jeu Game Boy de I'été, la preuve
de nouveaux Pokémon ! Un vrai régal jue Pokémon est toujours le meilleur jeu
pour passer |'été ! e la planéte !

29

Derriere ce nom barbare se cache le concours
de Pokemon, en marge des duels. Cette fois,
il s’agit ni plus ni moins de mini-concours de
beauté, d’intelligence, de force...

Une fois voire Pokémon nourri de Pokéblocs,
Il sera jugé sur ces conditions physiques et sur
ses coups. Certains attendriront ’'assemblee,
d’autres deconcentreront vos adversaires...
Jusqgu’a 4 joueurs pourront s’affronter durant
Ses mini-concours trés amusants.

maniahillté -5 20/20

Slmple, le jeu est fait pour
étre joué par tout public. |

Durée de vie -» 20/20

Y a-t-il une fin un jour ?

C finimation -> 12/20
Toujours aussi simple,
mais peu importe au final.

O Graphisme -» 16/20
Ca reste comme avant, sur
Game Boy couleur, mais
avec cette fois de vraies
couleurs.

O Intérét -> 19/20

Prévoyer pour vos vacances,
d’acheter les nouvelles
versions de Pokémon
_sur GBA. )
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MATRIX FAIT SIMULTANEMENT SON ENTREE DANS LES SALLES OBSCURES ET
SUR TOUTES LES CONSOLES DE SALON. LE SOFT VA-T-IL SE CONTENTER
D'EFFLEURER LA MATRICE, OU VA-T-IL NOUS PLONGER SEANCE TENANTE

DANS L'UNIVERS DES FRERES WACHOWSKI ?

Enter The Matrix
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PRESE"THTIO“ DE UH ISTOI RE

Les joueurs peu-
vent compter sur
une trame en

parfaite adéquation avec
celle du film. Dans la peau
de l'un des 2 acteurs de
Matrix Reloaded, Niobe ou
Ghost, le but est d'aider Néo
d empécher I'humanité de
devenir une simple pile
d'énergie au service de la

Matrice. Le cheminement:

des 2 héros est complémen-
taire et le déroulement de
['aventure fidéle a l'univers
de la saga. On recoit ses
ordres via un téléphone

cellulaire, on échappe in
extremis aux assauts de M.

Smith en atteignant une cabine
teléphonique, etc. Nassiara
avant qu'elle ne libére Jafar.

Principe de jeu

Incarnant Aladdin vous
devez parcourir de tres
longs niveaux représentants
les lieux du film. De nom-
breus ennemis s'y trouvent
et seul votre épée et
quelques pommes vous
aideront. Uous pourrez tour
d tour diriger Aladdin,
Jasmine, Abu, le tout sur

N -

Mais que serait un épisode de Matrix sans ses
chorégraphies a la John Woo ? Et pour le compte,

22 volumes. Le jeu a F8
un arriere-gout de ©
Tom Rider. Uous |

devez actionner des Smes

leviers, sauter sur des |

passerelles, trouver SRR

des clefs. Les niveaus P2

sont truffés d'items. |

Uous devez récupérer tout |

au long du jeu, des piéces qui
servent a obtenir certains
objets. Les joyaux servent a
actionner la roue du génie.

Le jeu propose diverses

ou la ﬂute d'un mendlant

Le monde d'Aladdin est
partagé en plusieurs ni-
veaux. figrabah, le: palais
du sultan, le donjon, [oasis,
la caverne des merveilles,
les pyramides, le palais en

| ruines, la cité antique, le

petites enquétes comme

aider un jeune garcon a
chasser des oiseaux sur une
corde, trouver les bougies

| repére de Nasira.

ELA S TN

Les réalisateurs des films |
ont eu l'ingénieuse idee
de faire tourner les ac-
teurs durant le tournage
des films, afin d’intégrer

les fans vont étre servis. En plus d'exceller dans
les arts martiaux, nos deux héros bénéficient d'un
arsenal copieux et facile a saisir, mitraillette,
grenades, sniper, fusil, et méme un pieu et
une arbalete.

des cinématiques spé- . 5" z
ciales dans le jeu pour y developper des histoires
alternatives pour le jeu qui compléterait les films.
C’est vraiment dement !




=> L'EFFET BULLET TIME

Cet effet permet, par simple appui d'un bouton, de se concentrer
et ainsi d'interagir sur la Matrice pour obtenir quelques petits
pouvoirs sympathiques, fideles au film : le temps est ralenti,
on saute plus loin, on peut marcher sur les murs...

Fiche technique
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gatés avec des scéenes de pour-
o Y | B [ - suite, en rapport direct avec le
film. Donc on pourra revivre

Editeur : Infogramme
Genre : Action/Aventure
Participants : 1 joueur
Difficulté : Facile
Sauvegarde : Memory Card

illachine : GameCube, 8-Box , PS2

=> LES POURSUITES

Pour agrementer I|’aventure et
bien sur donner du mordant au

programmeurs nous ont

en équipe la

o0y ' AN I
= LESTYLE ORIGINAL SN |
\g ‘\\. K SRRSO |
‘:'.\- -‘-’l:“.;‘.\‘u. “._-b. \ cud-h‘\.\-‘- -\6&:-.\-‘.\ TR \\.\\\-b-,bv» WTMW Qg\ {i t;i\l:‘s{(:izé%\): ‘i'"\.%” :\0“6)‘1 ;‘ ¥
N " g Rxsan 5
e B by |
- ! ) s "
LAY i - f
;3 o 3 %
o A\ e o F e ~

")-..’ -}"{‘: '\r;" ) .‘%‘:_ 5 ey
i 'y f hi A
O .U e 5 > ¢
din ¥ {
. 7\2 b g

RS TP —a = ~r -~ s T . 'v-rv‘

s | célébre folle

eeme | Pautoroute de
i Matrix Reloa-
ded.

Un vrai régal
| pour les vrais
| fans du film !
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=> [1I0DES DE UUE

Tous ces moyens léthaux necessitent bien sir des adversaires et,
Matrix oblige, on les connait tous a peu pres. Gardes et policiers de
toutes sortes constitueront ainsi le gros du repas, tandis que quelques-

. EWa | uns des nouveaux super- 13 Bl St
T Y, ; adversaires de Neo viendront %
SR~ | completer le festin. Des g
f < | agents s'infiltreront parfois | §

. ‘;‘ dans la recette, mais ils sont i

“. 1 | bien trop puissants pour ;

; - . %etre éliminés : on se doit z

4 donc de Ies fuir. }

=> LEUR AUIS

Pascal Raphaél

Jai adoré les deux premiers film, et {'at-  Si on essaie de trouver les bons c6tés du
tendais le je |hu avec impatience. Le résultat  jeu, on dira qu’il prolonge le film et nous
thique, mais sans plus. A jover permet de se la jouer néo (enfin Niobe).

est sympa
quand on est fan ! Un régal pour les fans en priorité ! :

39

® lllaniabilité -> 17/20

Sympa sans plus, mais on
s’en sort quant méme.

C Durée de vie = 18/20

Durée de vie tres bonne.

O fAnimation - 16/20
Fluide, mais pas sans
défaut, parfois on se de-
mande ce qui se passe.

_ Graphisme <> 17/20

Sans révolution graphique.

O Intérét => 16/20

Ce jeu est la tuerie pour
les fans des films ! Pour
les autres, il ne s’agit que
d’un classique jeu a la
Max Payne qui innove

. trés peu !

.
~a




DONKEY KONG

J COUNTRY
‘ ; /g =\ g Cditeur : Nintendo
APRES AVOIR CARTONNE SUR SUPER NES LORS DE [l 7 LI Genre : Plate-forme
SA SORTIE EN 1994, DONKEY KONG COUNTRY EST DE if i B=al participants : 1 joueur
RETOUR SUR GAME BOY ADVANCE ET, COMME UNE PR & | R e
MAJORITE D'ANCIENS HITS DE L'EPOQUE 16 BITS, IL ESPERE (=3 8 = Difficulté : Tout public
BIEN SE REFAIRE UNE SANTE EN SURFANT SUR LA VAGUE | fg f gl Sauvegarde : Oui
DE POPULARITE DE LA PORTABLE DE NINTENDO. =8 Machine : Game Boy Advance
=
-

PRESENTATION DE UHISTOIRE

éme si nombreus sont ceux | de bananes. Devant la gravité

a l'avoir terminé dans sa | de la situation (il faut penser
version initiale, il convient de
rappeler rapidement le principe
de Donkey RKong Country, un
fitre que certains jeunes pos-
sesseurs de GBA ont peut-étre
manqué. Alors qu'il roupillait
tranquillement dans sa cabane,
'ami Donkey Hong apprend
catastrophé qu'une sale bande
de reptiles lui a dérobé son pré-

Des lors, le joueur se lancera avec plaisir
dans l'exploration de nombreux niveaux
100% plates-formes jouissant d'un game-
play sur mesure, avec ce qu'il faut de variété
pour ne pas lasser et surtout, une maniabilite
irreprochable. Outre la collecte de bananes
et de divers bonus permetiant d'accéder a
des salles secretes. Si dans son contenu le
jeu reste donc globalement intact (avec en
plus quelques modes bonus anecdotiques,
comme un jeu de péche et de danse
jouables a deux) contrairement a ce qu'on
etait en droit d'espérer, Donkey Kong
Country GBA n'est pas la copie conforme de
la version Super Nintendo. En effet Nmtendo
a rajouter plein l',z,,;: ' -
de mini-bonus et
de mini-niveaux | - .
supplémentaires 3 %™

découvrir absolu- © f

comme un smge pour compren-
dre... ), it décide immédiatement
de partir a la poursuite des
pilleurs, bien décidé a leur col-
ler une bonne raclée et a récu-
pérer son butin avec l'aide de
son pote Diddy Rong.

'X’
. i‘

e ———. B— ——_. ———

—— e e

: - . - - -
e — . S e ——

A tout moment, on pourra d'une
simple pression sur le bouton
Select changer de personnage
avec un Donkey pataud, mais
puissant et un Diddy agile capable
de sauter un poil plus haut.
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Le joueur aura également affaire a tou-
tes sortes d'ennemis qu'il pourra élimi-
ner en leur sautant sur le crane, en leur
assenant une attaque "galipette" (sim-
ple pression sur le bouton B) ou en leur

balancant de nombreux tonneaux sur
la tronche.

=> LEUR AUIS

Raphaél

C'était mon jeu de plates-formes préférés
sur Super Nintendo, et c’est avec le plus

Pascal

Ne cherchez pas plus loin, Donkey Kong
est le jev qu'il vous faut. Frais, simple
a jouer, enfin bref, du plaisir a déguster
au soleil avec des bananes fraiches !

grand plaisir que je refrouve Donkey et
ses bananas !

40|

ment d’'urgence. © -c.;k 4

B

iabllite > 19/20
el ?—: redire, on effectue
PN‘K_“@ (;“ _i,[ﬁ'_C LL’“U“ UCJ»‘* mous

ﬂnimation -’ 13 120

@ Graphisme => 18/20
Environnement de toute

beauté.
‘Intérét -> 19/20

yc ISiK: tawﬁ e 59‘.’1;‘ sauter.

364 itout, de recuperer: des
bananes a ¢ '—Q«L@_@? paisi-

:J @ T (:ﬂ 5. : ous un parasol,




Jeux vidéo' T e

Editeur : Nintendo

NINTENDO NOUS PROPOSE DEUX VERSIONS EN MEME [ Qg@ﬁ@ = o ,

TEMPS ET_DONC POUR ACCOMPAGNER LA VERSIoN [} B8 W”Muy S liHre Cictn auceiine

SAPHIR, CETTE FOIS NOUS AURONS DROIT A LA VER- (5 SV 2= S =8 Participant : 1 joueur

SION RUBIS. COMME A CHAQUE FOIS, LA DIFFERENCE [ 0 & cc Y Il Difficulté : Tout public

AU DEBUT VlENDRA DU CHOIX DES POKEMON DE T ,ﬁ\j ” " Sauvegarde : Memory Card
B E

=> LE NIOVVUERU
POREDEA

Vous avez peut étre entendu parler de ce
nouvel objet qui vous accompagnera durant
votre voyage dans Pokeémon Rubis et
Saphir. Il s'agit du Pokémon navigator.
Beaucoup pensaient auparavant que c'e-
tait le Pokematos, mais on peut dire que
c'est une version ame-

liorée de ce dernier. Cet

objet permet de vous

donner des capacités sur

vos Pokemon. il vous

donne son nom, son ¢
niveau, son intelligence,

son niveau de sagesse, | -
sa force et sa ."-*ifi;’ff"."" g
beauté le tout = gy, %
réuni dans un i @
pentagone. R

& 'Dans Pekémeni
 Rubis et Saphir, il f
. apparaitra 2 nou-~
‘i“‘veﬂes eqtupes 633
N "mecha.ﬁ?‘f fi.“

llllllllllllllllll
---------------------------
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=> LES SOLDATS

Vous pouvez maintenant avoir une base secréete a un endroit
souhaité. Elle sert notamment a apprendre un mouvement a
un Pokémon, que vous pourrez ensuite lui faire reproduire a
I'exterieur. Ceite piece serait entierement personnahsable
vous pourrez Ia decorer a la maniere de

TEER T votre chambre dans ‘::?‘f;, - [ o
o B 7' Pokémon or et argent. ‘. RGN
- Vous pourrez. aussi . iifm: el ohedet o

manlabmté -> 20/20

Meme maniablité que dans
Saphir, la perfection !

_ Durée de vie => 20/20
Apres Rubis, il y a Saphir

relacher vos Pokemon
et y exposer vos
= objets.

LA CARTE
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- finimation > 12/20
: g o CRMRC MRl b o Mg La méme d’une cartouche a
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Ca reste comme sur Game
Boy couleur, mais avec de
vraies couleurs.

=> LEUR AVIS

Raphael Pascal W

Rubis est & I'égal de Saphir indispensa-  Tout comme bleu et rouge, or et argent, B Intérét => 19/20
ble. Certaines quétes commencées Saphir et Rubis sont indisociables et vous [\ [ESRE RN -1 d SRGTTT-RN S {T] o T £
dans I'un, prennent un sens dans l'aut- devrez faire les deux aveniures pour TV T RGN =t TN o] TER 1o (=
re. En qualité, ils sont identiques. capturer tous les nouveaux Pokémons. au départ que Saphir et

. que vous devriez peut-étre
41  commencer par celui-ci.




Resident Evil 2 . Dmeaa
Alors que Resident Evil et Resident Evil 0 ont eu droit ) WA

a un traitement de faveur - avec notamment un graphisme : '
amelioré - cette version est presque identique a celle *

sortie sur PS1. Tout commenga avec la catastrophe sur-

venue dans le laboratoire du manoir : la mystéricuse

Umbrella Corporation y a congu le virus T, une toxine

eénétiquement modifiée destinée a étre utilisée dans des

Sllent Hlll iy
Ce troisieme volet du jeu
vidéo, le plus terrifiant
qui ait jamais €té créé,
se présente comme une
nouvelle histoire. Hea-
ther est seule, comme
prise au piege - enfermée
dans un univers terrifiant
: rempli de bruits surnatu-
Gla rels, de murs tachés de
5 sang et de créatures im-
mondes qui rampent
dans I’ obscurité.
Pour PlayStation 2.

armes biologiques dé-
vastatrices. Un nouveau

virus vient d’étre libéré.

e 1o petite ville. de Rac-
! coon City est désormais

¥ cauchemar ne fait que
.. W COMmmencer.
& | Pour GameCube.

Starsky & Hutch
L.a série des années 70 remise
au gout du jour grace a “Funky
Cops” revient dans un jeu de
voiture en 3D, dans le méme
esprit que Drivers. Vous incar-
nez les deux flics de choc et
devez arréter les criminels aux
quatre comns de la ville.

Pour PC, PlayStation 2,
GameCube, X-Box, Game Boy
Advance.

. o
Dynasty Warriors 4
Plongez dans la Chine des Trois
Royaumes pour combattre
comme si vous y €tiez. Ce jeu est
le seul qui vous propose de vous
battre a ’arme blanche avec
jusqu’a 300 adversaires a I’écran
en méme temps. Trois nouveaux
personnages viendront s’ajouter
aux 41 protagonistes de Dynasty
Warriors 3. Plutét que d’avoir un
scénario général, il y aura désor-
mais un sceénari0 par royaume,
avec plusieurs embranchements
possibles, suivant le déroulement
et 1’issue des campagnes. 17
zones et 50 stages sont prévus.
Pour PS2 et X-Box

i

Final Duel http://www.yugiohfinalduel.fr.st

I existe beaucoup de
sites sur Yu-Gi-Oh !,
I mais ils se ressemblent
tous. Celui-ci cherche a |r=
couvrir toutes les fa- |} .__..,-....,.....-...,.m,.
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des parties sur le manga, | S T
les cartes, le dessin |
anime... Yous pouvez |
méme y trouver vidéos, |—m | et s 521
musiques et images 2 |
télécharger.
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LES GRANDES VACANCES !

PRESENTATION DE UHISTOIRE

Pokémon
Saphir ou
Pokémon

Rubis : le choix s'annonce

aussi cornélien qu'a la
sortie des versions Or et
firgent. Comme a l'accou-
fumée, les deux versions
sont complémentaires, et
pour posséder un Pokédex
de la mort, il faudra toutes
deux les passer au crible.
Hormis cela, la seule diffé-
rence notable se situe au
niveau de l'équipe de gros
méchants qui succéde a
feu l'équipe Rocket (les
fiqua dans l'une, les
[lagma dans l'autre), mais

quoi qu'il en soit cette dis-
semblance ne modifiera
pas fondamentalement
votre progression dans le
jeu. Dans les ==
deug cas, (i} &

mence par|
un emmena- |
gement| <=
(changement | & §
de support | & =

e R . AL
- s
oblige... Rfh | 7§
aEn o ! .
A Nhrn )

les symbo- | =
liques) dams L

une toute nouuelle uulle

Littleroot. Passé le débal-
lage des cartons, rien ne
désorientera les adeptes de

Au tout debut des jeux, vous devrez choisir entre
jouer un garcon ou jouer une fille. En fonction de
ce choix, vous deviendrez un adepte des couettes
ou du bandana ! De méme, votre adversaire ou ami
sera l'oppose de votre choix, donc également
une fille ou un garcon.

Jeux vidéo -

APREé UN AN D’ABSENCE I.ES POKEMON SONT DE RETOUR ET PLUS EN
FORME QUE JAMAIS ! LE 25 JUILLET NINTENDO NOUS GATE AVEC
CES DEUX DERNIERES CARTOUCHES SPECIAI.ES GAME BOY ADVANCE,
PROPOSANT BEAUCOUP DE NOUVEAUTES, MONSTRES, VILLES, ACTION...
PREPAREZ-VOUS A RETROUVER LA POKEMANIA, DURANT TOUTES

" série : choix du sexe du

dresseur en herbe, réglage
de l'horloge, renconire
avec le Professeur Poké-

mon, récupération de sa
premiére bestiole, du
matos de base [Pokeéballs,
potions, et tutti quanti).

11U S 8 2 0 |

o 0
l‘ ...‘ ':

'. ;. 'm, ¥ v )i' v v et el

SAPI-IIR

=> PRINCIPE ™
G PE J&U =

YT N

) oy
" -
P PN o\ 'S
Y
- T R T SIS e D
‘. Et A N E 7N a7 AN
i Ges le‘ﬂt" ir 1a
{53 . ‘ B e B

! Y A\ a2 ~ - -
. ‘.". L P R Ll S >
I ISR SRR S S o XS b s G RS Rt 7
)

\

' ‘-‘:;z € ppﬁncgp% est

00 & \\s ) LHREAARAN SIRARES 'v,_,\\ s\*\ “

%ioujours le meme, attra

..*'.'nvvn—'-': y w8 AEan

73]
.‘X? 2 :i“ ....;..‘ \-"‘ ..:_
ped

CT Ty

i n«n N'\)sn. M/mM
-

SN e -

o
\.‘sﬁ
N -

g e - Y NG

bﬁ‘ s e R S R 1A ¥
l.. f Ly

w < DAL

O Y O o) S o SN - Mg
g(.zi._s;.!!.- ;g;szg.:.. 2 i Pl

s ___\ 3 * ) ,':

PR e g

. - » oy Q . .

SIS ey
A Q .

S e

Une nouuelle vie commence
Changement de console, donc changement de décor.
Nintendo nous emmene donc loin de la ville natale de
notre heros. Cette fois, le jeu commence, alors que
vous venez de demenager pour la ville de Littleroot,
au sud du continent volcanique de Hoenn, ou vos
parents originaires de Johto viennent d’emménager.




=> € CHOIX DE DEPART

Des le debut, un Polechoix vous sera demandé. En effet, le pro-
fesseur, vous obligera a choisir votre premier Pokémon, parmi
les trois que nous vous montrons ci-dessus.

ARCKO, le petit lézard (type plantes) sera le premier proposé.,
VIENDRA ensuite Poussifeu, le petit poussin (type feu) qui
crache du feu.

GOBOU (type eau) le Pokéemon pour débutant. En fonction de
votre choix, 'aventure sera plus ou moins facile au début.

Fiche technique

=> LES PORECONCOURS

O T I TR S Mt Y ————— T W W e T 1 TN RPN A e <
.

‘A ELPIIF "

f{&'i T J',f’//. 'L 8 d 4 . *lu‘r\; \"»:-r‘-‘_e.».\;-v"m“.s‘a‘;'a::c"j:;}.‘-.v;
b i \\\\\\\\~\\ ,
Wby oo volidgls o O LS N S SR U W )r AN ot o VA N e v B i (i Ny i £ A
Fl- 'R Cenr ey et
e e R RRET VIS & e x*vvo\v- vrzv‘s\“\"""“‘
| N SRSSSRRRNNT T < 8
WL 2 L NN R R RN R T e e s ot )
Fe VPO TOIT P OO PN P edPI P en.
[R5 s .0 A AR AR R ARl R A A %9
» . o \\\\\\\\\\\\\\'&\ LA LR RS S
Kr o _F%'_:‘&-"‘-‘ _'-"‘ ' QR S RO o st A ‘,’ 1
v 0 R R et o
i VRIS . - : s &2
~ e e S J oA . i "o
b oo o
i Tt L W I
%% > o CAAET ‘
N*‘- ‘;‘. _»'4_.‘* >‘\-*-‘\‘: w . e N ey -’
”" ::: m k I L e .
[ o~ it 41 -\"m &5 - ]
N \ - s
e gt R Y £
Fat é ¥ .
F 3 \ -~ A L) 1
L 3 w i
Mwmva -**’ -u\w ma-.f- 4" -—-t—--‘n er-ostoobvd- “’ " :m. ‘MJMW» Y‘?V“"V"r*‘( Y"" 2 T ta i y® .\' oy ’) oy ‘1
Fa C e ’i Ié‘dlll‘
L ro i,~ 7 ‘v“,. c‘\ " QUJﬁ‘d\'ﬁ'.’& A e -N‘J;"\”"‘
i o AT - & AN Y
l (NS - , e S S T i Ut AR
/ ro'c'o'lﬂ'ld" .rt fnrrllr'w'r./r::rrr» s

Editeur : Nintendo
Genre : Aventure
Participant : 1 joueur

Difficulté : Tout public
Sauvegarde : Cartouche
Machines : Game Boy Advance
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Comme avant chaque rencontre avec un Pokemonr'
}sauvage, un entraineur vous obligera a faire un duel.

‘Rappelez-vous que contre un Pokémon de type-‘-
| e!ectnc:te, it vous faudra user d’un Pokemon ;""ef.S-‘al;:

un type nermal... Seute regle c!’or, tou;ours un max;—.f
mum de 6 Pokémon, en méme temps sur soi.
La nouveaute vient du cqmbat a deux contre deux.

......

mwmmﬁn,\ R X romm— ’ Enfin Nintendo nous sort
Loamn i“m gamn =l amn %&@M dans le commerce une

- e vraie version couleur,

usant des capacités de
la nouvelle portable de
Nintendo la GBAdvance,
les decors sont vraiment
de toute beaute. Plages,
foréts, montagnes...
Magnifique !
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Whaou ! Ce qu’il est beau ce Pokémon ! ghlr touf comme Rubis est I'incontour-
na

Couleurs chatoyantes, nouvelle ville, pleln le jeu Game Boy de I'été, la preuve
de nouveaux Pokémon ! Un vrai régal jue Pokémon est toujours le meilleur jeu
pour passer |'été ! e la planéte !

29

Derriere ce nom barbare se cache le concours
de Pokemon, en marge des duels. Cette fois,
il s’agit ni plus ni moins de mini-concours de
beauté, d’intelligence, de force...

Une fois voire Pokémon nourri de Pokéblocs,
Il sera jugé sur ces conditions physiques et sur
ses coups. Certains attendriront ’'assemblee,
d’autres deconcentreront vos adversaires...
Jusqgu’a 4 joueurs pourront s’affronter durant
Ses mini-concours trés amusants.

maniahillté -5 20/20

Slmple, le jeu est fait pour
étre joué par tout public. |

Durée de vie -» 20/20

Y a-t-il une fin un jour ?

C finimation -> 12/20
Toujours aussi simple,
mais peu importe au final.

O Graphisme -» 16/20
Ca reste comme avant, sur
Game Boy couleur, mais
avec cette fois de vraies
couleurs.

O Intérét -> 19/20

Prévoyer pour vos vacances,
d’acheter les nouvelles
versions de Pokémon
_sur GBA. )
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MATRIX FAIT SIMULTANEMENT SON ENTREE DANS LES SALLES OBSCURES ET
SUR TOUTES LES CONSOLES DE SALON. LE SOFT VA-T-IL SE CONTENTER
D'EFFLEURER LA MATRICE, OU VA-T-IL NOUS PLONGER SEANCE TENANTE

DANS L'UNIVERS DES FRERES WACHOWSKI ?

Enter The Matrix
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PRESE"THTIO“ DE UH ISTOI RE

Les joueurs peu-
vent compter sur
une trame en

parfaite adéquation avec
celle du film. Dans la peau
de l'un des 2 acteurs de
Matrix Reloaded, Niobe ou
Ghost, le but est d'aider Néo
d empécher I'humanité de
devenir une simple pile
d'énergie au service de la

Matrice. Le cheminement:

des 2 héros est complémen-
taire et le déroulement de
['aventure fidéle a l'univers
de la saga. On recoit ses
ordres via un téléphone

cellulaire, on échappe in
extremis aux assauts de M.

Smith en atteignant une cabine
teléphonique, etc. Nassiara
avant qu'elle ne libére Jafar.

Principe de jeu

Incarnant Aladdin vous
devez parcourir de tres
longs niveaux représentants
les lieux du film. De nom-
breus ennemis s'y trouvent
et seul votre épée et
quelques pommes vous
aideront. Uous pourrez tour
d tour diriger Aladdin,
Jasmine, Abu, le tout sur

N -

Mais que serait un épisode de Matrix sans ses
chorégraphies a la John Woo ? Et pour le compte,

22 volumes. Le jeu a F8
un arriere-gout de ©
Tom Rider. Uous |

devez actionner des Smes

leviers, sauter sur des |

passerelles, trouver SRR

des clefs. Les niveaus P2

sont truffés d'items. |

Uous devez récupérer tout |

au long du jeu, des piéces qui
servent a obtenir certains
objets. Les joyaux servent a
actionner la roue du génie.

Le jeu propose diverses

ou la ﬂute d'un mendlant

Le monde d'Aladdin est
partagé en plusieurs ni-
veaux. figrabah, le: palais
du sultan, le donjon, [oasis,
la caverne des merveilles,
les pyramides, le palais en

| ruines, la cité antique, le

petites enquétes comme

aider un jeune garcon a
chasser des oiseaux sur une
corde, trouver les bougies

| repére de Nasira.

ELA S TN

Les réalisateurs des films |
ont eu l'ingénieuse idee
de faire tourner les ac-
teurs durant le tournage
des films, afin d’intégrer

les fans vont étre servis. En plus d'exceller dans
les arts martiaux, nos deux héros bénéficient d'un
arsenal copieux et facile a saisir, mitraillette,
grenades, sniper, fusil, et méme un pieu et
une arbalete.

des cinématiques spé- . 5" z
ciales dans le jeu pour y developper des histoires
alternatives pour le jeu qui compléterait les films.
C’est vraiment dement !




=> L'EFFET BULLET TIME

Cet effet permet, par simple appui d'un bouton, de se concentrer
et ainsi d'interagir sur la Matrice pour obtenir quelques petits
pouvoirs sympathiques, fideles au film : le temps est ralenti,
on saute plus loin, on peut marcher sur les murs...

Fiche technique
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gatés avec des scéenes de pour-
o Y | B [ - suite, en rapport direct avec le
film. Donc on pourra revivre

Editeur : Infogramme
Genre : Action/Aventure
Participants : 1 joueur
Difficulté : Facile
Sauvegarde : Memory Card

illachine : GameCube, 8-Box , PS2

=> LES POURSUITES

Pour agrementer I|’aventure et
bien sur donner du mordant au

programmeurs nous ont

en équipe la
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s | célébre folle

eeme | Pautoroute de
i Matrix Reloa-
ded.

Un vrai régal
| pour les vrais
| fans du film !
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=> [1I0DES DE UUE

Tous ces moyens léthaux necessitent bien sir des adversaires et,
Matrix oblige, on les connait tous a peu pres. Gardes et policiers de
toutes sortes constitueront ainsi le gros du repas, tandis que quelques-

. EWa | uns des nouveaux super- 13 Bl St
T Y, ; adversaires de Neo viendront %
SR~ | completer le festin. Des g
f < | agents s'infiltreront parfois | §

. ‘;‘ dans la recette, mais ils sont i

“. 1 | bien trop puissants pour ;

; - . %etre éliminés : on se doit z

4 donc de Ies fuir. }

=> LEUR AUIS

Pascal Raphaél

Jai adoré les deux premiers film, et {'at-  Si on essaie de trouver les bons c6tés du
tendais le je |hu avec impatience. Le résultat  jeu, on dira qu’il prolonge le film et nous
thique, mais sans plus. A jover permet de se la jouer néo (enfin Niobe).

est sympa
quand on est fan ! Un régal pour les fans en priorité ! :

39

® lllaniabilité -> 17/20

Sympa sans plus, mais on
s’en sort quant méme.

C Durée de vie = 18/20

Durée de vie tres bonne.

O fAnimation - 16/20
Fluide, mais pas sans
défaut, parfois on se de-
mande ce qui se passe.

_ Graphisme <> 17/20

Sans révolution graphique.

O Intérét => 16/20

Ce jeu est la tuerie pour
les fans des films ! Pour
les autres, il ne s’agit que
d’un classique jeu a la
Max Payne qui innove

. trés peu !

.
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DONKEY KONG

J COUNTRY
‘ ; /g =\ g Cditeur : Nintendo
APRES AVOIR CARTONNE SUR SUPER NES LORS DE [l 7 LI Genre : Plate-forme
SA SORTIE EN 1994, DONKEY KONG COUNTRY EST DE if i B=al participants : 1 joueur
RETOUR SUR GAME BOY ADVANCE ET, COMME UNE PR & | R e
MAJORITE D'ANCIENS HITS DE L'EPOQUE 16 BITS, IL ESPERE (=3 8 = Difficulté : Tout public
BIEN SE REFAIRE UNE SANTE EN SURFANT SUR LA VAGUE | fg f gl Sauvegarde : Oui
DE POPULARITE DE LA PORTABLE DE NINTENDO. =8 Machine : Game Boy Advance
=
-

PRESENTATION DE UHISTOIRE

éme si nombreus sont ceux | de bananes. Devant la gravité

a l'avoir terminé dans sa | de la situation (il faut penser
version initiale, il convient de
rappeler rapidement le principe
de Donkey RKong Country, un
fitre que certains jeunes pos-
sesseurs de GBA ont peut-étre
manqué. Alors qu'il roupillait
tranquillement dans sa cabane,
'ami Donkey Hong apprend
catastrophé qu'une sale bande
de reptiles lui a dérobé son pré-

Des lors, le joueur se lancera avec plaisir
dans l'exploration de nombreux niveaux
100% plates-formes jouissant d'un game-
play sur mesure, avec ce qu'il faut de variété
pour ne pas lasser et surtout, une maniabilite
irreprochable. Outre la collecte de bananes
et de divers bonus permetiant d'accéder a
des salles secretes. Si dans son contenu le
jeu reste donc globalement intact (avec en
plus quelques modes bonus anecdotiques,
comme un jeu de péche et de danse
jouables a deux) contrairement a ce qu'on
etait en droit d'espérer, Donkey Kong
Country GBA n'est pas la copie conforme de
la version Super Nintendo. En effet Nmtendo
a rajouter plein l',z,,;: ' -
de mini-bonus et
de mini-niveaux | - .
supplémentaires 3 %™

découvrir absolu- © f

comme un smge pour compren-
dre... ), it décide immédiatement
de partir a la poursuite des
pilleurs, bien décidé a leur col-
ler une bonne raclée et a récu-
pérer son butin avec l'aide de
son pote Diddy Rong.
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A tout moment, on pourra d'une
simple pression sur le bouton
Select changer de personnage
avec un Donkey pataud, mais
puissant et un Diddy agile capable
de sauter un poil plus haut.
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Le joueur aura également affaire a tou-
tes sortes d'ennemis qu'il pourra élimi-
ner en leur sautant sur le crane, en leur
assenant une attaque "galipette" (sim-
ple pression sur le bouton B) ou en leur

balancant de nombreux tonneaux sur
la tronche.

=> LEUR AUIS

Raphaél

C'était mon jeu de plates-formes préférés
sur Super Nintendo, et c’est avec le plus

Pascal

Ne cherchez pas plus loin, Donkey Kong
est le jev qu'il vous faut. Frais, simple
a jouer, enfin bref, du plaisir a déguster
au soleil avec des bananes fraiches !

grand plaisir que je refrouve Donkey et
ses bananas !

40|

ment d’'urgence. © -c.;k 4

B

iabllite > 19/20
el ?—: redire, on effectue
PN‘K_“@ (;“ _i,[ﬁ'_C LL’“U“ UCJ»‘* mous

ﬂnimation -’ 13 120

@ Graphisme => 18/20
Environnement de toute

beauté.
‘Intérét -> 19/20

yc ISiK: tawﬁ e 59‘.’1;‘ sauter.

364 itout, de recuperer: des
bananes a ¢ '—Q«L@_@? paisi-

:J @ T (:ﬂ 5. : ous un parasol,
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Editeur : Nintendo

NINTENDO NOUS PROPOSE DEUX VERSIONS EN MEME [ Qg@ﬁ@ = o ,

TEMPS ET_DONC POUR ACCOMPAGNER LA VERSIoN [} B8 W”Muy S liHre Cictn auceiine

SAPHIR, CETTE FOIS NOUS AURONS DROIT A LA VER- (5 SV 2= S =8 Participant : 1 joueur

SION RUBIS. COMME A CHAQUE FOIS, LA DIFFERENCE [ 0 & cc Y Il Difficulté : Tout public

AU DEBUT VlENDRA DU CHOIX DES POKEMON DE T ,ﬁ\j ” " Sauvegarde : Memory Card
B E

=> LE NIOVVUERU
POREDEA

Vous avez peut étre entendu parler de ce
nouvel objet qui vous accompagnera durant
votre voyage dans Pokeémon Rubis et
Saphir. Il s'agit du Pokémon navigator.
Beaucoup pensaient auparavant que c'e-
tait le Pokematos, mais on peut dire que
c'est une version ame-

liorée de ce dernier. Cet

objet permet de vous

donner des capacités sur

vos Pokemon. il vous

donne son nom, son ¢
niveau, son intelligence,

son niveau de sagesse, | -
sa force et sa ."-*ifi;’ff"."" g
beauté le tout = gy, %
réuni dans un i @
pentagone. R

& 'Dans Pekémeni
 Rubis et Saphir, il f
. apparaitra 2 nou-~
‘i“‘veﬂes eqtupes 633
N "mecha.ﬁ?‘f fi.“

llllllllllllllllll
---------------------------
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=> LES SOLDATS

Vous pouvez maintenant avoir une base secréete a un endroit
souhaité. Elle sert notamment a apprendre un mouvement a
un Pokémon, que vous pourrez ensuite lui faire reproduire a
I'exterieur. Ceite piece serait entierement personnahsable
vous pourrez Ia decorer a la maniere de

TEER T votre chambre dans ‘::?‘f;, - [ o
o B 7' Pokémon or et argent. ‘. RGN
- Vous pourrez. aussi . iifm: el ohedet o

manlabmté -> 20/20

Meme maniablité que dans
Saphir, la perfection !

_ Durée de vie => 20/20
Apres Rubis, il y a Saphir

relacher vos Pokemon
et y exposer vos
= objets.

LA CARTE

.l ")"1( s""""-"‘q AR ‘td"?‘['." P T T T S e N T )
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Comme vous P'avez vu dans [e e mmang jep 7700 s vous n'etes pas prets de finir.
B B &4 owemen
i ‘/‘\' a 2o Aundt . 3 ,:‘ L 2% ~’:(. \."“”t";‘:"_t:' 3 Ed
- finimation > 12/20
: g o CRMRC MRl b o Mg La méme d’une cartouche a
velle ile, particulierement . o SN n...-;,,_,‘.:\..fg»ﬂ-;ag\;’.;-i;m S8 F 2 TR
g Rubis et Saphi T S ASERG VAR I’autre, mais c’est correct.
vaste dans Rubis et Saphir. - d w1 ,," }M‘,& ”'5"'4'*-&?:&*?;?‘%1'3’25%,%3%%
e, ,J,"f—" % ng S ;f T e S - :
Sk _ Graphisme =» 16/20
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Ca reste comme sur Game
Boy couleur, mais avec de
vraies couleurs.

=> LEUR AVIS

Raphael Pascal W

Rubis est & I'égal de Saphir indispensa-  Tout comme bleu et rouge, or et argent, B Intérét => 19/20
ble. Certaines quétes commencées Saphir et Rubis sont indisociables et vous [\ [ESRE RN -1 d SRGTTT-RN S {T] o T £
dans I'un, prennent un sens dans l'aut- devrez faire les deux aveniures pour TV T RGN =t TN o] TER 1o (=
re. En qualité, ils sont identiques. capturer tous les nouveaux Pokémons. au départ que Saphir et

. que vous devriez peut-étre
41  commencer par celui-ci.




Resident Evil 2 . Dmeaa
Alors que Resident Evil et Resident Evil 0 ont eu droit ) WA

a un traitement de faveur - avec notamment un graphisme : '
amelioré - cette version est presque identique a celle *

sortie sur PS1. Tout commenga avec la catastrophe sur-

venue dans le laboratoire du manoir : la mystéricuse

Umbrella Corporation y a congu le virus T, une toxine

eénétiquement modifiée destinée a étre utilisée dans des

Sllent Hlll iy
Ce troisieme volet du jeu
vidéo, le plus terrifiant
qui ait jamais €té créé,
se présente comme une
nouvelle histoire. Hea-
ther est seule, comme
prise au piege - enfermée
dans un univers terrifiant
: rempli de bruits surnatu-
Gla rels, de murs tachés de
5 sang et de créatures im-
mondes qui rampent
dans I’ obscurité.
Pour PlayStation 2.

armes biologiques dé-
vastatrices. Un nouveau

virus vient d’étre libéré.

e 1o petite ville. de Rac-
! coon City est désormais

¥ cauchemar ne fait que
.. W COMmmencer.
& | Pour GameCube.

Starsky & Hutch
L.a série des années 70 remise
au gout du jour grace a “Funky
Cops” revient dans un jeu de
voiture en 3D, dans le méme
esprit que Drivers. Vous incar-
nez les deux flics de choc et
devez arréter les criminels aux
quatre comns de la ville.

Pour PC, PlayStation 2,
GameCube, X-Box, Game Boy
Advance.

. o
Dynasty Warriors 4
Plongez dans la Chine des Trois
Royaumes pour combattre
comme si vous y €tiez. Ce jeu est
le seul qui vous propose de vous
battre a ’arme blanche avec
jusqu’a 300 adversaires a I’écran
en méme temps. Trois nouveaux
personnages viendront s’ajouter
aux 41 protagonistes de Dynasty
Warriors 3. Plutét que d’avoir un
scénario général, il y aura désor-
mais un sceénari0 par royaume,
avec plusieurs embranchements
possibles, suivant le déroulement
et 1’issue des campagnes. 17
zones et 50 stages sont prévus.
Pour PS2 et X-Box

i

Final Duel http://www.yugiohfinalduel.fr.st

I existe beaucoup de
sites sur Yu-Gi-Oh !,
I mais ils se ressemblent
tous. Celui-ci cherche a |r=
couvrir toutes les fa- |} .__..,-....,.....-...,.m,.

o ol G0 T bom s et o i e iy e e TN BUEE

» ’ . .:

cettes de la série avec || e e e e e il
o worles pud b Kakare nlor vpdeier sont puns P T cockesnss & sagorde Yo GoON of & bir I megy 36 voue poowiss .
S et o 5w Saery PEMTACY 0 RODRR 05 R Gh Pagt 43 sone v s PO TE OF SN S G cademn || D

des parties sur le manga, | S T
les cartes, le dessin |
anime... Yous pouvez |
méme y trouver vidéos, |—m | et s 521
musiques et images 2 |
télécharger.
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Lu pu.ssu“ce duns Dans le texte qui suit nous

avons lente de definir a

T e e 8 _ ~ tout moment de la serie
, A ! : | i le niveau de puissance
(; ~—

~ des personnages.

D e D e e N

Na"’ﬁ?ﬁé‘ﬂ 0e PuUlSSailc 0“230

Du s:mple humain a Piccolo Pem caeur

N g e e e ST i g

e SANGOKU ENFANTA11 ANS Memea cet
L gl —\Clest vous et moi, [ ——— '1; ¥ age, I'enfant que Bulma rencontre dans §
j;;z-,, _Jun étre humain RTINS AT B i le premier episode de Dragon
: B # Ball pouvait lancer de gros,
imoyen. LES GENS § | ;
NOI%MAUX s | § § rochers, decouper un _ /==

\ s s ey § arbre en morceaux, 55
\% ouinaieunchsonty | et méme porter la ¢ Q‘ >

‘7 \d peu pres normaux.

WMMM“MQ“_“ ———— L —T— oy oy ——

i
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Ouand il ne fait pas semblant d’etre Vi ~ fle mentor de*-
#fun héros, HERCULE TR 4 jans g Sangoku, TORTUE
plafonne a ce ni- | L et GENIALE, arrive a\
¥ veau-la. Bien qu’il R e ce niveau. Bien que °
§ soit un imbecile SEFEFN frosmsse———— ccla semble peu,
il n’est pas trop G~ ~' : IoBse et | €NErgie de I’explosion
.l mal enréalité. S’il "9 4o ¥ ;  ll de son Kaméhamé a gt
W “#a vraiment gagné i T — ‘& ete sufisante pour degommer Ia
s les tournois des arts -"" | | s Lune, lors du tournoi des arts martiaux.
- martiaux. C’est ¢ e, W= i Sk {0 SYUAREN
- seulement parcet fsE (A

- | que Sangoku et \’? ) o . L s,
~ [l ses amis n’y par-| 7, | e Apres avoir eté battu par Tao Pai Pali,

# SANGOKU décide d’escalader la my-
thique tour Karine. A son sommet se §
trouve de I’eau magique, qui rend celui
qui Pabsorbe bien plus fort. Elle est

p— N— S ¢ |l gardée par Matou Malin (maitre Karine), §

“Te tuer” est écrit sur le dos de la veste | | | il finit par attraper celui-ci au bout de §
du mercenaire assassin TAQ PAl PAI et § e, | trois jours, bien que cela ait pris§
¢c’est vraiment son but. Il a été engagé par § d @ |l trois ans a Tortue Geniale. ARG
I’armée du Ruban Rouge pour ramener e —

1§ la Dragon Ball de Sangoku et si possible . e ———————————

i tuer ce dernier. Son puissant rayon Meme avec un niveau aussi fa|b|e, Gk

# Dodon a d’ailleurs faillit tuer Sangoku, s’il . SANGOKU REUSSIT A SE TRANS- §

# n’avait pas touché la Dragon Ball de San- ~ FORMER EN GORILLE GEANT les
goku qui était cachée sous sa chemise. \ "¢ 4./ nuits de pleine Lune. Il peut dé-

truire le chateau du méchant em-

- Jticipaient pas G /
cette annee Ia »

A~ o' ¢

m{«,ﬁﬂﬁgﬁr{._(- oy~
3 - 5.< A

A N -

R T -

et
B

> pereur Pilaf sans probleme, jus-

{ TEN SHIN HAN est & ce niveau. Il a été L\ quace que ses amis reussissent §
entrainé par Corbeau Génial le méchant | 72\ a couper sa queue et quiil§
frére de Tao Pai Pai. Ten Shin Han a la AR - redevienne normal. S 1
faculté de produire quatre double de S ‘ e — -
lui méme, mais chacun de ses clones ne | Y . ol ' —

Il possédent qu’une fraction du pouvoir | Y 4 N (/"W '\ Habituellement CRILLIN se

{ de Ten Shin Han. | “ = A (B Ofait battre assez facilement,

| | /4 A 'S ~  pourtant au début de Dragon

RN I e mrmaadl S /B \Ball Z, c’est 'humain le plus
Quand SATAN PICCOLO PETIT CCEUR jemseel | y \fort sur terre.
(le vieux) apparait pour la premiére fois, f W
¢’est une véritable machine a tuer. Il va
eliminer Crillin pour récupérer les
boules de cristal.
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Pourq voi les guerrlers de Iespace sont-ils si effmyants
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Au début de DBZ SANGOKU atteint un §
1 niveau de puissance de seulement 416. §
il Et pourtant, c’est le guerrier le plus puis- §
il sant de la terre. C’est pourquoi, quand §
4 le méchant frere de Sangoku, Raditsu,
1 arrive sur Terre, ce dernier
d est capable de battre
. 4 Sangoku avec

=== un seul coup de ™
il pied, et d’enlever
e Sangohan

T e A T A T, S > T
PRSP / v
SRR £ &
|~ -

P ~—-r [N i b

{si SANGOHAN a%i

~ {Audébutde DragonBall Z[ T}
- dquand Raditsu examine { & §
"l PETIT CCEUR, ce dernier & &
| affiche un niveau de force S&)
- 1 tres bas. En fait, il porte iyt 0sct
- || des vétements tres lourds .. f A
| qui lui permettent de s’en- =~
- trainer en permanence, en faisant des |
- | efforts. Il cache ainsi son véritable |
niveau de puissance qui est de 408.

C’est a ce niveau que se situe RADITSU.
| En tant que Super guerrier, il posséede

M W
/ -’0-0-0-« - \.o.wu‘

- :
-
e 5
" YN
:

un pouvoir inimaginable, bien supérieur T‘_W“ },200 i l'air d’un enfanty, |
"’ a celui de Sangoku. Il est capable ,;, 4 tout ce qu'il y a de ¢
& .(; | d’envoyer des boules de feu plus vite if R R - i plus normal, il \ &
- | gquavec un pistolet. R cache une puissance
2 . ‘ ST T r*"'\t G S 4 phénomeénale. Ainsi, alors que

A T T x\ s llememes. 1 Raditsu malmenait Sangoku et Petit |
TR y = Ceeur, Sangohan, furieux, se lance a f =

~ |l 'assaut de Raditsu et le met @ mal d’un ? s
i | simple coup de téte !

C(EUR réussit a augmenter sa puissance,
4 en tirant un Special Beam Canon contre
i Raditsu, tuant alors celui-ci et Sangoku qui
le maintenait a terre a ce moment-la.

&Il C’est le niveau de NAPPA, qui réussita |

# |l tuer Ten Shin Han, Yamcha et Petit Cceur, §
Lors de son séjour dans le monde des | il alors que Sangoku et ses amis s’étaient
morts, SANGOKU rencontre le légendaire | g § = {l durement entraines pendant une annee
Seigneur Kaioh le Roi des Mondes duf & @ (,\ ;;,u, entiere pour pouvoir I'affronter un jour.
Nord, qui ressemble a un poisson-chat. | # [ | Nappaameme le pouvoir de faire I'éviter
Kaioh enseigne a Sangoku le Spirit - & { une ville d’un seul geste.

Bomb Attack, mais aussi le Kaio-Ken, W o

!l qui permet a Sangoku de doubler son
| niveau de puissance. Mais cette attaque
|| est a double tranchant, puisqu’en la
i| réalisant, le corps de Sangoku risque
|l d’étre consumé par I’énergie dégageée.
il Malgré cela, Sangoku est contraint de
tripler Ia puissance de cette attaque,
{ rien que pour blesser Végéta.

I Afin de sauver la Terre, SANGOKU se voit
obligé d’affronter le redoutable Végéta,
qui est d’un niveau largement supérieur
au sien. Si Sangoku parvient a le blesser
gravement, grace a la technigue du Kaio-
Ken en utilisant presque toute son énergie,
Végéta ne se declare pas battu pour
autant. C’est grace a I'aide de Sangohan
et de Crillin que Sangoku réussit a battre
Végeéta, et a sauver la planete.

| Apres avoir été battu par Sango- '
ku et ses amis, VEGETA
s’enfuit pour aller se faire soi-
il gner par les compagnons de
| Freezer, qui lui permettent
|| de se régenérer. Végéta de-
couvre alors, gu’il est deve-

nu bien plus fort, parce qu’il ' | WM. RN R S |
| s’était battu contre la mort, = =S/ A | S SNy S,
ce qui est une partlculanté de i AN a0 o

la race des
guerriers de |
I'espace. C’est x| 1 1
pourquoi le niveau “pd /)
de puissance des
personnages aug-
mente aussi rapide-
ment dans DBZ.
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L' apparence d'un Super Sayan

il Une fois rétabli de son combat avec |
§l Végéta, SANGOKU part s’entrainer dans §
i I'espace, a destination de Namec. Il voyage §
i a bord d’un vaisseau spécialement congu |
i pour lui : le vaisseau posséde une
i chambre ou la puissance de gravité est |
§ multipliée par 100. Quand il arrive sur §i
== Namec, Sangoku donne une correction §

§ a Gireu, mais il est tout de méme sévere- §

§ ment touche par les coups de celui-ci. J}

TS T e .

{ C’est le niveau de puissance du CAPI-
{ TAINE GINEU, le leader des forces s

§ compagnons ~

4 de Freezer. II&QJ’;\' ,
il rencontre Vegéta, \ %
| Crillin et Sango- °
4 han  qui étaieqt

4 Namec, afin de trou- |
| ver un nouveau set de
| Dragon Ball pour res-
' susciter leurs amis.

o
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L’apparence de FREEZER est trompeuse : |
il sous sa forme minimale, il a déja réussi
a tuer un grand nombre d’ennemis, §
Al a détruire des races entiéres (comme
¢ |l les Namecs), lors de sa quéte pour trouver =
¢ | les Dragon Ball. e
2 K\T,-.,rmr:ﬂemm-f-—-w—mmmm“ s e e Ty m—«y«‘( ﬁux‘ ). ]
1l C’est le niveau atteint par FREEZER |ors |
de sa derniere transformation, il tue
alors Vegéta d’un simple tir dans le
ceeur, et fait ensuite exploser Crillin
- A Al 3 - |l d’une pichenette. Il blesse Sangoku
Sy 0% § 8 - | avec quelques coups et lui révele |
SP?\lltergall(lﬂcrfeEgi?:e; DLV qu’il n’est pas 'encore au maximum
o227 maitriser la technique N C€'sa puissance
& : Sy ,,-:-f,,- du KaIO Ken avec une . — AT A B A A SN B S S Pl e S S e e s
puissance multipliée par 10.

- | SANGOKU, blessé, est emmené dans une
i chambre de régéneration, ol sa puls-
: B P sance est décuplée. §
Mais il doit néan-§
¥ moins se dépécher §
", de refrouver ses forces,
| car Freezer s’estpro- §
clamé maitre def§
Punivers. TP

ey

|}l C’est le niveau maximum de puissance |
Hl de SANGOKU qu’il atteint quand Freezer

|| décide de porter un coup en direction de
)l Namec, afin d’anéantir la planéte entiére.

Lorsqu’il arrive sur Terre depuis un futur
alternatif, CELL n’affiche que ce niveau. ||
Il a voyageé dans le passé, afin de parvenir f{
a sa transformation finale, en absorbant
les cyborgs C17 et C18. Mais comme il
reste assez faible a son arrivée, il est
dans un premier temps obligé d’absorber
des étres humains normaux.

Quand Freezer, super $31.
entrainé arrive sur Terre .
pendant P’absence de . il
Sangoku, les guer-g 0
Il riers Sayans pen- ¢ 0 24
sent que le sort de la [ 7SS
Terre en est décidé.£ % 4
Mais c’était sans
compter sur la ve-¥
nue de TRUNKS, Ie |
fils de Vegeta et de
Bulma, qui arrive du}
futur et se révele étre
un guerrier Sayan. Il a,
voyage dans le temps,;
afin de prévenir San-{
goku de I'assaut im-= ¢
minent des cyborgs. =

. -
‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘

| }bjmﬁaisﬂﬁf

En voyant Freezer tuer son ami Crillin,
n oku explose, écceuré par la cruauté
EEZER. Il devient alors le legendaire
Super Sayan, dont le niveau est bien
superieur a celui de Freezer.




Des cyborgs et de Iasslmlla tion

i C’est le niveau de C17
get C18, qui viennent/ |
¥ de se reveiller. Profitant j;
§ de la convalescen- '-
i ce de Sangoku
§ pour détruire

Rlen ne peut plus

énerver VEGETA que

| de savoir que Sangoku
i I’a surpasse. Il s’en-

i traine comme un fou 4
8 durant les annees
4 suivant la destruc- N om— §l des villes lles
! tion de Freezer dans i | Unes apres les
% une chambre spé- (U oy &L &mﬁgiﬁﬂﬁr ‘ § autres, dérober
" ciale ou la puis- R e T T il tout ce qui leur
i sance de gravite ; i plait et tuer pour
est multipliée §l leur plaisir.
i par 300. Il par- \ i |
Vient a devenir | ' ‘ A \ ‘‘‘‘‘ S T e T T R D Sy :::.:'.: RIS O TENTNTI AN 2L A AR o
jainsi le se- itk #l Ce niveau correspond a celui de C16, =

cond Super S un cyborg dont I’unique but était de
“ Sayan.
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#Lorsque Bou Bou arrive sur Terre, §
#envoye par le méchant magicien
§ Babidi, le seul espoir de sauver la
‘il Texre réside en la puissance de
f Sangoten et Trunks, qui i
\ sont alors agés de 7 et
8 ans. lls apprennent f

la technique de la

' Fusion et devien-
-/ nent le trés puissant
/' GOTENKS (Gotrunks)

------
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Grace a un médicament que Trunks lui a
rapporté du futur, pour le guérir de sa
maladie de cceur, SANGOKU atteint ce
niveau. Bien qu’il reste inconscient
plu3|eurs jours durant.
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C’est le niveau du SUPREME KAIOH (Ie Ba1 7
N doyen), le maitre de univers, qui est §

#'un des étres les plus puissants qui
1 existe. Cependant, sa machoire se dé-
- fi croche, quand il apprend le niveau des
A Super guerriers.

du tournoi organisé par
celui-ci, Sangoku et Sangohan
s’entrainérent dans une
piéce spéciale appelée
la Chambre du Temps
Hyperbolique, et at-
teignirent ainsi le
niveau des SUPER
GUERRIERS 2 (les
cheveux herisseés et |
une puissance mieux

il Ce niveau correspond a celui de SANGO-
HAN au moment de son entrée au lycée.
Chichi lui avait alors demandé d’arréter
ses entrainements et de commencer a
etudier un peu plus sérieusement, ce qui
explique qu’il ait un niveau de puissance

\inféerieur a celui quand il était enfant. J

SANGOHAN parvient
finalement a vaincre
Cell , revenu sur Terre, en
se hissant a ce niveau.
Alors qu’il pensait aban-
donner le combat, San-
goku lui rappela tout
le mal que Cell avait
cause, ce qui encoura-
gea Sangohan a trou-
ver en lui la force
necessaire pour Sse
battre et se transformer
en Super Guerrier 2.

' A" Haly

[ Cest le niveau atteint par CELL une fois 34 magigaﬁﬁ
- isa derniere transformation accomplie,

- lUsous sa forme la plus perfectionnée.
- JPourtant, il arrivera a un niveau supé-
rieur suite a son combat fatal avec
Sangoku. Cell ayant pour projet de faire
exploser la Terre, en s’autodétruisant,
Sangoku décide de se sacrifier et se
téléporter sur une autre planéte avec Cell.
Malheureusement, ce dernier se régénére
et revient sur Terre, encore plus

puissant qu’avant.
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La fin du monde

SANGOKU transforme en Super Guemer 2
§ reussit a atteindre ce niveau en s’entrai-
§ nant dans I"autre monde.

¥ C’est le niveau affiché par VEGETA, alors |
¥ gu’il est sous I'emprise du magicien |
¥ Babidi, transformé en Majin Vegéta. |
Cependant, conscient que Bou s’est réveillé §
et qu’il doit agir, Végeta se lance dans |
8 une tentative desespérée et kamikaze |
® confre Bou, mais qui n’aurait malheu- §
| reusement aucun effet sur ce dernier. ‘

#f C’est la puissance que possede BOU BOU §
§l au debut. Bien qu’il ait I’air d’un simple
# morceau de chewing-gum rose parfaite-
# ment inoffensif, il est capable de se
il regenérer, apres chaque attaque subie. eniciis - %
| C’est,_ en effet, un ancien démon que GOTENKS transformé en Super Sayan est §
{ Babidi a libéré. .; : . |l capable de deployer ce niveau de puis- |
et e e o | : e i § sance, mais demeure tout de méme I'in-

i he i convenient majeur de la technigue de la
4 / fusion : elle ne dure que 30 minutes, si bien
7~ & que Bou a le temps de se régénérer.

Bt o o S Sk s o S DL

#f SANGOHAN et TRUNKS partentsentramer s
“§l dans la Chambre du Temps Hyperbolique § =~
NN N TN i - & durant quelques heures, et parviennent § =
(. SR e IR P == | a atteindre le stade de Super Sayan 3, ’
/N i & lors de leur fusion. lls dépassent ainsi
le niveau de Super Bou, mais celui-ci
s QU = ¢~ | les absorbe, afin d’augmenter encore
P ) N - [l ses pouvoirs.

ANt e o — - h .

.........

%@3353 i g

.....

Aprés que SANGOHAN ait failli mourir §
suite aux attaques de Bou, il est téleporte §
par le Supréme Roi Kaioh sur la planéte
Kaioh pour s’entrainer en secret.
La-bas, un Kaioh plus ageé libére les
pouvoirs latents de Sangohan et le ren-
voie sur Terre. Sans méme se transformer
en Super Guerrier, Mystic Sangohan
reussit a blesser gravement Bou avant

que Sangohan ne ’avale lui aussi.

# Apres une sorte de crise, BOU se divise
en deux étres distincts : un bon et un
mauvais. Le mauvais Bou dévore son
alter ego et se transforme alors en Su-
# per Bou, qui detient un niveau de puis-
§ sance incroyable. Il peut sous cette
& forme realiser 'attaque de I’Extinction
4 de ’Humanité sans aucun effort.

Devant une situation aussi désespereée,
Veégéta et Sangoku sont contraints
d’'effectuer une ultime fusion et devien-
nent ainsi VEGITO, qui s’avere étre le
plus puissant guerrier de 'univers et

2 = ~ { vainc Bou sans probléme.
,Jg 4 | e ,

C’est le niveau que détient KID BOU,| ‘_"‘ﬁ&“

c’est-a-dire Bou sous sa forme la plusf| ‘“«,.
accomplie, et qui lui permet de détruire§ bl
Ia Terre d’un seul doigt. :' #

Voyant Sangohan et Trunks en grande
difficulté, SANGOKU se décide a revenir
sur Terre pour se débarrasser de Super
Bou, grace a sa nouvelle transformation
L.en Super Guerrier 3.

Il s’agit du plus haut niveau de puis-
sance jamais atteint, et c’est bien
évidemment VEGITO qui est transformé
en Super Guerrier.
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¢y POKEDEX RUBIS/SAPHIR

Quand un nouveau jeu Pokemon sort, de nouveaux Pokémon voient le jour. Avec Rubis
et Saphir, Nintendo a déecide de ne pas en rajouter, mais de tout reprendre a zeéro.
De nombreux Pokémon ont disparu et certaines évolutions ont été modifiées.
Vous rencontrerez les anciens dont la numerotation a change et les nouveaux. Il y a
202 Pokemon dont 135 nouveaux. Ce mois-ci nous vous

¥ ) dévoilons les 130 premiers.

SACHA

- Pikachu - Papiilusion abandonné - Rattatac vite
échangé - Roucarnage abandonné - Colossinge
abandonné - Dracaufeu abandonné - Bulbi-
zarre laisse chez le prof. Chen - Carapuce
abandonné - Grotadmorv chez
le prof. Chen - Kraboss chez
le prof. Chen - Ronflex
Pallis % = @ ) chez le prof. Chen -
e D | e Lokhlass abandonné -
Scarhino chez le
- prof. Chen - Macro-
nium chez le prof.
-\ Chen - Hericendre chez
) ~le prof. Chen - Kaiminus
— '\ chez le prof. Chen - Noarfang “Shiney” chez
- \leprof. Chen
- \Sacha est un jeune garcon agé de 10 ans
. \au début de la série (il en a aujourd’hui 12),
.\l vient du Bourg Palette. Son réve est de
- \devenir le meilleur dresseur de tous
Y. \les Pokémon et de tous les connaitre.
. \ll garde toujours son caractere tétu,

N
AL LY

) \u.)\‘rl\‘),»

HARUKA MASATO

Haruka est aussi la Masato est le

nouvelle héroine de plus jeune ‘

Pokémon Ruby/Sa- freére

phir sur Gameboy d’Haru-

@ Advance. Cette ka. Au A}“
dresseuse débu- fur et a \“

. tante a aussi un  mesure de

(g frere nommé  Phistoire, il

&5~ Masato. aura un role de {/‘ﬂﬁ R
52 :.w\:w \_ Elle estla plus en plus Fii
S——"pour rem- important. Il

placer Ondine qui a
été appelée et a di
retourner a la ville
bleu ciel. Haruka
obtient son premier
Pokémon, un Acha-
mo ('oiseau de feu
Pokémon) et va alors
demander a Sacha

finira par re-

joindre L‘N :
I’équipage dans
leur voyage, pour e
suivre sa sceur.

LE PROF

ODAMAKI

Comme le professeur Oak/Chen ou
Eim/Orme, le professeur Odamaki
sera en charge de distribuer les ot 3 pierre, si doré-
Pokémon aux debutants, comme ayant elle peut se
Haruka. Il lui donnera d’ailleurs  jgindre a eux...

un Torchic.

mais ses amis sont Ia pour Paider.
[l parvient a passer les quaire
premiers tours de la ligue Indigo,
mais sera battu par son meilleur
ami Richie rencontré a la ligue.
Son voyage continue dans P'archipel
Orange, ou il parvient a remporter
le tournoi de la ligue. Mais son
retour vers le Bourg Palette a été
avant tout une surprise et il garde
son courage pour affronter les
grands dresseurs de la ligue Johto.
o Apres ses longs périples, Sacha
retourne au Bourg Palette. Il rend
visite a sa maman, qui lui donne
ses nouveaux vétements. 1l va
ensuite chez le professeur Chen a
qui il remet tout ses Pokémon,
sauf Pikachu. Puis, il reprend la
route et se rend a la ville d’Hazuki,
dans la région Houen. C’est la qu’il
rencontre prof Odamaki, Haruka et
Masato, le frere d’Haruka.

PIERRE

- Racaillou - Onix - Nostenfer - Pomdepik -
Goupix abandonné - Tauros chez le prof. Chen
Pierre est 'un des célébres champions habi-
tant la ville d’Argenta. |l s’occupa tres sérieu-
sement de sa famille, car sa mére était morte
et son péere avait disparu (méme s’il est
revenu depuis pour s’excuser). Alors que
Pierre suit notre jeune ami Sacha, il devient
un peu effrayant, et s’attaque a tout
types de jolies filles. Il a une prédilection pour
les infirmieres (Joélle) et les agents (Jenny).
A cause de cette faiblesse, il est surveillé par
Ondine qui blogue la situation. Pierre
restera un petit moment avec le
professeur Flora pour une
raison inconnue (On peut la
deviner). Alors gu’il est rem-
placé par Jackie, il revient
épuisé au Bourg Palette pour
suivre nos amis et prendre la
place de Jackie, qui a décideé
de devenir assistant du
professeur Chen. Il
reste toujours aussi am- /G
bitieux et désireux d'im- §
pressionner les jolies fulles |
, C’est un bon cuisinier et |
un tres bon éleveur
_ de Pokeémon, malgré 1§ « Nl
o ses petits pro- 4 g :
’blemes dans le §
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* ml](l] Sexe : 12%(F)-88%(M)

i s ” ettt e

Pmds 15 kg

{ Type : Plante

NPF : Cocofeu

Taille : 0.9 m

= | Poids : 19.5 kg

: o Type : Feu/Combat 5
— Sexe : 12%(F) - 88%(M) '

... 008 MARSHTOMP

| NPF : Maralice
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SR At Taille: 0.7 m
Dy | Poids : 28 kg
+ 2| Type : Eau/Sol

Sexe : 12%(F) - 88%(M)

011 GRAHYENA
US : Mightyena
Taille: 1.0 m

3 Poids : 37.0 kg

Type : Ténebres

-,,‘*.llll Sexe : 50%(F), 50%(M)

015 SILCOON

{ NPF : Silicocon
{ Taille : 0.6 m
| Poids : 10.0 kg
" | Type : Insecte
Sexe : 100% (F), 0% (M) |, .

s 019 NENUPIOT
£ N US : Lotad

Taille : 0.5 m
Poids : 2.6 kg

.| Type : Eau/Plante
1} Sexe : 50% (F), 50% (M) |

023 NUZLEAF

NPF : Olfeuille
Taille: 1.0 m

{ Poids : 28.0 kg

o | . | Type : Plante/Ténébres

Voremon

Sexe : 50% (F), 50% (M)

027 WINGULL

NPF : Altros
Taille: 0.6 m

Poids : 9.5 kg

| Type : Eau/Vol
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o 031 GARDEVOIR

: .| NPF : Gardevoir |
| Taille: 1.6 m
/| Poids : 48.4 kg

Type Psy
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& S| US : Blaziken
' { Taille: 1.9 m

@ 002 GROVYLE
" © | NPF: Arbtor
g0y | Taille : 0,9 m
“ %" | Poids : 21,6 kg
| Type : Plante

| Poids : 17.5 kg

Sexe : 12%(F)-88%(W) |

Poids : 52.0 kg
Type : Feu/Combat |
Sexe : 12%(F) - 88%(M)

003 SCEPTILE

| NPF : Tyranoflore

i Taille:1,7m

" Poids : 52,2 kg

| Type: Plante

| Sexe : 12%(F)-88%(M)

| NPF : Majesto
Taille: 1.5 m

L /A Poids: 81.9kg

US : Zigzagoon
Taille : 0.4 m

U Type : Eau/Sol
. '.mlli]{l Sexe : 12%(F) - 88%(M)

7o 1013 LINOONE

NPF : Loiryure

| Taille : 0.5 m

M| Poids : 325 kg

Type : Normal

111 sexe: 50% (F), 50% (M)

| 016 CHARMILLO

\ /& 7| US: Beautyfly
s | Taille:1.0m

~ | Poids : 28.4 kg

.| Type : Insecte/Vol

sonl 1] Sexe : 100% (F), 0% (M) |

T 020 LOMBRE

7]l Sexe : 50% (F), 50% (M)

PoRem

'y
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L. N

Sexe : 50% (F), 50% (M) Eﬂm, a3

i 035 BRELOOM

3 036 SLAKOTH

" us : Pelipper

| Poids : 1.7 kg
-« Type : Insecte/Eau

x :

W
B

EES 024 SHIFTRY [~
7w~ | NPF : Decalherbe

| Taille:1.3m

- | Poids : 59.6 kg

" | Type : Plante/Ténébres

I Sexe : 50% (F), 50% (M)f
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028 BEKIPAN

Taille: 1.2 m
Poids : 28.0 kg
Type Eau/Vol
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" | Type : Normal 8
Sexe : 50% (F), 50% (M) |

017 GASCOON

NPF : Cascocon

| Taille: 0.7 m
# Poids : 11.5 kg

* 017

Type : Insecte
Sexe : 0% (F), 100% (M)

021 LUDICOLO

405 ""| NPF : Ellombre ”\“«\\: | NPF : Coludigue
#> | Taille:1.2m WERC | Taille: 1.5 m
", | Poids: 325 kg ‘At | Poids : 55.0 kg
- = | Type : Eau/Plante LB <17 | Type : Eau/Plante
a2 sexe:50% (F), 50% (M) sl Sexe : 50% (F), 50% (M)
[y = 71025 NIRONDELLE

US : Taillow
Taille: 0.3 m

“ {Poids: 2.3 kg
| Type : Normal/Nol
Sexe : 50% (F), 50% (M) |
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=4 Type : Psy

032 SURSKIT

NPF : Cousol
Taille: 0.5 m

Sexe : 50% (F), 50% (M)

Sexe : 50% (F), 50% (M) | w1

033 MASQUERAIN [
| NPF : Masquepluie

| Taille : 0.8 m

| Poids : 3.6 kg
oy Tvpe: Insecte/Vol
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1 Sexe : 50% (F), 50% (M)

' f i 037 VIGOROTH

| NPF : Brellom Taille : 0.8 m
Taille: 1.2 m || Poids : 24 kg
Poids : 39.2 kg | Type Normal
Type : Plante/Combat ("% % Sexe 50% (F), 50% (M)
Sexe : 50% (F), 50% (M) | = 51
039 ABRA e 040 KADABRA
US : Abra " , v |US:Kadabra
Taille : 0.9m SR | Taille : 1.3m
Poids : 19.5kg <445 & | Poids : 56.5kg
Type : Psy ~ |Type:Ps
=007

o U mzﬂm]

49

F8iL. | | US: Vigoroth
el | 4 i Taille: 1.4 m
4 g Poids : 46.5 kg
Type : Normal £ S
a9 /| Sexe : 50% (F), 50% (M)

.| US: Alakazam
>+ | Taille : 1.5m
#_ | Poids : 48kg

| Type : Psy

3 004 POUSSIFEU

~ | US : Torchic

4 Taille: 0,4 m
Poids : 2.5 kg

o .-::'-»' Type : Feu
HEd Sexe : 12%(F)-88%(M)

e 007 GOBOU

US : Mudkip
Taille: 0.4 m
Poids : 7.6 kg
Type : Eau

7/l Sexe : 12%(F) - 88%(M)

010 MEDHYENA
US : Poochyena
aille: 0.5 m

o Poids : 13.6 kg

Type : Tenebres
Sexe : 50%(F), 50%(M)

1014 CHENIPOTE

US : Wurmple

| Taille: 0.3 m
| Poids : 3.6 kg
| Type : Insecte
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Sexe : 50% (F), 50% (M)
018 DUSTOX

» | NPF: Pouxique
@@l Taille: 1.2 m

| Poids : 31.6 kg

sealfi] Type : Insecte/Vol

T’ _J‘)) '})

Pokemon

¥ g

g

Sexe : 0% (F), 100% (M)

I 022 SEEDOT
- | NPF: Noisyeux
| Taille : 0.5 m

Poids : 4.0 kg
Type : Plante
Sexe : 50% (F), 50% (M)

026 SWELLOW

NPF : Aiglier
Taille : 0.7 m

. | Poids : 19.6 kg
%= | Type : Normal/Vol
1l Sexe : 50% (F), 50% (M)
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Sexe : 50% (F), 50% (M)

1 034 BALIGNON

" | US: Shroomish

5. |Taille:0.4 m

42" |Poids:4.5kg
Type : Plante

Sexe : 50% (F), 50% (M)

038 SLAKING

Taille: 2 m

% . 1| Poids : 130.5 kg
| “3ad | Type : Normal

Sexe : 50% (F), 50% (M)

7 042 NINKADA
| Taille: 0.5 m

" Poids : 5.5 kg

Type : Insecte/Sol

> | Sexe: 50% (F), 50% (M)
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043 NINJASK

i Taille : 0.8 m

| Poids : 12.0 kg

| Type : Insecte/Vol

BY .| Sexe : 50% (F), 50% (M) |

047 EXPLOUD

1 Taille : 1.5 m
Poids : 84 kg

Type : Normal
% < | Sexe:50% (F),50% (M) | ~. |

051 POISSOROY
US : Seaking

iy | Taille : 1.3m
7 A| Poids : 39kg

Type : Eau

055 MARILL
US : Marill

& | Taille : 0.4 m

Poids : 7.5kg
Type : Eau

rym! z}j’l Sexe : 50% M 50%

POkt

059 GROLEM

T’-". 1 US : Golemolem

Taille : 1.4m

o 488 T Poids : 300kg
“ % | Type : Roche/Sol

US : Zubat

B~ Taille : 0.8m
| Poids : 7.5kg

‘| Type : Poison/Vol

067 TENTACRUEL

'8 | US: Tentacruel
S| Taille : 1.6m

Poids : 55kg

st e Type : Eau/Poison

Pokernon

T 071 LAIRON

Taille: 0.9 m
Poids : 120 kg

Type : Metal/Roche o, o
™ | Sexe : 50% (F), 50% (M) | aiid

075 MACKOGNEUR

“% | US : Machamp

Taille : 1.6m
| Poids : 130kg

‘ _Type : Combat

S8\ Poids : 40.2 kg
. i 7 Type: Electricité A
- Ll Sexe:50% (F),50% (M) | ©

083 MAGNETON

» S€» | US : Magneton
S0 R Taille : 1m
-S| Poids : 6kg
o Type

(GS)

ok
{

3 044 SHEDINJA
| Taille : 22 m
¢ ' 2t Poids : ?? kg Bl &
i Type lnsectelSpectre .

. 048 MAKUHITA

Taille: 1.0 m
Poids : 86.4 kg
{ Type : Combat

| Sexe : 24% (F), 76% (M)|

- 052 MAGICARPE

4 | Taille : 0.9m

¥ | Type: Eau

US : Magikarp

| Poids : 10kg

045 WISHMUR

* . ,, % " Taille : 0.6 m

¢ LS| Poids : 16.3 kg
%0 | Type : Normal
o L Sexe 1 50% (F), 50% (M) |§57 <=0

"7 049 HARIYAMA
e | Taille: 2?7 m
| Poids: ??kg

.\, | Type : Combat

| Sexe : 24% (F), 76% (M) | ¢

053 LEVIATOR
US : Gyarados
Taille : 3.5m

Poids : 235kg

! : 3 Type : Eau/Vol

US : Azumarill
Taille : 0.4 m
Poids : 7.5kg

| Type : Eau

Sexe : 50% M 50% F

| 060 NOSEPASS

s, . Taille:1m

« T w1 Poids : 97 kg
T ot Sexe :50% (F), 50% (M) i

063 NOSFERAPTI S

1 Taille : 1.6m
{ Poids : 55kg

K, Type : Poison/Vol

068 TENEFIX

| Poids : 11 kg . Y
| Type : Ténebres/Spectre 5"

“ f | US : Sableye

i Taille : 0.5 m

w072 GALEKING

& Type : Metal/Roche
v b2 Sexe : 50% (F), 50% (M)

056 AZUMARILL [SF% 77

777] 064 NOSFERALTO [
1 US : Globhat

- Sexe : 50% (F), 50% (M)}

| 057 RACAILLOU

71 Us : Geodude

Taille : 0.4m
% et Poids : 20kg
.. 1 Type : Roche/Sol

US : Aggron
Taille: 2.1 m
Poids : 360 kg

U3 {g{f\

recw ! 076 MEDITITE
| Taille: 0.6 m

e |Poids:11.2kg

{ Type : Combat/Psy

#27 | sexe : 50% (F), 50% (M)

EFRAP T 079 MANECTRIC [~
S 9| Taille:1.5m

080 PLUSLE
Taille : 0.4 m

7 S Poids : 4.2 kg

\_" | Type : Electrique
1 Sexe : 50% (F), 50% (M)|

PSESEAT | 084 VOLTORBE
.y US 2 Voltorh

% | Taille : 0.5m
“ ¥ /| Poids : 10.4kg
Elektrik/Metal | = 3= =

S

Type : Elektrik

»mwg} Jr"f‘“ i
2% ,51‘ S

.| 061 SKITTY
.7 | US : Skitty
. % Taille : 0.6 m
.t Poids : 11 kg
| Type : Normal o,
Saillil] Sexe : 75% (F), 25% (M) [

. | 065 NOSTENFER
4 US : Crobat
: { Taille: 1.8 m
. | Poids : 75 kg
| Type : Poison/Vol
1) Sexe : 50% M 50% F

T | US : Mawile
% Taille: 0.6 m

Poids : 11.5 kg
Type : Metal

046 LOUDRED

545 et Taille: 1.0m
e ~P0|ds 40.5 kg
¢ R e " | Type : Normal

Sexe : 50% (F), 50% (M)

050 POISSIRENE

| US : Goldeen
.o | Taille : 0.6m
¢ | Poids : 15kg
.| Type : Eau

Pokdimon

054 AZURILL
US : Azurill

Taille : 0.2 m
Poids:2kg
Type : Normal

d Sexe : 75% (F), 25% (M)

058 GRAVALANCH

of US : Graveler

Poid's : 105kg
§ == | Type : Roche/Sol

062 DELCATTY

v e .. |Taille:1.1m

Poids : 32.6 kg
| Type : Normal

ol sexe : 75% (F), 25% (M)

066 TENTACOOL

| US: Tentacool
| Taille : 0.9m
| Poids : 45.5kg
Type : Eau/Poison

FoRCImOn

Sexe : 50% (F), 50% (M) | 1

073 MACHOC
US : Machop
Taille : 0.8m

Poids : 19.5kg
Type : Combat

| Taille: 1.3 m

Poids : 31.5 kg
Type : Combat/Psy

Sexe : 50% (F), 50% (M) |

081 MINUN
Taille : 0.4 m

5| Poids : 4.2 kg
; Type : Electrik
i Sexe : 50% (F), 50% (M) |

71085 ELECTRODE

US : Electrode

<\ | Taille : 1.2m

| Poids : 66.6kg

.« Type : Elektrik

070 GALEKID

| US : Aron
| Tallle: 0.4 m

Poids : 60 kg
Type : Metal/Roche
Sexe : 50% (F), 50% (M)

W7 074 MACHOPEUR
| US : Machoke
=~ | Taille : 1.5m

Poids : 70.5kg

Y Type : Combat

078 ELECTRIKE

» || Taille: 0.6 m
@8 Poids : 15.2 kg
B 5.7 | Type : Electrique
& 22 | Sexe : 50% (F), 50% (M)

e

US : Magnemite
Taille : 0.3m
Poids ; 6kg
‘Type : Elektrik/Métal

4 (GS)

- o

086 MUCIOLE

Tallle 0.7 m

% Poids : 17.7 kg

Type : Insecte

; W.GBE Sexe : 0% (F), 100% ()



1099 WAILMER

| 087 ILLUMISE i 088 MYSTHERBE § e 089 ORTIDE e 090 RAFFLESIA
| NPF : lllumite | US: Oddish S US : Gloom S/ | US : Vileplume
0 Taille: 0.6 m = | Taille: 0.5m aame | Taille : 0.8m | Taille: 1.2m
| Poids : 17.7 kg Poids : 5.4kg ' Poids : 8.6kg Poids : 18.6kg
S Type : Insecte | Type : Plante/Poison ‘lype : Herbe/Poison ‘| Type : Plante/Poison
| ,mlla? Sexe : 100% (F), 0% (M) =Ubd
U 091 JOLIFLOR 092 DODUO \ 093 DODRIO i 094 ROSELIA
0@ ¥ | US : Bellosom US : Doduo US : Dodri S| Taille : 0.3 m
S22 | Taille: 0.4 m Taille : 1.4m Taille : 1.8m - -t el Poids : 2 kg
== | Poids : 6.3kg Poids : 39.2kg %7, |Poids : 85.2kg & Type : Plante/Poison
| Type : Plante Type : Normal/Vol | Type : Normal/Vol Sexe : 50% (F), 50% (M)
Sexe : 50% M 50% F | 5083
| 095 GULPIN 096 SWALOT  Ras™WWN 097 CARVANHA 098 SHARPEDO
| Taille : 0.4 m Taille : 1.7 m = 9 Taille: 0.8 m US : Sharpedo
‘| Poids : 10.3 kg Poids : 80 kg Poids : 20.8 kg [ Taille : 1.8 m
| Type : Poison ~ % W | Type: Poison £ =% & Type: Eau/Ténébres | a. | Poids : 88.8 kg
| Sexe : 50% (F), 50% (M) (< 2| Sexe:50% (F),50% (M)~ 3l Sexe :50% (F), 50% (M) | 03 | Type : Eau/Ténébres
| Uy T | Sexe : 50% (F), 50% (M)

1100 WAILORD | 101 NUMEL BT 102 CAMERUPT
| US : Wailmer | Taille : 14.5 m Taille : 0.7 m i ,J:‘? m,, Tai]le:1.9 m

| Taille:2m
= | Poids : 130 kg

| Type : Eau
Sexe : 50% (F), 50% (M)

=103 LIMAGMA
&% | US: Slugma

' [ Taille : 0.7 m
~ | Poids : 35kg

?_| Sexe : 50% M 50F

%7 107 GROTADMORY [y

104 VOLCAROPOD

S| Poids : 398 kg
L (Type : Eau
| Sexe : 50% (F), 50% (M)

% | Poids : 24 kg

D | Type : Feu/Sol
| Sexe :50% (F), 50% (M) A

105 TORKOAL

US : Magcargo

N X -'g' | Taille: 0.8 m
., gL« | Poids : 55kg

| Taille : 0.5 m

) | Poids : 80.4 kg
y | Type: Feu
o | Sexe:50% (F),50%(M)

i 4 Sexe : 50% M 50% F
1108 SMOGO

109 SMOGOGO

106 TADMORV

“ | | US : Grime
@ . | Taille: 0.9m
x| Poids : 30kg

Type : Poison

110 SPOINK

| US : Muk | US : Koffing ;1 US : Weezin Taille : 0.7 m
| Taille : 1.2m | Taille : 0.6m -y | Taille : 1.2m Poids : 30.6 kg
"l Poids : 30kg .. | Poids : 1kg o S8 | Poids : 9.5kg Type : Psy
| Type : Poison +| Type : Poison =T | Type : Poison Sexe : 50% (F), 50% (M)
% . | 111 GRUMPIG 112 SABELETTE 113 SABLAIREAU 114 SPINDA
X8/ [Taille: 0.9 m US : Sandthrew US : Sandslash Taille: 1.1 m

127 BARBOACH
Taille : 0.4 m

S | Poids:1.9kg
s | Type : Eau/Sol |
| Sexe : 50% (F), 50% (M) |

s | 128 WHISCASH |
| Taille : 0.9 m &
&0 Poids : 23.6 kg

@ | Type : Eau/Sol

| Sexe : 50% (F), 50% (M)

129 ECRAPINCE

US : Corphish
Taille : 0.6 m
Poids : 11.5 kg

. | Type : Eau {
Sexe : 50% (F), 50% (M) |

Poids : 71.5 kg Taille : 0.6 m Taille: 1 m | Poids : 5 kg
. 8 | Type : Psy > . | Poids:12 kg Poids : 29.5 kg . Type : Normal
« | Sexe:50% (F),50% (M) | = - | Type: Sol Type : Sol . | Sexe : 50% (F), 50% (M)
It {11177 Sexe:50% M-50%F |  SL.1i3) Sexe:50% M - 50% F i
e *Y 119 AIRMURE sy 116 TRAPINCH 5500 117 VIBRAVA = 118 FLYGON
.72 | US : Skarmory S| Taille : 0.7 m R Taille: 1.1 m e | Taille:2m
- DA | Taille: 1.7 m . [Poids:15kg Y7 | Poids : 15.3 kg el ) Poids : 82 kg
Poids : 50.5kg i Type: Sol 2= | Type : Sol/Dragon . 5 | Type: Sol/Dragon
Type : Metal/Vol - Eim) Sexe:50% (F),50% (M)[ = = | Sexe : 50% (F), 50% (M) | Sexe:50% (F), 50% (M)
119 CACNEA 120 CAGTURNE 121 SWABLU Moo | 122 ALTARIA
US : Cacnea Taille: 1.3 m Taille : 0.4 m vt | Taille: 1.1 m
Taille : 0.4 m LS. | Poids : 77.4 kg P Poids:1.2kg Poids : 20.6 kg
-~ | Poids : 51.3 kg | Type : Plante/Ténébres *w& . Type : Normal/Vol | Type : Dragon/Vol
| Type : Plante | | Sexe : 30% (F), 50% (M)| Sexe : 50% (F), 50% (M) +| Sexe : 50% (F), 50% (M)
Sexe : 50% (F), 50% (M) | 2 @.w ‘fj ~
123 ZANGOOSE 124 SEVIPER “"Tj’. SR 125 LUNATONE . 1126 SOLROCK
Taille : 1.3 m US : Seviper e U Taille : 1 m ‘a0 Taille: 1.2 m
Poids : 40.3 kg Taille : 2.7 m 9 Poids : 168 kg e Poids : 154 kg
: 5 | Type : Normal A | Poids : 52.5 kg ~¥ ...! Type : Roche/Psy @ NET ol Type : Roche/Psy
3 Y% | Sexe:50% (F), 50% (M) 2> | Type : Poison . > | Sexe : Inconnu .. | Sexe: Inconnu
SN " | Sexe : 50% (F), 50% (M) o P -

g | 130 GRAWDAUNT

Taille : 1.1 m
Poids : 32.8 kg
Type : Eau/Ténebres

50 Sexe : 50% (F), 50% (M)
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Pose;cﬂon porte larmure d or des durant son emprisonnement au cap i &
Vs | | Gemeaux, alors que Saga porte la meéme I Sunion, Athéna P'avait sauvé ! Alors qu'il x\
couleur noire. * croyait chaque fois étre noyé par les =

Pl ko i | T B R 2 R S marées, la cosmoenergie de Ia deesse

'Des chevaliers rebelles a la solde R Eene foed BN RS venait a son secours et Faidait a sur-

= d'Hades ont pénétré dans le sanciuaire. NE=nr R T Nk vivre. Face a tant de hienveillance, tout

Menés par Shion Pancien chevalier du ; - le mal qui rongeait son coeur s'était alors |
Belier et Saga des Gemeau, ils ont douze | 99'El deveriu borgne, rend visite A Sa*  efface et il ne laisserait désormais plus

heures pour franchir toutes les maisons, [ Mére enfermee dans un cercueil de 9'309 m le mal attenter A 1a vie d’Athéna.
arriver a Athéna et Péliminer. Le Taureau 't Debout, seul sur la glace, il songe a8 noyant tant de bons sentiments, Saga
a é1é tué par Niohé, alors que e vieux & plonger sous I'eau pour la revoir, mais - ne peut que se moquer de son frere

maitre des Cing Pics et chevalier de la il a juré de ne plus jamais le faire. H est - “Mais Shurs ema.mus sont déja passés.
Balance fait face a Shion. INErrompu dans ses PEnsees par Uie L _ gy ipancien chevalier des Gameaux
etrange cosmoenergie qui vient d’arriver ’

tu devrais savoir, Saga, que cette maison

- ) § du Sanctuaire. Il 8e retourne alors et
v SANCTUAIRE scouvre trois hommes sombres vétys €St UR Veritable labyrinthe, grace aux |
A decouvee trois hommes sombres vetus nouvairs de son gardlen %

de haillons. Ces derniers retirent bien Et. de fait, Shura ef Camius courent}

f vite leurs nippes et revélent ainsi lour g il cane fin, dans les couloirs

-veritable identite.
enballae & 1s anida e 12 maison des Géemeaux. Saga décide
Face a ces chevaliers rebelies a 1a solde ' alors de tuer son frére, afin de libérer

d’Hades, Yoga décide de ne leur laisser
aucune chagce Alors que les trois che- i 565 hommes du labyrinthe et lance une |
valiers Pattaquent de front, le chevalier |8 ggg'%:nfé‘:;gemlt:; ?{’gc"ea '%?ggggg %
du Cygne pare leur assaut sans aucun i B paais S it yue P g}
probléme. Dans le méme temps, il réussit @ (7. =0 uegtu mpagrals L --

a les metitre hors combat avec une seule 28 P q

93
de ses attaques de glace. Mais cet af- genre de supercherie
\frontement 2 instillé le doute dans I'es- B FUis, 1l libére sa colere sur Parmure et

tire a plusieurs reprises sur elle, 1a met-
S | y
*ggt'ggd?g %Zesaﬂgfée;lrg décide done de tant en morceaux. Gomme ca ne donne ¥

Milo du Scorpion se rend auprés d’Athé-

e N3, car il a senti une cosmoeénergie |
i etrangére penétrer dans le palais. In-
guiet a cause de la bataille qui se dé-
froule entre les chevaliers d’or et!
- Pavant-garde d’Hades, il cherche a la

. protéger. Mais Athena explique a Milo
que celui gui a pénétré dans son palais

est simplement venu leur préter main-
forte ; il 8’agit en fait de Kanon, 'ancienne
reincarnation de Poséidon ! Ce dernier

a, en effet, disparu du cap Sunion de-

| pu!s freize ans, alars qu’aucun humain
. n’est censé pouvoir 8’en évader, Mais
| avjourd’hui, i est de refour et s'est

.f»- son énergle au maximum. De 13, il lance 4
raflié a la cause d’Athéna. C'est méme " un puissant rayon o énerg,e qui & -

lui qui défend actuellement Ia maison -.sort de la maison des Gemeaux .
des Gémeaux ! 2t A ‘et traverse toutes les autres
Le combat fratricide entre Saga et Saga demande A so0n frere paurqum [ maisons pour trouver

Poséidon est donc sur le point d’avoir  s’est rangé du coté d’Athéna, alors  ause cache son frére.
hieu, tandis que Shura et Camus sont qu’auparavant ¢'éfait lui le plus mé- Bientdt, une violente
partns devant, Tres vite, une joute verbale chant des deux. Poséidon révele alors A explosion retentit dans
S engage entre les deux freres, tandis Saga une vérite qu’il a apprise lors de e palais d’Athéna et
qu’ils augmentent leur cosmoenergie. [a hataille du sanctua:re sous marin :  Milo quitte sa réin-

.




e se passe. Dans une autre piéce
'\ rayon. A quelques métres du cratére,

tion de Poséidon !

et il veut rester 1a pour Ia protéger. Milo
se précipite alors sur lui a une vitesse
phénomenale et lui lance I'attaque de
I’aiguillon écarlate. Tout le corps de
Kanon est alors envahi par le venin de
Milo du Scorpion, mais il refuse toujours
de céder. Milo attaque alors plusieurs fois *
de suite en expliquant que chaque coup
porté est un point de la constellation |
du Scorpion. A la guinzieme morsure
(et donc la derniére étoile), il mourra.
Pourtant, I'incompréhension ronge Milo.
Kanon est en théorie légerement plus
fort que lui, car aussi puissant que son
frere Saga. Alors pourquoi ne se défend-il
pas ? C’est alors que Fexplication lui
. vient : Kanon se laisse attaquer pour
 expier ses fautes !
o C’est sur cette révélation qu’Athéna |
! intervient, demandant a Milo d’arréter.
o Mais pour le Scorpion, Kanon a fait couler
¢ beaucoup trop de sang et les cheva- .
. liers encore vivants au sanctuaire
n’accepteront jamais de lui pardonner.
Milo continue donc ses attaques,

R

aura subi les guinze morsures
du Scorpion. I lance alors ©
I’attaque d’Antares, la der-
niére morsure qui
donne la mort
aux rares per-
sonnes qui n'au- :
raient pas Suc- |
combe a Ia folie.
Cette ultime

r
attague po Le& "\

EP}

); carnation pour comprendre ce qun ) 5

du palais, il découvre un cratere :
et une petite boule d’énergie &
qui cor[espond au point d'impact du =

un homme git a terre : Kanon, | &
frere de Saga et ancienne réincarna- |

/ Sans aucune pitié, Milo ordonne a |

“ Kanon de quitter le palais d’Athéna. Ce * '\
dernier refuse, car Athéna lui a pardonné  §

a:, - Athéna, son dernier coup n’était pas

car pour lui, Kanon ne pourra n N
expier ses fautes que lorsqu’il | ==

Milo se retourne vers Athéna et déci-
de lui parler :

- “Je sens que les Spectres appro-
chent. Je retourne a la maison du
- Scorpion. il
Mais, contre toute attente, Kanon se s
releve malgre les quinze morsures et
. demande :

- - Tu n’as pas peur de laisser Athena Rl

en compagnie d’un ennemi ?

- Je ne vois pas d’ennemi ici, repond
le Scorpion. Je ne vois que mon égal
et son nom est le chevalier d’0Or Ka-
non des Gemeaux. .
Puis Kanon se tourne vers Athéna et ;,

- lui explique :

pour me tuer mais pour me guenr des E
autres biessures, afin que je m’ac-

. cepte en tant que chevalier. |

¢ = Oui, acquuesce-t-elle En vous voyant

tous Ies deux j’ai comprls &

= r;.‘
s N

Shura et Camus ont finalement réussi

a sortir de la maison, car Pemprise "

de Kanon a cessé pendant son com-

“bat contre Milo. Saga les rejoint |
peu apres, et leur explique qu’il

4s ‘agissait, en fin de compte, de

- son frere Kanon qui avait essayé
de protéger la maison des Gémeaux.
PUIS leur course reprend...

r?le\' A




SINBAD
gende es 7 mers

_Sortie le 9 juillet

. Decouvrez les aventures

 bde “Smbad le Marin” celui
~.-.5“-'-}f=>>-}-ig{ff-:qui etait pour vos parents,

i ,?' - ce qu’est Yugi pour vous.

Avec un budget de
plus de 50 millions
de dollars, “Shanghai
Kid II” semble reunir

l’“ ISTOIRE tous les ingrédients

f Smbad, marin de son état décide de faire le coup du _‘ nécessaires é

( siecle en s’emparant du livre de paix se trouvant | :
' dans un galion en direction d’une terre d’asile. Maisses .~ 1a confection

& ~ plans vont &tre compromis en découvrant que le capi- =~ g3,
. taine du navire et gardien du livre n’est autre que d un second opus

' Protéus son ami d’enfance. Eris déesse du chaos, bien *  SUPErieur au premier.
décidée a semer la zizanie sur terre, propose a Sinbad * |
de faire de lui un homme riche, s’il s’empare du livre.

& Tout d’abord, il va vite changer d’avis en
% decouvrant que Ia fiancée de Protéus est la belle Marina,
b % dont il fut jadis amoureux. Eris refuse cet échec, et se {i=
S travestissant en Smbad s’ empare du livre. Accuse a tort,
S Paudacieux et légen- | RS ARG B
<85 daire Sinbad se voit *
condamné a mort. !

- Proteus qui a foi en

- lui prend sa place,

- afin qu’il prouve sl =

| soninnocence. [
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L’HISTOIRE

- ! e  le second volet commence, lui
tmn, ?emxs a la fms excxte et mﬁuxet. ﬂans | aussi, en Chine. Un rebelle chinois

S R P S Y e aide d’un [ord anglais assassine

‘ " "'de toutes sortes et je me disais, qu'ils le pere de Chon Wang. Mais on se

o n’amveraxent jamais a rendre hommage a ces films qui donnaient retrouve tres vite en Angleterre.
ST - une plus grande part a Pimagination qu’aux effets spéciaux. G

~ Ehbien je me trompais. Les couleurs utilisées dans ce film sont (G mal‘.‘fst? af'" de traguer

* hallucinantes, les monstres sont faits par ordinateur sur le méme le tueur. Pendant ce temps, en

principe que ceux du film L'Atlantide. Bref je vous le conseille... Amerigue ¢ote ouest, Ghon Wang
| ~ estdevenu sherif dans une petite

ville du Far West. Il recoit un
courrier qui lui apprend gue son
pere, gardien dans la Cité Interdite
a Pekm, - @té tue par un voleur
qui s’est empare du sceau impé-
rial. Il part aussitot rejoindre sa
sceur Lin, qui est sur les fraces de
I'assassin, en Angleterre. Il est
accompagné de son ancien com-
pagnon d’aventures, Roy 0’Ban-

non. l\ l.ondres Ies deux voya-

sent avec un detectwe Iocal
Artie Doyle. 1l apprend gue le
tueur qu’ils recherchent, est nul
autre que Lord Rathbone, un
membre de la famille royale.
O, celui-ci complote justement
pour faire assassiner la reine
Victoria et tout son entourage.

egend Of The Seven Seas



ﬂ | ' sortie
) | le 9 Juillet
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SI VOUS
AVEZ
OUBLIE LE
! PREMIER _
' SHANGHAI

. En 1887, Chon

Wang (Jackie Chan)
garde impeérial
dans la Cité inter-
dite de Chine, se
rend dans I’'Ouest
americain, afin de
sauver la prin-
cesse Pei Pel, kid-
< nappee par des
== Malfaiteurs. Il va
§ €tre aidé par Ron
& 0’Bannon (Owen
8 Wilson) cow-boy

' de son état.
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L’AVIS DE PASCAL

Quoi qu’il arrive, le second volet est supérieur au
premier, mais voila. Ce n’est pas une critigue, mais
une constatation. Le film est tres bien, mais les
réalisateurs en ont trop fait. Il ont voulu donner un
pas tres bien. Le combat final entre Jackie et le lord
anglais est fantastique. Foi de fan de Jackie Chan,
je n’avais jamais vu notre héros se retrouver face a
- un ennemi qu’il ne peut batire en combat singulier.
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Partout ! Je ne pourrais méme plus
t’énumérer toutes les blessures. Lorsque
fu assures les cascades, tu prends
forcément le risque de te blesser.
J’assume ce choix.

Je connais parfaitement mes limites.
Sur les plateaux, je dis toujours aux réa-
lisateurs jusgu’oti je peux aller.
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Grace aux effets speciaux, tout le
monde peut tourner une scene de
combat démente comme dans “Matrix”.
Y compris 1oi ! Il suffit de mimer les
mouvements devant une tenture bleue
et ensuite aux informaticiens de faire

--------

O ey PR
Y .

modele, les momes regardent les
dessins animes *Jackie Chan”. Je veux
monirer un bon exemple. Et puis, il y a
tellement de facons de montrer les choses.
Laisse-moi t'expliquer.

Jackie se leve d’un bond, s’arme d’un
revolver imaginaire et commence a
mimer une scéne ey se jetant par terre,
puis en se réfugiant derriére fe canape.
Imiagine, je suis aux trousses d’un mec,
la camera me monire en pleine action,
je bouge, tu le vois bouger [ui aussi.
Je vise, je tire... boum... Ia camera reste

-

B e e o e A S S

je range mon
revelver.
Qu’as-tu”
compris ?
Que je Fai et bien sir. Pourquoi
montrer un gros plan de sa léte
gui explose ?

r.ry
[ |
: ¢ . .

Je cours une heure par jour, je fais un
peu de boxe, de musculation... A force
de tourner, il y a de nombreuses
pirouettes pour lesquelles, je ne m’en-
traine plus.

Penses-tu au jour ol tu ne seras plus
capable d’en faire autant ?

Il faut que je me mette au plus vite
a apprendre a jouer ! Regarde Owen
Wilson, mon partenaire dans “Shangai
Kid 11", pas une cascade, juste du bla-
bia et les gens Padorent. Alors gue moi,
il faut que je me casse la figure et
prenne plein de risques pour que le
public m’aime.

Jadore ca ! Je dessine une bonne
partie de la gamme que nous vendons
sous l'etiqguette “Jackie Chan”.
J’ai commencé en concevant des
T-Shirts pour les équipes de chaque
film. Sur un plateau de cinéma, il y a
toujours du monde partout et ca
m’enervait de ne pas pouvoir recon-
nattre ceux qui bassent vraiment.

Pour gagner Pun des cadeaux offerts par
“Shanghai II” répondez vite a la question
ci~-dessous. Les 30 premiéeres bonnes
reponses seront réecompensées.

Question :
QUELLE EST LA NATIONALITE DE JACKIE CHAN ?

-

T 3. S e s T e R — W WL W ey

Découpez et envoyez ce bon a :
Télé Club Plus - “SHANGHAI KID I’ - 132, av. du
Président Wilson - 93215 Saint-Denis-La Plaine Cedex
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B B BEST OF 4 Athousandmiles 47048 Alms 43266 Chips 12016 Batia 34701 1m73,62 kg
i 13307" Ketchup song Asereje 13435 Bitlie Jean 46701 Apocalypse flow 11044 Darlad:ladada 12115 Au café des délices 20040 5;?3‘4
3523005 lor ganu 44772 Cloanin' out iy closst 51072 Avec clasee 11088 dancing 34722 C'est une belle journée 38787 Bad boys de Marseille Rl
| (26749 Tiamo 40698 Come hack o me 48930 Can't stop loving you 29315 gakn?e 42694 DrRenaud, mrRenard 13126 Boom boom A
| 139410 J'ai demande a 2 lune 42227 Cover up 46702 Cry 10010 Hawai Police D'Etat 40800 En apesanteur 44153 Chico’s in love again b .
iiﬂm LExorciste 44686 Disole e d'azuro 47391 Flectrical Storm 11183 La Carioca 38007 |l jouait du piano debout 41520 Clandestino b
411023  Le Flic De Beverly Hills 46914 Diemma 48818 Elle s'ennuie 11041 La Guerre des Etoiles 32866 J'attends I'amour 45528 Dizmant nolr Sroth
i-; - 26135 Don'tlet me get me 42648 Get over you 11056 La vérité si je mens 12161 Jo Falme & mourir SOSLER uetn)
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RICHARD, J’Al UNE
FAVEUR A TE
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La nuit des Hopis (2)

Resume : Chris se révellle et iente avec Chippowok de rattraper ce
Thanor qui arrive & s’échapper. Sam Colorado refusant de réponare
a son peltit-fils, Chris décide d’aller voir Athabascan, le chef du
village Hopi voisin, et de lui demander la vérité sur son enfance. Les T e ttadl .
Kachinas magiques vont lui répondre devant le feu. ..

= 2 ; ‘ TU AS DEUX JOURS DEVANT TOI /

LE CAMP EST ATTACUE INSTALLE-LES CHEZ MO,

/
| SANS CESSE / JE VOUDRAIS DANS LE COLORADO .

meTTRe LAURENEET LEs € | I
ENFANTS EN SECURITE 7

TT RS D

......

D’AVANCE,
WILLY /

ANV
17"

MERCI RICHARD !
sl JE NE REVIENS
PAS, PRENDS SOIN
D'EUX !

LAURENE CHERI / TU CONNAIS
DEJA LA TRAFPFPE SECRETE /

JE VAIS LA MONTRER A
CHRISTOPHER /

=
(_ certemAIsON/ D

© AB Production/Canal+/France 3/1999,




MON FILS, RAPPELLE-TOI,
Sl LES THANORS TE VEULENT
U MAL, TU POURRAS TOUJOURS
T'ECHAPPER AVEC TA MAMAN
ET TA SCEUR PAR CETTE
TRAPPE ET REJOINDRE TON
GRAND-PERE /

-
®" 4 :ﬂg
%\_, %’

ARRIVE LE JOUR
DU DEFART ...

 CEST
MECHANT LES)
THANORS ?

PIRE,
CHRISTOPHER,
SANS VISAGE ILS
SONT LA PESTE
BRUNE, LA
NOIRCEUR DE
L’HUMANITE /

WILLIAM GRANT ARRIVE
SUR LE 50L, EVANOUIE /




PARDONNE-NOUS GRAND
PROTECTEUR / NOUS AVONS
CAPTURE CET INTRUS QU
PENETRAIT DANS TON
DOMAINE /

THANATOS DANS SA
”
MEDITATION ?
fs:.i&“‘éiyf"_,, o q.;;ﬁ‘s’ N

ef ey AR S ﬂ' “ .
C WILLIAM ERWITT / QUE
VIENT-IL FAIRE ICI ?

e —

IL EST ENETAT )
DE VIE SUSPENDUE !
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LANCEZ DPES NAFFPES : i i
O'EAUX FILTRANTES POUR § 2 ‘ . S R
CA FAIT 10 JOURS QU'IL EST

DECRYPTER SES PENSEES / 5 ?
4 LA 7 IL DEVRAIT ETRE PASSE
DE L'AUTRE COTE DEFPUIS

LONGTEMFS /

SON CERVEAU
NE LAISSE RIEN
APPARAITRE DE

SON ESPRIT /

 LE CHAMP
REGENERATION LE
MAINTIENT EN VIE /




SON ESPRIT RESISTE / TU AS PENETRE SANS
IL FAUT PREVENIR LE i b. AUTORISATION DANS 4
GRAND PROTECTEUR / X LE PREMIER CERCLE /

3
E

QUI ES-TU ETRANGER 7 SACHE
_QUE CEUX QUI NE SONT PAS AVEC
LA DOCTRINE DE THANATOS SONT

CONTRE THANATOS ET 5A LOI /

C UNIQUE...
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MON NOM EST KEY CHANSKI,

JE MOCCUFPAIS DES
LIAISONS RADIO ENTRE LES
DIFFERENTES BASES DE LA
RESISTANCES ! CE CHIEN DE

RICHARD JULIAN M'A FAIT
ARRETE CAR J'ETAIS EN ,
POSSESSION DE L'UN DE VOS /.
OUVRAGES / (

C'EST MON PREFERE /

MMMmMm /

<

JE SOUHAITE DEVENIR
L'UN DES VOTRES 7/

— S—

“
Mo

POURQUOI PAS ! MAIS 51 TU ..
5UBIS LA GREFFE DES THANORS B e
JE HAIS JULIAN ! JE PEUX
JE NE POURRAIS PAS PROFITER ' - Vvous DONNER” LE COPE DES
DE TOUTES LES INFORMATIONS CENTURIONS, L'EMFPLA C\EME/NT
QRUE TU DETIENS / DPE LEUR BASE SECRETE .
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VOICI TA TENUE ! TU DEVIENS
ASFIRANT THANORS /

ARSI e :
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TU RESTERAS AVISAGE 4
DECOUVERT QUELQUE
TEMFS AFIN QUE CHACUN
PUISSE SAVOIR OU TU TE
TROUVES

.
-

WILLIAM ERWITT GRANT
EST ARRIVE A ENTRER EN
2 3 CONTACT PLUSIEURS FOIS ’
ARRIVE A MON PERE ? A TN NON ’ CAR CE RAT DE
f THANATOS JOUAIT AVEC
N\ LUl COMME LE CHAT /
AVEC LA SOURIS 7 IL
SAVAIT QuUI IL ETAIT /

N

— -

ILS ONT MONTE DE FAUSSES
OPERATIONS POUR FAIRE /| ENR ( '
CROIRE A THANATOS QUE TON| RS JEU
PERE AVAIT TRAHI LA CAUSE = ¥ VRAIMENT TRES DANGERELUX,
DE LA RESISTANCE / MAIS IL ETAIT PARFAITEMENT
INFILTRE /

S5ON ESFPRIT
RESISTE /

LAISSEZ-MOI FAIRE,
THANATOS SAURA LUI

ALORS, QUE DIT | -3 (| FAIRE AVOUER LA VERITE 7
LE CAPTEUR DE PENSEE 7 ) B Y




ET CETTE FEMME, ET CES
e ENFANTS, ESPECE DE TRAITRE /
WILLIAM ERWITT TU NE LES RECONNAIS PAS 7

GRANTS, CA NE TE |
DIT RIEN ?

) S JE NE LE CONNAIS PAS 7
L"w‘wﬁ*‘-sm‘.w”

3 SEMAINES... IL A DU
LUl ARRIVER QUELQUE
CHOSE 7 4

GARPE, VITE /
LE GRAND FROTECTEUR
A EU UN MALAISE /

VOICI 3 SEMAINES

' QUE NOUS N’ AVONS
ALORS GRANTS, RECU AUCUN

E5-TU PRET
. MESSAGE DU MAJTOR
A TRAHIR JULIAN ? GRANTS /

LA PESTE BRUNE
e NE RENVERSERA
Sl VOUSs TOUCHEZ A FAS LA
UN SEUL DE LEURS CHEVEUX RESISTANCE !
JE VOUS TUERAI ! |

NON CHRIS,
CACHE-TOI /

MAMAN, MAMAN,
VICTORIA...




UN PEU FPLUS TARD... LES THANORS TOMBENT NEZ
A NEZ AVEC UN BARRAGE
DE LA RESISTANCE ET
TENTENT DE LE FORCER !

SAUVER MA PETITE
FlLLE !

CHRIS SUIT LE FASSAGE
SECRET, SE BAT AVEC LES
RATS, PFERD SA TORCHE

MADPAME GRANT ET SA GOURMETTE...

EST A BORD, NE
TIREZ PAS /

> -

NE T'INQUIETE PAS POUR Tu 55 Fou/

TES ENFANTS, FEMME / WILLIAM REFUSAIT R e T
THANATOS ARRIVERA BIEN <@t L'EVIDENCE, MAIS JE T"“,’ TAIS-TOI 7 IL N'Y A PLUS DE
A LES CAPTURER UN JOUR ! SECLNNLG VelseStasd g VANSEISLAS ! INCLINE-TOI

CEVANT THANATOS /

B i s S
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o *t’_‘%f :
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CHIPPOWOK, TU AS SAUVE LE
. S . LE LENDEMAIN... JEUNE CHRISTOFPHER, C'EST BIEN /
‘ | SAVIE EST HORS PE PANGER
Vous ALLEZ AVOIR UNE
NUIT POUR RéFLOéCH/R / _(,C{ MAINTENANT / RECO{VDU/s'LE
! CHEZ SON GRAND-PERE, SAM

COLORADO ! TU VEILLERAS SUR
AVIE A COMFPTER DE CE JOUR J

JE SUIS PRET ATE
LIVRER TOUS LES
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SEiZz ANINE

(Kozué Nanao)

Kozué a rencontré Godai en travaillant dans
le: meme restaurant que lui ! Efle vient d’une
famille de classe moyenne, qui vit dans Ia
banlieue de Tokyo. Etudiante a Puniversité,
elle travaille a mi-temps. Plutot naive et
ingénue, elle est [a petite amie de Godai au
début de Phistoire...

’un jeune etudlant amoureux de sa concierge. La série
rquer par son humour décapant et sa mus:que etrange

St
: 'de Godaj.;g u
\rl_@‘fTﬂm“ nt. Elle s’en
L@“U ua me tres | bten avec la )
| (i@ Godal ”}‘ LEO
- (Kintaro Ichinose)
. Clestle fils de Mme Ichinosé
et il est encare a Pécole [
"‘-:i_‘pnmalre |l aime beaucoup |
boit  Kyoko et, bien qu’il ne soit \
encore qu'un enfant, il a
'fdeja du caractere et sait ce \.
qu’il veut. Il adore jouer avec /
SONn nouveau copain Soishiro... {
_..,Ie chien de Kyoko. Godai est -

CHARLOTTE

(Akémi Roppongi)

Akémi est une jeune femme assez délurée.
Elle loge dans la chambre n°6, mais elle
passe plus de temps dans celle de Godai a
faire la féte en compagnie de Yotsuya et
Mme Ichinosé... Akemi travaille quant a elle
au Snack-Bar “Chachamaru” (“Au petit chez
soi”) en tant que serveuse. Gélibataire, elle
est tres belle, mais n’a aucune pudeur.

.............

g’@@ crafam est
beatcoup- @Eﬁl nari est {tres
me.mdm:ﬁ:s Vgno,
quilifait. Par: contr ;ifg:s\o;; S
f’?@iiﬁ‘r@ est cel amement e

CGU@”@?@I@ °k“;g&*’/"~ méme ;aloux de lui, car
.,‘,‘z e ;Kyokolelalssevemrdans
'j':“; ‘-‘j";‘ - ses bras. lapanage de
s Ialjeunesse,..

’//2/" }W

| _~?1_1U G'O

(Yusaku Godal)
, Goda: est un jeune étudiant fauché qui
vut dans la chambre n°5. Dés gu’il rencontre
Kyoko, il en tombe amoureux et décide donc
de rester dans |2 pension (alors qu’il avait
| ch‘ﬂisi de la quitter peu avant. Il a le don
\émur se metitre dans des situations
cocasses et, comme il ne sait pas
dire non, il est le souffre-douleur des
autres pensionnaires. C'est sa
grand-meére (surnommeée Grand-
meére Dynamite a cause de son
énergie débordante) qui I'a éleve.

~ l“ i‘*:‘.~' ' '.\ 38 5 .
.. "y .' g

STEP

(Yotsuya)

Yotsuya est un homme assez mys-
terieux, dont on ne sait pas grand-
chose, si ce n’est qu’il occupe la
chambre n°4. Il sS’amuse a percer
des trous dans le mur entre sa
chambre et celle de Godai, afin de
pouvoir “I’espionner”...
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CLEMENTINE

4 ._ (Yagami Ibuki)

UKy ‘4\5\
ot G

est IUI aussn, .q;

;s;le club 0 i's Entrameni Ibuki est une jeune lycéenne que Godai a eu

comme éleve lors du remplacement d’un
professeur. C’est dans son lycée que Kyoko
etudia et rencontra Soichiro. C’est une éléve
modele, mais comme elle est amoureuse
de Godali, elle a déclareé la guerre a Kyoko...

5@1@&@9"@; nosé'
famille. liia) toglgpe,_l' ;robleme u peur bleue
des @1‘,@3@#{:‘@ mllle%veutfle marier aveg une jeune
fille egalement tres lche et de bonne"; mme
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Juliette je t'aime.

(] ' :.‘

CONSTAN CE

(Asuna Kujo)

I'oncle fait tout pour les marier. Elle
occupe ses journées a s’occuper
de cinq ou six chiens qu’elle
emmene partout avec elle.

HISTOIRE

ue Yusaku Godai, jeune studiant raté, decide de quxtter

’ ffet, mais,
vétusté de Pendroit Ie géne, en e
o Liout, ce sont les autres jocataires, trop farfelus

de la nouvelle responsable de la pension
eperdument amoureux.

afin de congueérir le ceeur

Tout commence alors q
la résidence ou il hab
ce qui horripile par dessus
3 son goit. Mais Parrivée

il en tombe
change tous Ses prolets puisqu’l
il de(gde donc de rester 3 la résidence lkkoku,

de sa nouvelle concierge. / oko Otonashi reste trés attachée
Mais plusieurs prohlemes i o des auires pensionnaires fui

3 son défunt mari Soichiro et les commerages

compliquent la tache. Sans parler du beau pro ofesseur de tennis...

7\/1 AN 7\4 ]

. (Soichiro) g b
' 1l étaitde professeur: de mathe-
mathuES de Kyoko, bien plus
£ age qu’elle, Cela ne les a pas
* empéchés de s’aimer et.de se
"-.- marier. Soichiro était le méme
genre degargon que Godal,a sa-
_ANOir tlmlde, honnete et genereux,
4 Il ramena un jour un chien qui
~ Tavait suivi dans la rue et ils
Pappelérent Shiro. Quand il tomba
.' gravement malade et qwil s’en
. alla, Kyoko se jura de ne jamais -
< Poublier, aussi baptisa-t-elle le
chien Smchlro... :

Juliette je t'aime (Maison Ikkoku) est ‘tiré‘-'f._ ,
d’un manga de 10 volumes sorti en France. ©
ll raconte lhlstmre d’une jeune veuve qu: ~

-----

sonnages absents de la série et certains faits
sont aussi tres differents. Je vous consellle

comme Lum (Lamu), Ranma 172,
Mermaid Forest, Mermaid Scars ou /
plus réecemment Inu Yasha. ‘
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Asuna est la fille unique d’une grande famllle “
Elle a été élevée dans la plus pure tradition de
la femme japonaise. C’est donc une jeune
femme trés timide et dévouée a son futur | ,
epoux. Elle est amoureuse de Mitaka dont
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SO Mal re @Gm jeuneage; elle r
,.‘1.‘_“‘ veuve @3&@%@@ "DEECJ ou-
A 4?7~/)?b|e défunt mari Soichiro:
’So N , ‘fma.tn?ﬁm SiX
fa,,4,,?n1ms pourse raccrocheralavie,
2 3 décideé de reprendre’en main
lapensmndeson
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Ikkoku (pensnon des mlmosas) l.a versmn manga- |
~ est légérement différente de la série téle, |  /
. car elle est plus complete. On y trouve des per~' o e i ;

donc ce manga. Son auteur Rumiko Takahashi U

3 | L (
a réalisé d’autres titres tres connus‘_:_\ R b,,(,‘«\;.,,

{. ._" ‘a’\ ["‘ ,I z)rh

1 ’ X
_____
ACEW AL

SRYEY

(‘ u. {

R 4
l S iy £ : :
I 42 ) .i I. JEITA
Sl

')

{‘hq ‘

’m/a); "r‘-‘r Filk

Nt u ”'tf ’/w‘ bk

T’\'I

l’n/

.f}'




Decauvrez les nouveaulés

MANGAS

Tankam edilans

Editions Pika Generation Comics

@ Mabile Suit

Gundam Wing

G-Unit vol. 3 ,

Premiére série déri- S

veée de Mobile Suit B :
Gundam Wing, G-

Unit se déroule au §

méme moment, mais §

dans une partie

lointaine de {'uni- 4

vers et avec des ==°

héros difféerents. Les freres Barnett
sont pilotes d'essai sur la colonie
MO-V. lls doivent faire face a une
division secrete des ennemis jures
des heéros de Gundam Wing.

@ Medarot 2

vol. |

Un nouveau heros,
Ikki, avec un nou- |
veau Metabee, Me-
darot, bien plus
puissant que dans
la premiere serie,
mais toujours un
meéme objectif
poursuivre les ro-

. Baby Birth val. |

Etudiant a I'école d’art
internationale de Tokyo,

Hizuru Oborozuki fait aussi

partie de 'equipe de pati-

nage artistique de l'institut.

Takuya Hijo est, un p|an|ste virtuose.
Les deux jeunes gens décident d’'unir
leurs talents pour combattre les
démons qui menacent la Terre.

-‘JAW?S

@ ies Engueles

de Kindsichi vol. 7

Si vous aimez les sé- |
ries policieres, ce titre
est fait pour vous. T .
Kindaichi est un ado- s

lescent tres intelligent S #4

pour son age. Petit-fils Bl s
d’'un grand détective,

il a un grand sens de la deduction.
Gréace a cela, il aide la police dans
des enquétes tres difficiles et souvent
en espace clos.

Whors lpelw

@ Peach Gid vol. 12
Momo passe souvent pour &
une bimbo. Et voila que T
Sae a decouvert qu'elle est ggc;m ;2
amoureuse en secret ! .
Momo pourra-t-elle proté-
ger cet amour contre Sae, son enne-
mie mortelle qui essaye de tout lui
prendre et qui I'imite en tout.

Editions Glenat
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@ Exaxxion voL s EXA
Les extra-terrestres sont
venus sur Terre, il y a dix

ans et ont offert leur tech-
nologie. Aujourd’hui, les
humains sont devenus ! ' %

-

i

& King Of Fighters

vol. 3

Cette superbe adap-

tation du celebre jeu

de combat de SNK

reprend les aventures

de tous les person-

nages du jeu. Kyo et

lori, les deux heros

de la série, ont décide ©an¥smes
de se battre pour savoir quuel des

mN

deux est le meilleur. Pendant ce
temps des combattants mysterieux
tentent de se procurer des coupons
pour participer au tournoi du King Of
Fighters qui reunit les plus grands
combattants du monde.
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borobeurs, dont le seul but est de
prendre le pouvoir sur la planéete,
en s'emparant des meédaillons. Pleine
d’humour avec un style graphique
tres original, Medarot 2 fait defiler de

L R N N N N N N N N N N N N N R R R R R R R s T T T O T e O T ey

dépendants des aliens.
Le jour du dixieme anniversaire, les
aliens décident de prendre le pouvair.
Mais heureusement, un scientifique
avait prévu cette éventualite et a crée
un super robot de combat.

@ Gundam Wing - Le #im

Réléna et Heero ont embar-
que a bord du Libra dans
F'espoir de raisonner Zechs,

mais il ne veut rien entendre.
Treize arrive avec ses forces

et propose un duel dhomme

a homme pour décider de
Pissue du g S o
conflit, mais

Zechs refu- - 228

se, ayant “# 2
abandonne 7/ /a&s

des notions, 1"
telles que

'honneur

ou la Che-

valerie.

Oscar

La célebre !

série sort en’, * |

deux coffrets §§ ‘

DVD de 20: %
episodes. t;

Paris, an de

grace 1765

Durant une nuit d’hiver, le
géneral de Jarjayes prie le
ciel de Jui accorder un suc-
cesseur male. Pourtant, une
fois de plus, il aura une fille.
Mais, loin de se soumettre a
la décision du Destin, il décide
de donner a celle-ci I'éduca-
tion d'un garcon, afin qu'elie
preserve le nom des Jarjayes
et succede a son pere dans
les rangs de l'armee royale.

nombreux personnages extravagants.

@ Remi sans famille val. |

Rémi est un jeune garcon de
8 ans qui vit avec sa maman
dans le Massif Cential. A la
suite d’'un accident, son pere

se voit contraint de le vendre
au plus offrant, celui-ci n'etant

pas son vrai fils, mais un
enfant trouve ! Avec Vitalis,
un comedien ambulant qui
sillonne les
routes de
¢ - BErance;
\“’ . Rémi va a0
A\ ,e: prendre un
‘;_ nouyveau me-
% tier, et ren-
contrer des
personnes de
tous ages et de
toutes conditions sociales.

@ Monster Rancher val. |
Cette série a été réalisée
_exmy, durant la mode
w Pok'émon/Digi-

meme sche.ma

des monstres

 de poche. Lhis-

~ toire commence

lors d'un tournoi de

Monster Rancher. Genki, un

garcon de 11 ans, passionné

de jeux video, remporte le

tournoi, et va recevoir comme

prix la nouvelle version du

jeu, le “Monster 200X”. Fou de

joie, I commence a jouer im-

mediatement. Alors qu'il est

sur le point de libérer un

monstre, il est subitement
aspire a l'intérieur du jeu.
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Coffret K7 VHS

TONKAM VPC O

Dragon Ball Z 9 coffrets Ohve & Tom 4 coffrets Julielle je t'aime 4 cof-

CDZ 3 cofirets dispo
dispo 75€ i#_g ité dispo 75€ Unité frets dispo 75€ Unité

75€ Unité

v
o~ ,ﬁé ) .

Rémi sans famille Heidi

3 vol. signifie que la série compte 9 numéros. Le prix indiqué est celui
pour 1 volume. Si vous prenez plusieurs numéros différents d’une méme
série, pensez a multiplier le prix par le nomhre de numéros.

la nouvelle série inédit en France.
En DVD et en version japonaise sous-titrée anglans ;

20€ Ie volume

version
Francaise
Volumes
1a8
disponible

quetaires

1 coffret

Les 3 Mous

'es-

Belle & Sébastien

Dragon Ball Z Part 1
Vol 1

Les Chevaliers du

Zodiaque Part 1

Ken le survivant
2 coffrets dispo

Creamy mami Love Hina #l e
64€ Unité 59¢ Unité 59€ Unité 59€ Unité .95 10 g’g"ﬁf 50’125 "é;dgg go; 7
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Capitaine Flam
1 coffret
Olive & Tom

' Dragoh Ball
4 volumes dispo

4 volumes dispo
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Al 't BOOkS Livres dillustrations

-
2004 »

Tonkam Editions mang

Hikaru no Go 4 Volumes

Talulu 10 Volumes

o
rEYEGS 0,5
THT BOSLD Ui
L
.' v : .[ - :5:
¥, L'-.
‘ 1'52153 dm
Sakura TV ~ Sakura manga Sakura manga Sakura manga Toriyama world Toriyama world
illustrations ~ Clamp Clamp Clamp lllustrations.  spécial lliust.
Cheerio 2  illustrations 1 illustrations 2  illustrations 3 DBZ/Dr Slump DBZ/Dr Slum
30€_Unité 30€ Unité 30€ Unité 30€‘Umte } 165_ Umte 37€ Unité
3 S 2
> < O
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=4 Svdor K 2
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12,50€ Unité = 5€ Unité e
?‘(mr Peluches 2%
Olive et Tom
18€ Unit

Kimengumi 13 Volumes

Juliette je t'aime 10 Vol.

Flame of Recca 6 Vol,

en version francaise

Olive & Tom 37 Vol

G-unit Gundam Vol 1

10 Vol

Oliva & Tom inter...

Yugioh 23 Volumes

Médarot 2 Vol 1

CDZ 28 Vol (Hades.. )

5,25€ Unité

5,25¢€ Unité

Pokémon la grande 6 vol

Yu gi oh Volume 24

Fruit Basket 5 Vol

5,25€ Unlté

Siam Dunk 22 Vol

Card C. Sakura 12 vol

Hanma 1/2 38 Vol
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5,25€ Unité o 899€ Umte

Inu yasha 8 Vol
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llustration Franck Vittry
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S/ Calculez votre montant ¥ $

Additionnez le total de tous i B¥and Total..........
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TEL. FIXE (obligatoire pour tout réglement par CB): ..
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5/ Renvoyez cette publicizé 3 : PUB Tonkam / D. Manga / 132 avenue du président
Wilson BP 95 / 93210 Saint-Denis-La Plaine




