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La saga culte arvive sur M6 !

PO

Les heéeros

lls sont cing. Cing jeunes et fougueux pilotes recrutés parmi
les meilleurs pour libérer les colonies de 'espace du joug de
leurs oppresseurs : Heero, le plus déterminé ; Duo, drole et
charmeur ; Trowa, le plus mystérieux ; Quatre, doux et sen-
sible ; enfin, Wufei, le plus solitaire. lls sont aux commandes
des armures mobiles Gundam, robots aux capacités excep-
tionnelles. Dans leur combat pour la liberté, ces cing coura-
geux pilotes et leurs armures sont soutenus par Relena. Tous
ensemble, ils cauvrent pour faire régner la paix dans la Galaxie.

L'histoire

Dans un futur proche (anno 195 A.C. — Aprés Colonisation),
une partie de la population terrienne a fondé des colonies
spatiales pour fuir une Terre surpeuplée. Des tensions poli-
tiques se font jour lorsque ces colonies tentent de prendre
leur indépendance vis-a-vis de I’Alliance Terrestre. Pour
vaincre I'Alliance Terrestre et ses alliés, cinq adolescents
ont été recrutés dans cinq colonies différentes pour leurs
qualités, leur courage et leur détermination. lls sont depuis
aux commandes des armures mobiles Gundam, des robots
presque indestructibles concus a partir d’'un alliage de
metal mythique : le Gundamium. Rien ne peut maintenant
les arréter dans leur quéte d’indépendance et de paix.
L’Opération Météore est lancée !

Lal Saga Guncdaoam

Diffusée au Japon depuis 1979, Gundam est I'’équivalent, en
Asie, de la saga Star Wars. Depuis, la série n’a cesse d’évoluer
et de s’enrichir sur plusieurs saisons. Véritable chef-d’ceuvre
de I'animation japonaise, Gundam Wing en est la saison la
plus aboutie, la plus subtile et la plus spectaculaire.

Diffusée I'année derniéere aux Etats-Unis, la série Gundam
Wing a été un véritable succées d’audience et a suscité un veé-
ritable engouement du public. A titre d’exemple, Gundam a
été, sur Internet, I'un des 8 mots les plus demandés via le
moteur de recherche Lycos.

Du lundi au vendredi a 17h30, vibrez sur M6 au rythme d’une
animation et de graphismes d’une qualité exceptionnelle,
emblématiques du légendaire savoir-faire japonais... Partez
a la renconire de personnages attachants, humains et com-
plexes. Accompagnez nos héros au cceur d’une intrigue pal-
pitante, épique et universelle. Découvrez un univers incroya-
blement riche, digne des plus grands Space Operas !

Le mois prochain dans D.Mangas, toute I'histoire !
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IL VAUT MIEUX
QUELLES
RESTENT

INCONSCIENTES /,

TU N'ES PAS EN POSITION
DE ME DONNER DES
LECONS LA-DESSUS /

ET MAINTENANT /
QUE FAIT-ON ? JAI
UN NOUVEAU GADGET /

TU VEUX VOIR ? e e ————— ==
OH ZUT / CE TRUC )

ME FAIT BOUCLIER /
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DITES LES FILLES,
VOUS ALLEZ ENCORE
DEPENSER BEAUCOUFP

DE sO0Us ?

o
S AR AREA.
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MAIS QUEST-CE
QUE C'EST ?

¢A MARCHE ! REGARDE
LA TETE QUE TU FAIS !

LES HABITANTS

JE T'INTERDIS DE TOUCHER DE CETTE PLANETE /

A LA TERRE /.
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PARDONNE-MOI
VEGETA !

GRAVE CELA DANS
TA PETITE TETE !
JE SUIS INMORTEL /
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NON, IL N'AURAIT JAMAIS™

ol SURVIVRE /

C'EST IMPOSSIBLE /

MAINTENANT
C'EST MON TOUR /

.. JE NE VOUDRAIS PAS QUE
TU FASSES DEVIER
TRAJECTOIRE !
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S| TUN'Y VOIS PAS
D'INCONVENIENT, JE VAIS
REFPRENDRE LA TERRE

POUR CIBLE !
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CELA AURAIT DU MARCHER /
MAIS POURKRUOI
A CHANCE N'EST-ELLE PA
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’apocalypse selon Saint-Jean, est adaptée en série telé au Japon.
Un premier film avait déja vu le jour il y a trois ans. Kamui Shiro est
de retour a Tokyo six ans aprés en étre parti précipitamment, suite au ter-
rible drame qui a frappé la famille de ses meilleurs amis. Son retour, Kotori
en a réveé car elle est toujours amoureuse de lui. Mais Kamui fait tout pour
les éviter, elle et son grand frére Fuma. Le temps a passe, cependant ce

n est pas une raison suffisante. La réalité est bien plus terrible : Kamui est
- doté de puissants pouvoirs

magiques et il est revenu pour
sauver la Terre d’'une destruc-
tion annoncée pour 1999. Et il
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seules personnes qui lui tien-

S -

nee, ni celle de ses amis..

i

Tsubasa & Hikaru g

portait six ceufs Magyua. Le Magyua est une forme

de vie intelligente extrémement violente utilisée
comme arme biologique. En transportant les ceufs, la DD
subit un accident et les lache sur la Terre. Arrivés au Japon
a Hokkaido, les ceufs éclosent. La DD n’arrive a détruire
qu’un seul ceuf et les cing autres s’évaporent aux quatre
coins de la ville. La DD décide de faire appel a la Liberius,
une autre unité de la police, mobile et spécialisée, qui est
communément appe-
lée la Bio Liquid Me-
tallic Battle Force.
Etrangement, une
enfant de 10 ans,
Tsubasa, entre en
contact avec la
DD et la Liberius.
Elle a la capacite,
une fois revétue
de l'une des ar-
mures “Bio li-
quid”, d’avoir des
pouvoirs surna-
turels.
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LUinvasion de
. ceufs Magyua
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Cette série trés spéciale de Clamp (Sakura), qui reprend lidée de

ne veut pas impliquer les &=

nent & coeur dans son combat S5
a venir contre les forces du ¥ /
mal. Mais il n’a pas encore le =%
pouvoir de maitriser sa desti- | ,-;:\;

e manga, édité en France

D est une unité exiraterrestre de la police qui trans- x C Sl T

adapté en dessin anime. Alors
qu’il traverse un cimetiere,

Manta Oyamada, un lycéen, de-
couvre gqu'il a la faculté de voir /

et d'entendre les fantdmes qui 7
n'ont pas encore rejoint ,_\/
'au-dela. Sa surprlse

ne s'arréte pas la, puis-

qu'il fait, a cette occa- Q}
sion, la connais- / /

sance de Yoh
Asakura, un

Un lyceen qui
entend les fami

jeune garcon a lallure noncha-
lante qui se révele étre un Sha-
man. Les aptitudes de Yoh Iui
permettent de communiquer
avec les esprits et de les aider |
lorsgu’ils en ont besoin. En
leur prétant son envelop- .

leurs pouv0|rs et leur

offre la possibilité d’ac- Seese ™

complir un acte dont
la mort les a prive.

......
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: ceuvre du dessinateur de manga Natsuko Heichi (publiée dans
LShonen Magazine) a été adaptée en série animée. L’histoire de Off- [§
g side : Goro Kumatani est le gardien de but de I'équipe de foot du [ *®
8,: lycée Shirayuki. Il a beau étre trés doué, il ne peut malheureusement pas :
 C porter toute I'équipe a lui tout seul et ils n’ont encore jamais gagné de
32 championnat. Ses meilleurs amis, Yakumaru et Shingo, sont également
= de trés bons joueurs de foot et ils décident tous trois de s’inscrire dans s
B le lycée qui a la meilleure équipe de foot : la Kawasaki High School. Mais @
= le jour de I'examen d’entrée, Goro sauve un jeune qui allait se faire ren- -
3 verser par une voiture et il arrive en retard... Desormals, il s appréte a
52 continuer les matchs de foot sans ses amis, [
2 - mais, a sa grande surprise, ces derniers décident | 0 el A"
i de 'accompagner dans la grande aventure qui, | = e gREl
4 ils 'espérent, les emmeénera a la victoire... el g o e e
¢
. Trois garcons decident d’etre
| les meilleurs footballeurs
>
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LA CHAINE DES supen I-IEROS

Gagnez avec |

ENTERTAINMENT.

10 videos et 10 DVD du film Digimon
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et des abonnements de
6 mois au magazine
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et sur le cable




Vous aussi, ecrivez a D.Mangas, “Pascal”, 132, av. du Prési-

dent Wilson 93215 Saint-Denis-La Plaine Cedex. Faites-nous
part de vos avis, critiques... Et envoyez-nous vos dessins !

FAN DE
DRAGON BALL .

J'ai entendu dire qu’il y
avait une suite a DBGT
dont le titre serait DBAF
(Dragon Ball After Future)
et qui sortirait en 2005.
Pouvez-vous me dire si
cela est vrai ou non ?
Tony, Saint-Savin

Il s’agit d’'une fausse rumeur.
Si l'auteur avait repris la
serie, ¢ca se saurait officielle-
ment. Pour ton information,
sache cependant qu’au

I parence de Mathieu pour
passer inapercu, et sous
cette apparence, il ne se
rend méme pas compte
qu’il est Yué. D’autre part,
= je souhaiterais savoir si le
jeu Sakura sur Game Boy
Color allait bient6t sortir.
_ Florence, une fan de Sakura
* Pour l'instant, la sortie d'un
jeu n'‘est pas prévue. Mais
vu I'énorme succes de la
* serie, M6 Interactions pour-
I rait serieusement y penser.

Japon la mode est, actuelle- " PAs
ment, de donnerdes suitesa | COPITEVURS |

J’'adore Dlglmon et
ce qui m’énerve le
plus chez les Poke-

Sonia, Boham

fans, c’est lors-
qu’ils prétendent
que Digimon a
copié sur Pokeé-

mon. J’affirme que
c’est faux car, au
Japon, Digimon est
sorti cing ans avant
Pokémon. J’imagi-
ne que les Digifans
vont alors dire que
ce sont les concep-
teurs de Pokémon
qui ont copié, mais,
la aussi, c’est faux
car, a part Tai et
Sacha qui ont une
léegere ressemblance, le
reste est différent. Dans

d’autres anciennes séries
telles que City Hunter (Nicky

Larson), Le college fou fou . Pokémon, la vie est tou-
fou et Ken. jours Pokérose alors que

dans Digimon, il y a beau-
MATH TEU coup plus de sentiments :

amitié, amour, rivalité, etc.
Mimi Tachikama, Nanterre
Tu as tort, chéere Mimi ! En
effet, Digimon est sorti bien
apres Pokémon. Pour infor-
mation, sache gqu'au Japon
Pokémon en est a I'épisode
227 et Digimon seulement
au n® 145.

YUE

En réponse a la letire de
Cécile de Colombes parue
dans le n° 480, je lui confir-
me que Mathieu est bien
un gardien des cartes
mais, en fait, son vrai nom
est Yué. Il se sert de I'ap-

JAMAIS TROP TARD POUR BIEN FAIRE

Dans D.Mangas de mars, vous avez écrit que I'on pouvait attraper Ho-Oh dans
la version Or de Pokémon et que Lugia se trouve dans la version Argent. C'est
faux, car on peut attraper ces 2 Pokémon mythiques dans les deux versions.
Matthieu, Viry-Chatillon

Tout d’abord, cher Matthieu, mille excuses de ne pas t’avoir répondu
plus tot. Mais il n’est jamais trop tard pour bien faire ! Merci aussi pour
toutes les infos que tu nous as données sur les nouveaux Pokémon et
les badges de la ligue Johto en VF mais que, faute de place, nous ne
pouvons reproduire. Mais nous en ferons bon usage le moment venu !

leurs noms. Exemples :
| POKEMON Tortue + Tank = Tortank,
pOUR Hélios (soleil) + Tronc =

® Héliatronc, Axoloti (larve

maritime) + Loto = Axolo-

to, Nocturne + Harfang
= (variété de hibou) = Noar-
fang, etc. D’autre part,
T.K. a dit aussi que
dans Pokémon, les
couleurs sont trop fla-
shy. A notre avis, elles
sont juste comme il
faut alors que dans
Digimon, c’est tout le
temps sombre.
Thérese & Emmanuelle,
Combrit

PAS D'AGE
POUR LES
MANGAS

J’ai quinze ans et je
suis une grande fan
de Dragon Ball de-
puis ma petite enfan-
ce. J’adore toutes
sortes de Mangas comme
Vision d’Escaflowne et

I TOUJOURS !

Dans le n° 479, le lecteur
« qui signe T.K. a donné la

Thérése et Emmanuelle

= signification

japonaise

d’Agumon, mais c’est la « Fly. J’aime aussi Poké-
I mon et je me fiche des
personnes qui ne com-
prennent pas que je puis-
se encore m’y intéresser
a mon age.
Sandrine, Brétigny s/Orge

seule qu’il ait trouvee jus-
, qu’a présent et il n’est pas
au bout de ses peines !
Tandis que dans Poké- "
mon, on comprend tout de
suite la signification de
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multimedi

Toutes les Nnouveautées
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F1 d’EA Sports

F1 2001 exploite la licence de la FIA et peut donc utiliser les vrais
noms des pilotes. On retrouve tous les grands champions de la saison
2001 : Pablo Montoya, les fréres Michael et Ralph Schumacher, Hak-

kinen... En tout, il y a 22 pilotes pour 11 écuries. Un jeu de course de
Formule 1 trés réussi, qui fait suite 2 Gran Turismo.

Le Salon Cartooniste de Paris.

Les 9, 10 et 11 novembre prochains, au Palais des Sciences et de la Dé-
couverte (Porte de la Villette), aura lieu le Cartooniste de Paris. Il s’agit
d’un immense salon dédié au manga et au dessin animé en général. Si
vous aimez les dessins animés japonais, vous devez absolument y étre
présent. Il y aura des spectacles, un atelier de dessin, un concours de dé-
guisements et plein d’autres choses. Plusieurs invités seront présents,
dont Shingo Araki, le fameux dessinateur de, entre autres, Ulysse 31, Les
Chevaliers du Zodiaque et Lady Oscar.

Tous les joueurs Pattendent

LLa Game Cube Nintendo,

4¢ du nom, est sortie !

......

Star Fox...

WEBCY o ©
qu’a septembre 2002.
27

La nouvelle console Nintendo est sortie au Japon
et c’est une véritable tuerie. A n’en pas douter, elle
va exploser toutes les autres. Cette fois, Nintendo
a mis le paquet. Elle n’est pas trés chére et on
pourra y brancher la Game Boy Advance. Elle sort
avec quelques jeux comme Luigi, Star Wars
Rogue Squadron, Super Smash Bros,
Mais beaucoup de jeux
sont prévus comme Super Metroide et,
surtout, Resident Evil, une nouvelle ver-
sion retravaillée des premiers épi-
sodes. Mais pour la sortie francaise,
il va falloir attendre au moins jus-
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MOLVEALX DIGIMON,, . NOUVEALIX PERSONNAGES. ..

LAl ]
>r
VD NOUVELLES BATANALES |

Digimon le film

Il relie les deux séries Digi-
mon et met en scéne un nou-
veau monstre digital qui a
envahi Internet et détruit les
données informatiques. Les
Digisauveurs doivent mettre
fin a cette destruction avant
que les dommages ne de-
viennent irréversibles. Ce
film est fantastique car c’est
la premiére fois qu’un long-
métrage d’animation explore
I’Internet a ce niveau. Le
scénario est tres compliqué
pour un néophyte mais,
croyez-mol, 1l est extraordi-
naire !

Prix : 160 F

Suite page 42
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TOUT D’ABORD ADAPTE SUR SUPER NINTENDO, PUIS SUR NINTENDO 64, CE HIT
| DEBARQUE AUJOURD’HUI SUR LA GAME BOY ADVANCE. IL SAGIT D'UNE FUSION
, DES DEUX PREMIERES VERSIONS. VOUS RETROUVEZ LES GRAPHISMES DE LA

SUPER NINTENDO AVEC L'ANIMATION DE LA Né4. MALGRE LE FAIT QUE CE SOIT

SUR GAME BOY ADVANCE, IL EST TOUJOURS POSSIBLE DE JOUER A QUATRE

GRACE A UNE SEULE CARTOUCHE ET LE CORDON LINK.

Toujours égal
d lui-méme,
Mario Rart va

donner ses lettres de no-
blesse a la Game Boy Ad-
vance. Toujours copié, ja-
mais égalé, grdace a ses di-
verses options et son ergo-
nomie, aucun clone n’a
réussi a se hisser au méme
niveau que lui. Si vous ne
connaissez toujours pas
cette merveille [ca peut ar-
river), sachez qu'il s’agit
d’une course de karting ou
'on joue avec tous les per-
sonnages de [univers
Mario. Son originalité rési-
de dans ses diverses options
comme le mode battle ou la
course contre la montre.

Histoire

Tout commence le jour ou
Nintendo décide de rassem-
bler dans un seul jeu tous les
personnages de Uunivers
Mario. De Donkey Hong a
Wario en passant par la prin-
cesse Daisy, tous rassemblés
pour une course de kart délire
(un kart, C’est une petite voi-
ture monoplace qui va vite).

- LES PERSOI]I]HGES

Les personnages sont tous des héros des diffe-
rentes aventures de Mario. Il est donc possible de
prendre des amis (comme Luigi, Toad, princesse
Daisy), tout comme des ennemis jurés (Wario,
Koopa). Les décors sont aussi tires des histoires
des personnages, par exemple le niveau de la jungle
de Donkey Kong, le chateau de Koopa...

Pour acceder aux
anciennes courses
que I'on trouvait sur le
Super Nintendo, il faut
obtenir le rank (note)
étoiles puis presser L ou
R quand vous choisissez
votre course.

Principe de jeu

('est comme une course de
voitures dont le but du jeu est
d’arriver le premier. Pour
cela, différentes options sont
mises a votre disposition.
Elles sont disposées sur le
parcours sous forme de cubes
et 'on ne sait jamais ce que
Uon va avoir. Il y a, par
exemple, des peaux de bana-

ne pour faire glisser U'adver-
saire, la carapace de tortue
qui permet de le dégommer...
Il y a aussi différents modes
de jeu comme la course contre
la montre pour sauvegarder
ses courses et se battre contre
son fantome, le mode battle
ol le but est de dégommer les
ballons placés autour du vé-
hicule de vos adversaires...




Editeur : Nintendo

Genre : Course de kart
Participants : 1 ou 4 joueurs
Difficulté : Facile
Sauvegarde : Sur cartouche
llachine : Game Boy Advance

LES DIFFERENTS MODES DE JEU

LE MARIO GP : il s’agit de plusieurs trophées divisés en 4
courses. Pour gagner, il faut avoir un maximum de points qui
augmentent en fonction de votre place dans la course.

LE TIME TRIAL : Vous devez battre des records. |l est pos-
sible de sauvegarder vos courses et de vous battre contre
vous-méeme.

Fiche technique

IDEAL POUR JOUER A PLUSIEURS Il y a tou-

] ) jours les
Comme tous les jeux Ninten- | deux ou quatre, il suffit de se mémes

do, Mario Rart est un jeu ac- | connecter avec le cable pour décors du
cessible a tous et a tout dge. | faire une course avec genre le |

. . ’ niveau de
Un concept simple qui permet | d’autres personnes. Il y a un la lave, celui de la neige, I'arc-en-ciel, sans

de s’éclater a plusieurs pen- | niveau ou il pleut, ce qui compter les anciens niveaux. A tout cela se ra-

dant des heures, voire des| p’existait pas avant. Les joutent celui ou il pleut, le fromage, les nuages...
nuits blanches. Contraire- | modes de difficulté ne sont Les décors sont trés proches de celui de la Nin-

ment a la Game Boy ot il fal- | plus représentés avec les op- t.end.o car le fond est en 2D. Par contre, la modé-
lait une cartouche chacun | tions Easy, Normal ou Hard. :Lséastlor:éﬁzz i gersg:::ges est en 3D et elle est
pour jouer a plusieurs, ici une | |ci, elles sont indiquées par '

certains lieux, il y a
seule suffit. Que vous soyez | des km3 (50, 100...) S T S ['7 ,
60 g&» “\

=5 LE I“ODE BﬂTTLE

4 —_____ C'est le meilleur mode de
Sl M ey et celui qui a fait la ré-
putation de Mario Kart. Le
but consiste a faire éclater
les trois ballons accrochés
autour des vehicules des
autres joueurs. Pour cela,
vous avez des carapaces
des peaux de bananes...

Maniabilité - 17/20

Trés bonne maniabilite.

Durée devie =-> 18/20

Seul, le jeu est vite fini. A 4, il
offre une durée de vie infinie.

Animation -» 17/20
Les difféerents karts et tous
les personnages sont tres
bien faits.

Graphisme -> 17/20

Les decors en 2D rappel-
Babour Pascal lent ceux de la Super Nin-

C’est de la balle atomique. Fan depuls Yai acheté la Game Boy Advance pour tendo.

toujours de Nlntendo, qui ne m'a pas |ouer a Mario Kart. Ca pulvense tout et 2

encore décu, ’ai enfin réalisé un de mes c’est génial de pouvoir se relier a d’autres intérét -> 18/20
plus grands réves : jover @ Mario Kart personnes avec le cable. Une bonne raison Premier gros hit sur Game
dans?e métro ! de se la faire offrir @ Noél.

Boy Advance, Mario Kart
est indispensable.



DARK CLOUD

PlayStation.c

Sl Jeux vidéo - %
A CHAQUE FOIS QUE NINTENDO SORT UNE NOUVELLE CONSOLE, ON SAIT AU-
TOMATIQUEMENT QUE TOUS SES JEUX MYTHIQUES, COMME MARIO, PILOTWING

ET SURTOUT ZELDA, FERONT DE LA CONSOLE UNE VALEUR SURE. SONY N’A POUR
LINSTANT AUCUNE ICONE COMME MARIO. ILS ONT DONC TENTE AVEC DARK

CLOUD DE CREER UN ZELDA POUR LA PLAYSTATION. EH BIEN... ILS EN ONT TROP

FAIT ET, DU COUP, UNE BONNE IDEE DEVIENT UN JEU TROP COMPLIQUE.

Le concept du
jeu est vraiment
trées trés com-

pliqué. C’est un mélange a
la fois de Sim City et Zelda,
au niveau de la gestion des
armes et des points de vie.
Dark Cloud, lui, fait penser
da un Final fantasy. En fait,

Histoire

Un gros méchant
génie, réveillé par le
chef d’une grande
armée, obéit a ce
dernier qui lui or-
donne de détruire
tous les villages en-
vironnants. Toan, le
héros de cette

‘our battre Dran, le

premier boss, cou-

rez autour de la zone et

tirez-lui dans la téte

| Dés que vous le tou-
cherez, courez lui assé-

ner un grand coup

~| d'épée. Répétez cela

& | autant de fois que né-
—d cessaire pour le battre.

c’est un melting-pot de
plein de différents jeux qui
ont marché et qui ont fait
leurs preuves. Le problé-
me, c’est que le jeu est bien
mais il est un peu ftrop
compliqué. Les réalisa-
teurs en ont vraiment trop
fait. Résultat : c'est le
genre de jeu qui vous lais-
se un grand sentiment de
frustration.

=> LES ARMES

aventure, habite un &

petit village en proie a la
destruction du mauvais
génie. Afin de sauver ledit
village, un magicien 'en-
ferme dans plusieurs
sphéres qui vont étre épar-
pillées partout dans le
royaume. la mission de
Toan est donc la vétre : il
vous faut retrouver les
spheres afin de reconstituer
le village. A mesure de ses

pérégrinations, il va acqué-
rir de 'expérience, ce qui lui
permetira d’avoir, entre
autres, de nouveaux pou-
voirs qui lui permettront au
final d’affronter le génie
malfaisant.

Principe de jeu
Le jeu se joue en deux temps:
La partie ou vous recher-

Le truc le plus compliqué, et surtout le plus gonflant du
jeu, c’est les armes. Elles s’usent avec le temps et vous
devez du coup les réparer avec une poudre spéciale. Si
vous ne les réparez pas a temps, elles disparaissent a
jamais. Elles peuvent évoluer, mais vous devez rajouter

des options
comme le
pouvoir du
feu, de l'e-
clair... Il y
en a vrai-
ment beau-
coup et cha-
que per-
sonnage en
posséede une
difféerente.

chez les sphéres et la partie
oll vous reconstruirez votre
village. Les niveaux sont en
3D et les personnages sont
vus de dos. Quand vous étes
dans le village, vous pouvez
vous déplacer comme sur
une carte. Plus tard dans le
jeu, vous aurez différents
moyens de locomotion dont
un dragon.




Editeur : Sony

Genre : Wipeout
Participant : 1 joueur
Difficulté : Difficile
Sauvegarde : Memory Card
Machine : PlayStation 2

=> U0S ALLIES

A mesure que le jeu avance, différents personnages viennent se
greffer a votre équipe. Cela vous permet d’accéder a certains ni-
veaux, car vous ne pouvez pas aller n’importe ou avec n'importe
quel personnage. lis ont chacun des particularités comme tirer au

lance-pierres, nager, utiliser des sorts...
=> LES DECORS

Fiche technique
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UOTRE UVILLAGE A RECONSTRUIRE Ce qu’il y a de plus génial dans ce jeu, c’est

La premiére partie consiste a | comme avant, les villageois P'originalité du mode de déplacement sur la
rechercher les sphéres qui | viennent se plaindre et vous carte. Il est possible, en pressant Select,
enferment votre village. Elles | demander de placer leur d’avoir une vue de la carte du lieu ou vous
sont éparpillées sur plusieurs | maison ailleurs. aies. Nous pouvez ainsl deplacorvolre PZ"
niveaux dans lesquels se | Quand vous avez un boss, s°".';?9,'ef il d'!e“ > 'a“tt'e .a"ef ""et grar'.'ése
trouvent différents boss que | certaines scénes sont plus tapidies es e°°gseft‘:i’n ss"nn?v:Zuex ks
vous devrez battre. Uous ne | importantes que d’autres. gent tout le temps. Le dé-
pourrez pas accéder atousles | Autrement dit, une bande § BN ... roulement du jeu peut, du
niveaux avec Toan, il vous | bleue apparait a 'écran ou il - W - ! coup, vous faire battre
faudra incarner d’autres per- | ya un petit carré blanc. Cer- s e aussi bien dans
sonnages. La seconde partie, | taines touches défilent et

que U'on appelle Sim City, | quand elles arrivent au carré

consiste a reconstruire cor- | blanc, vous devez presser o= = SRR
rectement votre village. Si | sur votre manette le bouton eame g [

vous ne le replacez pas | correspondant. i | =4

=> ZELDA US DARR CLOUD

. REE *#»&  TEST COMPARATIF
Les héros se ressemblent beaucoup, le sys-
teme de dialogue avec les gens est le méme,

les méme boss et semi-boss, les clefs des

coffres et des portes...

Vous avez la carte qui indique le niveau et la

boussole qui vous montre le lieu ou se trouvent

les coffres et les ennemis. Zelda reste le grand
gagnant par son originalité et sa simplicité.

I'eau,

PRVARICAS] Notes |
‘Maniabilité -» 16/20
Pas de surprise. Comme
pour tous les jeux en 3D, la
vue géne lors des combats.

Durée de vie —» 18/20
Par sa complexité, le jeu
est dur et trés long.

Animation =-» 17/20
Le jeu est bien fait pour ce
type d’aventures.

_ Graphisme -=» 16/20
~ Les décors sont grands et

-) LEUR ﬂl”S nombreux, mais ils sont

babour Pascal un peu vides.
L'idée est bonne et sympa, mais le princi-  C’est la premiére fois que je vois dans un | |
re.de jeu edst trop cgmpliquélééé 1 Je tu UII‘I h?;os qui doit étre nourri car, po;-  Intérét -> 18/20
‘aime quand méme, bien qu’il soit prise is, il a faim. En gros, c’est un Tamagotchi RTINS - e S TR S
de téte a tous points de vug. ; ulira évolué. Maig aussi super compliqué. $| vousalmez VouS prendre
Destiné aux plus acharnés d’entre vous. la téte ou si vous étes un |
39 acharné, le jeu vous plaira.

|
)




Jusqu’a au-
jourd’hui, 1l
n'y avait

qu’une version Dreamcast
de Code : Ueronica. Malgré
un emploi du temps char-
gé, Capcom se décide enfin
a faire une version pour
PlayStation 2. Bien qu’il y
dit peu de changements,
quelques surprises ont été
rajoutées, notamment au
niveau du scénario, pour
en savoir un peu plus sur
Umbrella.

Histoire

Uous incarnez Claire Red-
field qui, alors qu’elle re-
cherche son frére Chris,

=> LES ARMES ‘

s'est fait capturer par les
hommes d’Umbrella. Uous
étes ensuite amené(e) sur
une base secréte située sur
une file. Grace a l'aide d’un
prisonnier nommé Steve,
votre but est de vous
échapper de cette prison.
Mais voila, 'ile est infec-
tée de zombies et de
monstres, sortis directe-
ment du laboratoire d’Um-
brella. Un peu plus tard
dans le jeu, Chris viendra
vous porter secours. Hélas,
il est déja trop tard car
Claire est toujours prison-
niere avec Steve, cette
fois-ci en Antarctique. De
plus, un ancien ennemi, qui
a juré votre mort, dé-

S
.......

S Jeux vidéo -»

LANCE-
ROQUETTES
.| Terminez le
34| battle mode
1 avec Steve,
Chris, Albert
et les deux
versions de

Claire en
obtenant un

classement A pour avoir un lance-roquettes.

barque sur U'ile avec 'in- | méme les décors qui ne

tention de vous tuer. I'étaient pas dans les épi-
sodes précédents. Il vous

Principe de jeu faut trouver un max d'ob-
Comme dans tous les Resi- | jets pour ouvrir les portes
dents, le principe de jeu est | et pour déjouer les diffé-
simple. Al la différence que, | rentes énigmes qui vous
cette fois, tout est en 3D, | barrent le passage.

Le choix [DJMGERED

Bien choisir son arme

On peut maintenant tirer en rafale avec
deux armes en méme temps grace au huzi
ou au pistolet d’'or. Cela vous permet de
viser plusieurs ennemis a la fois. Atten-
tion, vos munitions descendent trés vite
et I'impact ne cause pas beaucoup de de-
gats. Une arme a éviter d’utiliser devant
un Boss (prenez plutét le magnum ou I’ar-
baléte aux fleches explosives).

*



Editeur : Capcom

Genre : Resident link
Participant : 1 joueur
Difficulté : Moyenne
Sauvegarde : Memory Card
Machine : PlayStation 2
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Contrairement | =

aux anciens épi- | . .

sodes, tous les |

décors de Code :

Veronica X sont |/

en 3D. Les gra- |

phismes sont un peu moins fluides

que sur la version Dreamcast, mais
cela n’enléve pas au jeu son cote
réaliste. Des piéces similaires a
celles du premier Resident ont été
mises, peut-étre pour ajouter une

RESIDENT EVIL : BIO HAZARD POUR LES INTIMES

Adapté sur presque toutes les
consoles, Resident est plus qu'un
hit, c’est une référence. Qui n'a
jamais traqué du zombie afin de
déjouer les plans d’Umbrella ? Si
vous n'avez jamais joué a ce jeu
grandiose, c’est le moment ou
jamais d’acheter Code : Ueronica
X. Une nouvelle pour tous les
fans : Capcom, créateur du jeu, a
signé un contrat d’exclusivité a

Nintendo. Du coup, tous les
autres volets de la série vont étre
développés pour la Nintendo
Cube. Ils vont tout d’abord ré-
éditer les trois premiers volets
avec un nouveau graphisme et
beaucoup de scénes en plus. Un
épisode spécial du nom de Bio
Hazard [nom japonais) Zéro,
prévu a lorigine sur N64, est
aussi annoncé.

-=> BONUS : DEVIL MAY CRY

=> LEUR AVIS

Babour

Pascal

touche de nostalgie. Un petit chan-
gement aussi au niveau des vues,

Le seul probléme, c’est que j'ai vu les
|mages du Resident sur Game Cube.
Elles m’ont fait un peu oublier Code :

Veronica X déja fait et refait. Celui-ci
reste quand méme hyper bien réussi.

Code : Veronica X est de loin le meilleur
épisode de la saga. Si vous aimez Re-
sident Evil, ne réfléchissez méme pas,
courez I'acheter, c’est une tuerie !

qui vous
suivent
avec un
effet de
zoom.

= ey

Contrairement a la Dream-
cast, la PlayStation a une
vraie manette analogique.

Durée devie -> 15/20

Méme avec un seul scéna-
rio possible, on a tout le
temps envie d’y jouer.

Animation -» 16/20

L’animation est peu moins

fluide que sur Dreamcast.

Graphisme -» 17/20

Des magnifiques décors

en 3D qui utilisent a fond

la PlayStation 2.
Intérét -> 1620

Sur PlayStation 2, Code :
Veronica X ravira les fans.



Paper Mario
Un graphisme inhabituel pour un nou-
veau Mario, mi-dessin animé, mi-3D.
Bowser a enlevé€ la princesse Peach, et
Mario doit parcourir huit vastes
mondes remplis de passages secrets,
avec pour objectif de récupérer les es-
prits de sept grandes étoiles.

Pour Nintendo 64

Harry Potter

Le livre pour enfants et
ados le plus vendu dans
le monde a ét€ adapté
pour le cinéma (sortie en
France le 5 décembre).
Du coup, une version jeu
vidéo a été faite et sortira
bientdt en France. C'est
un jeu en 3D, présent€ un
peu comme un Resident
Evil, ou I'on peut voya-
ger dans I'école de magie
et utiliser les pouvoirs
magiques d’Harry. Une
version Game Boy Color
et Game Boy Advance est
aussi annoncée. Ces ver-
sions sont plus proches
du jeu de plates-formes.

Hecherthor:

e

Sommaire |

ARLuCes

Mypazing |

"
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- jeu d’avions dont le but est de tirer sur tout qui

Quoi de de neuf sur
Game Boy Advance ?

THQ vous propose quatre jeux qui ont été des
grands succes sur de vieilles consoles.

Earthworm un ver de terre justicier doit

sauver une princesse capturée par sa sceur jumelle.
Un jeu de plates-formes présentant 9 mondes.

Pitfall Harry, un clone d’Indiana Jones, sillon-
ne le monde a la recherche de vestiges perdus.
Vous devrez parcourir cing vastes univers peuplés
de nombreuses créatures.

Iridion 3D u s’agit d’un Shoot’em Up, un

bouge. Un jeu en 3D, partagé en sept niveaux.

Pokemon toujours a I'honneur

Pokémon Stadium 2
Il n’y a plus beaucoup de jeux qui sortent 4
sur Nintendo 64. Apres I'incroyable suc- | &
cés d’Or & Argent, découvrez en 3D les &8
251 Pokémon. Ce second volet est com- [ &8
- patible avec les 5 premiers épisodes | %=
" faits pour la Game Boy. Quelques |

" nouvelles épreuves ont été rajoutées,
comme 1’Académie Pokémon, qui vous
permet de devenir maitre Pokémon, la chambre permettant de découvrir

des cadeaux-mysteres et des mini-jeux.

Il vole... PG G cial DVD

F Maa ) jour quotaerea snirs 130 3t 20h - Lo etk Ernd B )) octabes
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Arcanum

Le jeu de 10le prand un nouss! essor
avec Arcanum, un tidrs cophieant
dans un monde &lrange cu
 cohabdent mages o lechnologe

TEST COMPLEY

Y NHL 2002
Lo cru 2000 de NHL débarqus sur
FPC 21 si lgn moovations ne SO pas

plus dune grande quaité

TEST COMPLET #

J Gagnez des cadeaux trés VIP

. e s sz (UE SOit sa machine : PC, PlayStation 1

Pour Nintendo 64

et vidéos
http://www.manga-distribution.fr/

C’est plus un site de commerce en ligne. Sa
particularité est d’étre spécialisé dans les des-
sins animés qui sortent ou qui vont sortir en
vidéo et DVD en France. On y trouve des ré-
sumés, des jaquettes, etc. Il est trés exhaustif
et remis a jour trés souvent.

Des centaines de jeux

http://www.jeuxvideo.com/

C’est, et de loin, le meilleur site Inter-
net sur les jeux vidéo. Il est canadien et

oo tout en francais. Il présente en perma-

=aiiis” nence des centaines de jeux. Il teste

195 Virtys Fghier 403
Loxa s An Devgtse

@imaas=~ aussi toutes les nouveautés et on peut
s tOUL y trouver (tips, astuces, etc.), quelle
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VIVE FINAL
FANTASY !

Dans Ia rubrique Multime-
dia du n° 480, vous avez
parlé de “Final Fantasy VIli

(& IX) Original Sound-
track”. Pouvez-vous me
donner des adresses a
Paris ou proche banlieue
ou je pourrais me procurer

l EUE vou

POUR SAMI, PAMELA
ET GUENTIN

J'adore les Digimon et je réponds a ceux
qui les ont attaques.

Sami : Tu ne peux pas dire que les Po-
kémon sont plus nombreux car on ne
sait pas encore combien de Digimon
existent. Et tu as tort d’affirmer que ces
derniers ont des defauts car ils sont, a
mon avis, parfaits.

Paméla : Excuse-moi, mais je trouve que
les combats des Digimon sont meilleurs
car, lorsgu’ils combattent, ils se digivolvent
a un niveau supérieur ; et quand ils de-
viennent faibles, ils reviennent a leur stade
de base. Mais avec la force des symboles
et des digivices, ils se redigivolvent a des
niveaux nettement superieurs. En plus de

St ]
s soyez d'accord ou pas avec

certams lecteurs, nhesitez pas a dia-
loguer avec eux grace a cette rubrique.

Ty

des virus qui les menacent. Il y a du sus-
pense et c'est superbe.

Enfin, pour Quentin : Hou ! Hou ! Hou !
Hou ! Hou ! Hou ! Hou ! Hou ! Hou !
Layachi, Maroc

POUR ANNE-LAVRE

Je suis d’accord avec Anne-Laure d’Alve-
zieux quand elle dit que I'on ne trouvera
pas de fans de Pokémon ou de Digimon
parmi les adultes, alors que Dragon Ball
est connu et apprécié depuis une douzai-
ne d'années par les petits et les grands. Et
cela n'est pres de s'arréter. Moi, je posse-
de une vingtaine de cassettes de DBZ,
300 cartes et pas mal de figurines et je
continuerai a soutenir DBZ que, person-
nellement, je ne trouve pas violent.

l cela, ils doivent protéger les Digisauveurs Karen, St-Pierre-d’Oléron
P N N Y RN DN N NN DTN NN N N RN e

CD dans d’autres boutiques

spécialisées dans le

, manga. Si tu as acces a In-

ternet, ces boutiques, a
I Paris et dans toute la Fran-

ce, sont répertoriées sur le
* site www.animint.com

| manca
MANIAC

Je suis passionnée depuis
, toujours par la Chine et,
surtout, le Japon. De ce
fait, jadore les mangas
dont Dragon Ball, les Che-
* valiers du Zodiaque et Sa-
kura. Merci a votre maga-
zine qui en donne des in-
* formations claires et

décue en pensant a tous
les numéros que j’ai
, ratés. Aussi, j'aimerais
_ savoir s’il est possible de
les commander ? I
Magali, Genval (Belgique) «
" Désolés de te décevoirr,
I chére Magali, mais nous ne l
gardons aucun ancien nume- =
= ro en stock. Cependant, dans l
L]
"

pour tes compliments qui ont
fait trés plaisir a toute I'équipe
« du magazine.

ton entourage, il y a peut-étre
d'autres Mangamaniacs qui
« te préteraient volontiers leur
collection de D.Mangas ?

Marie,

Grenoble | -

-1“

Renseigne-toi. Enfin, merci

Elodie, Issy-les-Moulineaux ‘ ‘ k ‘ &
Y/

ces CD et le livret les ac-
compagnant ? D’autre
part, méme si j'adore tout
ce que vous faites, je trou-
ve que vous ne parlez pas I
assez de Sakura. Si vous

pouviez faire un reportage
sur toute la saga, ce serait
le réve ! Et si vous
pouviez mettre un
poster de “Final
Fantasy VIl ou IX”,
ce serait le paradis !
Adeline, Essonne

A propos de Sakura,
tu es un peu injuste,
chere Adeline, car de-
puis la sortie de la

complétes et qui, en plus,
est tres bien présenté.
« Mais étant une assez ré-
je suis

cente lectrice,

Je regois de plus en plus de courrier de voire part et j‘en suis
trés heureux. Vous avez été nombreux a m’écrire pour dire
quels étaient vos Digimon et Pokémon favoris. Mais cela ne suf-

g:a pour établir un vrai classement. J'en souhaiterais enco-
re beaucoup plus ! Et ainsi, dans un prochain numéro, je ferai
une grande page pour vous donner fous les résultats de vos
votes et déterminer qui, enire Digimon et Pokémon, est la série

»

favorite des lecteurs de D.Mangas. C’est maintenant a vous de
défendre voire série ! Alors, inscrivez le nom de votre préféré

série on parie delle | byt =g et e e e
“’,;‘;Jgf,s”ggsngggﬁg' ?‘-‘7 ""' lsuoLLrETIN-REPONSE
En ce qui concerne ta | Découpez et envoyez ce bon a : D.Mangas “Pascal”, 132, av.
requéte a propos de g l du President Wilson 93215 Saint-Denis-La Plaine Cedex
‘Final Fantasy’, voici | | | /4| NOM e VOTTE FAVOTE ... v vt 1 e b s o mosals s siiaiara
une adresse a Paris : | . T | , | iy
Tonkam, 29, rue Kel- T N NOM : i s s s PreRNOM s 1 conis v oivais
ler (11°). Mais tu peux Fablen, Villefranche s/Sadne AAEOBSO:, o .. atiis o i, o ok o iy e e d 5
aussi te procurer ces = kl
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SAKURA

CHASSEUSE DE CARTES

Grace a ces fYiches
d'identite,

W——

Sakura Gauthier
(Sakura Kinomoto)

Nee le : | €T avril

Matieres préférées : sport, musique
Matiere detestée : les mathématiques
Loisir prefere : club de majorettes
Couleurs préférées : rose, blanc
Fleur favorite : fleur de cerisier

Hlats preféeres : omelette, nouilles
Plat deteste : les léEgumes

Specialité culinaire : les pancakes
Aimerait bien : un nouveau cartable

......
- -
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Kerberos - Kero
(Cerberus)
NE le : secret !
Plats préférés : les sucreries
Plats détestés : les mets piquants
Loisir : les jeux vidéo
Couleurs preferees : rouge, orange
Fleur favorite : tournesol
Emissions télé préférées : tous les
jeux de quiz
Aimerait bien : de nouveaux jeux
Adresse : chambre de Sakura

Dominigue Gauthier

(Fujitaka Kinomoto)

Née le : 3 janvier

Profession : professeur a

I'universite

Plats preéférés : tout ce qui est

sucrée, les nouilles

Plat détesteé : aucun

Loisir : les jeux vid€o

Couleur préférée : blanc, ivoire,

marron clair

= Fleurs favorites : ceillet, fleurs de
s [ \  Ppécher et de cerisier

P " Spécialité culinaire : les gateaux

i ] Talent spécial : mémorise tous les

noms €t les visages

Hobby : la cuisine

Nathalie Gauthier
(Nadeshiko Kinomoto)

Née le : 30 mai Mathieu
Profession : mannequin TOl_ll‘l‘llel_' )
(Yukito Tsukishiro)

Aime : la chaleur des rayons du soleil
Couleur préférée : blanc

Fleurs favorites : glycineg, fleurs de
pécher et de cerisier

Plats préféreés : tout ce qui est sucré
Plat deteste : aucun
Spécialite culinaire :
rien de particulier
Loisir : la sieste
Particularites :
n'arrive pas a
retenir les noms
ni les visages,
et s’endort
n'importe ou

mathématiques

aucune
Loisir : aucun

Fleur favorite :
PErCE-NEIgE

SOUpE au curry

Ne le : 25 décembre
Matiere preféree :

Matiere détestee :
Couleur préférée : blanc

Plats préféres : tous
Plat détesté : aucun
Spécialité culinaire :

! Aimerait bien : une
% nouvelle boite a repas

(Toya Kinomoto)

NeE le : 29 février

Matieres préférées : chimig,
physique

Matiere deétestée : aucune
Loisir : football

Couleur préférée : bleu

~leur favorite : fleur de pécher
Plat préfére : steak

Plat détesté : ragoit
Spécialité culinaires :
omelettes, nouilles sautées
Aimerait bien : des mocassins

tout neufs

p— -
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Katia Moreau

% ' (Kaho Mizuki)

‘ Sandrine Née le: |1 février

| (Chiharu Mihara) ' Profession : professeur de
Née le : 28 mai mathématiques

Loisirs : S€ promener,
collectionner les bibelots
Couleur préférée : varie selon
son humeur

Fleur favorite : fleur de lune
Plat préfére : les chewing-gums !
Talent particulier : sens de
l'orientation

Spécialité culinaire : ne sait
pas cuisiner

Particularité : n'arrive pas a se
souvenir de son chemin

Matieres preferees :
francais, peinture
Matiere détestee :
mathématiques
Loisir : majorette
Couleur preferee :
jaune
Fleur favorite : freesia
Plats préferes :
omelette au riz, creme
glaceée
Plat détesté : poivrons
Spécialité culinaire :
riz au curry

' Aimerait bien : un

Fleur fTavorite :
marguerite

Plat préfére : muffins
Plat détesté : nattoh
(graines de soja)

P 4
: nouveau ruban pour ?ﬁﬁ(ﬁfﬁs&;sam)
i les cheveux
Née le : 24 juin Nadi
Matiere préférée : éducation physique (N?okcl:ne
Matiere detestee : aucune Yanagisawa)
. sa e a”‘,‘"? , Née le : 10 novembre
l ’% | Couleur préférée : blanc Matiere préférée :

mathématiques
Matiere detestee :
éducation phusique
Loisir : majorette
Couleur preferee :
vert

Fleur favorite :
bourgeon d’'un arbre
appel€ “toboggan
des singes”

Plats preferes :
nouilles chinoises,
creme glacee

Plat détesté :

les léEgumes
Spécialite culinaire :
les nouilles
chinoises

Aimerait bien : un
livre amusant

''''''''
.......
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Ivan
(Takashi Yamazaki)

NE le : | €F juin
Matiere preféree :
mathématiques
Matiere détestee :
aucune

Loisir : informatique
Couleur préféreée :
bordeaux

Fleur favorite :
manjushage

Plat préfére :

le poisson

Plat détesté : le flan

Spéecialitée culinaires :

les boulettes de riz

Aimerait bien : un livre

d’histoires droles

Lionel (Shaolin Li)

Ne le : 13juillet

Matieres preferees : éducation physique, maths
Matiere détestée : littérature
Couleur préférée : vert
Fleur favorite : pivoine

Plats preféeres : chocolat, gateau

chinois

Hlat deteste : konnyaku

(IEgume japonais)

Tiffang'
(Tomoyo Daidoji)

Nee le : 3 septembre
Matieres préférées :
musique, grammaire
Matiere détestée : aucune
Loisir préfére : la chorale
Couleurs préférées : beige
€t blanc

Fleurs favorites : lotus et
fleur de cerisier

Plats préféreés : la soupe
aux pates, les sushis

Hlat deteste : les poivrons
Spéecialite culinaire :

la cuisine italienne
Aimerait bien : un nouveau
Caméscope

Spécialité culinaire : rien de particulier

Ailmerait bien : un livre de magie

ecrit par Clow
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& Alors que le casting se §
mettait doucement en |
place, la petite frenchie
Bérénice Bejo (vue I'an- §¥
née derniére dans
“Meilleur espoir fémi- &
nin“) a convaincu les | '

. Le réalisateur, Brian Helgeland, n’a pas souhaité recourir aux pro-
P °"5‘,’,b'es du Las” B R~ 4 cédés modernes consistant & intégrer de nombreuses images de syn-
fing de Chevalier” de | - these afin, par exemple, de créer l'illusion d’une foule. Ainsi, les 27
lui confier le réle de la ” | tournois de joutes et de luttes ont été travaillés de maniére unique

{ Ires aristocrate Jocelyn. | avec autant de figurants que nécessaire. Pour I'une de ces scénes, le
| Mais les pr oducteur§ 2 ;4 | producteur se souvient : “Nous avions commandé 8 lances pour les |
ont fmalement. refusé | 3" S48 3 N el ﬁesoins d’un combat mais nous nous sommes vite apercus que ¢a ne
| quune Francaise in- [FF >R 8 suffirait pas. A la fin de la journée, nous en avions utilisé 44“. Sur
| connue aux Etats-Unis g8 i TR ¥ % " 'ensemble du tournage, il a fallu prévoir plus d’un millier d’a
puisse tenir 'un des F'¥F i M e ~Sa— S
roles principaux fémi- | SR 4 )3
nins. lls lui ont donc | |
proposé le personnage
de Christiana, la dg
moiselle de confiance
de Jocelyn. Avec pro- |
fessionnalisme, elle a |}
accepté de poursuivre |
I‘aventure dans la
| peau de ce nouveau [
hae! personnage, persua- i
fl dée que l'expérience |
serait tout de méme
trés enrichissante.Béré- §
nice s’est depuis instal-
lée a Los Angeles pour |
donner une chance & o
sa carriere américaine S
de décoller. Nul doute "
qu'elle y parvienne %
grace a son falent et
aux cinq langues qu’el-
le parle couramment.
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Au XlIve siécle, la naissance
décide de la destinée de cha-
cun. William est né pauvre
mais réve de changer son étoi-
le. Lorsque son maitre meurt
juste avant une compétition de
chevalerie, William endosse
son armure et s’élance vers
son destin. Sa premiére com-
pétition n’est pas probante,
mais lui permet au moins de
se nourrir et de payer ses deux
complices, Wat et Roland. Per-
suadé que son potentiel che-
valeresque ne demande qu’a
s’exprimer, William supplie
- ses acolytes de l'aider a s’en-
- trainer intensivement. Alors
- qu’ils se rendent a un tournoi,
~ les trois compéres croisent la
route de Geoff Chaucer, un
écrivain bien allumé dont les
talents d’orateur et de falsifica-
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teur vont leur permettre de se
tailler une réputation toute
neuve. Bien que son style trés
personnel laisse a désirer,
William, désormais connu
sous le nom de Ulrich Von
Lichtenstein de Gelderland,
rafle toutes les victoires. Tout
en haut du podium, le trés ar-
rogant Comte Adhémar entend
bien conserver sa place de
leader et emporter le cceur de
Jocelyn en guise de trophée.
Mais Jocelyn est davantage at-
tiree par Sir Ulrich Von Lich-
tenstein. Pour remporter le
grand tournoi et le cceur de la
belle aristocrate, le Comte Ad-
hémar va devoir affronter
William et oublier quelques
régles élémentaires du code
d’honneur respecté générale-
ment dans la chevalerie.
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DOSSIER REALISE PAR SANDRA KARAS

Voila de quoi se réconcilier avec les fresques moyen-
ageuses. Les Queen et David Bowie pimentent la BO
pendant que les comédiens ne se contentent pas
seulement d’étre beaux. Il y a du talent et de I'hu-
mour dans ce film-la, et ca fait un bien fou.
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pres une grosse bourde,

comme avoir casseé la fi-
gure du fils du préfet, Hubert
est mis en vacances forcées.
Inspecteur de police aux mé-
thodes parfois un peu trop
musclées, il sait tout faire
sauf une chose : se reposer.
Contraint de s’occuper de |ui
et de sa vie, il hésite et ne
sait plus trop par ou com-
mencer. Un coup de télépho-
ne du Japon va chambouler
ses plans. D'un seul coup
d'un seul, il apprend que
Miko, la femme de sa vie (il
y a plus de vingt ans) vient
de mourir et qu'elle lui legue
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tout ce gu’elle avait, dont une
fille. La sienne ! Pire qu’une
pile électrique, cette jeune
femme de 19 ans est un oura-
gan ! A tel point qu'Hubert

n‘ose pas lui dire gu'’il est son
pere. Pour couronner le tout, il

decouvre bient6t que la mort __...x

de Miko n’est pas un
accident, mais un
meurtre. Vive les
vacances !

ourner un film a

Tokyo releve du
miracle. Et quand il
s'agit de Jean Reno
et de Ryoko Hirosue,
deux meéga stars au
Japon, c’est carré-
ment I'émeute ! De
mémoire de Japo-
nais, on n’avait ja-
mais vu ¢a. Au milieu
du brouhaha de la
ville, les deux come-
diens devaient se ca-
cher jusqu’a la der-




Notre avis
Aprés “Taxi”, Luc
Besson et Gerard
Krawczyk rempi-
lent. Résultat : une
comédie populai-
re ef decupa fe.
C'est déja ca !

e ‘_oelle seule. Actrice de
de cinéma et chanteuse, elle
eU comme Son Ppers

L
commence les appari
les films publicitaires. Trés vite, de
grondes ~marques la chonslssem‘ |

,‘q ‘comme égérie. A 18 ans a peine, elle

nieére minute avant de
tourner leurs scenes.
Les curieux et les
fans se pressaient
par milliers pour les Wi= 289 )
voir ou les prendre en WS 7% 2
photo. C'est dans une [ {7l | HTA 2 B
camionnette que Jean
et Ryoko se sont ca-
chés pour une scene.
A peine la prise termi-
née, ils devaient re-
tourner a l'abri pour
eviter que la foule se
rue sur eux !
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i fome de séries et d'émissions de télé-

,,,,,,, édienne. Mais Ryoko ne s‘arréte
| gas la. Elle a déja enreglsfre trois al-
~ bums et sept smgles Repérée dans

* “Himitsu, le secret” par Luc Besson,

l?rance. Préparez-vous !
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21 ans, Ryoko leosue est bien
2 s qu'une star en son pays, c'est

U PQISOl'Imge :
: infatigable. C'esta 14 ans
ritions dans

~ a déja tourné dans de nombreux spots
f.elt son \nsaﬂe est connu dans tout le
s ui consacre méme des

2 roles duns des séries felevusees dont
~ “Le Clur's” ou “Dekichatta Kekkon”.

Awourd’hu:, on peut comptoblllser |
dans son. palmorés pres d'une tren-

 vision. A 20 ans, elle avait déja recu
; i':fsplusmurs prix pour ses falents de co-

Eroducteur et scénariste de “Wasa- |
i”, le phénomeéne Hirosue arrive en |

Billy, 11 ans, est le fils d’'un
éminent savant allemand,
Wilhelm von Huber. Emigreé
depuis peu en Floride avec
son papa, le petit garcon
réve d’étoiles et d’extrater-
restres. Activité tout a fait lé-
gitime quand on sait que
von Huber est chargé par la
NASA de mettre au point la

- premiére fusée qui emmene-

ra un étre humain dans l'es-
pace. Mais Billy ne s’integre
pas dans sa nouvelle école.

———

Son pere decude alors de le
faire travailler a son bureau.
Au hasard de ses balades
dans la base, Billy découvre
le hangar ou les chimpanzés
sont entrainés pour des
missions spatiales. Tres vite
il se lie d’amitié avec Mac.
Entre le chimpanzé et le petit
garcon, c’est bien plus
qu’un entrainement. Grace a
Billy, Mac est sélectionné
pour étre le premier singe
envoyé dans l'espace.

NOTRE AV

A la fois touchant, intelli- -
gent et instructif, ce film a
tout pour plaire. Entre
I’histoire jaamou'r du
rere et ‘de son fils et
mifié craquante .du’
pefit garcon avec le chim-
nzé... ne résistez ’".
\‘x:us allez fondre ! - o,

C’est une histoire vraie. Le 31 janvier 1961, la fusée Red-
stone fut envoyée dans I’espace avec a bord Ham, le pre-
mier singe astronaute. Véritable page historique, cette
mission est classée parmi les moments-clés-des Etats-
Unis. Mieux, Ham est considéré la-bas comme un héros. II
est, pour eux, le premier astronaute américain !
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| fiches d'identite’
ae 13 nouvealx Pokemon

Découvrez 13 nouveaux Pokémon sous toutes les
coutures : leurs capacités et tous les détails vous
permettant de bien les utiliser sur votre Game Boy.

238 LIPPOUTI

taille: 0,4 m évo : Lippouti
poids : 5 kg Lippoutou niv 30
type : glace/psy pv:45 a 293

famille : bisous

taille : 0,6 m évo : Elekid

poids : 23,5 kg 125 Elected niv 30
type : électrik pv: 45 3 293
famille : électrique

fréquence, lieu de capture et niveau
0a : rare, éclot d'un ceuf concu par un
Electek femelle et un Pokémon male, niv 5
info : il fait tournoyer ses bras pour faire
de Pélectricité, mais comme il se fatigue
vite ses décharges sont trés faibles
attaques obtenues : poing karaté,

" bouclier, mawashi, geri, yoga

| fréguence, lieu de capture et niveau
oa : rare, doit éclore d’un ceuf concu par
un Lippoutou et un Pokémon male, niv 5
info : ses lévres sont la partie la plus
sensible de son corps. Elle les utilise
toujours en premier pour examiner
gquelque chose

attaques obtenues : aucune

d écras’face normal vive-attaque normal

d léchouille spectre grozyeuxs normal

S doux baiser normal poing eclair électrik

13  poudreuse glace mt'ltr-’-lumlere psy '

21  choc mental psy b o, norma

25 berceuse normal grincement r'lormél

33  regard noir normal tonnerre electrik § __
37 psycho psy fatal-foudre electrik

requiem normal
blizzard glace

290
MAGBY

taille: 0,7 m évo : Magby
poids : 21,4 kg 126 Magmar niv 30
type : feu pv:45 a 293
famille : charbon

fréquence, lieu de capture et niveau
oa : rare, éclot d’un ceuf concu par
Magmar

info : a chague fois qu’il inspire et
expire, des braises ardentes sortent

de sa bouche et de ses narines
attagues obienues : grincement, poing

. karaté, bouclier, ultimapoing

: taille: 1,2 m famille : vachelait
o flamtnéche o poids : 75,5 kg évo : aucune
fiigroziyeux noma’ type : normal pv : 95 2 393
13  pured’pois poison ‘
19  poing de feu  feu ffréquence, lieu de capture et niveau R
25 brouillard normal info : son lait trés riche est le ECRE Eu"

principal breuvage revigorant lorsqu’on
est malade ou fatigué

attagues obienues : contre, frappe atlas,
cadeau

31 lance-flammes feu
37 lance-flammes feu
43 onde folie spectre
déflagration feu

2917




type : normal Leuphorie
famille : bonheur pv:255a713

évo : 113 Leveinard

fréquence, lieu de capture et niveau
0a { aucune, doit évoluer ou étre échangé
info : celui qui mange un morceau

d’ceuf de Leuphorie devient trés aimable
et trés gentil

attagues obtenues : aucune o L >
& | LEUPHORIE

écras’face normal
rugissement normal
mimi-queue normal
ecoque normal
2 torgnoles normal
liliput normal

taille: 1.9 m famille : foudre
poids : 178 kg €V0 : aucune
type : électrik pv: 90 a 383

berceuse normal
bomb’ceuf normal
boul’armure normal
mur-lumiére psy

damocles normal

fréguence, lieu de capture et niveau
0a : 1 seul apparait aléatoirement dans
les hautes herbes aprés que tu Paies
réveillé au sous-sol de la tour cendrée
de Rosalia, niv 40
info : les nuages qu’il transporte
peuvent lacher des éclairs a volonté. On
dit que son cri ressemble au tonnerre
attague obtenues : aucune

morsure tenebres

groz'yeux normal
éclair electrik
rugissement normal
vive-attaque normal
etincelle électrik
protection psy
machouille ténebres

fatal-foudre électrik

faille: 2 m famille : aurore
poids : 187 kg €vo : aucune
type : eau pv: 45 a 293

fréquence, lieu de capture et niveau
0a ! 1 seul apparait aléatoirement dans
les hautes herbes aprés que tu ’aies
réveilié au sous-sol de la tour cendrée
de Rosalia, niv 40

info : on dit que c’est la réincarnation du
vent du nord. Il aurait aussi le pouvoir
de purifier les eaux les plus polluées
attaques obtenues ! aucune

morsure ténebres
d groz’yeux normal
d pistolet a o eau

taille : 2,1 m famille : volcan
poids : 198 kg €vo : aucune
type : feu pv: 45 a 293

fréquence, lieu de capture et niveau
oa : 1 seul apparait aléatoirement dans
les hautes herbes aprés que tu Paies
réveillé au sous-sol de la tour cendrée
de Rosalia, niv 40

info : on dit que les volcans se réveillent
lorsqu’il aboie et qu’un nouvel été nait a
chaque fois qu’un volcan apparait

\ attaques obtenues : aucune

morsure tenebres
d groz’yeux normal
d flammeche feu
d rugissement normal

d danse-flammes feu
41 ecrasement normal
51 lance-flammes normal
61 vantardise normal
déflagration feu

taille: 0,6 m évo : Embrylex
poids : 72 kg Ymphect niv 30
type : roche/sol Tyranocif

famille : peaupierre pv: 50 a 303

fréquence, lieu de capture et niveau
0a ! rare, mont argent niv 15 a 20

info ! il nait au plus profond de la terre et
se nourrit de rochers

attagues obtenues : poursuite, puissance,
outrage, pouv. antique, écrasement

d rugissement normal
31 tornade vol

41 bulles d’'o eau

51 brume glace
61  voile-miroir psy
hydro-canon eau

EMBRYLEX

d morsure ténéebres
d groz’yeux normal

8 tempéte de sable roche

15 grincement normal
22 éboulement roche

29 mania normal
36 grimace ténébres
43 machouille ténebres
50 seéisme sol

ultralaser normal




évo : Embrylex
poids : 152 kg Ymphect niv 30
type : roche/sol Tyranocif
famille : carapadure pv:70 a 343

fréquence, lieu de capture et niveau
oa : aucune, doit évoluer ou étre échange
info : son corps est si dur qu’aucune
attaque ne peut le blesser. Il est si
puissant qu’il ne tient aucun compte

des autres

attaques obtenues : aucune

taille: 1,2 m

ténéebres
normal
roche
normal
roche
normal
téenebres
ténebres
sol
normal

morsure
groz’yeux
tempéte de sable
grincement
éboulement
mania

grimace
machouille
séisme
ultralaser

OQoaQQoaQQoa
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faille: 2 m
poids : 202 kg
type : roche/ténébres Tyranocif
famille : armure

¥ fréguence, lieu de capture et niveau
oa: aucun
info : son corps est si dur qu’aucune
.attague ne peut le blesser. Il est si
puissant qu’il ne tient aucun compte
des autres

attagues obtenues : aucune

évo : Embrylex
Ymphect niv 30

pv: 100 a 403

249 LUGIA

famille : plongeon

faille: 5,2 m

oot tenebres poids : 1216 kg  évo: aucune
groz yeux normal type : psy/vol pv: 106 a 415
tempéte de sable roche
grincement normal fréquence, lieu de capture et niveau
eboulement roche info : c’est le gardien des océans
mania normal et on ne le voit que lors des plus
grimace ténébres grandes tempétes
machouille ténebres attaques obtenues : aucune
seéisme sol -
aéroblast vol
ultralaser normal
11 rune protect normal
22 tornade vol
TVYRANOCIF | |3 = normal
44 hydro-canon eau
55  danse-pluie eau
66 méteores normal
77 cyclone normal
pouv. antique  roche

prescience psy

taille : 0,6 m famille : temporel
poids : 5 kg €V0 : aucune
type : psy/plante pv:100 a 403

{ fréquence, lieu de capture et niveau
: aucun, ce Pokémon ne sera

disponible que lors des concours

organisés par Nintendo

info : quand il passe prés d’une forét,

elle fleurit. On dit aussi qu’il laisse

Sy

11
22
33
44
55
66

taille : 3,8 m
poids : 1199 kg
type : feu/vol

fréquence, lieu de capture et niveau
info : son corps brille de sept couleurs
différentes et ses plumes créent un
—— gigantesque arc-en-ciel
attaques obtenues : aucune

feu sacré
rune protect
tornade

soin
déflagration
zénith
météores
cyclone
pouv. antique
prescience

d vampigraine plante
d choc mental psy
famille : arceacict d glas de soin normal
€vo : aucune :
v: 106 & 415 d soin normal
A 10  rune protect normal
20 pouv. antique  roche
30 prescience psy
40 relais normal

derriére lui un ceuf venant du futur
attaques obtenues : aucune

normal

requiem

feu
normal
vol
normal
feu

feu
normal
normal
roche

psy




Yous qui étes fan de Dragon
Ball, conservez soigneuse-
ment ces pages et retrouvez
dans les prochains nume-
rosde D.Mangas lasuite des
resumes de la celebre saga.

EHEpisode 21

. Le match suivant oppose Goku a un grand Black du nom de Bokusa, qu'il
met hors du ring en un seul coup de pied. Krillin affronte ensuite Ken Pou
Ka qui ressemble a Bruce Lee et se bat comme lui. Les matchs s’en-
chainent trés rapidement. Sangoku met son adversaire suivant hors du
ring. Puis Krillin affronte 'homme-ours qu'il élimine en un coup de pied.
Les combats éliminatoires étant achevés, Krillin est le premier a se battre.
Il doit affronter Bactérie, un homme qui pue car il qui ne s’est jamais lave !
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~ vant face a Yamcha. Ce dernier tient téte au vieil homme grace a

- sa fameuse attaque du loup. Mais Jackie Choun réussira a le

vaincre en le faisant sortir du ring avec une rafale de vent. Puis c’est

au tour de Lanfan, une jeune fille qui se bat en utilisant ses charmes,

d’affronter Nam, une sorte de moine indien vivant dans le désert. En se rappelant
gu’il est venu pour gagner de I'eau, il réussit a remporter le match.

Sangoku, qui s’est endormi, loupe le match de peu.
Krillin le réveille et le rameéne sur le ring pour affron-
ter Giant qui est une sorte de Dinosaure. Ce dernier
est non seulement trés fort, mais en plus il est four-
be et utilise tous les mauvais coups. Giant crache
une sorte d’anneau violet qui entoure Sangoku.
Giant I'expédie hors du ring et Sangoku fait alors
appel au nuage magique. Giant abandonne le com-
bat en voyant la puissance de Sangoku.

Episode Z4

Le combat suivant est plus une démonstration d'arts martiaux
qu’'un affrontement. Jackie Choun affronte Krillin qui re-

_coit une véritable lecon. Mais il va tres vite s’adapter en
\ utilisant les points faibles de Jackie. Par exemple,
@\l &= il lance sur le ring une petite culotte afin de de-
*~ “@ Ytourner I'attention de Jackie qui se fait expédier e
248 d’'un coup de pied hors du ring. Il reviendra sur < »

a |e ring en utliisant le Kaméhamé. Le combat va sz ==
& continuer jusqu’au moment ou Kirillin va, a la

suite d'un moment d’inattention, se faire pro-

jeter hors du ring par Jackie.

pisode 25
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Sangoku affronte Nam qui est trés fort et tres rapide. Notre
jeune héros doit faire preuve de malice pour le vaincre. Il va
remporter le match en sautant dans les airs avec Nam puis en
le frappant en plein vol avant qu'il nait eu le temps de retomber sur le sol. Tortue Gé-
niale explique alors a Nam qu'il peut tenir sa promesse de ramener de I'eau dans son

village car, dans ce pays, I'eau est en abondance et gratuite.




Episode 26

#2 Lafinale commence et Sangoku affronte Jackie Choun. Dés le départ, ce dernier sort
Sangoku du ring. Notre héros réussit a éviter de toucher le sol en faisant tournoyer
sa queue comme un hélicoptere. Ensuite, Jackie utilise le Kaméhamé sur Sangoku
qui fait de méme et l'arréte aussitot. Jackie va utiliser sa rapidité pour se déplacer en
laissant son image sur place. Sangoku, qui apprend trés vite, réussit un fois de plus
a dejouer son attaque.
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Jackie Choun utilise les trucs les plus extrémes comme I'hypnotis-
me pour venir a bout de Sangoku, mais rien n'y fait. Il tente alors de
I'electrocuter avec un rayon d’énergie. Mais cela aura comme effet de
laisser Sangoku entrevoir la pleine lune et, du coup, il se transforme en
Gorille. Il va alors utiliser son super Kaméhamé pour détruire la lune et
Sangoku redevient 'humain gu’il était.

—

o

Sangoku et Jackie Choun sont a bout de forces car les deux guer-
*-___riers ont mis toute leur énergie dans la bataille. C’est finalement

b ~ Jackie qui remporte le match et empoche une enveloppe conte-
o ‘ ;; nant une certaine somme d’argent. Il enléve ensuite son dégui-
j-fsement pour redevenir Tortue Géniale. Avec l'argent qu’il a
gagne, il invite tous ses amis a manger un bon repas. Puis San-

goku fait appel a son nuage magique et part avec lui.

Episode 29 o N )

Cet épisode présente d’'un c6té Nam qui retourne dans son
village, et de l'autre Sangoku qui repart a la quéte des
boules de cristal. Cette fois, il se retrouve face a I'armée du
Ruban Rouge. Le radar de Bulma le conduit dans une clai-
riere ou il s’arréte pour boire un peu d’eau. Il va se retrou-
ver face a deux hommes faisant partie de 'armée du Ruban
Rouge. En voyant que Sangoku a une boule de cristal, ils se
mettent a lui tirer dessus.

P

Les deux hommes ont passé un mes-
sage radio a leur chef, le Capitaine Sil-
ver, qui utilise un bazooka pour tirer
sur Sangoku alors qu’il est sur son
nuage magique. |l se releve aussitot
apres sa chute, mais le capitaine Silver
lui a pris sa boule de cristal et son radar
detecteur de Dragon Ball.
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Episode 31 )

Le Général Rouge, chef de 'armée \
du méme nom, a envoyé ses sol-
dats a travers le monde pour re-
chercher les boules de cristal. Le
radar que le Capitaine Silver a volé
leur est bien utile.

Episode 32

Le roi Pilaf est de retour, bien décidé a récu-
v perer lui aussi les boules de cristal. Le petit
\ renard qui 'accompagne va se déguiser en

“’J’ Sangoku pour les besoins du nouveau plan

congu par Pilaf.

R i,

Sangoku se bat contre Pilaf et Shall, son
assistante, qu’il réussit a vaincre sans dif-
ficulté. A bout de forces et affamé, notre
intrépide héros se fait aider par de petits
animaux se trouvant dans la foret et qui
vont lui donner a manger. Une fois ses
forces retrouvées, il repart a I'aventure et
va affronter le Capitaine Silver.

AT e e ®
—a | Episode 34
2 j 0 ¢
‘k’ -"

A
S\ Sangoku réussit & mettre Silver hors de combat
J0 %) en un seul coup de pied dans I'estomac. Il se
/| S rend ensuite dans la mini-base du Ruban Rouge
~ ou il emprunte du matériel, dont un avion qui le
conduit vers sa destination suivante : les montagnes en-
neigées du Nord. Il va alors s’écraser la-bas et le froid est
si grand qu'il risque de geler sur place. Heureusement, il
est secouru par une petite fille du nom de Snow.

Snow emmene Sangoku chez elle. Apres un peu de repos et un
repas, Sangoku lui raconte son aventure. Snow lui dit alors que l'ar-
meée du Ruban Rouge fait des recherches dans le coin depuis peu.
En plus, ils ont enlevé le Proviseur du village. Soudain, deux hommes
penétrent dans la maison et Sangoku les élimine en un seul coup.
Apres avoir mis un gros manteau, il décide d'aller a la tour du Ruban
Rouge, a quelques kilométres de 13, afin de sauver le Proviseur.
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Episode 36 )

3 .‘:‘

A l'aide de son baton magique, il élimine les petits soldats et entre sans o g
trop de peine dans la tour. Dans la premiere salle, il combat un grand B
nombre de soldats qui prenaient leur pause. Sangoku se retrouve dans
une salle ou lui fait face un immense guerrier nommeé le sergent métal-
lique. Ce robot de combat, ultra grand et puissant, croit se debarrasser g . SR
facilement de Sangoku mais notre héros tire sur lui & s /7810 e
un Kaméhameé et réussit a lui arracher la téte. A

Malgré sa téte arrachée, le sergent métallique continue le combat. |l finit par tomber en

panne de batterie, ce qui donne la victoire a Sangoku qui, autrement, aurait eu beau-

coup de mal a en venir a bout. Il se rend a I'étage suivant ou I'attend Murasaki, le Ninja

i Violet. Il va montrer a Sangoku l'art du camouflage. Un immense jeu de cache-cache

8 commence alors. Murasaki utilise les ruses les plus viles pour tromper Sangoku qui
4§ pourtant, une fois de plus, va se sortir de ce mauvais pas.

Sangoku arrive toujours a bout de
Murasaki dont les mauvais tours
se retournent contre lui. Il va de-
venir de plus en plus méchant et
finira par se découvrir. En réalite,
Murazaki a quatre freres lui res-
semblant (ce sont des quintu-
plés) et c’est grace a cela qu'il
donnait I'impression de se dépla-
cer tres vite. Sangoku les met
K.O. et monte a I'étage suivant.
Le chef des cinq Murasaki lI'a
précédeé et a libéré C8, un robot
géant qui a I'air tres méchant.

Episode 39

Murasaki ordonne a C8 d'éliminer Sangoku. Mais le robot
est un pacifiste et il refuse d’exécuter I'ordre. Murasaki
s’énerve et sort une télécommande. || menace de presser
dessus et de le détruire avec la bombe se trouvant dans
son corps s’il n'obéit pas. Sangoku attaque Murasaki et
~ détruit la télecommande. Pour le remercier, C8 le
¥ <> conduit dans le bureau de Colonel Blanc. Al'arrivée de
=5 Sangoku, il fait apparaitre dans le sol une trappe dans
laquelle tombe notre héros.

Sangoku se retrouve face a Buyon, une creature énorme dont le corps
semble étre élastique. Sangoku l'attaque, mais ses actions n'ont aucun

effet. Elles rebondissent systématiquement sur son corps élastique.

C8, le pacifiste, a peur de se battre et se cache prés d’'un mur. Méme
les Kaméhamé rebondissent contre son corps. Sangoku fait alors
un trou dans le mur qui laisse passer le froid. Buyon va se geler
d’'un coup, ce qui permettra a Sangoku de le battre.
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MANGAS

Tonkam Edilions

B el a3

® Kim Engumi (7

.2 fwreur nest pas bonne
:a-seﬂare Mais elle peine a
==ser pace 2 la raison quand on estime étre
& pius grand de tous les samourais. Septieme
‘oo 22ns lunivers de délire permanent des
DySUx ::oques Samson va protéger au penl
2= == ve les baigneurs attaqués par un requin
'=r"ant et une pieuvre geante ! Bon, en fait,
=ooune vie n'etait véritablement en danger !
V== n'y 2 que lintention qui compte ! De son

-
-

Suy va initier un doux moment d’intimité

o
C —

- -

’
= = sans deconner !) entre Ted et Julie.

® Celul que j'aime
Declinaisons poeétiques et mul-
tiples sur le plus doux des
themes : l'amour. Le studio
Clamp nous propose douze
petits fragments de bonheur.
Ce manga sait nous plaire par
ces petits details anodins de
. mais qui font fondre le petit coeur
demoiselles. Les saynétes se sui-
- ressemblent par le fond, tout en dé-
nacune une poeésie et une délicates-
'es rendant uniques. Quelques
ueigues situations, quelques mots
amour gue se portent deux étres
reveler dans toute sa subtilité, toute

s=sance, toute sa beauté.

combat final qui
wopose 2
der-

‘-@

X B
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Editions Glénat

® Marmalade Bou

C’est une BD pour filles, une his-
toire d’amour trés populaire au
Japon. Depuis que ses parents
ont divorce, la petite Miki vit dans
une maison ou ces derniers font

menage a quatre avec ses

beaux-parents. F7
D’abord choquéee | =

par cette situation, |
Miki va se montrer
plus tolérante, aidée
en cela par l'arrivee
de Yu, le fils de ses | ;
beaux-parents, un ST

beau garcon au charme ravageur.

@ Hoshin

L’histoire de situe au
Xle siecle avant
Jésus-Christ, dans la
Chine mythologique.
Zhou, I'empereur, a
succombé au char- -
me vénéneux de Dajl une démo-
ne qui affame le peuple. Mais les
immortels de Kunlun, las de cette
situation, décident d’'y mettre un
terme. lls chargent Taigong-
Wang, le plus jeune d'entre eux,
d’'une mission consistant a empri-
sonner les 365 sous-fifres de Daji
afin d’affaiblir cette derniere.

Kana Edilions

® Conan 29

Ce titre est une
série policiere tres |
intéressante et |

faite de petites en-
quétes. Dans ce
volume, Conan, in-
vité par Heiji, se

rend a Osaka. |l paralt que le
joueur de football Ray Curtis,
pour lequel Conan éprouve une
grande admiration, sera la aussi.
Mais une affaire de meurtre
éclate et un triste dénouement
se profile a I'horizon...

® Cily Hunter

Amour, desfin & un magnum 357

Il s’agit du film inédit tiré de la série télé et du
manga. C’est I'un des meilleurs épisodes de la §
saga. Nina Steinberg, célébre pianiste originaire de ™,
la Gakiérie, débarque au Japon pour y donner a | .+

concert de charité. Elle va en profiter pour trouver |- = =
Nlcky etl engager pour l'aider a retrouver son pére | ssw.

® Siam Dunk 15 =3

Cette série sur le

basket raconte com-

ment, par amour

pour une fille, un ado

va se lancer dans ce |

sport Dans ce nu-

mero, Ienerglque Rukawa a
remis les deux équipes a egalité
en l'absence du capitaine. Mais
dans la seconde période, I'écart
au score s’est creusé. Shohoku
continue a s’accrocher sans réeus-
sir a combler la différence. Il ne
reste plus que 2 mn a jouer...

® Yuyu Hakusho

Cette série est diffusée sur TF6. Aprés sa mort acci-
dentelle, un adolescent revient sur Terre en tant que
détective. Sa mission : retrouver des mauvais dé-
mons et les conduire devant le grand juge des
morts. Dans ce volume, Yukina, une jeune fille pos-
sedant l'incroyable pouvoir de sécréter des pierres
precieuses, vient d’étre enlevée par Gonzo.

ZVeC sa bien-aimée Julia. Les an-
asse et ses pupilles, Lynn et Bart,
'"enant 'armée du Hocouteau.

I 2 nouveau en proie a la violen-
vhancete Ken va devoir revenir
r ceux qu’il aime.
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