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Une nouvelle série Digimon vient de débuter au Jap
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=LES.PERSON

Age de 10 ans, c’est le leader de ce nou-
veau groupe. Son caractére est une
sorte de fusion entre celui de Tai et de
Davis (le héros de la seconde saga).
Mais, a l'inverse des deux premiers, il est
calme et réservé. En dehors de la chas-
se aux Digimon, sa passion est le dessin.
C’est d'ailleurs en dessinant qu’est appa-
ru son Digimon qui s’appelle Gillmon.

Takato Matsuda Ruki Makino Lee Zen

Agée de 10 ans, elle a un tem-
pérament de feu et c’est une
aventuriere qui adore se battre.
Elle n"’a rien & voir avec les
autres filles qui sont passées
dans la série. En fait, c’est un
garcon manqué. Elle se fache

tres facilement. Son Digimon

s'appelile Renamon.

on. Grace a D.Mangas, vous saurez tout sur
ros de ce dessin animé ainsi qu’un résu-
puisque tel est son nom, n’est pas la suite direc-
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Lui aussi est agé de10 ans. C’est
une nature rebelle et sauvage.
On peut le considérer comme le
Matt du groupe. Trés solitaire, il
se joint tres peu aux autres, mais
est toujours la, prés de ses amis,
quand il le faut. Lee est métissé :
mi-chinois, mi-japonais. Son Digi-
mon s’appelle Terriermon.
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JURI KATOU

Agee de 10 ans, c'est une
fille trés gentille et serviable.
Takato et elle s’apprécient
tout particulierement. Rien
n‘a eté devoilé, mais il sem-
blerait qu’il y ait de "'amour
dans lair. lls sont trés sou-
vent ensemble, et elle est
toujours la pour le réconfor-
ter en cas de coup dur.
Lorsque Takato est désem-
paré et ne trouve pas de so-
lution, Juri lui vient en aide.
On la voit toujours accompa-
gnéee d’'une etrange marion-
nette, ce qui fait d’elle une
fille un peu pariculiere.
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TAOMON

HIROKAZU SHIODA

Il est aussi age de 10 ans et
on peut dire de lui sans hési-
ter qu’il est le meilleur ami de
Takato. Il a un vrai esprit de
compeétition et peut relever
tous les défis. Il est aussi sus-
ceptible de devenir un futur
Tamers. Hirokazu Shioda est
un grand fan du jeu a la mode
dans ce monde : le D-Cards
(comprendre Digicartes).
est tres fort et passe son
temps a y jouer. Dans un des
épisodes, Takato a failli lui
confier son Digimon.
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mettant d’avoir des installations hyper 5%

,  sophistiquées. Les informations re-*

‘si unies par les scientifiques sur les AR A

i Digimon, au fil des années, ont *

\  permis de créer une base de don- M'EGAR@G“R"’MO“
nées sur les monstres digitaux.
Aujourd’hui,
grand secret, Hypnos est ca-

pable de creer des monstres
digitaux. Toutefois, leurs capa-
cités sont limitées puisqu’ils ne
peuvent pas se digivolver. C’est
pour

et dans le plus

pallier ce probléme
gu'Hypnos cherchera a cap-
turer Kurumon. En effet, ce

dernier est capable de faire digi-
volver les Digimon.

KENTA KITAGAWA

Il a également 10 ans et,
comme Hirokazu Shioda,
c’est un grand ami de Takato.
D’ailleurs, ils sont toujours
ensemble, méme pour s’af-
fronter au D-Cards. lls sem-
blent aimer les mémes

choses, méme si Takato a un
caractere plus réserve.
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IMPMON

SHIUCHON JENRYA

C’est le plus jeune personna-
ge de la série puisgu’elle n'a
que 5 ans. Clest la petite
sceur de Lee. Leurs rapports
sont tres proches de ceux
qu'entretenaient Matt et TK.
En raison de son trés jeune
age, elle ne pense qu'a
s'amuser. La plupart du
temps, elle joue avec ses
poupees et quand Terrier-
mon, le Digimon de Lee, lui
tombe sous la main, elle I'uti-
lise comme si ¢'était une pou-
pée. Ce gu’il ne semble pas
apprécier du tout...

Il apparait des le début de la série, mais reste un personna-
ge secondaire dans les premiers épisodes. Nos amis affron-

tent surtout Hypnos. Impmon est un meélange entre Mewtwo
et le meéchant du film Digimon. Il donne I'impression d’étre
béte et un peu attardé. Il fait souvent des gaffes et ¢
semble s'amuser aux dépens de nos amis. |l ne perd §
jamais une occasion de tenter de dresser Renamon,
Gillmon et Terriermon contre leurs amis humains. Enfin, Gt
Impmon est capable d’évoluer en Belzeemon. Sous |
cette forme, il devient calculateur est trés puissant. Z
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ette nouvelle série se

passe dans le futur et

met en scene un gar-
con de 10 ans du nom de Ta-
kato Matsuda. Dans ce
monde, le jeu a la mode s’ap-
pelle le D-Cards. Un jour, en
y jouant, Takato trouve une
carte qu’il n’avait jamais vue
auparavant. En la manipu-
lant, il la transforme, sans
vraiment comprendre com-
ment, en une sorte de Digivi-
ce appelée, dans ce futur, un

D-Arc. Bien que ne trouvant
pas son utilité, il décide de la
garder. Plus tard, il se met a
dessiner et crée un monstre
qui, en réalité, est un Digi-
mon qu’il va appeler Gillmon.
Peu apres, il s’en va laissant
le D-Arc prés du dessin qu'il
vient de faire.

’etrange appareil se met a
scanner le dessin et, peu
apres, un ceuf apparait. De
cet ceuf sortira le Digimon
Gillmon. C’est ainsi que Ta-

WROWANS T T el b
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kato devient un Tamers, au-
trement dit un Digisauveur. ||
va trées vite découvrir qu'il
n'‘est pas le seul a posseder
un Digimon. Il fera tres rapi-
dement la connaissance de
deux autres Digisauveurs,
Ruki Makino et Lee Zenrya.
Cette nouvel-

le saga se

passe en

Terre. Nos trois Digisauveurs
doivent combatire une puis-
sante équipe du gouverne-
ment appeléee Hypnos. Ses
membres sont au courant de
'existence des Digimon et
tentent d’en créer artificielle-
ment. Mais leur ambitieux
projet de créer une armée va
étre remis en question avec
'arrivée d’un Digimon, Ku-
rumon, et de son maitre,
un mystérieux méchant
nomme Impmon




akato, 10 ans, est un
passionne de Digi-
cartes. D’ailleurs, ses
amis et lui passent leur
temps a y jouer et aujour-
d’hui, a cause de cela, il est
tres en retard pour I'école.
Pris de panique, il range les
cartes a toute vitesse et c’est
ainsi qu'il en trouve une dif-
ferente des autres. Curieux
de savoir a quoi elle corres-
pond, il la met dans 'appa-
reil qui permet de connaitre
la valeur des Digicartes.
C’est alors qu’une lumiére
aveuglante sort de I'engin et
la fait exploser. Sans cher-
cher a comprendre ce qui ar-
rive, Takato part en courant
a 'école. Bien gu’un violent
orage assombrisse le ciel, la
journée se passe sans en-
combres. Le soir venu, Taka-
to retourne au parc afin de
recupérer ses cartes. A la
place de son appareil de me-
sure, il decouvre un étrange

engin nommeé Digi-Arc. Il
'examine de long en large et
est intrigué par un étrange
ceuf qui apparait a I'écran.
Le soir venu, seul dans sa
chambre, il continue a exa-
miner le D-Arc. Il finit par
s'endormir a force de le
contempler.

’appareil se met alors a cli-
gnoter et se teléporte avec
notre intrépide héros au-
dessus de la ville. Volant tel
Superman, il apercoit une
jeune fille de son dge, Ruki,
faisant face avec courage et
détermination a un énorme
monstre de feu nommé Linx-
mon. Elle est accompagnée
d’'un Digimon, Renamon, qui
combat avec acharnement a
ses cOtés, mais ne semble
pas faire le poids. Sans lais-
ser transparaitre une once
d’émotion, elle sort de sa
poche un Digi-Arc et place a
I'intérieur une carte qui four-
nit de nouveaux pouvoirs a

Renamon. Ce dernier s’en-
vole alors dans le ciel afin de
preparer son attaque.

Cest a ce moment-la qu'il
apercoit Takato, mais surtout
le digiceuf sur I'écran du D-
Arc. Apres avoir terrassé le
Digimon, Renamon et Ruki
quittent la scéne du combat
sans préter plus d’attention a
notre jeune heros. Ce dernier
se reveille alors dans son it
comme Si rien ne s'était

o
A

. .
' g8 ¥ 21 TR v ]
W FRORE S ek ks Py e smas. R
LAS L@ L
) '

passe. Plus tard, il quitte sa
maison, cherchant a savoir
s’il avait révé ou non.

L'ceuf qui apparaissait sur les
écrans du D-Arc éclot, libé-
rant un Digimon qui s’enfuit
sans demander son reste.
Takato, on le retrouve plus
tard dans un entrep6t ol le
Digimon s’était terré. Aprés
un instant de méfiance, ils fi-
nissent par se lier damitié et
apprennent a se connaitre.




‘est les vacances d'été pour
Takato qui se rend chez sa
cousine a Okinawa. |l ne l'avait
jamais rencontrée auparavant, et il
semble s’entendre parfaitement avec
elle. Mais une ombre va venir enta-
cher ses vacances idylliques : Takato
va devoir faire face a un Digimon res-
semblant a un requin. Au méme mo-
ment, a Tokyo, Ruki combat un autre
monstre du méme type.

Tout cela ressemble a un complot im-
pliquant des animaux digitaux. Afin
d’essayer de résoudre cette énigme,
Ruki et Lee rejoignent Takato. Okina-
wa s’appréte a devenir un lieu de
combat titanesque.

=UBJETSPRIN

es D-Cards (cartes digitales) sont
tres repandues dans ce futur. Tous
les enfants du Japon y jouent.
C’est, en réalité, un jeu de cartes
comme on en trouve dans notre monde.
Pour les autres, ce sont apparemment
des cartes comme les autres. Mais, pour
nos amis, elles leur permettent de don-
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ner de nouvelles aptitudes a leur Digi-
mon et de les faire evoluer.

En les plagant dans leur D-Arc, les Ta-
mers transmettent le pouvoir d’un autre
monstre digital a leur Digimon. lls peu-
vent, grace a cela, voler ou lancer des
boules de feu. Les D-Arcs sont les Digi-
vices des Tamers.
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ON A REU5SI MAJE5TE /
ALLEZ-Y ! DETRUISEZ
CET ADVERSAIRE /

EN ATTEIGNANT LE NIVEAU 4, . MAIS, DESORMAIS LE RAPPORT DE F'ORCES EST INVERSé BULMA A
SANGOKU ETAIT S0R TROUVE LA FARADE !/ LE DEUXIEME GORILLE A L'AIR D'ETRE AUSSI
DE POUVOIR REMFPORTER ENRAGE QUE LE PREMIER ! C'E5ST UNE NOUVELLE ERE
LA VICTOIRE... CE DESTRUCTION OUI COM/VIENCE / L'HISTOIRE SE REF’ETERA T-ELLE 7
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L lhistacne

Cachée derriere de larges
lunettes, des sourcils brous-
sailleux et une chevelure
epaisse, Mia Thermopolis

est une adolescente un peu

plus complexée que les
autres. Au college de San
Francisco, elle passe tota-
lement inapercue, sauf au-
pres de son amie Lilly et de
son frere Michael. Jamais
un regard ne se pose sur
elle jusgu’au jour ou sa
grand-mere Clarisse Renal-
di, reine de Génovie, dé-
barque pour lui annoncer
qu’elle est I'héritiere du trone.
Mia refuse son nouveau sta-
tut car elle est beaucoup plus
a laise dans le role de la
femme invisible que dans
celui d’'une princesse.

Lorsque ses camarades
decouvrent sa veéritable
identité, elle devient subite-
ment I'objet de toutes les
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Découpez et envoyez
“Jeu PRINCESSE”, 132, av. du Président
93215 Saint-Denis-La Plaine Cedex

| BULLETIN-REPONSE |

convoitises au sein de son
coliege. Alors gue son appa-
rence a changé grace aux
bons soins prodigués par sa

grand-mére et son garde du

corps, sa naiveté est, elle,
toujours infacte.

Apres avoir subi les as-
sauts de la presse interna-
tionale et essuyé de nom-
breuses désillusions, Mia
se sent incapable d’assu-
mer toutes les responsabili-
tes qui lui permettraient
d’accéder au trone...

Iilawmlgas, Question
Anne Hathaway a-t-elle
joué dans Scream 3 ?

| Réponse [
| [
l ................................ '
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'MALGRE ELLE

"Princesse malgreé elle" vous propose de gagner I'un de ces
cadeaux. Pour cela, répondez vite & la question ci-dessous.
—rRiEEEEe L] Les 20 premiéres bonnes réponses seront récompensées.

cebona:D

» 10 sacsa
b dos

20 de

Pour donner encore plus d'énergie au
travail des comédiens et du réalisateur,

la BO a été particulierement soignée.
Al programme, pas moins d’une dizai-
ne dartistes americains de talent sont 4
venus donner de fa voix a ce film. On
retrouve, entre autres, Steps (“Happy |
Go Lucky”), les fréres Hanson (“Wake
Up"), 'adorable blondinet Aaron Carter
(“Little Bitty Pretty One”), les Backs-
treet Boys ("What Makes You Diffe-
rent’), les girls de B*Witched (“Hold
On”) et bien sir la talentueuse Mandy
Moore (“Stupid Cupid”).




,chamedam

| Noo e 12 novembro 1982 Anno Ha-
thaway a commancé sa carriéro d'actrl-
¢e a la Wlévision dans la “Familie
Groon®, série diffusée sur France 2,
Elle préte ici ses traits & Mia dont la
sonsitilité saura la guider pour effec-
er les bons choix. Au moment ou ellp
passait l'audition pour “Princesse
malgré ollo®, Anno est subitement
lombée de sa chalse. Elle a réagl
avec un tel humour que 10s res-
ponsables du casting ont immédia-
fement craqué pour elle, A fa sortie
du ilm aux USA, 1a eritique s'est litté-
mloment emballée pour cette ravis-
sante brunotto.

-

=

Now orkalso de naissance, Heather
Matarazzo est née deux jours avant
Anng Hathaway. Sa camére est déja
impressionnanto pulsquelle a toumné
entre autres dans “Roseanne” ot “Ur-
gonces™ & la 1élévision, puis dans
3 “Scream 3°, “Studio 54% ou
encore  “L'avocatl du
diable® au cinema. Hea-
ther joue Lilly, la
mulleure amie de M,
Elle seule connait la va-
leur de celle qui accéde-
ra pout-tro au trdneo. En
altendant de la voir porter
le diadéme, Lily est une
+ miltante éco-
trés

Clarisse, la reine mére

Actrice largement confirmée depuis sa
premidre prostation remarquable dans
‘Mary Poppins®, Julie Andrews a 61é
choisle & l'unanimité par le réalisateur
et les producteurs pour le role de Cla-
rsse Renaldi, grand-mare de Mia el
reine de Génovie, Aucune autre comeé-
dionne n'a 6té auditionnée. Julie Ane
drews est une passionnée de thidtre ot
de comadios musicalos. Soule, olio a
Gerit de nombreux livres pour enfants et
continue aussl & rédiger avec sa llle,
Emma Walton, une autre séne de livres
appeiée les "Dumpy”.

Lana, la téte a claques

Mandy Moore est déja une star de la
chanson mais Il lul rostall & faire ses
preuves au cinéma Maéme si son rdle
est secondaire, elle est redoutable
dans le rdle de la garce du lycée. De
80N parsonnage, olle dit : «Lana est le
genre de personne que Nous avons
tous connu au lycée. Cos gens-la ai-
ment rabaisser les autres parce qu'ils
manquent de confiance en eux » Lan-
née prochaine, Mandy partagera la léte
d'affiche avec Shane West (Ell Samm-
ler dans "Once and Again”) dans
"A Walk To Remember * dont le titre

frangais n'est pas encore connu.
SaNORA KaRAs

Vous allez courir ventre & terre pour voir ce film ! C'est
avec bonhaur que 'on retrouve l'ex-Mary Poppins
(Julie Andrews), que I'on découvre la future Julia Ro-
berts (Anne Hathaway) et que l'on réve de gifler
Mandy Moore dont ce sont s premiers pas réussis
au cinéma. Le tout produit par Whitney Houston.



Vous aussi, écrivez a D.Mangas, “Pascal”, 132, av. du Prési-

dent Willson 83215 Saint-Denis-La Plaine Cedex. Faites-nous
part de vos avis, critiques... El envoyez-nous vos dessins !

POVRGUOI LA GUERRE 7
Dire que Pokémon ou Digimon c'est nul, chacun a | . ‘ -
ses choix | Vous avez tous vos bonnes raisons, alors | — L

ne le critique. Je voudrais blen que certains en parent.
A., Saint-Clars de Coutoise 3 -

Tu as raison ! Alors, les copains, donnez-nous a e 4
votre tour votre avis sur cette série qui nous ravit

pourquoi faire une guerre Pokémon contre Digimon ? [ &% < Tute T
El Dragon Ball, tout le monde laime puisque personne “ X N, O

depuis de nombreuses années

LES ANCIENS IJumor. Ca va beaucoup | & la iongu;.o‘ ca devnen:’a en- g gimon. Il suffit de réfléchir un
s que dans

MANGAS 2 changer. Moi, je préfere § nuyeux, & ) peu et on comprend les
‘ : * quand il y a Sangoku, car « chaque épisode de Digimon _ noms. Voild, vous connais-
Je suis une grande fan des § cane |4 les combats ne se- g I'émotion est & son comble. _ sez maintenant Mon avis sur
séries mangas, Dopuis toute § o pius pareis. I Ce que jaime tout particubd- | ces deux séries.
petite, fadore ¢a. Mais apart , Eranck Yvelines rement dans les Digimon, ¥ Sabrina, Codolet
* c'est quand un Digimon se *

sur les chaines cabiées,
'dogivolve au niveau supé- I MEGA FAWN

leurs diffusions sont limitées. '
Je trouve ga trés dommage ! DIGIMON fieur. A chaque fois, f'en al

Jaimerais vous faire pan * LEMPORTE

dlune idée : la création, dans | 1, sabord, je tiens a vous | o quand Angemon s'est y BALL GT

D.Manggz.. ‘(’f""g "‘b"q“‘f remercier d'avoir créé une ' ‘ Je suis un super méga fan de
ooc;sa(crn :méanmensham * rubrique o0 NOUS POUVONS = . Dragon Ball Z & GT et je tiens
gas (U reni chaque § onfin nous exprimer. Pour a défendre ma série préférée.

Comme Julien, fadore Fly,
Ken le Survivant, Street Figh-
® ter 2V, les Chavahers du Zo-

mois) : des illustrations du ; '
héros et de ses amis, le nom _ E’il‘ﬁ,?,f,}, °Q"§h3i9'ems?" du(:t
du créateur, le résumé de ' mais pour moc

les mérites,
contrairement a
Fhistoire... Ga pourrait nous § .., Sachapg::h?c’; cnoorog
faire redécouvrir les sénes « Sacha. Tous les épisodes de

de notre enfance.
Pokémon se ressemblent :
Cécilia, Aubervilliers Sacha en route pour une
arene rencontre un dresseur
DRAGON BALL  surson chemin (lo plus sou-
GT = ART vent, c’est une fille, allez sa-
voir pourquoi 1), Ce dresseur
MAB'I'IAUx * a un probléme avec ses Po-

Jo suis fan de Dragon Ball, § kémon, Sacha décide de I'al-

Ball Z et Dragon Ball § der, mais, bien sir, toujours
GT. Mon préféré est Dragon , plus ridicule & chaque épiso-
Ball GT et mon personnage , de, fa Team Rocket y met
favori est Sangoku, Jai ap- | son grain de sel. Puis,
pns que dans 100 ans Dra- © comme toujours, Sacha rem-
gon Ball changera. Ce ne " porte la victoire et tout est
sera plus Sangoku, mais Je | bien qui finit bien. ll n'y a pas
petit-fils de Pain, Sangoku | d'émotion, de sentiments et

c'est Digimon qui ' diaque, Ranma et plein
KR, & lemporte. Digi- dautres encore, mais, je le
e\ - \ mon me rappelie * » répéte, mes séres favorites
&"““."'" les Chevaliers du I restent encore Dragon Ball Z
’ . Zodiaque et Dra- & GT. Ceux qui disent que
(> -~y gon Ball Z (se « .c'euviolontomtonpalm
battre pour sau- que, moi, fai aimé cette séne
ver le monde). l l a l'age de cing ans La pre-
Chaqueépisode. miére fois que j'al vu Dragon
de Digimon est = Ball, je n'al pas trouvé ¢a vio-
différent. Ce I lont. En tout cas, pour moi, Di-

n‘est pas tou- 'g’monotPokévmnnofmt |

jours Tai qui s'en * enfin digivolvé en MagmaAn- . pas le poids face a Dragon }

sort avec tous | gemon ). Certes, les noms » Ball Z et GT. Vous ne verrez '

sont un peu longs, mais c'est | jamais dos personnes do 20
« pour mieux comprendre le ni- © ou 30 ans aimant Pokémon

veau du Digimon. Par * ou Digimon, mais Dragon
lexample:Mégakabuténmn,l Ball, oui ! Il y en a plein !
on sait que c'est un méga Di- ¥ Anne-Laure, Aveizieux

haa S
e oo =W R




multimedi

Toutes les Nnouveautés

Et la catastrophe survint...
Praystatio Dark Cloud

Il y a trés longtemps, deux continents existaient sur
cette terre. A I'Est, une civilisation avancée ayant une
technologie modemne ; & 1I'Ouest, une civilisation plus
proche de la nature. Pendant des centaines d'années,
ces civilisations ne s"étaient pas mélangées jusqu’au
jour ol une terrible catastrophe survint.

Ce jeu de role en 3D temps réel est fait comme un
film en six épisodes. Il est tout particuliérement
conseillé aux fans de Zelda.  Pour PlayStation 2

Final Fight One

Les criminels infestent les rues, les civils
ne sont plus & I'abri et vous &tes leur seul
espoir... Ce petit scénario sans prétention
fit fureur dans les années 90. Le principe
est simple : vous avancez dans les rues de
New York et vous devez waper sur tout ce
qui bouge et n'est pas gentil. Ce jeu de bas-
ton peut se jouer a deux avee le cible. Pour Game Bo.y Advance

DIGIMON

g 4% pavis

Digimon
le CD Rom

Une collection de 10 CD Rom
collectors est disponible pour
PC et Mac. Les contenus sont
presque les mémes d'un CD 2
"autre mais, toutefois, ils ont
été personnalisés. Il y en a un
pour lzzy, Joe, Matt, Mimi,
Sora, TK, Tai, Kari, Davis...
Vous y trouverez aussi des
jeux et vous pourrez égale-
ment récupérer des images et
jouer & un flipper Digimon.

ANREY"~ 5 [ 7 7 AR

e
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Une nouvelle aventure de Link

La legende de Zelda

Oracle of seasons Oracle of ages

lement vaste qu'elle tient sur deux cartouches.
Pour Nintendo 64 et Game Boy Color

sient

Guidé par le sage arbre Maku, Link doit retrouver des es- Evil X Code

sences de saisons dispersées dans huit donjons situés i
Holodrum et Subrosia. Les différences chimatiques
d'une région & "autre sont stupéfiantes ct les sai- py ! )
sons interagissent avee les décors. Une aventure tel- | de la série et il dévoile

Veronica

Ce volume est le demier

presque tous les mystéres
de la saga. Claire part a la
recherche de son frére
Chris qui a mystéricuse-
ment disparu & la fin du
second volet. Ce volet est
aussi bon que le premier.
Un jeu exceptionnel
Pour PlayStation 2

Suite page 42

!
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EN ATTENDANT LA PROCHAINE COUPE DU MONDE, EA SPORT EN PROFITE POUR
SORTIR SA NOUVELLE VERSION DE SON TRES CELEBRE JEU RUGBY. COMME TOUS
LES AUTRES JEUX DE SPORT ADAPTES PAR EA SPORT (HOCKEY, BASKET, FOOTBALL,
SNOW BOARD, FOOTBALL AMERICAIN...), LES CONCEPTEURS ONT MIS LE PAQUET
DANS LES GRAPHISMES ET LA JOUABILITE QUI RESTE TRES TACTIQUE.

MuyXatong

Chaque année, =
AE Spert nous our faire une feinte
donne droit & a votre adversaire,

des nouvelles versions de : - | appuyez sur une
passe gauche puis

mﬁ::::mtmug ‘ ! % al .| tout de suite aprés sur

la passe inverse. ll
veul parler, bien sir, de I sera perdu et ne saura

FIFR, NHL, RFL ou SSX. Le ' pas de quel coté aller.
concepteur les améliore un
peu, et rajoute seulement
aprés le titre 'année de | d'hui qui reste de loin la plus | Sur chague ligne de but ce
réussie des adaplations. | trouve un H géant. Il faut, bien
siir, mettre le ballon ovale

Principe de jeu

- Le principe du jeu esl simple
comme dans la réalité. Uous
vous frouvez sur un terrain
rectangulaire. Chaque ligne a

un nom, en commencant par la

ligne de ves buts. Ensuite, la

ligne des 22 m, la ligne du mi-

liew, une nouvelle ligne des 22

m et 12 ligne de but adverse. '

"'\: i “:\‘(OAJ

Canada = -« ECOSSE. <

Vous avez un trés grand choix d equipes car tous ics ¥ Tsowar £y pwsee
pays sont representes : Pays-Bas, Afrique du Sud, m-md' I ‘.
France, etc. Chaque equipe possede des atouts diffe- el f "".”w” m"m“ c'w‘:::m u‘““
rents que Vous pourrez comparer grace a un tableau A. ' iC'm“t"“m m‘ﬁ““ c?u. f‘ ““'““.mz‘
qui explique les caracternsliques lechniques de III l (oul.pour m"“'“m c"mﬁ'bw
toutes les equipes, : c.mmw'“ “'! _ﬂ'..“d“

:_'pnur icut m danse unoﬂ qn‘h nmctumt
avant chaque match, ,




=> LES DIFFERENTS TOURNOIS

Il y a trois tournois différents, ia Coupe du Monde, les VI
Nations. le Tri-Nations. Pour tous ceux gu voudront ar-
river au bout de ces trois lourmnois, i va fallolr prendre
volre mal en patience car certamns dentre eux sont

Fiche technique

longs et assez durs. Avant d'entamer la Coupe du

Monde, entrainez-vous sans reliche avec les pelils
tournois. Une 10is que vous aurez trouve la techmque
plus rien ne vous arrétera pour etre enfin champion du
monde

4 Ul Nations TRI NRATIONS * ye
k|

AR L J
TEREREEEE - ’
et b
19 00 0 0 0 AN =

el c'est plutot agacant

maitnse du jeu

Voici ce qui demande le plus dentrainement pour
jouer correctement 3 Rugby - la maniabilite. Ce n'est
e pas vraimen! quelle est difficile, mais elie change
v sans arr#t par rapport a la situation de vos joucurs
Par exemple, le bouton X a plusieurs fonctions: #
peul vous permettre de bloquer un jouveur adverse
(s'#l 3 le ballon en sa possession) ou il peut ordonner
a votre joueur (s'i a le ballon) d’'essayer de faire une
transformation. autrement dit envoyer au pied le bal-
lon entre les deux poleaux

N A

-=> LEUR RUIS

Le rugby fovori

nest mon sport i, oussi
bhnohﬂiq;':dmsmund.ou-&n
sur console. Mais j'ai pris du ploisir &

jover (méme si je n'ci rien compris a lo
monip’).

-> LES STADES

Tous les plus grands
stades du monde sont re
presentes. Vous pourrez
donc jouer sur le stade de
France ou sur les grands
stades de villes comme Sydney, Rome, etc. Le
temps quil fat peut auss: etre choisi, Mais
faltes attention car c'est souvent a volre déss-
vanlage. Lorsqu’il pleut, ¢a ralentit vos joueurs

ies fait glisser, e ballon devient un veritable
savon mouillé. Il vous faudra donc une grande

Editeur : RE Spert

Geare : Sport
Participants : 1ou 2 joueurs

Difficulté : Difficile
Sauvegarde : Memory Card
Machine : PlayStation 2

ou alors quand ia neige

'D]V\n‘wz Notes

Maniabllité -» 13/20
Prenez votre mal en pa-
tience car il fautl du temps
pour la prise en main

Duréedevie -» 16/20
Gagner les différents tour-

nois prend du temps
fnimation -» 15/20

Les animations sont assez
réelles, pas trop de ralen-
tissements

Graphisme -» 14/20

Un peu moyen comparé i
la capacité de la machine

Intérét - 16/20
Les fans de rugby ne se-

ront pas dégus, on retrou-
ve facilement 'amblance

du stade
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VANCAS Jeux vidéo » BOUNCER

LE GRAND SQUARESOFT NOUS SORT UNE NOUVEAUTE ! RIEN A VOIR AVEC
FINAL FANTASY, THE BOUNCER EST EN FAIT UN JEU DE BASTON DE RUE EN 3D, ,
DONT LE DEROULEMENT SE PASSE DANS UN UNIVERS FUTURISTE. MALGRE DE ‘ v |
TRES BEAUX GRAPHISMES ET DE TERRIBLES SCENES CINEMATOGRAPHIQUES (PAR- i ¢ >
FOIS INTERMINABLES), THE BOUNCER NE RESTERA MALHEUREUSEMENT PAS :

0

DANS LES ANNALES, A CAUSE DE 'ENNUI QUE PROCURE LE JEU.

Je sais ce que
us vous dites
srement:

Squaresoft, baston, graphi-
quement lerrible, scénario
futuriste, tout pour faire un
hit ! Détrompez-vous, The
Bouncer est un jeu ol l'on
passe son temps a regarder
des scénes cinématogra-
phigues qui durent des
heures et des heures (heu-
reusement qu'il y a une op-
tion “les zappers”). Entre
chacune de ces scénes se
trouve un combat durant
deux secondes, et que méme
un nouveau-né pourrait
passer sans probléme.

Uhistolre
Le bar Fate se trouve dans

Sion

| quelles wous

une artére malfamée
de la Magacorpora-
tion Dog Street. Elle
est gardée par trois
guerriers qui la pro-
tégent des clients
indésirables.
L'aventure
commence le jour od
Dominique, une
jeune orpheline de-
venue la mascotle
du bar, est enlevée par les
forces spéclales de Mikado
Corp. Nos trois amis décident
de partir a sa rescousse,

Principe de jeu

Le Jeu est composé essen-
liellement de scénes ciné-
matographiques, entrecou-
pées de peliles séquences
de combat en 3D, dans les-
affrontez

quelques gardes ici et 13,
avec de temps en temps des

| boss. Je ne sais pas si on

peut appeler ¢a des bess vu

- quils sont a peine plus forts

que les gardes. Uous pouvez
par vos actes établir plu-

sieurs possibilités dans
votre trajet. Il y a trois per-
sonnages en tout dans le
jew. On peut Intervertir cha-

cun d'entre eux avant |

Il y a trois personnages dans Bouncer : Sion le héros,
Volt le bourrin de service, Kou le deuxiéme héros du
jeu, un peu comme le Ken de Street Fighter. On peut
changer de perso avant chaque scéne de combat,
mais on vous consellle de garder tout le temps le
méme pour le maitriser complétement, et aussi pour
avoir un maximum de points afin de | améliorer,

chaque scéne d'action. Les
deux autres persos vous ai~
dent & combattre I'ennemis
pour rendre la lache plus
facile [comme si le jeu
n'était pas déja assez
simple). Il est possible de
cumuler des points, cela
permet d'avoir des attaques
supplémentaires ou rajoute
de la force ou méme de
U"énergie a vos persos.



Editeur : Squaresoft
Genre : Action aventure

Participants : 2 joueurs
Difficullé : Tres facile
Sauvegarde : Memory Card
Machine :PlayStation 2

=> LES DECORS

Le seul point fort du jeu est
dans les graphismes. En effet
Bouncer est congu par Square-
soft qul a mis le paquet dans
"animation des perso qui sont
magnifiques, sans parler des
decors qui sont a tomber a la
renverse. Dommage car ¢a
n‘empeche que ce jeu reste
sans interét. Espérons que la

Uos pompliéres sont lourdes trés lourdes... : suite (s’il ose

en faire une)
Uous l'avez compris, dans | pas assez. Squaresoft a loupé sera meilleu-
Bouncer on s'ennuie @ mourir. | son coup, pourtant il y avait re. Peu im-
Le principe du jeu n'est pas | mis de la bonme veolonté porte qu'il y
mal, mais c'est un peu! quand on voil la finesse des

en ait une ou

comme si on regardait uu‘ graphismes et le réalisme des > ' pas, du mo-

=> AMELIORER UOTRE PERSO

Chaque ennemi tué vous rapporie des points. A 1a fin d'un combat ap-
parait un tableau, Il vous permet d'echanger vos points contre diffé-
rentes options. Grace a cela, il est possible de s‘approprier des diffe-
rents enchainements supplémentaires ou alors d’augmenter son éner-
gle, ou de vous rendre plus fort. ou encore d’améliorer la defonse de
votre perso. Chaque amélioration coite différents points. Il est possible
de les cumuler afin d'acheter directement la ——
technique la plus chére. Je vous conseille
de garder le méme personnage jusqu'a la fin
du jeu, plutdt que d'essayer de tous les
ameéliorer. De plus,
une fois le jeu finl, on
peut sauver une partie
en sauvegardant vos
anciens points,

Fiche technique

film et qu'au moment des| animations. Dommage pour o~ ) [CRRb
scénes d'action, c'est vous | ce jeu qui aurait pu étre un | BB : SR Fi L Fantasy
qui, grace @ volre manette, super hit ! Peut-étre qu'il y

dirigez les gentils afin de les | aura wne sulte qui effecera s
faire combatire contre les ' cel échec. I'y pensez plus el

méchants. Un principe inté-  allez plutét voir Final Fanta-

ressant donc, mais les scénes | sy emcore & I'affiche dans les S 2 2 =
@action sont vraiment trop | salles. L3, au moins, on ne '
courles ou alors il n'y en @ | s'ennuie pas.

=> C'EST UOTRE CHOIR

A certains moments, le choix de votre per-
sonnage pourra avoir une répercussion sur
le chemin prévu. Il y a donc plusieurs facons
possibles d'arriver au bout du jeu. Un coté
sympathique mais mal exploité, car peu im-
porte le chemin cholsi, la fin du jeu est a
chaque fois la méme.

 Durée de vie = 10/20
Il ne faut méme pas 2
heures pour le finir

Animation -» 1820
Trés réussie, et c'est
d'allleurs du géchis

_ Graphisme -» 18/20
Parell que pour I'animation,
dommage Fintérét ne
BdbOUﬂ POSCdl .umm "
Le jou o le trouve vroiment Un pudl:ntom Dommoge'qu'ilyoit
IZITTIAZITL grrrrrereey oulant de cinématique. Mais il y a si pev
?  de jeux de basion de rue, et en plus d’ous- intérét => 08/20

i bonne qualné graphique, qul es oule C'est un excellent somnife-
signaler.

fois bon re auqguel personne ne peut
résister |
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PLUS, C’EST MOINS DANGEREUX.

flvant toute
chose,
savez-vous

ce quest un Quad ? C'est
tout simplement une
énorme moto avec quatre
roues molrices. C'est un
tout terrain qui est sur-
tout utilisé afin de faire
des courses et des ran-
données dans le désert.

ATU Offroad nous sur-
prend tout d'abord par sa
rapide prise en main et
son originalité. Il contient
aussi quelques points
faibles non négligeables
qui Uempéchent d'étre un
hit. Cela ne 'empéchera
pas d'étre apprécié de

— -—-—.-—-PMH

erso

ANCAS Jeux vidéo -

e :
POUR TOUS CEUX D'ENTRE VOUS QUI N'ONT PAS EU LA CHANCE D’ALLER EN TUNE- - i )
SIE CET ETE S'INITIER AU QUAD, SONY A PENSE A VOUS EN SORTANT UN JEU DE : %
QUAD SUR CONSOLE. LES PURISTES VOUS DIRONT QUE NOUS SOMMES ICI BIEN .
LOIN DES SENSATIONS QUE QUE U'ON PEUT EPROUVER EN PLEIN DESERT, SUR DES T
GRANDES DUNES. MAIS BON, IL EST PLUS FACILE DE FAIRE CE SPORT CHEZ SOI : EN -

;ﬂ;@.—

ATV OFFROAD

OUR AVOIR TOUS LES

CIRCUITS ET TOUTES LES
HOTOS faites une pause au
cours du jeu, puis L1, L1, L1,
R1, R1, R1, X, L'écran se met-
tra a trembler paur vous indi-
quer que ca a marche.
POUR AVOIR DE NOUVEAUX

VEHICULES :

rez affronter jusqu’a quatre
amis en méme temps.

Principe de jeu

I est possible de faire des
courses odl le but est, bien
shr, d’arriver premier. On
peul aussi pratiquer le

Le Quad ATV1000cc terminez le jeu en mode Pro-career.
La Moto Honda CR500 terminez le jeu 4 fois en mode
Pro-career avec Ravage Eagle.

mode compétition free-
style ol l'on doit faire des
ﬂgum dans un terrain
immense. Moubliez pas le
mode entrainement pour
vous familiariser avec
volre engin qui demande
un controle particulier,

Le choix du personnage n'est pas Important car ¢ 'est sur-
tout la couleur de Ia tenue qul change antre les dillérents
persos a choisir (& noter qu'on peut cholsir entre un pilote
garcon ou filie). En revanche, la cholx du Quad ast tras im-

portant car ils ont tous différentos qualités expliquées par
un tablesu.

Meilleur quad " """'"'"'—-']

On vous conseille de choisir le Quad Ra-
vage Eagle. C'est le plus simpie a diriger,
sans toutefois perdre les principaux Inté-
réts, La vitesse, la maniabilité. le freina-
ge... lout ce qu'll faut pour gagner.




-> LES FIGURES

e 0 . o P S T G A R e e o

Dans le mode, vous devez faire des figures svec votre Quad.
Pour cela, il faut prendre un maximum d'éléments avani une
‘bosse pour faire un saut spectaculaire. Une fois dans les airs, a
Faide de la manette faites bouger votre personnage afin d'effec-

tuer une figure. Pi
Vous rapportera de pmnts,

| JEU PEUT-ETRE UN PEU TROP REALISTE |

possibles. Par exemple, on utilise =
des turbos, on peut faire des '
sauts invraisemblables, atteindre @
des vitesses vertigineuses, des &
missiles sortent de votre voiture

Il y a deux catégories valables
pour les jeux dits “de sport”.
Premiére catégorie : les jeux
ultra réalistes qu’on appelle jeux
de simulation. Ils doivent &tre
graphiquement excellents car ils
sont censés représenter la réali-
té. La maniabilité est souvent
dure car la réalité est plus com-
plexe que sur console.

Deuxiéme catégorie : les jeux de
. sport surréalistes. Ces jeux ol
~ 'on peut exécuter des gestes im-

—) mODE '|) EnTRﬂ mEmEnThi

TN - - -

*lus ja figure est belle et dangereuse, plus ca

pour détruire ou retarder vos ad-
versaires, etc., etc. ATV Offroad

fait partie de la premiére catégo- 7

rie, mais a cause de ce réalisme le

jeu devient rapidement plat et :

ennuyeus. Quelques options

pourraient peut-étre rajouter -

plus d'intérét a ce jeu

Le mode entrainement
vous initie a Futilisation
‘de votre Quad. Etant
donne la difficulté 4 ma-
noeuvrer votre vehicule,
te mode entrainement
- justifie totalement sa pré-
sence.

-> LEUR ﬂUIS

Babour

Ce qun manque surtout pour moi, ¢’est
le c6té marrant de Mario Kart. Le seul
fruc dréle dans ATV Off Road, ce sont

I NN Sy e

Pascal

les chutes trés spectaculaires que fait

& voire pllote

temps, il y a un arbre ou un buisson

veau est immense, mais toujours
vide. On se trouve au milieu de

C'est dommage qu'ils aient sorti le jeu
avant qu'il soit achevé. Car I'idée est
bonne et la surface de jeu est immense.

¥ Editeur : Sony
Genre : Cours de quad
Participants : 1 ou 4 joueurs

Difficulté : Moyenne
Sauvegarde : Memory card
Machine : PlayStation 2
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=> LES DECORS

Les dé- gpm=
cors sont |- [N U
souvent *‘r ’;’,.; i |
vides. On Al S b9V

d I'im-
pression
de jouer
devant

un public inexistant. De temps en

ici et 1a. Dans le mode freestyle, ou
vous devez faire des figures, le ni-

nulle part sur un terrain avec des
buttes, mais
aussi des cac-
. | tus et un train
(on se deman-
de d’ailleurs a
quoi ils ser-
vent).

f“mamablllte -» ]5/20

Rien de tres compliqué

Duréedevie - 16/20

Durée de vie limitée sauf
en mode deux joueurs

O Animation -» 14/20
On a plus I'impression de
jouer a la PlayStation 1

C Graphisme -> 13/20
Et on se demande méme si
ca ne serait pas plus beau
sur Play 1

O Intérét -» 16/20

Quad ne casse pas des
briques, mais peut-étre
que certains aiment.
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Mario Kart Super Circuit = W&» -
L'un des jeux les plus mythiques de la conso- SN
le Super Nintendo débarque sur la Game Boy

Advance. Dans cette course folle, vous pourrez |
affronter trois autres candidats en utilisant le <7
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cable link avec une seule cartouche. Vous aurez la = Recons“tuer
possibilité de vous affronter dans des courses de vitesse PADN des
ou dans un duel sans piié sur circuit fermé. Pour Game Boy Advance dinosaures
 ARIOKART | Jurassic Park 3
| SUPER CIRCUIT? | I.es Atlalltes The DNA
' existent-ils ? Factor

Ce jeu vous est proposé a
I’occasion de la sortie du
film Jurassic Park 3.
Vous étes envoyé sur I’1le
de Isla Sormma ou s’est
crashé un avion conte-
nant des cellules d’ADN
permettant de créer des
dinosaures. Votre mis-
sion est de les récupérer
afin de reconstituer la
chaine complete ADN
des dinosaures.

Pour Game Boy
Advance

Atlantis le
nouveau monde III "“

Des palais des Mille et une Nuits au désert du Hooj’
gar, du Livre des Morts Egyptiens aux plaines g 0lacees

de I’Ere Paléolithique, laissez-vous guider par la belle
héroine d'Atlantis. Pour PC et PlayStation 2

Le monde des
Bleus 2002

Ce jeu officiel risque
d’étre I'un des meilleurs
avec Fifa. Plus de 300
footballeurs existant sont
présents et jouent sur des
commentaires de Thierry
Roland et Jean-Michel
Larqué. La jouabilité est
exemplaire, 1’animation
des joueurs est fluide et
détaillée. Les tribunes
sont animées grace aux
chants des supporters,
des fumigenes... La pe-
louse va méme jusqu’a se
dégrader a mesure que

les footballeurs jouent
Pour PlayStation 2

htt //www dlglwnrld ca.te/

D1g1W0rld 2001

Encore plus beau, encore plus complet. Un
maximum de résumés de tous les épisodes des
trois premieres séries Digimon, des explica-
tions, un guide des fusions, des mini-jeux...
C’est pour I'instant 1’un des cing sites les plus
intéressants que j’ai pu visiter sur Digimon. Il
est aussi tres interactif car vous pouvez non seu-
° lement communiquer avec ceux qui le font
- mais, en plus, il est remis a jour trés souvent.
- Vous pouvez méme télécharger le dernier épi-
sode de la seconde saison.

3 TSN
L ubm o—-.-q-a 'm
— AN

PlayStation.c

hitp://digimonplus.free.fr/imagesaison2.htm
Digimon Plus

Site Digimon avec des résumés complets des sai-
sons 1 et 2, épisode par épisode. En prime : pré-
sentation de tous les Digimon de A a Z, quelques
fonds d’écran, des sauveurs d’écran, etc. Bref, un
site hyper illustré et trés pro sur Digimon.
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Effectivement, un épisode § goku et Végéta,
a “saute” ! Mille excuses a § Gogéta. D’autre
= tous les fans de DBGT ! = part, je voudrais sa-
Pour repondre a tes ques- § voir si ce serait
tions : Oub a lancé sur lpossible de rece-
= Baby une attaque qui au- _ voir une photogra-
rait da le transformer en ; phie de toute 'équi-
/ Igéteau. Mais Baby a re- § pe de D.Mangas.
: _ tourné Pattaque contre _ Vous étes le seul
notre héros qui s’est donc _ magazine a parler
meétamorphosé en gateau. § de DBZ et GT. alors
Et Oub I'a avalé ! Pain, ® je vous en remercie
" quant a elle, a montré a ® beaucoup.
Sangoku Gorille une photo §| Karen, I'une de vos
qui a servi de catalyseur § plus grandes fans
= afin qu’il se transforme en = Effectivement, Karen, tu
I Super Guerrier 4. I as tout a fait raison et je

reconnais mon oubli. En
FAN DE "510" = C€ qui concerne la photo
DESCAFLOWNE

de lequipe de D.Mangas,
Salut Pascal ! Je t'écris car

je vais en discuter avec

_ tous les membres. S’ils
jen ai assez d’entendre _ sont d’accord, on en fera
parler des Digimon et des I une que I'on publiera dans
Pokémon tout le temps. ® le magazine.
Alors voila, mon manga
preferé c’est Vision d’Esca-
flowne car jaime beaucoup
les paysages, les dessins
et l'originalité du scénario.
Cette série est extraordinai-
rement fascinante. Je ne
peux pas me passer de
mon episode quotidien. Et
toi, qu'en penses-tu ?
Géraldine, 14 ans.
Moi aussi j’aime beau- § Comme beaucoup d’entre
tembre, ce n'est pas la suite coup la seérie Escaflowne. ® vous, je suis plus Digimaniac
de celui d’aodt qui a été pu- ® Et c’est bien dommage * que Pokémaniac car Digi-
bliee. En aodt, Sangoku est | qu’il y ait si peu d’épi- § mon a un scénario un peu
sur la planete du Doyen : sodes. En revanche, il ¥ plus fouillé et un peu plus
Oub a fusionné avec Bou- = existe un film qui, espére, = sombre que Pokémon dont

bou et est devenu I'Ultra. § sortira en jour en francais. J les épisodes se ressemblent
L'épisode s’est terminé ‘

quand I'Ultra est allé se

battre contre Baby. Dans i SA"G‘OKU

A PROPOS DE
LA BD DE DBGT

Je suis un grand fan de
DBGT, et cela fait quelques
mois que je suis les épi-
sodes en BD grace a D.Man-
gas. Mais jai été décu car
dans le numéro de sep-

-4

comme deux gouttes d’eau :
l tout va bien, la Team Rocket
arrive, Sacha la bat et tout
* revient dans lordre. Alors
I que dans Digimon, les épi-
sodes peuvent se terminer
= tres mal pour les Digisau-
veurs. Ce qui laisse encore
I plus de suspense. Pour finir,
_ |e suis totalement accord
avec Pascal et je voudrais
I rajouter que |a série Digimon
est beaucoup plus proche de
= |a realité car elle parle de su-
jets d’actualité tels que Inter-
l net, le virtuel. ..

a Folk’ n, Yvelines

a

a

a2

Tom

'épisode de septembre, IEN MARZIE - ou = '
Ultra Oub a disparu et San- ~ pai remarqué une faute, ou | | ¢
SRR R i ngsiviisodl | DEFENDEZ VOTRE SERIE PREFEREE !

Gorille Super Guerrier. J'ai-

. : numeéero 480 de septembre.
merais savoir dans quelles

En ce qui concerne les cos-

Salur a tows !

Circonstances Sangoku s’est ® + /mes de Sangoku, vous

transformé finalement en
Gorille Super Guerrier.

avez oublié sa tenue de ma-
riage et la fusion entre San-

Je recois de plus en plus de courrier de votre part et j'en suis
frés heureux. Vous avez été nombreux & m’écrire pour dire
quels étaient vos Digimon et Pokémon favoris. Mais cela ne suf-

Benoit de Paris 2 fit gce:: pour établir un vrai dassement. J'en souhaiterais enco-
~ re beaucoup plus ! Et ainsi, dans le prochain numéro, je ferai

une grande page pour vous donner fous les résultats de vos

votes et déterminer qui, entre Digimon et Pokémon, est la série

favorite des lecteurs de D.Mangas. C’est maintenant & vous de

défendre votre série ! Alors, inscrivez le nom de votre préférée|

sur le bulletin ci-dessous et envoyez-le moi vite ! Pascal s

r——————-—-———_—l-mi
EUULLETIN-IREPCO NS E

| Découpez et envoyez ce bon a : B.Mangas “Pascal”, 132, av

I du Preésident Wilson 93215 Saint-nenis-l.a_ Plaine Cedex

! \ " .\1‘_'4 l

| Nom de votre favori
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LA TRIB

Vous suivez la
serie “Sakura,
chasseuse de
cartes” tous les

r-“rq &
)’ <?'€ i“v-&st

mercredis Sce‘j"‘-”"“‘ .

3 on vrai nom est Ké-
sur M6 a ]3'130. robéros, mais il se
NOUS VOUS traduit aussi par Cer-

berus. Kéro est, a
I'origine, le gardien
charge de protéger le

présentons tous
ses amis qui

l s livie de Clowride. I
accompag nent. n’‘avait pas du tout cet

aspect de peluche : il
Sakura

ressemblait a un
O T G S u ‘3“: tigre capable de

Sakura Kinomoto om0 des ai-
Agee de dix ans, Sakura est née un “‘ st Ry oy B8 ::;* taques magnques
1°F avril. Depuis la mort de sa meére, ~ s & 2
elle vit avec son pere et son frére. Elle
suit des études au collége Toméda et fait
partie du club de majorettes. Sa
meilleure amie s'appelle Tiffany. Sest N

-matieres préferées sont le sport et fa
 musigue. En revanche, elle déteste les
. mathématiques.

.v,aspect normal I l
‘;don maintenant I

N alder Sakura a re-
/ .;, | trouver les cartes
“et rétablir I'équi-

‘j libre. Son passe-

o temps favori : les

Ji Jeux video.
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Stephanie \J
B I e R O N R
Meiling Li |

Tout comme Lionel, elle vient de
Chine. Elle est amoureuse de ce (-
dernier et prend tres a ceeur fa mission
qu’il a de récupérer les cartes de
Clow. Elle est souvent en
concurrence avec Sakura.
Stéphanie est trés douée
pour les arts martiaux, ce qu:
la rend parfois supérieure a N
notre héeroine. @

.....
o

-4 Mathiecu Tournier

R MR TR TR SOE a9
Yukito Tsukishiro

Mathieu vit seul chez ses
grands-parents qui sont tou-
L jours en voyage. C'est le
meilleur ami de Thomas. Avec
 le temps, il va découvrir que
fous ses souvenirs ont été
créés, en réalité, par Clow.
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Thomas Gauthier
Kaho Mizuki Touya Kinomoto

Katia est une prétres- | homas estle grand frére de Sakura. Il est au lycée et fait partie du
se amoureuse de Clubde foot. On le Voit souvent avec son meilleur ami Mathieu dont
Clow. Avant, elle >@akura est amoureuse. Thomas taquine souvent sa petite sceur,
sortait avec Tho- Masill’aime beaucoup. Pendant son temps libre, il |

| mas, le grand frére fait de petits boulots afin de gagner un peu

: - d’argent. Tout comme Sakura, Thomas pos-
de Sakura. )

A sede aussi des pouvoirs extrasen- o

soriels lui permettant de communi- S

quer, entre autres, avec sa défunte @

mere. Il est né un 29 février et ses
scolaires préferées sont la
physique et la chimie.

/

Tiffany

Tomoyo Daidouji

Tiffany, la meilleure amie de Sakura, est §
neée un 3 septembre. Elle suit partout la £ 18
chasseuse de cartes et filme toutes ses § BH
aventures avec son Cameéscope. Issue Fil}
d’une famille tres aisée, c’est grace a
la fortune de ses parents que Tiffany
achete et fait confectionner un grand
nombre de costumes afin que Sakui- 4
ra en porte un différent a chaquey
episode. Ses matiéres préférées,
sont fa musique et la grammaire.




lvan Lionel

Takashi Yamazaki B . R s e w4
lvan est aussi un ami de Sakura. Sa Shaolan Li e
particularité est de souvent raconter Lionel est originaire de /
des craques. Il est trés amoureux de Hong Kong. Il est venu au
Sandrine. Japon afin de capturer les ;

cartes de Clow. C'est un ¢
descendant du maglcren ¢
Clowride, le créateur des A
cartes. Dans les premiers épi-
sodes, il etait souvent en .
concurrence avec Sakura € &
pour la capture des cartes. &
Maijs petit & petit, avec le /
temps, il finira par tomber [
amoureux de cette derniere
et acceptera de voir en elle la } (S EAIEEN |
nouvelle maitresse des & o |
cartes. Lionel est un garcon timide et sensible possédant une trés
grande maitrise des arts martiaux. Il est né un 13 juillet et ses ma-
tleres preferees sont le sport et les mathématiques.

P . Nathalie Gauthier

Nadine Nadeshiko Kinomoto
R NeE Nathalie, la mére de Sakura, s'est
Nioka i mariée avec Dominique a Page de |

16 ans. Ses parents étaient totale-
‘Nadine est aussi ment contrge ce mariage. Elle a
une amie de Sakura ~ 9onNC coupé tous les ponts avec
ot elle fait partie de  ©ux et est devenue mannequin
son groupe. Ce quielle po_ur.subvenlr a ses
¥ aime par-dessus tout, besoins. Elle est
c’est les histoires d’hor- morte 5 ou 6
\reur et surtout racon- ~ 2NS plus fard,

ter des récits de fan-  'aissant D.O,'
tomes. minique seu

avec leurs
deux en-
fants. R %

Yanagisama

Dominique Gauthier
Fujitaka Kinomoto :
Le pere de Sakura et Thomas est
professeur  d’ar-

chéologie a |a fa-
culté. Il tente
tant bien gue
mal de s’occu-
per de ses @
deux enfants. \§
Tous les trois se
relaient réguliere-
ment pour s’occuper Y.
de la cuisine, du mé- 4

— T O e
Chiharu Mihara

Sandrine est egalement
une amie de Sakura fai-
sant partie de son groupe.
Elle est amoureuse d’lvan
gu’elle connait depuis leur | SN
petite enfance. A chaque Rika Sasaki

fois que ce dernier raconte Sonia fait aussi partie du groupe d’amis de |
uneqhistoire a dormir de- Sakura. Sous ses apparences de petite nage o des taches |
bout, elle est toujours la fille sage, elle est amoureuse de I'un de

pour le reprendre et le re- ces professeurs, Monsieur Terada. C’est

mettre sur le droit chemin. quelgu’un de tres mature.
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Episode 6

Durant la nuit qui a suivi le premier combat contre Sangoku, Yamcha va espionner nos amis et
apprendre I'existence des boules de cristal. Le lendemain, il affronte a nouveau Sangoku qui,
cette fois, a toutes ses forces et Yamcha perd une dent pendant le combat. Le petit groupe re-

prend la route, suivi en cachette par Yamcha bien décidé 3 récupérer les boules de cristal afin
de demander au Dragon de lui faire perdre sa timidité.

Le petit groupe arrive devant une ## r o
montagne en feu sur laquelle se ¥ # &8
trouve I'une des boules. Guymaho gid s

demande a Sangoku d'aller cher- &
cher sa petite-fille Chichi. Cette =
demiere est aux prises avec un §
T-Rex qu'elle réussit a découper §¥*
grace a la lame gu’elle a sur son
chapeau. Elle s’en prend ensuite a
Yamcha qui F'assomme. Sangoku, M
qui la retrouve inconsciente, la =
reveille et passe pour son sauveur.

—1 A IFEpisode S
| ' :4"‘,'- : b ‘ . - - - -
0 N \ Sangoku et Chichi partent sur le nuage magique afin de ramener Tortue Gé-
| 2\ A == niale. Ce demier va alors concentrer tous ses pouvoirs et doubler sa masse
musculaire afin de lancer un rayon d’énergie assez puissant pour éteindre
le feu d’un seul coup. Sangoku, impressionné par la puissance du Kamé-
hameé, tente d’en faire de méme. Tortue Géniale, impressionné par les ca-

pacités du jeune garcon, lui propose de le rejoindre plus tard sur son ile afin
d’y suivre un entrainement.

risée par un lapin qui transforme en carotte tout ce qui refu-
se de Iui obéir. Sangoku affronte d’abord les hommes de
main du seigneur lapin. Il va ensuite se retrouver face a ce
dernier qu'il ne peut toucher au risque d'étre lui-méme trans-
formé en carotte. Sangoku va utiliser son baton magique afin
de lui donner un coup qui va le projeter sur la lune.

lls ont enfin réussi a réunir les sept boules de cristal, mais ne
sont toutefois pas au bout de leurs peines. lls vont devoir affron-
. . ter le roi Pilaf et ses deux acolytes, Mai et Shall. Ce dernier dé-
N i T Gy ey sire lui aussi récupérer les boules afin de demander au Dragon

T 3 de l'aider a étre respecté. Il va enfermer Sangoku, Bulma, Oo-
long et Plume dans son palais afin de demander tranquillement
un veeu au Dragon. Mais nos amis n’ont pas dit leur dernier mot.




FHpisode 11 }

ere fois. Afin de contrecarrer les plans du roi Pilaf, Oolong va
s’échapper et faire un veeu au Dragon. D’une nature treés peu intelli-
gente, il formule un veeu a la hauteur de ses capacités intellectuelles :
il demande au dragon de lui offrir une petite culotte ! Le Dragon dis-
parait alors en se separant en sept boules qui se disperseront aux
guatre coins de la planete.

Nos amis sont toujours prisonniers du roi Pilaf. C’est alors que Sangoku se met
a fixer la pleine lune, ce qui aura pour cause de le transformer en un immense
gorille qui détruira le chateau du roi. Les autres se retrouvent maintenant libres
et doivent trouver comment faire pour que Sangoku récupére son apparence
d’enfant. Plume se transforme alors en une paire de ciseaux avec laguelle il
coupe la queue de Sangoku.

Episode 13

y

Fin de la premiére saga. Sangoku redevient un enfant aprés que M

Plume lui ait coupé la queue et nos amis se séparent en se donnant
rendez-vous dans un an, date a laquelle les boules de cristal pour-
ront étre a nouveau réunies. Sangoku se souvient alors de la propo-
sition que lui avait faite Tortue Géniale et décide de se rendre sur I'ile
de Kameé afin d’'y suivre un entrainement qui fera de lui un vrai com-
battant, comme son grand-péere défunt.

o

\ Episode 14

8 A son arrivée sur I'lle, Sangoku s’apercoit qu'il n’est pas seul
- 3 vouloir devenir un éléve de Tortue Géniale. Il fait la connais-
sance de Kirillin, un jeune prétre venu lui aussi pour la méme
raison. Tortue Géniale accepte d’'accéder a leur demande, a
condition qu'ils lui trouvent une jeune femme qui serait d’ac-
cord pour rester avec lui le temps de leur entrainement. Per-
suades d’en avoir trouve une, ils la raménent a Tortue Génia-

le qui decouvre qu’il s’agit, en fait, d’une siréne.

,' { 1745 .t,‘
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sauver une jeune fille du nom de Lunch des griffes de Seikan.
Lunch change de personnalité et devient une vraie furie. Elle ZSSa

@ - :_’ i .".‘
Episode 151 \
lls la raménent sur I'lle car elle parait trés douce et trés belle.
change du tout au tout et se transforme en criminelle qui tire ¢ #

Toujours a la recherche d’'une femme, Sangoku et Krillin vont ‘

',.
Mais, en realité, elle a un petit probléme : quand elle éternue,
a bout portant sur tout ce qui bouge.
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Fpisode 16

L'lle de Kamé étant trop petite pour un entrainement intensif, Tortue Géniale
demenage en leur compagnie sur une fle des alentours. Un entrainement trés
dur commence alors pour Sangoku et Krillin. La premiére épreuve de ce der-
nier debute par hasard, quand il tombe nez & nez avec un étrange personna-
ge nomme Dent de Sabre. Tortue Géniale va ensuite leur donner une carapa-
ce de tortue afin de rendre leurs efforts encore plus pénibles.

s T4
, A RTINS
Y et i SR LSRR
J - N s

confie la distribution du lait sur I'lle ; ils doivent fournir tous les habitants,
quel que soit I'endroit ou ils habitent. lls vont devoir ensuite rechercher un
petit caillou que Tortue Géniale a lancé dans la forét. Sangoku est le pre-
mier a le retrouver, mais Krillin va user d’'un subterfuge afin de le lui voler
et de remporter le combat.
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Cette fois, nos deux compéres doivent bécher les champs pour

les paysans du coin. Le soir venu, Sangoku réveille Lunch acci- ¢

dentellement. A cause de son mauvais caractére, Lunch est tou-

jours sous I'emprise du sommeil. Elle va sortir une mitrailleuse et

tirer sur Sangoku qui, méme s'il ne craint pas les balles, en souffre

terriblement. L'entrainement s’achéve enfin et nos amis peuvent
se rendre au tournoi des arts martiaux.

 Episode 19

Tortue Géniale se rend avec Killin et Sangoku

au 21€ tournoi des arts martiaux. Il leur offre

+Jun bel uniforme de son école avant de les

Jinscrire a ce tournoi. Craignant que la force
acquise durant I'entrainement leur monte a la
téte, Tortue Géniale décide de s'inscrire aussi
au tournoi, sous lidentité de Jakie Choun. A #
Sangoku est le premier & se battre en affron- xg¥ |
tant Ootoko. Le combat ne dure pas trés long- &=
temps car Sangoku réussit a pousser son ad-
versaire hors du ring.

Episode 20

Le 21€ tournoi des arts martiaux bat son plein. Sangoku a réussi & vaincre
facilement son premier adversaire. C’est maintenant au tour de Krillin
d'affronter Orinjis, 'un des moines du temple dont il est originaire. Oringis
et plusieurs autres moines avaient habitude de s’en prendre a Kirillin qui
etait leur souffre-douleur. C’est pour cette raison que ce dernier est venu
s'entrainer aupres de Tortue Géniale. En dépit de son appréhension,
Krillin réussit a battre son adversaire en un seul coup de pied !




La serie live originale, com- . -
mencée en 1964, racon- EL I
tait les aventures d’une fille j, i
e &Y A venue de lespace La serie
@ ¥ est aussi réapparue en 1978. Maintenant, pour la troisiéme
' "j,_ fois, Comet-san revient, mais en série animée. Comet-san
. est une princesse d’Harmonica Hoshiguni (le Pays Etoilé).
. Elle est censée se marier pour consolider une union poli-
\\__ tique. Mais le prince de Tambourine, Hoshiguni, doit
" choisir entre elle et une princesse de Castanet Ho-
shiguni. Ce mariage de stratégie permettra a la famille @
de I'élue d'entrer dans la famille royale de Tambourine et *~
d'accéder a une force politique puissante. Cependant,
Comet-san ne veut pas épouser un prince qu’elle n'a jamais
rencontre, aussi songe-t-elle a s’enfuir. Le seul probleme est
gue le prince de Tambourine s’est enfui le premier. Apres
avoir entendu des rumeurs selon lesquelles il serait parti
pour la Terre, les ministres d’Harmonica envoient
Comet pour le retrouver. Elle est heureuse dy aller
car elle a entendu beaucoup de choses a propos
de la Terre et a toujours révé de s’y rendre.
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€ nouveau dessin animé met en scéne Amaru Hibi-
ki, une enseignante d’'un nouveau genre. Elle a de
la répartie, elle est dynamique et plait & tous ses
eleves. Elle enseigne dans une école pour filles. Son
histoire commence le jour ou elle fait la connaissance
de "A”, un adolescent déguisé
en fille. Pour pimenter le
tout, vient s’ajouter Fukio,
une mystérieuse jeune
D S fille qui semble entretenir
B g Wy une trés étrange relation

- > ”ne famille avec elle.
'{?;’v
“V/ dont les membres o

| on animan N TR

i & - =l drole |
p e recit, tiré d"u_ner-r bande dessmée : | ,_...;..‘rf’-” AL M 1T 6 dlenseigname
onur filles, narre les aventures de six V& . IR N
- adolescents de seize ans, trois garcons et ‘ Bl _n
trois filles. La particularité de cefte série, 8
N Cest quelle met en scene une ado B
faisant partie d’une famille dont les
membres ont le pouvoir de se
transformer en animaux, L'un de
ses fréres se métamorphose en
chat, un autre en souris et le troisie-
“me en chien. Les quiproquos et les
histoires d'amour s’enchainent.
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cette nouvelle serie (les cyber aventures d’un surfeur sur
le web) se deroule en 2001, alors que le monde entier
_estrelié par un réseau d’ ordinateurs. Les enfants de ce monde sont
) devenus des “plongeurs web?, transformant leur conscience en
\ données numeriques et adorant jouer dans un cyber parc appelé
la Porte Magique. Cependant un mysterieux virus informatique
apparait et commence a détruire la Porte Ma-
gigue de Fintérieur. Les chevahers web, Ini- P
tialement programmés pour proteger les en- m,f s
fants, ont malheureusement été altérés par Ie Za
virus et s’attaquent aux plongeurs web. Le seul chevaher %
web ayant échappé a ce lavage de cerveau est Gla— . ¥
dion, qui cherche l'aide du plongeur web Kaito Yuki.
En effet, lorsquun plongeur web et un chevalier web
P parviennent a se synchroniser, ils ont acces a un
St . pouvoir illimité. La puussance combmee de Kalto etf
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Les cyber aventures
a’un surfeur sur le web
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En regardant
tous les jours
la chame tele
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I.A CHAINE DES SUPER HEROS

Gagnez avec l. yshees

un lot comprenant un album, une planche de tattoos
et de bonbons, une montre, un rouge a lévres
bonbon et une grosse bague en bonbons

et des abonnements de

6 mois au magazine
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Decauvrez les nouveautes d’oclobre

Editians Genéralion Comics

MANGAS

Tonkam Edilions

s v ey

® Angel Sanctuary @ PP
Le destin de Setsuna est, pour | T 2 -
'heure, d'occuper le corps [ji"
d’Alexiel. Il s’en acquitte cons-
ciencieusement et se concentre sur les dispari-
tions se produisant dans son entourage. Bavar
est devenu la cible d’'un traitre inattendu...

@® Ayashi no Ceres (7)

F Aya est bien décidée a se don-
Ayashizleres. | ner & Toya. Mais tout le monde
Gyat. . | ne semble pas de cet avis. Chi-
dori vient metire son grain de
sel, pour le bien de son amie.
Uei, lui, veut tuer Toya. Les ré-
actions plutét radicales du jeune
amnésique vont un peu refroidir
les ardeurs de sa belle.

@® I's

Une fois de plus, Ichitaka va
peter les plombs. Il va méme jus-
qu’a embrasser Izumi pour ou-
blier qu’il S’est fait jeter par lori...
Le 17 854€ quiproquo de la série |
va finalement étre levé. lorivare- | |
devenir sa petite amie. Une his- Lo

& H d n‘foqu 2N

toire d’amour qui tient toutes ses promesses
@® Cobra wvol. 1)
Cobra, [I'aventurier

armé d’un canon a

rayon Delta dans le =
bras, lutte contre les
pirates de ['espace.
Un grand nombre
d'épisodes a été |

concentré sur ce DVD.
® Gunnm

Un seul volume [“====

L ———

contenant deux epl- (R

sodes de cette anima- |
tion tiree d’'un célébre
manga. La Terre est di-
visée en deux parties :
ies riches vivent dans
une cité volante du |#
nom de Zalem et les E:
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® Nadesico @)

Apres avoir été gravement endom-
mageé, le Nadesico a été contraint
de se poser sur la base Mars afin
d’y subir quelques réparations. Du-
rant la convalescence de Yurica, le
commandement du vaisseau est

confié¢ a Ruiri qui |
NHD’:SICO

s’avere étre un bien
meilleur capitaine. g._f,..}«\;.. e
Un manga trés hu- B¢ «:}
moristique repre- 4
nant un scénario i |
classique qui a fait .
Ses preuves. s

S0 0000002000000 000000 RO POIOPBIOIOLOIROIOIRLSDS

® Kamikaze 3)

Un groupe de guer- prpmms
riers possédant de | ‘;f, .

grands pouvoirs ar- il 4
rive a Tokyo afinde [ 1}
trouver la Fille de }:. &

'Eau. Elle s'avere [ .

etre une lycéenne

du nom de Misao # ‘
Mitkogami. Mais un mtreplde
guerrier, arme d’un sabre, va
leur faire face grdce a ses
etranges pouvoirs. Un manga
plutét rapide a lire mais avec un
scenario tres accrocheur.

Manga Plager Editions

® GT0 @6

Onizuka est un an-
cien loser devenu
professeur  pour
draguer les jolies ly-
céennes. Mais il va
vite changer d’atti-

tude pour s’occuper

d’une jeunesse sans motivation.
Dans ce volume, Onizuka est
contraint de se soumettre aux pires
tortures physiques afin de réaliser
un exploit contre sa nature.

Ken, le film

Le long-métrage de Ken, édité en
DVD reprend toute la premiere saga

dans une nouvelle
version I'affronte-
ment titanesque entre
Raoh et Ken dans un
monde dévasté par

@ J'aime ce que 'aime (1
Hinata Asahi, une lycéenne ingé-
nue, voit sa vie changer le jour ot
un bel homme, qui se trouve étre
sSOn nouveau professeur S tnstal-
le pres de chez elle. ~
Petit a petit, et sans
s’en rendre compte,
iIs vont s’éprendre
'un de l'autre. Mais
ce prof n’est pas
vraiment ce qu’il
semble étre...

® Dragon Ball OT (% 9204 ‘3

tvol. 1] 3 Wi
Les premiers épisodes @’
de la série ont été réunis «¥%

. dans ce coffret. Apres étre °

. | ses parents.
=24 alors qu’'arrivent les
w villageois qui, voyant

une guerre atomique.

35 . @ Kamui, le film
L .,‘:‘ Kamui
3/ lui et voit un homme

rentre chez
s’enfuir par la fenétre

apres avoir assassiné
C’est

les deux victimes,

i sont persuadés que

redevenu enfant, Sangoku part a travers
I'espace a la recherche des boules de
cristal. Il est accompagné de Pain, sa
’ petlte-fulle, et de Trunks, le fils de Bulma.
lls vont vivre de grandes aventures et
| rencontrer l’etrange professeur Myu. |

@ luilette je 'aime @ .
Ce 3° et dernier coffret contient les der~
niers eprsodes de la série. Apres avoir
. achevé ses études,
Hugo trouve un tra-

Kamui en est I'assassin. Il décide W % g
alors de s’enfuir et part a la re-
cherche du véritable coupable. Ce

titre de plus de deux heures a eu un
succes énorme au Japon.

vail et demande sa
main a Juliette. De
nombreux  quipro-
quos vous feront pal- |
piter jusqu’au bout.

pauvres errent parmi les decombres
sur ce qui reste de la planéte. Pour
survivre, ils sont contraints de rempla-
cer la plupart de leurs organes par des
glements mécaniques.
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DJ Sonic

Cevin Fisher
Raven Maize
Three Drives
Harry Choo Choo
Romero
MistraLE

Conga Squad

Player Boys

Bel Amour

DJ Mass & Paul Cari
Negrocan
Nascimento

DJ Lima y Evanz-D
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