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LE COMBAT ENTRE LYLD ET
SANGOKU N'EST PAS FINI /

LYLD ESSAIE DE RETROUVER
LE CORPS DE 5AN60KU /
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7 DANS LE MONDE DU
CINEMA VOUS AURIEZ
FAIT FUREUR ! VOUS
SAURIEZ DANS QUEL
DOMAINE VOUS
RECYCLER /

( PAR ICI I JE b
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LYLD PROJETTE SANGOKU
DANS DES MACHINES

A BOISS50N / J

LA PLAISANTERIE A
ASSEZ DURE,
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( WOUAH 7 C’EST GENIAL,
G J'AVAIS SOIF /

————

e —

CA TOMBE BIEN FARCE
QUE MOI AUSSI JE sUIS
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SANGOKLU BAISSE LES
ANETTES POUR ASPERGER
LYLD DE JUS DE FRUIT /
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RENDS-MOI CETTE
BOULE DE CRISTAL /

EN MOINS DE TEMFS
QU'IL N'EN FAUT POUR
LE DIRE...

FAIN
REVIENS /

FAIN ET SANGOKU SE
RETROUVENT DANS

UNE DALLE ;
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MON GENERAL / |

C'EST LE PROFESSEUR MY O .
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ILS VIENNENT D'ARRIVER /.

LES DEUX . |

AUTRES TER- | '

RIENS NOUS £ . 7 o _. A\ a*
ONT ETE @k F R M B CEST FANTASTIQUE !
LIVRES ? , P T D A g‘ ON A L'EQUIFE AU

| e | W COMPLET AINSI QU'UNE

BOULE DE CRISTAL !

IL NE NOUS RESTE PLUS
QU'A LES PREPARER POUR -
L'OPERATION DE

RESTRUCTURATION / L'UN DES ROBOTS PLACE LA
~ g _ PREMIERE PLAQUE SUR UNE TABLE /
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A MON SIGNAL TU
METS EN ROUTE LE
SYSTEME DE
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RESTRUCTURATION

DES LASERS, DES ROUES,
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EN UNE SEULE SECONDE
GUY GUY QUITTE LE PLA-
Ay DE COMMANDE

MAIS OU’EST CE GUE TL
FAISZ? CANE VA FAS ?
TU ES MALADE ?

COMMENT ON ETEINT CE
MACHIN ? TJE SUIS DESOLE
& PROFESSEUR /
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GUY GUY ARRIVE ENFIN A
STOPPER CETTE
INFERNALE MACHINE 7

LACHE CA ! TU NE VAS
TOUT DE MEME PAS
TRAHIR TON MAITTRE 7
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( CES TERREINS SONT MES
A_m I5...
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vou.A COMMENT TU

% - ME REMERCIES ! JE

e M SUIS TON CREATEUR,
TOUT DE MEME /
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C'EST TAFAUTE 5l L'ON
SE RETROUVE PANS CE
LABO DE MALHEUR /

GUY GUY, IL T'EN A FALLU
TEMPS POUR VENIR A NOTRE
9 | SECOURS ! ESPECE DE GROS
UNE ENORME CHARGE DE PARES
PLOMB SUR LES EFPAULES ! m——




TU VAS VOIR... ET VOILA 7.
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PAIN ARRETE, IL
FAUT S’EN ALLER

DICl | m— T 51 LA PLAGUE SE
CASSE VOUS
ST N'AUREZ AUCUNE
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GUY GUY DECIDE ALORS
D’ATTAQUER M26 POUR
L'EN EMPECHER /
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M26, DEMANDE AU GENE-
- RAL DE SE TELETRANS-
PORTER JUSQU'ICI !

JE LAl 1/

PAIN PROFITE DE LA ;
DISPERSION POUR ... UNE LUTTE INFERNALE

REPRENDRE LA PLAGUE.. DEBUTE ALORS 1!/
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SNIF / TRUNKS NE
NOUS QUITTE PAS /
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JE SUIS DESOLE, JE SOUDAIN DES BRUITS DE PAS
NE SAIS FAS CE QUI ATTIRENT L'ATTENTION DE

S EST PASSE 2 NOS DEUX HEROS...

e A———————————

TU AURAIS PU TE DEPE-
CHER, JETAIS INQUIET

JE ME DEMANDAIS
FOUR@UOI TU RES- d
TAIS DANS TON COIN -

OUl, JE SAIS ! EXCUSE-MO
Uy GUY ! J'Al FAIT CE QU
J'Al PU 7 CA N'APAS ETE

FACILE !




E PENSAIS T'AVOIR e b e PJE N'ARRIVAIS PAS A cOM-
TROMPE / v N PRENDRE POURQUOI TU

z T'ETAIS LAISSE AVOIR PAR

LYLD AUSSI FACILEMENT /

UNE PETITE MINUTE, VOUS
VOULEZ BIEN ARRETER DE
PARLER CHINOIS /
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EN REALITE, GUY GUY TR
EST PASSE DE NOTRE<ZE

LA PLAGUE N'ETAIT

QU'UN MOULAGE, ET

LES AUTRES BOULES
DE CRISTAL JE LES Al /

C'EST LA VERITE, TOUT CE
QUI 5'EST PASSE JUSQU'A % .
Agéiiﬂgo%jéiz 9 I8 8§ s "QUE TU NOUS AVAIS TRAHIS,
, 2 3 ¥ 3 CA M'A BRISE LE CEUR !
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VOUS N'ALLEZ FPAS PARTIR
SANS NOUS FPARLER DE
VOTRE PETIT SECRET /

REJOIGNEZ-MOI, NOUS
ALLONS VOIR CE QUI SE
CACHE DERRIERE CETTE

A St

e ol 2

Sl GUY GUY A TRAHI UNE CAUSE, CE N'EST PAS CELLE DE NOS TROIS
JEUNES HEROS FINALEMENT !/ MAIS, CES DERNIERS NE SONT PAS
HORS DE DANGER ! LE SECRET DU PROFESSEUR MYO VA BIENTOT

ETRE REVELE /
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[J Les Petits Malins - Part. 1 - ref 1053 Chevaliers du Zodiague - Part { - ref 1470
; 6 valumes - épisodes 1 4 12 - Prix 243 F - 8 volumes - épisodes 01 4 32 - Prix 499 F
: ] Chevaliers du Zodiaque - Part. 2 - ref 1471
| 8 volumes - épisades 33 a 64 - Prix 499 F
\ [:I Chevaliers du Zodiagque - Part. 3 - ref 1671

8 volumes - épisades 65 a 39 - Prix 599 F
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Série intégrale
Série intégrale

e — e ———————————
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X'Or - Part. 1 - ref 1292
7 volumes - 21 épisodes - Prix 390 F
X'Or - Part. 2 - ref 1411
8 volumes - 24 épisodes - Prix 390 F

Robotech - Saison 1 - Lintégrale - ref 1607
9 volumes - 36 épisodes - Prix 499 F
Rohotech - Saison 2 - Lintégrale - ref 1839
8 volumes - 24 épisodes - Prix 488 F
Rohotech - Saison 3 - Lintegrale - ref 1302
8 volumes - 25 épisodes - Prix 499 F

Le catalogue numéro 5
est en vente chez votre
marchand de journaux!

Cités d'Or - LIntégrale - ref 0937
7 volumes - 39 épisodes - Prix 490 F

/?,P%:}Q? E Avec la carte de
T 3 membre, vous receves
automatiquement nog

catalogues 172 pages en
couleur. Elle vous donne droit 2 25% de remise gur tous
nos produits. Elle cotite 90 francs et est valable 12
| wibre Y mois sang aucung obligation d'achat. La remise est
pu—— valable sur un nombre illimité d'articles et deffectue des
voire premiére commande,

Exemple : vous achetez un coffret 4 499 f - 25% = 27425

Comment commander?

SR R DN SO RIS S XSGR
‘-0:. > ts.At -~ -'QL ‘-9&' '! \en Q.ﬁ. toa»

;7,\ internet

Il vous guffit de cocher leg
coffrets des vidéos que
vous souhaitez commander
et renvoyez cette publicité a :
Manga Distribution

Route du Val,

Quartier de Parig

83170 Brignoles

tél: 04 94 69 61 00

(ou écrivez-nous sur papier libre)

Commandez directement depuis notre site internet,
hitp://www.manga-distribution.com

Manga’ Distribution SA RCS Brignoles B 408 996 080 00037 -

Graphisme : Pierantoni Stephan/Manga Distribution - D Manga 09/00

4 volumes - épisodes 100 a 107 - Prix 199 F
Sainl-Seiya poseidon - Part. 2 - ref 1604
4 volumes - épisodes 108 a 114 - Prix 199 F

San Ku Kai - LInte

la carte de membre

[:l Saint-Seiya poseidon - Part. 1 - ref 1361 D Saini-Seiya - Les Fllms - ref 1401
4 films - Prix 289 F

-
o

grale - ref 1291
9 volumes - 27 épisodes - Prix 490 F

J San Ku Kai - DVD Vol 1 - ref 22383 - Prix 149 F
J San Ku Kai - DVD Vol 2 - ref 2240 - Prix 149 F
1 San Ku Kai - DVD Vol 3 - ref 2241 - Prix 149 F
J San Ku Kai - DVD Vol 4 - ref 2242 - Prix 149 F
J San Ku Kai - DVD Vol 5 - ref 2243 - Prix 149 F

------

Retrouvez toug ces coffrets dans notre magasin
au 13 bd Voltaire 75011 Paris.

Ouvert sang interruption du lundi au samedi
de 10 h 00 4 19 h 20 (métro République).

1) Sélectionnez votre moyen de paiement
Cheque  Carte Bleue Mandat Postal
Contre remboursement 60 f
Paiement en 3 cheques sang fraig
(divisez en 3 votre facture et joignez les 3 cheques a
votre commande)
N° CB (16 chiffres)
Expirele /

Nom du porteu—r de la Carte :
ou commandez par tél uniquement CB ou contre rem-

bourgement au 04 94 69 61 00

2) Calculez votre montant

Carte de membre 90 f (sans obligation)
Total en francs deg coffrets choisis
Remise 25% si voug étes membre

+ 40 francg de port (livraison 72 heures) =

— — — — — — — —

2) Ingcrivez votre adregge de livraigon
MO i o s Prénom

LN L N I I

LI L I R I B R R AR D R D IR DR DR IR B R D I N R BN

Code postal ....iisasinsis Ville
POl e s
Signature obligatoire

LI B I
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UN JOUR QU’IL JOUAIT A LA GAME BOY LE CREATEUR DES POKEMON VIT
UNE MOUCHE SE POSER SUR LE CORDON LINK QUI PERMET DE RELIER DEUX
GAME BOY. EN LA REGARDANT EVOLUER, IL EUT VIDEE DE CREER PLEIN D’IN-
SECTES. IL COMMENCA A INVENTER 200 PETITES BESTIOLES QU’IL APPELA
MONSTRES DE POCHE. POKEMON JAUNE VIENT DE SORTIR. EN ATTENDANT
OR ET ARGENT, DECOUVREZ LES SECRETS DE CE NOUVEAU JEU.

Pokémon Rouge

et Bleu sont a la

base de la créa-
tion du monde Pokémon. C'est
leur succés qui a donné lieu a la
série télé. Pokémon Jaune est,
en fait, l'adaptation en jeu vidéo
du dessin animé.

LU'HISTOIRE

Tout commence au Bourg Palet-
te quand Sacha recoit Pikachu,
son premier Pokémon. Tout
comme dans la série, Pikachu
vous suit partout car il est
claustrophobe et déteste rester
dans sa Pokéball. Premiére dif-
ficulté, vous devez jeter un coup
d'wil de temps a autre sur la
Pikapage qui vous indique l'état
d'humeur de Pikachu. Il refuse
aussi d'évoluer en Raichu
lorsque vous lui donnez la Pierre
Foudre. Pour posséder ce Poké-
mon électrik, vous devrez recou-

rir a l'échange. Jessie et James
de la Team Rocket sont, bien siir,
présents dans cette aventure. Ils
sont accompagnés de Miaouss,
d’Abo qui va devenir Arbok, et de
Smogo qui va devenir Smogogo.
Uotre but est le méme que dans
[a série : parcourir le pays pour
devenir Maitre Pokémon.

LES PARTICULARITES
DE JAUNE

La premiére nouveauté vient du
fait qu'une fois connecté avec une
autre Game Boy, vous pouvez
participer a trois coupes : La
Pokécoupe, la Pikacoupe et

la Petitecoupe. Uous
pouvez imprimer grace

a la Game Boy Prin-

ter. Uous pouvez,

durant la partie,

recuperer tous \

les Pokémon que
Sacha posséde dans la

= LE TRUC DU TRICHEUR

série télé (Carapuce, Salaméche
et Bulbizarre). Attention : dans ce
jeu, les Pokémon ne sont pas
placés au méme endroit que dans
Rouge et Jaune ! Plusieurs Poké-
mon ne peuvent €étre capturés
dans Jaune. C'est le cas de
Miaouss (52), Abo (23), Smogo
(109), Smogogo (110], Elelftek ¥
(125), Aspicot (13), Mag- =
mar (126), Dardagnan
(15), Persian (53), Lip- £
poutou (124), Cocon-/
fort (14), Arbok (24) &
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Pour aller au bout du jeu trés rapidement et sans
défaite, j'ai pris ma cartouche Rouge, je I'ai mise
dans le Game Pak et jai téléchargé plusieurs Po-
kémon comme Mewtow sur Pokémon Stadium.
Ensuite, j'ai place la cartouche Jaune et j'ai récu-

peré Mewtow et les autres sur Jaune. La, il n'y

avait plus un seul Pokémon capable de me résis-

ter. Pour faire c¢a, il faut bien sar avoir terminé Po-
kémon Rouge ou Bleu. Ensuite, si vous téléchar-
gez Mewtwo sur Stadium, il ne sera plus sur votre
cartouche Rouge. Vous pourrez jouer avec mais,
une fois telechargeé sur Jaune, le seul moyen de

le récupérer a nouveau sur Rouge est de tout
faire en sens inverse.




Editeur : Nintendo

Genre : RPG

Participants : 1 joueur et
plusieurs en link

Difficulté : Moyenne
Sauvegarde :Sur la cartouche
Machine : Game Boy

@ Aprées la fin du jeu, chassez
8 tous les Pokemon restant afin
: _' =% d'augmenter le niveau de vos
‘)% Pokémon.

'@ Un autre truc pour augmenter

leur puissance : durant un com-

bat, échangez celui que vous vou- comm E"T Jou ER

Ie:z Ialre te):oll.;er l?vtec ;eluu tq:" ® En parfant du Bourg Morgane. @ Au Parc
N O OSSN Palette, vous récupérez Safan, VOUS récupérez

combat, il apparaitra ; et a la fin, un Pokémon chez le| desPokémon. ® Surllle
reprenez celui que vous voulez professeur Chen. ® A| Ecume, vous aurez la

Fiche technique

faire evoluer. Les deux gagneront Jodlelle, vous devez | tache de combatire |'oi-
ainsi des points d'expérience re un colis et com- | seau légendaire Artiko-
® J'ai remarqué que dans tire le Boss de la Team | din. @ Sur Cramois'ile,
chaque aréne il y a des statues. Rocket. ® Dans la forét| c'est face a Auguste que

Si on leur fait face et on utilise |a de Jade, VOUS récupérez | vous vous refrouverez et
vos premiers Pokémon. | vous devez alors retour-
® A Argenta, vous com- | ner a Jadielle. ® Dans
battez Pierre pour récu- | un premier femps, vous
pérer voire premier| combattez Giovanni et

canne a péche, on peut récupe-
= == rer des Pokemon. Il y en a dans
i AL g} Rt -

Sl % toutes les arénes.

Teres vo 1a B G oo @ Si vous voulez capturer un Po- Badge. ® Au Mont Sélé- Regls. ® Vous prendrez
kemon sauvage plus facilement nite, vous allez affronter | ensuite la Route de la

pendant un combat, lancez une Ondine ; & Carmin-sur- Vicloire qui vous ménera
Pokéball et pressez A puis la Mer, IeMa jor Bob ; et a| au Conseil des Quatre.
fleche de droite. I'Avanville, Ie Boss de| ® Voire fache sera fres
I'Aréne. ® Un funnel| dure car vous devrez of-
vous conduit @ Célado- | fronter Sulfuria, le se-
pole. Vous combattez| cond oiseau légendaire.
Erlko et vousrendezau | ® Aprés avoir vaincu
repaire de la Team | le Conseil des Quatre,
Rocket. ® Dans|vous affronterez a
I'aréne de Sarafi-| nouveau Régis durant
na, vous affrontez le combat final.

Allez au nord de la ville. Pre-
nez ensuite la route se trou-
vant sur la droite. Vous devez
aller du coté de la maison de
Léo. En fait, vous devez vous
rendre la ou il y avait les dres-
seurs a Azuria. Rendez-vous a
droite prés de la riviere. Grace
a la technique du Surf, traver-
sez la riviére jusqu'a une
grotte placée tres au sud.

Tl . L - —
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DIVEEEE Notes |
Illamahlllté

Pour un jeu destiné a tout
age, ce n’est pas toujours évi-
dent au debut.
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Attention : il est trés difficile [l | EENRRERNNNE ':r?"""f?f*}'f | | Seul, le jeu s'arréte dés que

les Pockémon ont été captu-
rés. A plusieurs, c'est infini.

a capturer, il ne faut pas rater
votre chance ! Utilisez la
Masterball pour le récupérer.

= Animation

C'est un jeu Game Boy...

6 Grap?i_sgm| MRS
= LEUR ﬂUI est celui de la Game Boy...
S O Intérét 18/20

Pascal Fabien

C'est dommage qu'il n'y ait rien de plus Pokemon Jaune permet de patienter jus-
dans le Jaune. En fait, on a I'impression de  qu'a la sortie irés attendue de Or et Argent
rejouer & Rouge ef Bleu avec juste quelques  L'avantage de ce jeu, c'est que vous n'avez

Pokémon Jaune est beau-
coup plus ouvert aux néo-
phites. Les parents et autres
adultes, qui veulent com-
prendre pourqguoi ¢a plait tant
aux jeunes, peuvent y jouer
pius facilement

ditférences. L'intérét est limité si vous étes pas forcément besoin de quelqu'un pour
un pro des deux premiers. avoir tous les Pokémon.
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DURANT LONGTEMPS, “GOLDENEYE ” S'IMPOSAIT COMME LA REFERENCE
SUR NINTENDO 64. AUJOURD'HUI, LA MEME EQUIPE REVIENT AVEC “PER-
FECT DARK”. LE STYLE RESTE LE MEME, MAIS QUE D'INNOVATIONS ! UNE
HISTOIRE A SUSPENSE, DANS LA LIGNEE DE LA SERIE “X-FILES, AUX !
FRONTIERES DU REEL”. UNE AVENTURE QUI VOUS ENTRAINE EN PLEINE |
CONSPIRATION ENTRE DES EXTRATERRESTRES ET LE GOUVERNEMENT.

L'HISTOIRE ce
q réecit se situe en
2033. Suite a un

probléme interne, le docteur
Carole, de la société Datady-
ne, lance un appel de détres-
se a linstitut Harrington.
Uous incarnez un agent se-
cret féminin, Joanna Dark,
que Uon surnomme Perfect
Dark a cause de son efficaci-
té. Une fois sur les lieux, vous
découvrez qu'il ne s’agit pas
d'un simple détournement de
fonds mais d’une conspira-
tion mélant le gouvernement
et des extraterrestres. En fait,
vous allez étre plongé dans
une incroyable opération de
contre-évasion.

LES INNOVATIONS

Ce jeu bénéficie d'une réali-
sation formidable et d'un

magasec 4

piéger un passage...

=> LES DIFFEREI]TES ARMES

tres grand réalis-
me. Les impacts de
balles, par exem-
ple, restent sur les

murs. Les lumiéres
sont filtrées quand
elles passent a
travers des vitres.
Cette histoire d'in-
vasion de la terre
par les Skedars est
si bien menée que
Uous vous prenez

au jeu. C'est toute-

fois dommage que, par mo-
ments, tout devient tres
compliqué ; un plan du jeu
s'avere donc trés rapide-
ment utile.

Les différents personnages
que vous rencontrez ont
tous des caractéres diffé-
rents, ce qui est trés rare
dans un jeu.

e 2 mo o oo 2

& “w D
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Falcon

)
et

Dans ‘Perfect Dark”, Johanna a la possibilité d'uti-
liser plus d'une vingtaine d'armes, de deux facons
differentes. Vous pouvez aussi les utiliser pour as-
sommer vos adversaires et les placer de sorte a

PRINCIPE DE JEU

flu cours de ces neuf missions,
vous devrez vous acquitter
des taches qui vous attireront
dans un grand nombre de
lieuz. De nombreux gadgets et
armes seront mis a votre dis-
position. Uous devrez tour a

tour devenir saboteur, voleur
de voitures, sauveteur...

DANS PERFECT DARK,
LE TEMPS PEUT ETRE
VOTRE ALLIE
Invincibilité Terminez le
niveau Zone 51 en
moins de 3,50 mn en
mode agent.
Munitions infinies Ter-
minez le niveau Air
Base en moins de
3,11 mn (mode spé-
cial agent).

Jouez avec Elvis Finis-
sez le niveau Zone 51
en moins de 7,59 mn
(mode Perfect
agent.).

B
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:Ss le Magnum est l'arm&que nous avons, préféree
sachez que vous avez ‘l{e;mbarras du chelx cai; |
selon votre fagon de fer,««vaus vous en sortirez

mieux avec une autre. ’ngas avez le ct
au, les revelvans,f:leg n‘;pf
. grenades, les armes é@e’d"f"};

Coute
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ailleuses, Iesﬂlahee-
Ies amesfaiféﬁs, .
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_LES PREMIERES MISSIONS

@ Datadyne central
Mission 1 Entrer dans les
locaux de Datadyne et trou-
ver le laboratoire secret
caché dans le sous-sol.

@ Datadyne
Research-Investigation.
Mission 2 Deux objectifs
ici : photographier un nou-
veau modele d'isotope et
trouver le docteur Carole.
@ Datadyne
Central-Extraction
Mission 3 Cette fois, vous

@ Chicago

groupe GS.

Pour une fois, les concep-
teurs ont assuré dans le
mode multijoueurs. Vous
pouvez non seulement jouer
a quatre mais, en plus, rem-
placer les trois autres par
l'ordinateur. Vous pouvez
étre ensemble ou les uns
contre les autres, et vous
battre dans une arene. A
deux, vous pouvez faire un
duel ou une coopération.

=> LEUR AUIS

Pascal

Nintendo prouve qu'il n'a rien & envier aux J'apprécie qu'il y ait plusieurs armes dif-
jeux PC. Le mode multijoveurs a lui seul férentes d'un tableau a I'autre, ainsi
ve la difficulté

vaut I'achat du jeu. Bien
soit mal dosée, “Perfect Dark” est OK !

=> LES SECONDS ROLES

' grand nombre de ¥¥ -

et. surtout, ceux qui vont |
vous aider comme le preé-
sident et le docteur Caro-
le. “Perfect Dark” compor-
te aussi de I'humour. Par
exemple, vous allez étre
aidé par un extraterrestre
du nom de... Elvis.

avez trois objectifs :
joindre les niveaux supé-
rieurs, éliminer les gardes
du corps de Cassandra, et
rejoindre I'héliport sur le toit.
@ Carrington Villa

Mission 4 Sauver le négo-
ciateur, réactiver l'éolienne
et sauver votre chef.

Mission 5 Trouver du ma-

tériel, créer une diversion et
entrer dans l'immeuble du

=> LE MODE MULTIJOUE

Editeur : Rare

Genre : Action

Participants :1 a 4 joueurs
Difficulté : Moyenne
Sauvegarde : Memory Card
Machine : Nintendo 64 Game Boy

Ce jeu vous don-
ne la possibilité
de rencontrer un

personnages. Iy g
a ceux que vous '
devrez sauver,
ceux qui jouent le
role des méchants

Fiche technique
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Beaucoup de gad-  {Jjsion nocturne
gets sont mis a — — Sp—
votre disposition.
Vous avez vrai-
ment le choix :

@® Les cameéras-
espions pour aller
dans les lieux In-
accessibles

@® Les rayons X

re-

pour voir a tra-
vers les murs

e
el
ey
|

- Maniabilité ->» 15/20
Prise en main trés rapide,

et beaucoup de cibles a
éliminer.

@® Les infrarouges
pour voir Ia nuit

Durée devie =>» 14/20

Jeu intéressant mais une
fois un tableau achevé,
vous n’‘avez pas envie de
revenir dessus.

O Animation -» 15/20
Les mouvements des per-
sonnages sont réalistes
mais pas assez rapides.

- ac—

URS

C Graphisme =-> 16/20
Graphisme vraiment bien
pour un jeu en 3 D.

O Intérét -> 17/20

Le jeu garde son interét
jusqu’a la fin, car le scéna-
rio est bien mené et les
missions bien trouvées.

David

ﬂu’une multitude de munitions et une
urée de vie intéressante.




Tous les combats de

La serie Dragon Ball GT comporte 64 épisodes et cloture Ia grande
saga qui a commenceé avec Dragon Ball. Un grand nhombre de
combats va opposer Sangoku et ses amis a divers adversaires.

EPISODE 13

Sangoku s‘approche le
plus prés possible de
Loud pour lui tirer dans
le coeur

out commence dans
le premier épisode de
Dragon Ball GT ou

dor Muchy. Ce dernier en-
voie son garde du corps
Mochy pour les arréter.

T

Sangoku affronte Oub
dans le palais du Tout-
Puissant. Puis c’est le dé-
part pour l'espace.

Dans les épisodes

13 et 14

Pain a éte absorbée par le
robot géant Loud. Sango-

Sangoku contre un
guerrier de Maestro
rador Muchy. Cefte
Image n’apparait que
dans le générique

ku et Trunks tentent alors
une attaque simultanée
pour deétruire le coeur de
la machine.

M2 ou est né le robot Giru.
lls sont attaqués par Negi,
Nas, Bis et Ribet, des robots
qui essaient de les capturer

i pour le docteur Myu.
Dans I'épisode 16

Sangoku, Pain et Trunks,
sarrétent sur la planéte

Dans I'épisode 18
Sangoku, toujours
sur la planéte M2,
doit faire face une
N\ fois de plus a Negi,
AN Nas, Bis et Ribet.
B Ng@¥ Cette fois, ils vont fu-
sionner pour devenir
le Méga Canon Sygma.

Dans I'épisode 5
Sangoku se retrouve face
a Redic, un mercenaire a
la solde de Don Kear, un
horrible tyran.

Dans ['épisode 10

Sangoku, Pain et Trunks
poursuivent Dompara, Som-
para et Bompara qui ont
volé une boule de cristal.
lIs vont s'affronter sur une
etrange planéte peuplée /
de vers géants.

Dans I'épisode 12

Sangoku et Trunks
tentent de libérer

Dans les épisodes
19, 20 ef 5 1

Sangoku est contraint
Z)) de faire face a Rild le

EPISODE 16

Sangoku affronte

Neit, Nas, Bis et
Ribet qui se sont

se fransformer
en un robof géant :

assemblés pour

Pain qui a été enle-
vee par Maestro Ora-

Mega Canon 4
Sygma |




Dans I'épisode 24

Sangoku et ses amis trou-
vent un jeune garcon bles-
sé dans un vaisseau en
perdition. lls le raménent
sur la planete Pital pour
qu'il soit soigné. En réalite,

robot principal cons-
truit par le Docteur
Gélot. Rild a non seu-
lement la capacité de
se transformer en
Méga Canon Sygma
mais, en plus, il peut
devenir Hyper Méga
Rild. Ainsi, il ne fait
qu'un avec la planéte |
et peut se transfor- |
mer en métal liquide. [EECEEEESEE. Y S i)\ < <
Dans |'épisode 22
Sangoku affronte pour
la premiere fois Baby,
créature du Docteur
Myu. Il a tué ce dernier

apres que celui-ci [ui |
ait donné la vie. I
cherche maintenant une
source d'energie assez
puissante pour lui per-
metitre de devenir plus
fort. Face a Sangoku, il ne
fait pas le poids et est
contraint de fuir.

N
EPISODE 19

Trunks et Sangoku veulent quitter la
planéte M2 mais ils sont obligés de se
batfre avec Hyper Méga Rild

Il sagit de Baby qui va pro-
fiter de cette accalmie pour
prendre possession de
Trunks. Grace a l'aide de
Pain et de Sangoku, il
reussira a le chasser.

Dans I'épisode 25

Baby arrive sur Terre et
prend possession de
Hanna, le premier humain
venu. Il veut ['utiliser pour
frouver 'nomme le plus fort
de la planete. Il se trouve
face a Hercule qui va vite
prendre conscience de la
supériorité de son ennem.
Hercule demande a Sango-
ten de se battre a sa place.
Sangohan affronte Hanna,
Acus, Nidor et Longe, tous
possedés par Baby. Notre
héros va étre vaincu et pos-
sédé a son tour.

. Dans ['épisode 26

Baby Goten rencontre
Sangohan a Cap-
sule Corp. lls vont

EPISODE 25

Hercule, qui n’arrive pas a battre Hanna et deux
autres possédés, demande I'aide de Sangoku qui trés vite
a raison d’eux. Hercule, qui n’a aucun scrupule,
prend cette victoire a son compte !




EPISODE 26
Sangofen s apercoit que Sangoku est posséde.
Celui-ci va le posséder a son tour

se battre et Sangohan, qui
ne s’est pas entrainé, va
perdre la bataille.

Dans I'épisode 27

Baby prend le corps de
Sangohan, et combat
Petit Cceur qui tentait de
le sauver.

Dans I'épisode 28
Baby Gohan trouve Végé-
ta et tente de se venger de
lui. En effet, c’est le pére
de ce dernier qui a détruit
la planete Tsufur ou est né
le cerveau de celui qui
contrOle Baby.

Dans |'épisode 29
Sangoku, de retour sur
Terre, découvre que toute la
planete est sous le controle

de Baby Végeéta. Il se bat
contre lui mais va perdre le
combat. Il sera sauvé de
justesse par Shibit.

Dans les épisodes

32 et 33

Oub, seul a protéger la
Terre, affronte Baby Végéta
et va perdre. Il sera sauvé
par Boubou qui fusionnera

EPISODE 32
Oub, qui a le
pouvoir de se
fransformer en
chocolaf ou en
biscuit, va se jeter
sur Baby Végéta
pour que ce dgrnier
l'avale. Une fois a
lVinterieur, il va le
défruire

avec lui pour guiils rede-
viennent ['étre puissant
quils éetaient a l'origine. lls
vont ainsi devenir Ultra Qub
et affronter de nouveau
Baby Végéta. Il va, cette
fois, perdre volontairement
afin de se laisser absorber.

Dans les épisodes
35, 36, 3£ 38 & 39
Sangoku, qui a laissé pous-
ser sa queue, revient sur
Terre pour affronter Baby:. ||
va se transformer en gorille
pour étre plus fort. Aprés un
court combat, Baby Végéta

le Docteur Myu et le Doc-
teur Gélot. Il se retrouve en-
fermé en enfer et doit af-
fronter Cell et Freezer, bien
decides a se venger. L'as-
sociation du Docteur Myu et
du Docteur Gélot ouvre une
porte entre la Terre et le
Royaume afin que tous les
anciens ennemis de San-
goku regagnent la Terre.
Dans ces épisodes, le clan
des guerriers de l'espace,
compose de Végéeta, San-
gohan, Sangoten, Trunks,
Pain et Bra, affronte la Lé-
gion des morts vivants.

EPISODE 35

Sangoku en gorille est incapable de se
confroler, il détruit tout sur son passage

s'enfuit et cherche a se
transformer a son tour en
Gorille Super Guerrier. San-
goku, pendant ce temps,
devient le Super Guerrier 4.
Il attaque Baby, devenu Go-
rille Super Guerrier, et réus-
sit a le vaincre grace a
l'union de tous les autres

___=>(Guerriers de l'espace.

Dans I'épisode 41
C'est I'heure d'un nouveau
tournoi des arts martiaux.
Ultra Oub, déguisé en Pa-
paya Man, accede a la fi-
nale face a Hercule.

Dans les épisodes

42 43 et 44

Sangoku passe par le por-
tail dimensionnel créé par

Dans les épisodes

46 et 47

Sangoku affronte Super
C17, le nouveau robot
construit par le Docteur
Myu et le Docteur Gélot. |
reussira a le vaincre grace
a l'intervention de C18.

Dans ['épisode 49
Sangoku affronte Ryan
Sheron, le Dragon de la po-
lution. Pour le vaincre, il uti-
lisera contre lui de 'eau de
source pure.

Dans I'épisode 50

Sangoku fait face a Uu
Shéron, Dragon de I'électri-
cite. Plus il en absorbe et
plus il devient puissant. |l
reussira a devenir un géant

i



grace a une centrale elec-
trique. Il perdra face a San-
goku qui, utilisant la pluie,
va créer un court-circuit.

Dans I'épisode 51
Pain et Sangoku arrivent
dans une petite ville cotie-
re. Elle est sous I'emprise
de Ryuu Shéron, le Dragon
du vent. Ce dernier detrui-
sait la faune marine jusqu'a
l'arrivee de Sangoku. A
cause des puissants vents
qu'il crée, Sangoku ne pou-
vait pas l'approcher. C'est
a l'aide d'une mouette qu'll
va trouver son point faible
et le vaincre.

Dans les épisodes

52 et 53

Sangoku arrive dans une
petite ville completement
détruite par Chii Shéron,

A

EPISODE 32

Bompara a une
curieuse maniere
d’attaquer ses
adversaires. Il les
fait danser sur une
musique disco
jusqu’a ce qu’ils
solent completement
épuises !

/

le Dragon de la Terre. Ce
terrassier peut creuser
d'immenses galeries sou-
terraines a l'aide de ses
griffes. |l va enfermer
Pain dans son corps pour
retenir Sangoku.

Dans les épisodes

54 et 55

Sangoku rencontre son
premier vrali adversaire en
la personne de Suu Shéron
le Dragon du feu. Il peut at-
teindre la chaleur du solell.
Son combat sera interrom-
pu par l'arrivée de son frere
jumeau, San Sheron.

Dans les épisodes

56 et 57

Sangoku a fort a faire. San
Shéron, le Dragon de de
la glace, n'a aucun Sscru-
pule et est prét a tout pour

EPISODE 49
Le Dragon Ryan

Shéron se moque de

Pain pour I’énerver.

Celle-ci, quand elle
I'attaquera, en

perdra ses pouvoirs. B g,

C’est Sangoku
qui la tirera
d’affaire

&
e |
N2y

|

~4

gagner. Il va se servir de
Pain pour y parvenir. Mais
notre héros se montrera
trés ruseé et réussira finale-
ment a le vaincre.

Dans les épisodes

58, 59,60,

61,62 et 63

Sangoku affronte le plus
puissant de tous les enne-
mis qu'il ait jamais affron-
tés. Il va se transformer en
Super Gogéta 2.




le lundi
a 19h40 et
20h05

s monstres Ara- |
gami, assoiffés de sang, revien-
dront exterminer la nation japonai-
se tout entfiere. Mais c’est sans |
compter sur l'efficacité du lieute- |

nant Kanikida, secondé par son

équipe de la sécurité territoriale.

‘A parfir du 8,
le vendredi a 18h50

Pygmalion

C'est une série japonaise d’heroic-

fantasy inédite sur la chaine Man-

gas. Ce dessin animé d’aventures |
contient son lot de magie et de fan- |

tastique, avec pour héros un jeune
garcon tres téméraire : Pygmalion. ||

va se battre
contre les sor-

| cieres et dé-
i mons. la so-

ciété francaise |

| C & D de Jean

M Chalopin

(“Ulysse 317,

S “Mystérieuses

cités d'or”) a

M participé & la
| production de |

| cet animé ftres
original.
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N [ @ Les Chevaliers du Zadiaque (26) |
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taille op-

{ I'neure de

| I'affronte-

gl ment des
N deux

A" | Shun - qui
~1 était pos-

séde par Hades. Mais celui-ci, au
lieu de se retrouver sur Terre, dé-

couvre avec stupefaction qu'il est au

£ | pied du Mur des Lamentations.

1 ® El-Hazard

Cette série té-

lé trés origina-

le est une nou-
velle adapta-
tion d'une seé-
rie vidéo du
méme nom.
Elle raconte la

| quéte de plu-
{ sieurs humains,
+ | prisonniers du

royaume d'El-
Hazard (Le Monde Alternatif), qui
cherchent comment revenir sur Terre.

i ® Ken 2
(Vol. B)

Bien plus
intéressant
que la pre-
miere sé-
re, “Ken 2”

| dévoile un
ires grand
mystéere

| sur la peti-

1 te Lynn de-
| venue une
1 femme...
ver et a sa-

voir pourquoi elle a été enlevée.

N POse Athé- |
W na a Ha- |
des. C'est |

icO- |

| nes. Athé- |
™./ Na réussit |
v | a libérer |

Y e e R

"‘Y'-.‘.‘—.Tr;—vl‘-r-ﬂ-rﬂ'.?t— e e e T e e e it e L
el AIMIT SNt 4

il

TR

DLl e Bl N

AR o r i e )
e (1T 31

L0 e e s 11 o

T T T e e———— L e e

O, e R AR

- T P ®we ey T -
SO

| A y

ok O W v oo

- - -
sl L v VRS SR, s T Hak, Ve - -

LU WELT .

a i ] g
IRl s

T —
iy

S35 #44 SPEEN Paam i 2T
AT B ek Ly

' @ Hunler X Hunter -7

|
|

Edili

‘@ Nausicaz

(Vol. 4]

Pour devenir Hun-
ter comme son | o
pere, un jeune gar- [FREL S S
¢con participe a un :
concours. L'avant-
derniere épreuve
commence : c’est | . |
une chasse a I'nomme. Chaque parti-
cipant est a la fois une proie et un

chasseur. Gon, notre héros, se re- |
trouve oppose a Hisoka, le plus impi- |

toyable des concurrents.

ons Glenal

N

@ One Piece (1} 3

2| Ce manga vraiment
. | tres drOle vient

dessin animé au

les mers. Il espere

. st i AN

ainsi retrouver un fameux trésor du

nom de One Piece. Malheureuse-

ment, notre héros est allergique a
l'eau depuis qu'il a absorbé un

\\
\

| d'étre adapté en |

@% | Japon. Il met en
“=3 | scene le jeune Lufy
| qui réve de devenir |

| pirate afin d’écumer

étrange fruit. Son corps ressemble |

. maintenant a un élastique !

Creee par l'au- |__ ‘ a
teur de “Princes- |14 & gl
se Mononoké”,
“Totoro” et “Por-
co Rosso”, cette
ceuvre magistra-
le est une apolo-
gie de I'écologie.
Elle présente un
monde dévasté e~ o —=]
par la pollution ou Nausicaa, seul a

avoir echappé au cataclysme, vit
dans une étrange petite vallée.

® Kalsuo
L'arme humaine

Depuis qu'il a vu son

unigue ami se faire

#| dépouiller par des |
"4 voyous, Katsuo réve |
de devenir a son tour |

un mauvais garcon.
Il va alors s'entrainer.
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J'Al TROF FAIM POUR
RESSENTIR QUOI QUE CE
S0IT, JE N'Al PAS MANGE

DEPUIS HIER SOIR !

_OH MERCI, MERCI MERC /
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35T’ ATTENDAIS, Ty
TE SENS BIEN ?

DITES-MOI QUE JE REVE !

AH OUl, C’EST MON
DEJEUNER, JE LE

RECONNAIS ! OH MERCI /!

POUR L'IMPRESSIONNER, TU
N'AS PAS HESITE A MANGER
TOUTES CES COCHONNERIES /




ALORS QUE PENDANT CE
TEMP5-LA, MOI, JE CHERCHE
DESESPEREMENT UNE
SOLUTION POUR PALLIER
NOTRE MANGUE D'ENERGIE !

NE S’EST RIEN
FASSE /

NE TINQUIETE FPAS POUR HUM ? ELLE A L’AIR
MO, JE PEUX RENTRER | FURIEUSE /

" UNE PETITE PROMENADE |
T'AIDERA A DIGERER !/ < . ot
RACCOMFAGNE-LA CHEZ | g = o\t i, ‘ : P ;
ELLE /
' 5I5-MOI, TA SGEUR ET TOT e
VOUS AVEZ L'AIR D'ETRE i %Lm
RES PROCHES 7 J'AURAIS 4TI .

TANT VOULU AVOIR UN
GRAND FRERE...

- -
LS

s

JE VOULAIS JUSTE
TE FARLER DE
QUELRUE CHOSE .
Ul ME TIENT A R -
CEUR / JE SAIS, TU DOIS PENSER QUE
TA 5(EUR ME DETESTE, ELLE

FAIT LA TETE A CHAGUE FOIS<
QUE JE M'APPROCHE DE TO| /
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EXPLIQUE-MOI
POURQUOI LES
FILLES @UI SONT
AMOUREUSES DE
MOl CHERCHENT A
TOUT PRIX A ME
FAIRE MANGER /




ELLES VEULENT

JUSTE TE FAIRE 3 e \DEVANT SON DEJEUNER BUNNY
PLAISIR / 7 DEVORE /

. OUOI MARCY EST TOMBE
AMOUREUSE DE SERGE 7

- 4]

MARCY LE 50UP¢0NNE e S BN AT Ol LE DERACEL | T s

ANNA, OUI VlleNNE TOUTE LA

D'ETRE LE CHEVALIER DU
CLAIR DE LUNE ' ELLE A
VOULU EN AVOIR LE CEUR
NET C'EST TOUT /

BON, IL FAUT QUE JE PARLB
e A /V‘ARC)’ /

ELLE AURAIT DU MEN FARLER
AVANT CELA LUI AURAIT EVITE
TOUS CES EMBETEMENTS /
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ENCORE MERCI !

._ % 'rr

{7 GUAND ON EST AMOUREUX,
LE BONHEUR DE L'AUTRE
PASSE AVANT TOUT /

r"{ z{;,‘j
OUFZ MOl L’AMOUR, C'ES
UN SENTIMENT Ul
S'’EMFARE PE VOTRE
ESFRIT ET Ul VOUS FAIT
fAIRE NIMPORTE QUOI /

CA SUFFIT, TU NE VOIS FAS
QUE TON DISCOURS
L'ENNUIE 7
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e —— ——

LES HUMAINS NE
CONNAISSENT RIEN A
L’AMOUR...

MATHILDA VA
) e L'AIDER /
- ‘.,m\r “

e ————

(( ET MOI, JE ME
TRANSFORME /

LUNAIRE
TRANSFORME-MO! /

> -opCe-
. S

e
———

CA T'APPRENDRA A
SEDUIRE SERGE, [/ __
MAINTENANT VA-T-EN /

r

ELLE A ECRASE MA BOITE A
DEJEUNER ! C'EST MAMAN
@UI ME L'AVAIT OFFERTE !

A‘ ; Y
LAISSE MARCY TRANGUILLE

C’EST UNE GENTILLE FILLE,
ELLE N'A RIEN FAIT DE

EN REVANCHE JE NE PEUX FAS
EN DIRE AUTANT DE TOI
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ALEX, LAISSE-LES DANS
MON TOURBILLON
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ECOUTE, JE T'AIME FPAR-

DESSUS TOUT 7 ALLEZ
CHOISIS UNE CARTE...




A TOI DE JOUER
MAINTENANT, ON
COMPTE SUR TOI POUR Y

DE L'ENERGIE !
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CETTE FILLE EST INTERVENUE
ALORS QUE SERGE ALLAIT ME 4
DECLARER SA FLAMME ! ELLE St

VA VOIR QUI EST MARCY! ;

1

TU N'AS FAS TROF MAL .

<,

R

A\

BAOUM

e S
. é
- - A NE€ ?
2 Y. [} 3
| Lo 'f- v~
v : N - :
J & < : R B

A | : e TU NE NOUS FAIS PAS 4§
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BEAL TRAVAIL,
DEBARRASSE-NOUS
DELLES / ___g

OH MAI5 JE NE PEUX PLUS
BOUGER, IL NOUS A LIGOTES
AVEC SES GRANDS LIENS /
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AU SECOURS /1! LES FILLES...

> .

CELLE QUE L'AMOURNY

A BLESSEE ET QUI Yy
SE SENT TRAHIE A LE

DROIT A TOUTE MA
CONSIDERATION !

™

UNE ROSE BLANCHE...
OH, MAIS... LE

ALL ¥

(ou'lL EST BEAU ! IL A j
RAISON / 3
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Sl SEULEMENT JE
POUVAIS DEGAGER
UN BRAS /

- I

" LE VERITABLE
AMOUR EST CELUI
POUR LEGQUEL ON

N'HESITE PAS A
SACRIFIER SA VIE !

fff




D'AMOUR AGIs S
TOUT DE SUITE /
| v@

3 i |
OCE @oUOI TU
N PLAINS,/ JE T’Al
~_SAUVE NON ?

ARMES DU FEU
AGISSEZ TOUT DE *
SUITE / :

A MOl DE JOUER
MAINTENANT 7

GRACE AUX POUVOIRS
LUNAIRES DE SAILOR MOON,
LA CREATURE EST TUEE !

FE555 U

IL CONNAIT LES VALEURS
DE L'AMOUR, CA NE PEUT
DONC ETRE SERGE /

VOUS LE SAUREZ ASSEZ
TOT, SOYEZ FPATIENTES /
AU REVOIR /
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C s'IL TE PLAIT CHEVALIER,
DIS-NOUS QUI TU ES !
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PENDANT CE TEMFS, NON
LOIN DE LA...
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l 1 Les vacances sont finies.
Vous trouvez que c’est...

l A Drolement bien,
VOUS commenciez a vous
I ennuyer ferme
B Dommage, vous vous
plaisiez bien en vacances
€ La catastrophe : il va
falloir retourner en classe

chaque jour sauf le mercredi
et le dimanche !

€ Jamais

A Vous écoutez

VOUuS enseigne

I Qu’est-ce qui vous semble
l le plus difficile a Ia rentrée ?
A Vous contraindre a
rester assis en classe durant
des heures
B Vous lever t6t
€ Vous habituer a votre
l nouvel instituteur

le fil de ce qui se

parvenir toujours

vous arriverait=-il ?

i 3 $'il vous arrive d’étre puni, | A Les gendarmes
en classe, pourguoi ?

§ A Seulement pour des

devoirs que vous oubliez
de faire

pour vous obliger

VQUS OBTENEZ DE 1 A 10 POINTS : 3 moment

: ur vous, c’est la catas- :

= mnhzz’ugodétestez Pécole et vous .

s comment on a pu _

lle tortm‘eI p:g_:ees

- . Et en Ius,c’estobig_ ire :

| :“:on: f:ites I",éeole buissopmére, ce

| ne sont pas vos parents qui Se char-

. gent de vous emmener de force surt
' les bancs de la communale, ce son

(o]
o -
» Revenir
()
(o)
o
o
1 o
 les gendarmes ! C’est un comble ! En °
(o]
(%]
(]
(o)
o

formes,
derriere
. classe, vous devez écrire, lire, comp- vailler,
' tor. Rien que des trucs qui vous don-

' nent de Purticaire. Ga vous Casse la

| téte de faire marcher VOS memng’:a,:i O
. Le pire des supplices pour VOUS, c_“ o
. encore de devoir reste_r t!'apqul e >
. toute une matinée, assis a e_couter

pPinstituteur ou Pinstitutrice faire son
' cours. Vous étes bavard, impatient de
. yous dégourdir les jambes et vous re-
. coltez toujours des reproches parce
= gue vous ne pouvez pas fixer vot!'e at-
. tention trés longtemps. Le meilleur

ennuye

sir avec

puis,

Les vacances sont finies, ca vous désespére, @
ca vous est égal ou bien c’est carrément la féte ?

I}
[4 B

I B Parce que vous étes ce
que I'on appelle “dissipé”,

vous préférez le jeu a I'étude | € Ce serait terrible, vos

Quel comportement avez-
vous en classe ?

I une attention soutenue tout
ce que votre instituteur

B Vous décrochez a
certains moments et perdez

€ Vous bougez beaucoup,
l tachez de vous taire, sans y

Si vous decidiez de faire
Pécole buissonniére, que I € La gymnastique

viendraient vous chercher

a retourner en classe
B Ca ne risque pas de vous

ame si en récreation, ‘_
:‘l‘: :'on temps. Yous r_éyez d’un monde
ol il n’y aurait plus ni ecole,
> teur, ni punitions. ‘ .
YOUS OBTENEZ DE 11 A 20 POINTS :

quelles vous
au grand air,

c’est trés dur pour Vous.
reusement, ily a
de récréation. Yous vous étes un peu

rades de classe.

. ez votre meilleur ami.

> s :izt;?::mnt, vous ne détostgz pas
> apprendre méme si ga vous coiite de
> yous concentrer sur un probleme de
> calcul. Les dictées,

> tasse de the non plus.

(S,
I arriver, vous ne ferez jamais

‘école buissonniére

A La sortie
parents vous gronderaient

Avez-vous déja acheté
vos fournitures ?

A Pas toutes
B Vous avez laissé ce soin l

a votre mere
l G Votre nom est méme I
" G Oui. etils vous aident a
apprendre vos lecons

l inscrit sur vos livres et vous

les avez déja couverts
l 1 Aller en classe,
I preféree ? B SY c’est...

A Toutes vous plaisent

B La géographie et les
sciences de la nature

€ Larécre

avec

vos devoirs ?
A Helas, oui'!

B Pas le moins du monde

dit .
Quelle est votre matiére

"\ Votre travail
§ B Quelquefois intéressant,
guelguefois barbant
€ Une contrainte

COMPTEZ VOS POINTS
1 point pour les reponses : 1c 2a 3b 4¢ 5a 6b 7c 8a 9b 10¢
2 points pour les réponses : 1b 2¢ 3a 4b 5¢ 6a 7b 8c 9a 10b
3 points pour les réponses : 1a 2b 3¢ 4a 5b 6¢ 7a 8b 9¢ 10a

i e e ie ° lecons de géographie, tout comme |
O e c:ﬂl;ap::;:i . lo?rt ce qui concerne la nature. e
> yoUS OBTENEZ PI.l[S DE, ezs‘: :ro;imen; .
- e o Pour vous, la rentree, C€S |
apecng % :’a grande féte, (2 pie_d, quol ! Vous at- :
> tendiez avec grande impatience le jour
> ot votre mére vous a emmené dans
i s ite a | > les magasins acheter VoS fourmt\gres.
avez‘e?losoi: toutes ses -~ Votre nouveau cartable est “n!ag:l?u‘:
::tciumer vous asseoir . avec son;:;o::ni‘ze:i:iadcz: :l:’: p: sl
b et‘:re:: :l(:;zse’tvtme choses cette année. Vous |
; ins et la cour > avez ouvert VoS nouveaux livres et |
it votre nom est deja écrit sur toutes les .
couvertures. Les copains, VOUS les re- §
trouvez avec grand plaisiv. Vous vous |
sentez mille fois mieux a Pécole avec |
les copains gu’a la maison. A!Ier en
classe, ca équivaut pour vous a votre |
travail. Vos parents vol_tt I:gssler .
chaque matin, vous aussi. L’eco e;
c'est votre univers personnel, quasi §
inconnu de vos parents. _Vous ne l_eur |
que ce qu’ils doivent savoir.

pour
votre

en vacances de vos_cat_na- 2
Dés le premier jour °

vous renouez avec plai- .
votre vie d’écolier parce que -

ce n'est pas votre °

Vous adorez les - racontez

, | -
I 8 Le meilleur moment d’une
journée de classe, ¢’est...

B Lorsque la cloche sonne
et que vous entrez en classe

Vos parents surveillent-ils

— L A

oo s ! v 5 y

(ﬂ - P » " A
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rée en 1963 par la
societé de bandes
dessinées Marvel,
“X-Men” est devenu avec
les annees la piece mai-
tresse et le fer de lance de
I'entreprise.

La trame genérale de I'his-
toire est simple et calquee
sur la noétre. Le racisme en
est le maitre-mot. Imagi-
nez un monde ou l'évolu-
tion voudrait que l'étape
qui suit 'hnomme de Cro-
Magnon soit celle des mu-
tants. Des étres doués de
pouvoirs qui créeraient un
climat de peur permanent.

Les X-men, sous l'égide
du professeur Xavier, ten-
tent de convaincre un
monde xenophobe que les
hommes peuvent vivre
sans distinction de cou-
leur ou de pouvoir.

Mais ce climat d'instabilite
est remis en cause par le
Sénateur Kelly qui veut
instaurer une loi visant a
contraindre les mutants a
se faire connaitre de tous.
Magneto, le maitre du ma-
gnétisme, voit en cela une
réedition du comporte-
ment nazi durant la Secon-
de Guerre mondiale.

Lla BD “X-Men” a débuté en 1963 chez
Marvel Editions. Elle s'est achevée a la fin
des années 60 pour reprendre au début
des années 70 avec une nouvelle équipe.
Son succés a vraiment démarré au début
des années 80 avec le duo John Burn
(dessinateur) et Chris Clarmond (scénarisie).
Depuis, ce tiire a foujours été en iéte des
ventes de Marvel. Il étaif donc normal que
ceffe BD a succeés connaisse une
adaptation au cinéma. Le titre ayant
légérement évolué avec le temps vers un
public plus égé, Marvel va, avec la sortie
du film, lancer une nouvelle collection

L T

'\J,‘ ¥y e -
Mtz VST
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Enfant a cette époque, 2
."T;
)’13"\“",1 ’

Magneto a connu les J
souffrances des camps et Sl
refuse qu'une telle chose

se reproduise.

Il en fait une cause per-
sonnelle et décide de pro-
téger les mutants par n'im-
porte quel moyen. C'est Ia
qu’interviennent Xavier et
ses X-Men. Tels des arbi-
tres, is
tentent de
créer un
lien paci-
fique entre
humains et
mutants.

L'avis de Pascal
Bryan Singer n'avait jamais lu
“X-Men” avant de faire le film,
mais la trame est assez simi-
laire a celle de la BD. Une
bonne histoire et de bons ef-
fets spéeciaux. Singer a su évi-
ter les niaiseries qui guettent
les héros costumés et mus-
clés. En se placant aux USA
6 meilleure entrée en trois
jours, “X-Men” se cree un bel
avenir international.

s'adressant a un public plus jeune.




n lyceen passionné de robotique suit des

etudes dans le but de devenir ingénieur et
de construire des machines. Pour l'aider
dans la fabrication de son dernier robot, un de ses //
camarades de classe lui donne une e
disquette permettant d'acquérir _— T |
des données utiles a son - ¢ o 11| SR
robot. Mais la disquette

contient un virus qui
va infecter sa machi-
ne et tout derégler. ||
Il va ainsi passer, |\
sans le comprendre, | \|
une commande & \ \
une obscure société. N\
Quelque temps plus |
 tard, alors qu'il est dans
sa chambre avec sa Vv
jeune voisine dont il est
amoureux, il recoit un colis. Il l'ouvre % o8

et découvre une mignonne petite an- % —— P | (e
) Amoureux d'une androide pas -

droide du nom de Mai. Une etrange
cela aurait pu étre banal si, en plus d'étre ' LP'US gl s POl'nmESJ &
¢ . /-"‘

\

-~ e

-

¥
:
=
A
;.
>
>
£z

3

LA

L

T

v

ﬂl’l
" n
-
p——

Ed

T TS e

SEN- BRI AT ERMOUSEIBESE -

relation va alors se nouer entre eux. Tout
. , A s s s e =
un robot, elle ne mesurait pas 50 cm ! |

<RSI ENOH R [ Ko< oA IE S

% iﬁﬂ‘i KirtHu< i & a I : ' Eys
i:?g@ o | O S SS ne fois n'est pas coutume, ce film est d’abord sorti AN
e k. . . en France en novembre 99 avant de passer, seu- =3
= | ' lement maintenant, au Japon. C'est ce que l'on i
*3'8 ' M ¥ peut appeler un long metrage a gros budget. Il a été pro- =
$ _ vl ) 8 R =5 , duit et ecrit par le réalisateur de “Ghost in the shell”. Ce ;ﬁ
> N e ?7 ?3153? SR ET - TV film magnifique reprend de facon trés sombre I'histoire E =
j( § e ’{ ,:f TR ¥ g - AR TR R du Petit Chaperon Rouge. [ est, ici. incarné par une 5=
# R ) 0 B jcune terroriste qui va bouleverser la vie d'un policier des forces spé- |} i
E | D= Ciales d'assaut. Le scenario n’est pas racontable car il dévoilerait I'in- = =
— | SRS, b | trigue. Mais en deux lignes, tout commence lorsqu’un policier est mis a 'i-
il pied parce qu'il a hesité a éliminer une jeune terroriste. Il va alors ren- —
%= i3 contrer la sceur de cette derniére et une étrange histoire d'amour va se & .
>xL lisser entre eux. Mais tout n'est pas aussi simple que cela. Derriére cette 4
banale rencontre se cache un complot dans le but d'éliminer les forces I!J

¥ speciales. Mais en réalité, qui manipule qui 2 e
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ette histoire pour les petits se dé- s

roule dans le Japon des samourais. II'Q

y a tres longtemps, un tranquille villa-

ge de paysans fut attaqué par une horde de

Ninjas. Ces derniers étaient a la recherche

d'un etrange tresor et détruisaient tout sur

leur route. Hyo, qui a la suite de l'attaque de

son village s’etait réfugié dans une grotte, re-

trouve par hasard l'objet que convoitent les

Ninjas. Il sagit d'une sorte de robot de bois fa-

briqué avec une tech- S Pk llsisii ‘
nologie avancée. Ilg Hgn, grace a un rnhut de bms, -
va alors l'utiliser pour va reussnr a Sauver son wllage
libérer son village. = e e = e

<R e L (< ATRE

eitaro, lycéen de son état, fait

Kpartie de ces personnes dont la

vie est toute tracée depuis I'en-

fance. Il a deux buts : rentrer a l'universi-

anne; u / 6 la plus presti- FE——

crTe N \ ' gieuse du Japon[i Alarecherche

n | . Vo /A et, surtout, retrouver {d’un premier amour

5 _ N SOn amour

‘*’1 u» arm @@fb - Y / > d’enfance afin de Iepouser |

“ .@@1‘ S u_n_C était tres petit a I'époque et ne

se rappelle plus de son

nom. Dalilleurs, il ne I'a ja-

~  S'adres: | . ‘ { it |/ mais su car ils se sont trés

jeupepublic. . | | @l peu fréquentés. Depuis que

TN | ") sa famille a déménagé,

J Keitaro ne cesse de penser

J a elle et réve de la retrouver.

La chance lui sourit le jour ou

il hérite d'un bain public pour

femmes situé dans la ville ou il vi-

vait quand il a rencontré son amour. Mais voila,

elle a du grandir. Comment la retrouver sans connaitre
son nom et seulement avec des souvenirs d'enfant ?
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UNE FLUIE DILUVIENNE
S5'ABAT SUR LA TERRE /

Le gouffre mysterieux (1)
Résumé : Apres la disparition mystérieuse de la

- A

Celle-ci découvre quielle est la pr
Poséidon, I'empereur des Mers !

JE 5AI5 QUAVEC LU,
ATHENA NE CRAINT RIEN, 7
MAIS ILS SONT FPARTIS
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VouUSs N'ETES
FAS LE SEUL A
EN AVOIR
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LA BELGIQUE ET LES PAYS-BAS
SONT TRES TOUCHES
EGALEMENT !

FER B3

JESPERE QUIL NE LEUR EST
B7RIEN ARRIVE ! OH / ET CETTE
PLUIE QUI NE CESSE FPAS /

» ET LES USA ONT
suUBl LE MEME
SORT SUR LA
COTEEST ! -

ON VIENT

D’'APPRENDRE QUE *
; LA COTE |
WD, ATLANTIQUE DE LA LS g NIRRT YORRRTTE |
" \ FRANCE A ETE \ . L] S S DR ) eI i - ' 4 : . it

SUBMERGEE FAR
UN IMMENSE RAZ
DE MAREE ! __/
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FPENDANT CE TEMPS AU
ROYAUME D’ASGARD...
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VOouUus AVEZ DU ‘»s‘r g ,

(!2-___... F ot

COMFTONS
FPLUS LE
NOMBRE DE

C'EST LA FIN DU
MONDE OU
QUOI ?
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ATHENA ETAIT UN
OBSTACLE, C'EST
POUR CELA QU’IL

UTILISE HILDA /

R 4 B \
. . < - ~
) R 5 : ™
.y LT - 3
| /

y IRy

POSEIDON EST
REVENU FARMI LE
MONDE DES
VIVANTS...
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 QUAND CETTE
( VAGUE S'EST
ABATTUE SUR NOUS

J’Al SENTI UNE
IMMENSE COSMOS
ENERGIE /
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PENDANT CE TEMP5, NON
LOIN DE LA...

( OH!mMAIS QUI
£ ETES-VOUS ?

AH VoUs
RETROUVEZ ENFIN
_ CONNAISSANCE !
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POSEIDON, L'EMPEREUR -
DES MERS...
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IL N'Y A QUE DU

C BEAU LINGE /

<

IL EST VRAI QUE CE
GARCON DOIT ETRE TRES <
RICHE, MAIS IL FARAIT
QUL EST TRES LAID..

NOUS SOMMES REUNIS CE
SOIR POUR FETER LES 16
ANS DE JULIAN / LONGUE

DCANS LA GRANDE
SALLE DE BAL...

AVEE e AL A O R &quw‘ VR N T e B VR, s 5 el

VIE A TOI 7

GAMIN EST L 'HERITIER
OUUNE ENORME
FORTUNE /

L\ 5
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F’AS ETONNANT, CE SALE '

VERIFIEZ VOUS-
MEME !

C'EST LA PREMIERE FOIS QUE
J’'Al L’HONNEUR DE VOUS
RENCONTRER /
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JE T'EN PRIE, SURVEILLE TON ™

LANGAGE ET TA TENUE /

JE SuUls JULIAN ET JE

VOoUS REMERCIE D'ETRE Y
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MON GRAND-PERE M'A  \
SOUVENT FPARLE DES USINES
OCEANOGRAPHIGUES QUE 4
VOTRE FAMILLE FOSSEDE
DEPUIS LONGTEMPS /!
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ON M'A VANTE VOTRE
INTELLIGENCE ET VOTRE
BEAUTE MAINTES FOIS,

MAIS LA REALITE DEPASSE

MES ESPERANCES /

“““““

JE SOUHAITERAIS VOUS
FARLER EN TETE A TETE
QUELGQUES INSTANTS,
ALLONS SUR LA

TERRASSE /

{  DEPUIS DES
GENERATIONS MA

P FAMILLE A REGNE
SUR LES 7 MERS /

I k A \\k'

OUS LE SAVEZ comm
MOI, LES OCEANS
RECOUVRENT70% DE LA~
TERRE !

\-y*b-

P EAITES-MOI L HONNEUR DE
#- M'ACCORDER VOTRE MAIN

“UN JOUR JE REGNERAI

——.q—v;m..

3.

MON PERE MeE DISAIT
SOUVENT QUE CELUI QU
DIRIGERAIT LES MERS
FOURRAIT DIRIGER LES
TERRES /

ACCEPTERIEZ-VOUS DE
PARTAGER CET AVENIR
AVEC MO ?

SUR LES 7 MERS /

’vous VOULEZ
’EPOUSER 2

DES AUJOURD'HUI /




J'Al L'IMPRESSION QUE
NOUS NE SOMMES FAS DES
INCONNUS !

"T'Al VOULU M'EN
ASSURER EN VOUS
INVITANT

AVANT DE VOUS RENCONTRER,
JE SAVAIS QUE LE DESTIN NOUS
REUNIRAIT /

[a ‘EST UN GRAND HONNEUR,
MAIS JE REFUSE !

NOS CHEMINS 5E SONT CROISES iy, - j ~
PLUSIEURS FOIS DEPUIS L'AUBE ALORS / g CNR
DES TEMFPS / | SR 750 - N
N . .~ T\ e S |

VEUILLEZ MEXCUSER ! JE VAIS
RENTRER ME COUCHER TOUT
DE SUITE...

COMMENT OSES-TU

REFUSER ? AUCUNE
] i: FEMME NE POURRAIT
g RESISTER A UNE TELLE
i k PROPOSITION ! _

JE PREN(75 UN AVION
TRES TOT DEMAIN
MA TIN /
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LeEPRpLYT 1

AINSI, CE SERAIT DONC VOU
POSEIDON 7

NP EH OUl 7 MAIS A L'EPOOUE
' DE NOTRE PREMIERE
o [ RENCONTRE J'IGNORAIS
; CE QUE LES DIEUX ME
RESER VAIENT 4

AUCUNE IMPORTANCE JAl

TOUJOURS OBTENU TOUT CE

QUE JE VOULAIS DEFUIS MA
NAISSANCE /
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DEPLIIS TAl APPRIS QUE S

TETAIS LA REINCARNATION <

DE POSEIDON ET VOUS
D’ATHENA !
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<~ | RESPONSABLE DE LA | X R
\ BATAILLE D'ASGARD ! P

vous ETES DONC )

SRR ATAPATE T QARSI GNRR

HEARS P

T ETES ENCORE™
TRES FAIBLE /
REPOSEZ -VOUS DANS

B L a0 By e P
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LE SANCTUAIRE S50US-
MARIN /

ATTENDEZ /

MAIS GUE VOUS
ARRIVE -T-IL ?

TARREE T W

Lk et il
0o %24 oo’ whe T

- TREVE DE PLAISANTERIE, _

JE VAIS TOUT VOUS PIRE /

C’EsT MAL ME
CONNATTRE 1 T’Al
HORREUR DE LA

VIOLENCE /
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s e AURAIT ETE TRE \, :
DUR DE S'EMFARER DE
LA TERRE / LA
BATAILLE D'ASGARD
ETAIT POUR VOUS
AFFAIBLIR /

PROTEGE PLUS LA TERRE..

Sl VOUS AVEZ DECIDE
 DE GOUVERNER LA

7 TERRE, POURQUO!I NE
FAS COMMENCER PAR
ME TUER ?
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BIEN QUE JE Posséoe DES 3

P FPOUVOIRS INCALCULABLES ..
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C'EST EXACT J'Al &

LANCE MON
OFFENSIVE, LA TERRE & \ ~_
EST EN CE MOMENT fs
| RAVAGEE FAR DES RAZ )i\
DE MAREE /




D'ICI UN MOI5 TOUTE 4
TRACE DE VIE AURA <
DISPARLU !/

QU S’ABATTRONT
FENDANT 30 JOURS
SUR LA TERRE /
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BIENTOT TOUS LES
CONTINENTS SERONT
SUBMERGES FAR DES

MILLIARDS DE TONNES D'EAU
Ul NE DISFARATTRONT
QU'APRES 150 JOURS /

& mais, cEST ABSOLU/VIENT
e ORRIBLE /g
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--------- LE REGNE DE POSEIDON VA
ENFIN POUVOIR ETRE
INSTAURE / IL A TANT ETE |
/ il
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S MAIS, VOUS ETES LA SEULE~ R
GUE JE VOULAIS SAUVER
DE CETTE DESTRUCTION /

(vous ETES LA SEULE DIGNE D
“ __DETRE A MES COTES /I

B B > ... EMPECHE LA
i SR I@ DOMINATION TOTALE DE LA
.47 | PLANETE FAR LA DYNASTIE

\ DE L'’EMPEREUR DES 7
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DEPUIS 1.55 TEMPS RECULES,
ATHENA A_TOUJOURS .

A suivre...




