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@ Lempire
des garcons

Tous les vendredis

Patlabor 2 18 h

Les Labors sont des robots
devenant autonomes gréce
a leur programmation.

Grand Prix a 18 h 50
I'histoire d'un passionné de courses automo-
biles qui devient pilote de Formule 1.

Jayce el les conqueérants & 79 h 40
Jayce, un jeune homme de 19 ans, part dans
le cosmos a la recherche de son pére.

@ Le royaume
des filles
Tous les lundis

Julielte je 'aime & 718 h ‘ St
Le timide Hugo tombe follement amoureux de
la nouvelle gérante de la pension ou il vit.

Nadia el le secrel de I'eau bleue 2 18 h 50
Deux hommes veulent s’emparer de la pierre
bleve de Nadia. Jean vole a son secours.

Georgie a 19 h 40
Georgie, une petite fille de sept ans, vous en-
fraine dans d’exiraordinaires aventures.

@ Lexclusivite

Evangelion Tous les samedis a 18 h

Une ville est transformée en véritable
champ de
bataille ou
s'affrontent
les forces ar-
mées [apo-
naises et une
créature
\ géante exira-
| terresire ap-

| pelée Ange.
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@ Kimengumi : Le College
Fou Fou Fou
(Tome |}

Bande dessi-
nee originale
du célebre des-
sin animé diffu-
sé sur TF1. La
majeure partie
des histoires
de ce titre n'ont
pas étée adap-
tées dans le
dessin anime. Suivez la vie d'un
étrange lycée composé de bandes
aussi bizarres les unes que les autres.

@ Rookies (tome 3

Un ex-voyou [ i

\:rass --~1"91¢

devenu pro-
fesseur est |
muté, pour sa
premiere af-
fectation,
dans un lycée
tres chaud. Il
va devoir ap-
prendre a met-
tre de leau
dans son vin ! ~
afin de ne pas se bagarrer. Pour
apaiser les dissensions entre les
eleves et les professeurs, il ouvrira
un club de base-ball dans I’enceinte
de I'etablissement scolaire.

z VioBIUS [Vol. 1)

En 1999, le grand mage Tigel
Liguer ouvre par inadvertance
une porte entre notre monde
et celui des esprits malé-
figues. En I'an 2024, pour lut-
ter contre [linvasion des
monstres, une division de
police, nommee les AMP et
composée uniquement de
femmes, est creee afin de se
~ battre contre eux. Une série
-~ vraiment géniale, a la limite
% des frontiéres du réel.

Ilecauvrez |GS nnuveautes de llllll

Edihnns sza

@ You're Under Arrest (Tome 61

Cette BD a donné nais-
sance a la serie diffusée b, &oo
sur France 2 sous le [¥ =x% O\
nom de “Equipiéres de .S
choc”. Composée de pe-
tits récits, ce manga ra-
conte les aventures au SR TS
jour le jour de deux Jeunes femmes
policieres affectées a la circulation.

® 3x3 Euyes (1

Une jeune fille, demiére
survivante d'une race
d'immortels, souhaite de-
venir mortelle. Pour cela,
elle part a la recherche
bt A’UN ObJet SACTE. EN Che-
min, elle va transformer un ado en im-
mortel afin gu'il l'aide dans sa quéte.

3:3EYESy

Edilions Clensl

@ Neon-Genesis Evangelion 5

Yoshiyuki Sadamoto

An 2000. Un astéroide frappa la
Terre, provoquant un cataclysme
sans précedent. Les humains qui sur-
vécurent construisirent une nouvelle
ville, Tokyo -3. lls s'ap- | A
prétaient a vivre en Bz
paix lorsque de mys- f o8
térieuses créatures g
appelées  “Anges’, '
apparurent, semant la & 3
terreur et la destruction. |

L ® oigu

C’est une histoire fantas-
tique remplie d’humour et de
parodie. Lyna et sa troupe
sont décues d'avoir perdu
Gourou.
Silfil, ap-
prenant
gque son
amie a ete
enlevée,
se joint a §
elles afin de
la sauver.
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Beaucoup de nouveautés dans le monde des Pokémon. Dans le prooham NUMEro, nNous allons
vous presenter en details et en images les 100 nouveaux Pokémon. Mais dans ce numéro, vous
allez tout apprendre sur ce gue vous réserve le monde des Pokemon dans les mois a venir.

_ 7

un nouveau jeu Game Boy Poke-

mon vient de sortir. I Slintitule

“Pokémon Yellow” (Jaune). Il est
prévu en France en octobre. L'histoire
et le scenario sont les memes que
dans le Rouge et le Bleu. Pourtant, il y
a quelques differences. En effet, cette
version est 'adaptation en jeu vidéo du
dessin anime diffuse sur TE1. lis ont
donc rajouté les éléments qui différen-
cient les deux scenarios.
Tout commence par Sacha qui arrive
en retard chez le professeur Chen. |l
ne reste a ce dernier qu'un seul Poké-
mon : Pikachu. Sacha accepte de le
prendre et part a aventure avec lui. Pi-
kachu, comme dans le dessin anime,
est claustrophobe. Il vous suivra donc
partout sans méme rentrer dans sa Po-

keball. Pikachu se comportera parfois
de facon autonome en -allant, par
exemple, parler a d’autres Pokémon et

mﬁmnmnmaﬁ

ie nauveau jeu Game Boy

il nous fera méme part des sentiments
guw’il eprouve : 'amour, la colere...). On
notera aussi apparition de Jessie et
James, les deux celebres membres de
la Team Rocket.

Le second film, tres attendu, sort au ci-
nema aux USA. Il s'appelle “Lugia la
révélation”. Lugia, Pokémon 249 (l'un
des plus rares), est pourchasse par un
homme tres riche qui veut le capturer.
Dans le premier episode de la série
telé, on apprend qu'il existe 4 Poke-
mon de légende et c'est grace aux
deux nouveaux jeux que vous allez
pouvoir les decouvrir. Sur la version
Gold (Or), vous pourrez récuperer
Houou, le Pokémon 250 et premier des
quatre étres de légende. Dans la ver-
sion Silver (Argent) apparait Lugia, le
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C’est le héros du second “#\{
film “Pokemon” qui
vient de sortir aux USA

Pokemon 249. Lugia est un Pokémon
marin qui fait une breve appartion dans
la serie télé mais on ne le voit pas.
Dans ce film, Sacha et ses amis vont
tenter de réunir les trois oiseaux Poke-
mon sacrés afin de faire apparaitre
Lugia. Comme pour le premier film,
‘Lugia la revelation” est précédé par
‘Les vacances de Pikachu”.

Dans ce second volet, on découvre
aussi des Pokémon inedits dont Elekid
(239). Ce dernier est un Pokémon
électrik etant donné que c'est la pre-
miere phase de son évolution. Il res-
semble un peu a Raichu, ce qui crée
un certain mystere autour du film.

WA
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.'{{'(Qi ¥
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Plkachu en compagnie de
deuix nouveaux Pokémon

MARIL ET

ELE KID

4
|

ELE
KID

e Pokémaon
électrik est Ia
star des
“acances

de Pikachu”
dans ce second
“Mé"m}!




pI CH U Le troisieme film, “Pokémon
20007, lui est presque entiérememt consacre

P

Trois des
nouveaux
Pokeéemon qui
apparaissent
dans les jeux
Or et Argent

(1
N
a«@ e
Le plus rare de tous les Pokemon
okémon Jaune, c’est deja du scéqario tout neuf avec une nouvelle
passe. Les Japonais ont deux  carte (deux fois plus grande) et Sacha |
nouvelles cartouches : Poké-  avec quelques années de plus.
mon Gold (Or) et Pokémon Silver (Ar-  La grande surprise est I'apparition de
gent). Comme dans la Bleue et la 100 nouveaux Pokémon dont Pichuy,
Rouge, chacun aura ses Pokemon &  'avant-transformation de Pikachu, et
échanger pour tous les avoir. Il y a  Togépi, le Pokémon bébé que Ondine
dans ces nouveaux jeux un  garde toujours sur elle. Ces nouveaux :
l
!

“@d -
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Laffiche
du
troisieme
film
“Pokemon
2' 73

qui sort
cet éfe

au Japon

monstres de poche se rajoutent aux 151
anciens. Le jeu est tout en couleur et
bien plus beau que son prédécesseur.
On ne sait pas quand il sortira en Fran-
ce car il n’est méme pas traduit en an-
glais. Un troisieme film, le plus impres-
sionnant, sort en juillet dans les salles
japonaises. Il portera le nom de “Poké-
mon 2000 : Le seigneur de Ila tour in-
connue”. Un gros gros film avec un
enorme budget (en partie américain).
Sacha va devoir pénétrer dans une im-

mense tour ou se cachent trois

Pokémon de légende. On y découvrira
le plus vieux de tous les Pokémon.

Ce film est aussi précédeé par “Les va-
cances de Pikachu”, Cette fois, 'évé-
nement sera de taille : vous allez faire
la connaissance de Pichu, le Pokémon
172 et ['avant-evolution de Pikachu. Ce
qui fait que, maintenant, il y a Pichu,
Pikachu et Raichu. Notre Pikachu, ac-
compagne de Sacha, va en rencontrer
toute une tribu. Pichu est un Pokémon
électrik bébe possédant une attaque
speciale du nom de Clap.

DACHA

va tenler de trouver Ia four

secréte oli se cache le selgneur
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de Ia Team
Rocket

la télé, sur TF1 et Fox Kids, vous
pouvez suivre la seconde serie
Pokemon. Sacha est enfin arrive
a la finale du tournoi Pokemon. Pour y

A

Pierre les ayani quittes pour
vivre sur lile Orange, Sacha et
Ondine ont repris la route
avec un nouveau
compagnon qui adore
dessiner les Pokémon

participer il devait

récupérer plusieurs
badges : le badge
cascade, le badge
terre, le badge
roche...
Apres plusieurs
combats, il a fini
par gagner et est
reparti a l'aventure
avec ses amis. C'est
comme cela gu'ils sont ar- g
rivés dans une contrée ap-
pellée le Territoire Orange. Sacha
apprendra qu'il 8’y deroule un tournoi
Pokémon appele la Coupe de la Ligue
Orange. Il va alors partir a la re-
cherche de plusieurs badges Iui per-
mettant d'y participer.

En chemin, lui et ses amis vont s'arré-
ter sur une fle ou une femme et des ju-
melles s'‘occupent de Pokemon aban-
dones. Pierre va prendre la décision
d'abandonner Sacha et Ondine pour
rester sur cette fle.

Le premmr des 100 nouveaux
 Pokémon a

la série. Togépi
(175) évolue en

(176)

Le premier
film Poke-
mon, “La
revanche
de Mew-
two”, c'est
du passé.
Le second
c’est pour
cet été. Un
peu de pa-
Uence'

Nos deux amis vont contmuer
leur route et faire la connaissance
d'un sympathique jeune homme qui
adore dessiner des Pokémon. Il les
accompagnera a travers le Territoire
Orange. lls vont y découvrir un grand
nombre de Pokémon étranges. Sacha
va en obtenir deux nouveaux : Ron-
flex et Lockless. Ce dernier lui servira
a voyager d'ile en ile.

apparaitre dans

TOGECHIKA

LES CARTES POKEMON

' Les cartes du jeu Pokémon

! sonfenﬁn-sorhesen version
francaise. Tout comme dans
Ie jev Game Boy, vous col-
lectionnez et entrainez £/
vos Pokémon préférés
pour faire face aux dres-
seurs Pokémon adverses.
Vos Pokémon se battront ..
avec les mémes attaques =
que dans la série télé. -
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Super Gogeta est la seconde fusmn entre
Sangoku et Végéta. Ainsi transformes, ils
dewennent I’étre le plus pmssant de |’un|vers.
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Bien que fahgué par son
récent combat, Sangoku 4
va entamer la danse de
la fusion avec Végéta 4

dolahoulodoalshla
quatre étolles. Pour
redonner & Shéron le

Dragon sa forme

originelle, nos amis
sont contraints d°&liminer

Li Shéron. Afin alder
Sangoku, Végéta va
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s’entrainer et, grice &
Pintervention de Bulma,
mmkhommlnr |

en Super Guerrier 4.
Les deux héras les plus
pulswllsdol’unlvm
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endant que Sango- réveille linstinct de protec- Voyant que le Dragon se di-
ku et Vegeta cher- tion de sa meére : aussitét, rige de nouveau vers Sango-
chent Popportunite  Bulma afrive a sa rescousse  ku et Végéta, Trunks renou-
de fusionner, Trunks essaye  avec son tank. Elle réussit 3  velle son attaque aidé de
d’empécher Li Shéron d'at-  attirer attention de Li Shé- Gohan et de Goten, En-
taquer. Le probleme réside  ron mais son véhicule dispa- semble, ils tentent par tous
S , dans le fait que Trunks n'est  rait dans une explosion pro- les moyens de retenir le Dra-
Sangoktf en Super pas son rival et qu'il ne fait  voguée par le méchant Dra-  gon pour que la fusion puis-

Guerrier 4 ne veritablement pas le poids gon. Goten vient la secourir  se se faire. Leur attaque n’a
peut VERil" a bout contre le Dragon. L'attaque alors guelle se trouve dans pas entameé la force de Li
de Li Shéron de ce dernier contre Trunks  une position facheuse. Sheéron, mais le but est at-
‘«;,‘.';,;3%,.;,;'-* S A A 4‘\4&12;‘,‘,‘;}.;;}?% Pt S

A ;::(J 4-.*‘-—“" _%V"-g_--’ S é'-» "'E-?-;f’;: oy

» -’%_' M lt -

ssssss




e iy r*ﬁ-- F ey
i savourer.,.. Le Dragon se
retrouve vite dans le méme
état que préecedemment.
Fou de colere, il se lance in-
consciemment sur son en-
nemi, mais Gogéta esquive
tres facilement ce coup et se
moque de lui. Li Shéron
tente une nouvelle attaque
en envoyant des rafales
d’énergie, mais rien a faire.
Gogéeta emploie alors wune
technique surprenante. Il se
démultiplie en cing tout en
préparant un Kame Hamé
Ha. Li Shéron, voyant venir
sa fin, ferme les yeux et se
prépare a l'impact mortel.
Mais seuls des con-
fetlis surglssent
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pleine admiration devant ce

coup de theatre.

Le Dragon Noir, aprés avoir

recu les coups qu’il n'avait

pas vu arriver, reapparait un
 peu amoché. Super Gogé-
ta, compatissant, lui ex-

pligue qu’il va répéter ses

sipe et laisse apparautre le
Super Gogéta (2) qui a l'air
plus valeureux gue jamais.
Ne se dispersant pas, il an-
nonce au Dragon Noir sa fu-
ture destruction. £
En un rien de temps et sans ,-
effort, Gogéta se debarrasse

teint. IIs ont gagne du temps
en offrant un divertissement
au Dragon Noir.

En fin de compte, Li Shéron
se dirige vers la zone
brillante a toute vitesse
mais trop tard pour empé-
cher la fusion. 1l semble
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Veégéta Super
Guerrier 4

vient qu secours
de Sangoku.
Transformé, il est
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1

d'ailleurs troublé par la dis-
parition des deux guertiers.

iL’an a mervemeuse se d‘s-

de son ennemi avec une

grande aisance qui Sstupéﬁ
assemblée. Oub est en

COups un peu moins vite

afin de lui laisser le temps
.fde les voir venir et de les

aussi fort que
notre héros !
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Fuers. de cette blague-, ’le's les deux Super Guerriers
cing Gogeta se confondent réapparaissent. La fusion
en tirant la langue. s’etait achevée alors qu'ils
Li Shéron, exaspéré, n'‘en pensaient avoir encore le
peut plus : il en a assez de temps. En fait, la transfor-
ces perpetuelles moqueries.  mation en Super Seiyajin 4
C'est alors qu'il se met & ré-  affecte la durée de la fusion.
unir les pouvoirs des boules  Tandis que Végéta et San-
de CfiStal, tout en ez ..,,.‘,,.....t‘“,-.»..m-...m,“.,. g .
se concentrant | o
dans une sphére
d’énergie  pou-
vant détruire la
Terre. Il se pro-
jette, dans un
elan spectaculai-
re, sur Gogeéta.
Ce dernier ne
bouge pas face a
son attague et
expedie le Dra-
gon en deux
mouvements
hors de la Terre,
directement
dans I'espace.
Quelle surprise | sl
pour Kibito qui,
Slors oolfe e Vegeiq douf user de
en train de dé-  foute S0 puxssance face &
jeuner, voit pas- Li Shéron
ser relativement
pres de sa planete le Dra- goku se disputent comme
gon ! Gogéta explique au de coutume, le Dragon Noir =
Dragon sa manceuvre afin retrouve sa forme et toute
de le contrer : au momentde  son animosité. Maintenant,
frapper la boule avec le pied, la ¢hance a tourné. Il réecu-
il a utilisé son energie positi- pére les boules afin de re-
ve pour annuler le pouvoir couvrer toutes ses forces.
de celle-ci. Maintenant, il Goku rattrape de justesse la 5
contre-altaque en preparant quatrieme boule avant fe
un gros Kamé Hamé Ha. Dragon, tout en narguant ce }
dernier : il lui dit que cette
LA CHANCE TOURNE  boule lui était réservée. f
Et Li Shéron, qui ne peut Li Shéron, qui posséde
pas parer cette attaque, est alors les 6 beules, voit son
detruit. Les boules du Dra-  pouvoir incomplet. Et San- (8
gon retombent alors sur le goku et Végéta vont |
sol et Pain attrape la qua- s’unir a nouveau pour la [
tieme d'entre elles. Tous suite de la bataille. ..
etaient confiants, persua-
dés que la bataille avait pris Super

.
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fin. Mais il s’agissait d’'une G og éta s
feinte : Li Shéron se régé- : :
nera a nouveau car il pos- argemeni

sédait la premigre des P‘Us f?ﬂ'
boules, bien que son étatfut gue L 2 P
quelque peu alteré. Super Shéron. \ | i L et
G s, sl LR -~

‘ - thiume at- PR L o @
taque afin de le pulveériser l ehmmer, il
dé-fi-ni-ti-ve-ment. .. va passer
Mais a ce moment précis, SO femps a &
une chose terrible survient :  le narguef '
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CE N'EST FAS UNE FACON

DE FARLER A SA PLUS
GRANDE ADMIRATRICE,
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OH ! NE ME DIS PAS QUE TU

__AS AUSSI OUBLIE MON NOM ?
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5UR UNE AUTRE PLANETE
L'ENERGIE SE FAIT RARE !

NOTRE RESERVE D’ENERGIE
S'EPUISE DE PLUS EN PLUS, <

TU DOIS NOUS ARIDER /
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n marionnettiste et sa marion-
nette travaillant de concert
pour résoudre des énigmes,
tel est l'innovant concept de la série
“Karakuri S6shi Ayatsuri Sakon” (Les
contes de Sakon le marionnettiste).
Inspiree du céelebre manga de Maro
Sharaku et Ken Kobatake publié
chez Jump Comics, cette série narre
donc les aventures de Sakon, un ap-
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Karakuri Soshi

Ayatsuri Sakon

prenti dans Part du bunkaru, entrainé
par Zaemon Tachibana, son grand-
pere, 'un des plus grands maitres
marionnettistes (il a été declaré “tre-
sor national” du Japon !). Timide et re-
serveé Sakon se trouve e ——u
demuni sans sa marion- Les :

nette, ) ' §
ette, Ukon. Mais une ¢ aventures |

fois capable de s'expri-
mer par la voix de Ukon, @ de Sakon
et Uko

il devient un détective

plein de sang-froid et de = e
logigue. Ensemble, Sakon le détective

et Ukon enquétent sur des mysieres,

des enigmes et des crimes tout en dé-

jouant les plus habiles subterfuges

pour dévoiler la verité. Ukon est une
marionnette creee a la fin du XIX®
siecle par le maiire des créateurs de
marionnettes, Unosuke Koizumi |ll.
Mais sa personnalité, dans les mains
de Sakon, est celle d'une jeune fille lo-
guace disant toujours ce qu’elle
pense. La tante de Sakon, inspec-
teur de police, les assiste parfois
mais, malheureusement, elle
fait toujours de mau-

vaises deductions...
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6EOBREEDERS

oici la version animee du celebre manga de Akihiro lto,
lauteur de “Belle Star” (un des rares mangas se dé-
roulant a 'époque du Far West). Cela dit, “Geobreeders”
ne peut étre comparé a “Belle Star”. Il y a déja tellement
| d’histoires de filles
poursuivant des fan-
tdmes qu’on ne peut

| pas vraiment étre im-
| pressionné. Le design

Y cependant de bonne
il facture et il faut ad-
mettre que le fun est
au rendez-vous, et
méme plus que dans
| la version papier.
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('Avec les filles, le fun est au rendez-vous 1)
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4

w

naitre le

=3l déshon-
2 neur. Mais
5 le code de
—4 conduite de

Manjiro va

étre remis
en question
par une suc-
cession
d’humilita-
tions telles
que  sur-
veiller le
consulat
americain
ou com-
mander une
troupe de
pequenots
sortis de
leur cam-

4

Manijiro finit par (
rétrogrades refusant
place dans le monde tel qu’il se | me

le medecin qui soigne ses bles-

La nuit venue, elle devient une
rgrande voleuse, la moitié du duo
Kiramekiman, mais dans la journee
Lip est une superbe lycéenne de
seize ans dont le pére vient d'étre
nomme chef de police. Son acolyte,
Puff, est un beau jeune homme venu
du futur pour sauver son ancétre, le
professeur Rikkid. Et tout ce petit
monde essaye de mettre la
main sur un fabuleux tré- R ==t
sor... Dix-sept ans g
aprés sa disparition, lage 0
serie “Time Bokan” sef
réincarne sur les j a“ : C

écrans nippons. A : ) A -

son instar, “Thie- A
ving Kirameki- /
man” comporte ‘SB( 5!
un duo de super~y { -

pagne profonde. & L’amltle d'un
samourai €t d'un

devenir un de ces wfdn
= -‘_.'__,.4-"'

N THE SUN

anjlro Ibuya est un samou- § sures, peut le sauver de l'auto-
ral du XIX€ siecle, dévoué | destruction. Ryoan a etudie les
a son seigneur et prét a se don- | techniques medicales occiden-
ner la mort plutét que de con- | tales et sait ce que les Japo-

nais ont a
apprendre
des étran-

gers...

Gisabo
Sugii  re-

i vient sur le

devant de
la scéene,
apres son
adaptation
de “Street
Fighter |17,
avec cette
série tirée
de l'ceuvre
d’Osamu
Tezuka (a
qui on doit
le fameux
“Astro le pe-
tit robot”).

“Tree in the sun”
) s’inspire beau-
coup, parait-il, de
la vie de son propre
le modernisme. Il n'a plus sa | grand-pere. Mais terrible dilem-
. faut-il appeler le héros
dessine. Seul son ami Ryoan, | Ryoan ou bien Ryosen comme
dans le manga ?

B K< KR HE- I T B K{PHH
3 Thieving Kiramekivman :

héros capables de se transformer.
Mais cette fois, ce sont les voleurs les
héros et les flics les méchants...
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Qreny

a popularité de
“Welss Kreuz” s’am-
plifie car, apres la série
tele et Ia vidéo musicale,
c’est au tour des “OVA” !
“Weiss Kreuz” revele ce
que les quatre person-
nages principaux sont
devenus apres la fin de
la série télé. Dans une
intrigue qui lorgne du
cote de “Cat’s Eye”, les
quatre heros traversent -
le pays, sous couvert des “OVA”, Weiss enque-
d’un innocent commer- 1€ sur une seérie de
ce de fleurs, a la pour- meurtres dans une uni-
suite de dangereux cri- versité pour filles du

minels. Dans Phistoire nord du Japon. lis de-
A couvrent que ces assas-

. sinats ont été ordonneés
par un groupuscule
dmge par un sol-
dat americain
qul se cache

au Japon !

f
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Les
quatre
heros
enquetent
sur des
meurtres

Rﬂﬁeﬁwaﬁmwﬁ

La nuit, Liv et son ami Puff
se tranforment en voleurs
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Resume : Seyar est le seul a pouvoir reclamer
l'epee au Seigneur d'Odin ! ' Tous ses compagnons
se saor/f/ent pour Iui et pour sauver Athena. A

... DONNE-MO
TON EPEE /
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DEFUIS LA NUIT DES
TEMFPS, LE ROYAUME
D’ASGARD EST 50U5
L'INFLUENCE DE
EMPEREUR DES MERS 4

TU SEMBLES AVOIR R . A8 7 MR - '
DEJTA OUBLIE CE QUE S Lo B RS S 7 LE SEIGNEUR D'ODIN
LE GENERAL SIRENT FUF M BRI T T 1 FiLL : NE PEUT DONC
DE SORRENT A DIT / _ ?j;ﬁj-: s $ 20 ¥  ALLER CONTRE SA
= | TR T 020 TR VOLONTE !

.




e—— -
—— S

TU NE VAS PAS ME FAIRE
CROIRE QUE C'EST TON
PETIT AMI /-

NON, PAS TOUT A FAIT /)
MAIS ENFIN...
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EH ! PAS TOUCHE !/ CE
GARCON N'EST PAS LIBRE /

=" Ps 24l .
CDANS CE CAS, C'EST 2 »i
CHACUNE POUR 50! /
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ﬂ/-l SITUATION EST FLUS
@VE QUE TU LE CROIS

““POURTANT LA FAIX EST
REVENUE SUR TERRE /

POURGUOI REFAIRE AFPFEL
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/(. NO

<

R

NOUS DEVONS FAIRE
FACE A UN PROBLEME
ET BUNNY EST
BE AUCOUFP TROFP JEUNE
POUR LE REGLER /
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T LUNA, J'A

TO! ! DEPUIS QUE BOURDU
A PERDU LA MEMOIRE, IL
NE S'INTERESSE PLUS A

MOl /
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TU EXAGERES
UN PETIT PEU !
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NON, CE N'EST PAS
FOSSIBLE ! MAIS
ALORS...
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TOUTES LES PIERRES
SE PLACENT SUR SA
COURONNE !
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. COMMENT VAIS~
JE POUVOIR
SAUVER ATHENA 7
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TOUS LES SAFPHIRS SE SONT
DIRIGES VERS LE CIEL /

TU NE PEUX PLUS RIE
POUR ELLE /
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‘NON, CE N'EST
PAS VRAI /
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TOUT LE 50L SE MET ALORS A TREMBLER FORTEMENT /
L'EPEE SE DEGAC—J-E SEULE DE SON SOCLE /
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L C'EST L'ARMURE QU'ODIN FORTAIT
_(OH ! EST-CE QUE D'APRES LA MYTHOLOGIE ! C'EST
. C'E5T L' ARMURE IMPOSSIBLE /

D'ODIN ?

.....
. »

FOURQUOI EST-ELLE SORTIE
DES ENTRAILLES DE LA
TERRE 7

l”\ /MAIS QUE SE PASSE-T-IL ?
MON ARMURE SE

= TRANSFORME

3. COMNPLETEMENT ! _

LE SEIGNEUR ODIN NE FEUT
CONFIER SON ARMURE A
NOS ENNEMIS LES
CHEVALIERS DU ZODIAGUE /

T ARA NI PO WDl bl i s

L' ARMURE D'ODIN A
 RECOUVERT SEYAR !

LE SEIGNEUR OCIN
NEST PLUS LE MAITRE
QUE JE DOIS SERVIR /

L e PEUT PAS sounaiTer LAY T 11T BT { 5Qg5ANT/
VICTOIRE D'ATHENA suR (£ <@ HEEE S8 TR ¥
ROYAUME D'ASGARD !




C'EST A POSEIDON
QUE JE DOIS OBEIR /
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___________

\ ON AN EAL/ /VYE PROTE@E
JE NE CRAIN:S RIEN J’

LE MOMENT EST VENU, JE

VAIS POUVOIR LA VAINCRE

AVEC CETTE EPEE ET
CETTE ARMURE !
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GRA ce A ELLE JE vms

POLIVOIR BRISER L' ANNEAL
MAUDIT QUI MAINTIENT LA
PRINCESSE HILDA EN SON
POUVOIR 7

AVOUE QUE TU N’Y AVAIS
FPAS PENSE / 51 JE MEURS
Ul SAUVERA TON

ATHENA ?
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MON REGNE VA
POUVOIR ENFIN
COMMENCER SUR LA A LES VOIX DE SES AMIS
TERRE ENTIERE / . TEN TISSENT ALORS /
ADIEU ATHENA / A i

SEYAR, RELEVE-TOI, J
N'ABANDONNE FAS /.

e
B ——— =
—_—

S

VOUS AVEZ SACRIFIE 2 Yap: | K
. VEET JENARENPU <" A AT > _ T W
W\ FAIRE ! JE VOUS Al TRAHI /
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A

VP PEGASE, TUNASN & L
RIEN A REDOUTER \ C OH 7 /VIAIS D’OU VIEN T3
DE LA PRINCESSE |l GisCE ¥

HILDA / e

TROP DE SANG A COULE !
LA COLERE M'A REDONNE
VIE /

DES SOUFRANCES ! TROP DE BRAVES
GUERRIERS ONT ETE MAssACRES A
CAUSE DE L'AMBITION DEMESUREE DE
POSEIDON /

ceTTe voix, eLLE vienT o X | ~ 7 REPRENDS L/EPEE / LE SORT
L'ARMURE / C'EST CELLE - | | \ OU MONDE EST ENTRE TES

D'OPIN ! C’'EST DE LA GUE vg = MAINS / ROMPS L'ANNEAL DE
VIENT LE CO5SMOS / : — POSEIDON /




JE VAIS AVOIR LE FLAISIR
OE TE VOIR FERIR A MES
PIEDS /
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SEIGNEUR ODIN !
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LE CHEVALIER LEVE SON
EPEE TRES HAUT ...

QUE TON COSMOS GUIDE MON BRAS,
QUE TON ARMURE ME PROTEGE DE
MALEFICES ET QUE L'EPEE TUE
CELLE QU | /
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Fin de |I’episodee




1 En voiture, vous...

A Dormez des qu'elle roule
5 Ne tenez pas en place,
VOUS Vous ennuyez ferme
€ Aimez bien indiquer le
chemin a suivre, lire la carte

2, Quand vous vous sentez

en danger, vous...

A Vous défendez comme un
beau diable balangant votre
poing dans tous les sens

B Essayez de ramener a la
raison celui ou celle qui vous
met en danger

€ Mettez en fuite votre
agresseur

3 Si votre meére est

embétée par quelgu’un

dans la rue, vous...

A Faites les gros yeux a
'enquiquineur

B Entrainez votre maman
loin de ce “voyou”

€ Hurlez tres fort pour alerter
les passants ou la police

4 Etes-vous blen dans

votre peau ou aimeriez-vous
étre différent ?

‘A Ce que vous étes vous
convient plutot

B Vous vous sentez un peu
trop faible, quelques
centimétres de plus vous
permettraient de voir les
autres de plus haut

€ Vous auriez besoin de
POUVOIrs comme ceux des
Pokemon les plus forts

s Dans quel cas
changez-vous de copains?
Guand vous...

A Ne pouvez plus compter
sur eux

B Les trouvez peu
intéressants parce qu'ils
n‘aiment plus les mémes
jeux que vous

€ Ne les aimez plus ou que
vous démeénagez

VOUS RESSEMBLE LE P

Roucarnage, Salamméeche ou Dracaus

& Un copain vous pigue € Trouvez ca
votre place en obtenant une normal car
meilleure note, vous... VOuS avez
A En pleurez de rage beaucoup fait
I Hurlez d'abord, puis vous pour que votre
vous débrouillez pour obtenir « grand-meére
ensuite une meilleure note vous adore
© Ne lui parlez plus

8 Partagez-vous vos
7 Votre grand-mere est plus bonbons ?
gentille avec vous qu'avec vos + A Avec vos amis
fréres, sceurs, cousins, vous... B Vous donnez ceux que temps a perdre avec

A En étes fier
B Trouvez ca injuste pour les

VOUus n'aimez pas
€ C'est trop bon pour en

de telles niaiseries

autres mais, au fond, elle a faire profiter les autres et 10 Vous ne supportez
. raison, vous puis, ils partagent, eux ? pas un camarade qui joue
~ ) étes nettement dans la méme équipe de
M | leplus 9 Avez-vous déja été foot que vous. Vous...
i affectueux amoureux ? A Le convainquez de jouer

c¢a rend idiot

méme personne
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A Jamais et vous espérez
que ¢a ne vous arrivera pas,

B Vous étes tout le temps
amoureux et jamais de la

€ Vous n'avez pas de

en défense pendant que
vous serez a l'avant

B L'accablez de reproches
quand il rate un but

€ Le rendez malade

en lui faisant manger tous
vos bonbons
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| RESULTATS

Vous obtenez de l a 10 pomts Vous Btes plus proche
- de Dracaufeu, vous aimez qu'on vous laisse vivre a votre
'maniére. Quand on s'oppose  votre volonté, ¢a vous
~rend plut6t grognon, vous montez sur vos grands che-
3vaux coupant la parole a ceux qui souhalteralent vous
1calmc:r au besoin. Vous impressionnez tous vos c0pams
3et ils n'osent pas vous contredire. Ca vous laisse croire
- que vous etes le mellleur en tout, que vous €tes un genre
e de “monsieur propre”, celul qui sait tout sur tout et a le
 droit de donner son avis 2 tout propos. C'est trés agacant
1 pour ceux qui ne vous aiment pas. Il ne fait pas bon se
‘montrer hostile envers vous ; vos méthodes pour €limi-
gner les géneurs sont trés redoutab]es sacrifier tous vos
bonbons pour flanquer une indigestion & un géneur, voila
g qui est partlcuhérement pervers !
- Vous obtenez de 11 a 20 points : Vous étes plus proche
de Salameéche, méme si, dans certaines de vos réactions,
vous ressemblez beaucoup a Dracaufeu. Vos coleres an-

évous. Vous contredire releve de l'exploit inutile. Vous

- mots que vous proférez déclenche des larmes parce qu'il
_”lfalt mouc,he Vous étes dun caractére entier et vous

‘goissent vos camarades et on a intérét a dire comme |

'jvous mettez alors & lancer des flammes ! Chacun des |

n'avez qu'une parole Vous étes apprémé par votre grand-
mere du simple fait que vous ne ratez jamais une occa-
sion d'aller la voir chez elle, de lui rendre service. Vous
adorez écouter ses histoires et, en matiere de cuisine,
' c'est la reine. Vous n'étes pas le dernier a raffoler de ses
patisseries et comme vous ne faites pas la fine bouche
quand elle vous propose une part de tarte... vous étes 1e
chouchou. Quoi de plus normal ? |
Vous obtenez plus de 20 points : Vous ressemblez 3
Roucarnage : vos coups, vous les faites en douce. Vous
ne tenez pas téte aux autres, vous les endormez avec de

e e et el gt Rl . - — .—.l".l1

' belles paroles. Vous ne vous affrontez pas physiquement; |
quand l'un de vos ennemis - car vous en avez quelques-

uns - vous défie. Non, vous vous débrouillez pour désa-|
- morcer ses bombes lancées contre vous par la réflexion.
Vous ménagez vos poings trop fragiles et prenez la fuite

:

- plutdt que de vous retrouver ensuite avec des plumes

froissées ou en moins. Dans un groupe, vous Servez
d'agent de liaison, vous agissez comme un intermédiaire.
- Vous n'avez pas votre pareﬂ pour conseiller et réconci- |
lier les gens. Vous ne vous mettez jamais en rivalité avec
un autre, vous estimez que vous étes le meilleur en toute

chose. Vos matiéres faibles n'ont aucun intérét, bien sdr...
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