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ohn Brown, vigile aux laboratoires Bradford, réve
d’entrer dans Ia police. A la suite d’un cambriolage,
le professeur Bradford est tué et John se retrouve
mis en pieces dans Pexplosion de sa voiture.

Brenda, Ia fille et Passistante du professeur, deé-
cide de lui appliquer son programme scientifigque :

il devient un cyber-homme aux multiples talents

el... gadgets. Il rejoint les rangs de la police

sous le nom de Inspecteur Gadget. Aidé dans

ses enquétes par sa niece Sophie et son chien

~ Finot, ll devra faire preuve de bon sens et utiliser
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NOS HEROS
QUITTENT LE VAISSEAU...

SALUT 7 ELLE EST
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REGARDEZ,
| ON LES CHATOUILLAIT,
CA SERAIT FAREIL /
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J'ESPERE QUE TU AS UN PLAN Y.
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PARDON MAITRE 7
NOUS AVONS CAPTURE
CES INDIVIDUS /

JOLI TRAVAIL,
( LE SEIGNEUR SERA
FIER DE TOI !
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MERCI /
MAIS, TE N'Al FAIT
QUE MON DEVOIR

LES PRISONNIERS SONT
TRANSFORM PANTINS /
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Sangoku et Pain sont partis a la
recherche des sept boules de cristal
transformees chacune en un Dragon
Noir doté de grands pouvoirs.
Dans Pépisode précédant le 52 (paru
dans D. manga n° 450), ils tombent
sur Chii Sheron, une taupe géante qui
deétruit tout sur son passage en
creusant le sol. Apres que Sangoku
et Pain Paient attaqueé, le Dragon
capture Pain et Penferme dans son
ventre. Grace a cela, il se
fransforme en une puissante
héte aux griffes acérées.
Il posséde désormais tous les
pouvoirs ¢de Pain qu’il va
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Sangoku et Pain vont
tenfer d’exterminer une
faupe géanie qui détruit
fouf sur son passage
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tant donné que Pain est
prisonniere dans le
corps de Chii Sheron,
Sangoku continue d’éviter
les attaques du Dragon aux
griffes acérées. Il n'ose pas
riposter trop violemment de
peur de blesser Pain. Le Dra-
gon en profite pour attaquer
une nouvelle fois la ville. || uti-
lise tous ses pouvoirs, détrui-
sant tout sur son passage. Les
gens affolés s’enfuient en
courant. Pain demande a San-
goku de l'aider a se libérer. En
gardant Pain prisonniére dans
son corps, Chii Sheron peut
ainsi utiliser ses pou-

, voirs de Guerrier

% ¥ &i ¢ de 'espace.
s Il utilise le
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Sangoku n’ose pas se
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par peur de blesser Pain

N

battre conire Chii

Shéron

,,,,,

241
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Kaméhamé pour raser la
ville. Se deplacant a la vites-
se de I'éclair, if va d’un lieu a
'autre ne laissant que déso-
lation sur son passage. Le
Dragon, qui sait que Sango-
ku ne peut lattaquer par
peur de blesser Pain, se
moque de ses heésitations.
Sangoku est trés ennuyé :
s’il nattaque pas Chii Shé-
ron, il ne pourra pas recuperer
la boule de cristal.

Devant la vision des destruc-
tions et du chaos engendrés
par Chii Shéron, Pain supplie
Sangoku de ['oublier et de
combattre le Dragon avant
quil ne fasse plus de vic-
times. Sangoku se transforme
alors en Super Guerrier 4.

La taupe va réussir
a absorber Pain ef
utiliser les pouvoirs de

| Pain, prisonniére a l'intérieur du Dragon, fenfe de
celle-ci conire Sangoku

persuader son grand-pére de ne plus penser a elle




Il fonce sur le Dragon et lui
donne un coup de poing qui
le propulse sur un immeuble
a l'autre bout de la ville. Chii
Shéron est trés surpris. Non
seulement il ne se doutait
pas que Sangoku avait une
aussi grande puissance
mais, en plus, il était persua-
de qu'il n‘oserait pas I'atta-
quer sachant que Pain pour-
rait étre blessée. Il se leve et
fonce sur Sangoku pour
conire-attaquer mais est mis
a terre. Le Dragon comprend
tres vite que Sangoku est
bien plus puissant que lui.
Pain, approuvant son choix,
continue a pousser son
grand-pere au combat.

Sangoku 4 tend les mains
et s'appréte a faire un Ka-
meéhame. Voyant sa vie en
péril, Chii Shéron rappelle a
notre heéros que, s'il 'at-
taque, il risque également
de blesser ou de tuer, en
méme temps, sa petite-fille
qui est prisonniére dans son
corps. Sangoku est trés af-
fecté par les propos du
monstre, ce qui influe sur sa
facon de se battre.

4

Sangoku, qui subit les railleries
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Sangoku, vainqueur, ne résiste pas
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a faire une farce a Pain

Ses coups se raréfient et
Chii Shéron se remet a se
mogquer de son impuissance
au combat.

Chii Shéron, convaincu que
Sangoku ne va pas oser
lattaquer, le provoque une
fois de plus en le poussant
a exécuter son Super Ka-
mehamé. Pain, prisonniére
du monstre, supplie Sango-
ku et 'encourage a exécuter
le Super Kaméhamé pour
détruire la béte.
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de Chii Shéron, fait sem
de baisser les bras pour mieux surprendre le dragon

Il pense alors aux bons mo-
ments passés en compagnie
de sa petite fille et de leurs
aventures. Il n’arrive pas a se
decider a exécuter un tel acte.
Apres mire réflexion, Sango-
ku finit par se laisser
convaincre une fois de plus
par Pain et prépare son at-
taque. Cette derniere, con-
vaincue qu’elle va mourir fait
ses adieux a tout le monde.
Elle se met a pleurer en leur
disant au revoir.

Au méme moment, dans la
maison de Sangohan, Bidel,
qui sert le thé, s’assoit a coté
de son mari. lls regardent
une photo de leur fille Pain,
et sont tous deux trés préoc-
Cupes par son avenir. Bien
que Sangoku leur ait promis
de bien s’occuper delle et
de la protéger, ils ne peuvent
s’empécher d’étre inquiets.

RETOUR AU COMBAT

Sangoku a lancé son Super
Kamehameé. Apres la dissi-
pation de la poussiere, il ne
reste plus rien de la ville. Le
monstre semble avoir dis-
paru. Avant qu’il n’ait eu le
temps d’approcher, Chii
Sheron sort de la terre. |l
s’était enfui pour éviter le
coup. Il a pu le faire car
Sangoku n'a pas donné le
maximum de sa puissance.
A la grande surprise de San-
goku, Pain est toujours en
vie. Sangoku a inconsciem-
ment retenu son coup car il
est incapable de blesser sa
petite-fille adorée.

Le Dragon Iui annonce qu'il
va poursuivre le combat. Les
hostilités reprennent jusqu’a
ce que Pain se manifeste de

Redevenu faupe,
le dragon va
essayer de
s‘échapper

e S

-l S

By . .
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nouveau. En effet, Sangoku
ne peut gagner s'il retient
ses coups. Chii Shéron, de
son coté, ne cesse pas ses
remarques sarcastiques. |
tente de demoraliser Sango-
ku et de le convaincre qu’il a
déja perdu le combat. Il ap-
proche a toute vitesse de
Sangoku et lui donne un
coup qui le projette dans
les ruines d’un im-
meuble. Il exécute en-
suite un Kaméhame
qui ensevelit San-
goku sous les dé-
combres d'un im-
meuble.

Chii Shéron prend
ensuite la parole et
explique a Sangoku
gue de ne pas vouloir
frapper ceux que Fon
aime est un inconvénient
commun a tous les hu-
mains. Cette faiblesse les
met a la merci de leurs en-
nemis. Pour humilier encore
plus Sangoku, Chii Sheéron

autorise Pain a s’extraire de

son corps jusqu’au torse. Le
Dragon veut que Sangoku la
voie. Notre héros refuse le
combat, il ferme les yeux et
se concentre pour ne plus
entendre les suppliques de
Pain qui le découragent
enormément.

Voyant que Pain n’arrive
pas a motiver Sangoku, le
Dragon la réabsorbe afin de
préparer son coup final.
C’est ce que Sangoku atten-
dait. Il ouvre les yeux, se
leve en vitesse et saisit la
main de Pain encore a I'exté-
rieur. Chii Shéron realise
trop tard qu’il s’est fait berner
et est victime d’'une manipu-
lation de Sangoku. Une fois
la jeune fille sortie de son
corps, le monstre change de
forme et redevient la grosse
taupe qu'il était au début. Il
a perdu les pouvoirs que lui
conféerait Pain.
En decouvrant qu’il ne fait
plus le poids face a Sango-
ku, il tente de s’enfuir en
s’enterrant dans le sol. San-
goku le rattrape et larréte.
Rendu furieux par les sé-

Sangoku va détruire

définitivement Chii Shéron

ef récupérera la boule
de cristal

L | L i -
.....
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REE ]

vices que Chili
Seron a fait endurer
a Pain, il se met a
frapper le monstre
de toutes ses
forces. La colere
augmente tant ses
capacités qu'il fait un Super
Kaméhameé qui ne laisse
plus rien de Chii Shéron. Le
dragon détruit, il récupére
alors la boule n° 7 redeve-
nue normale.

Sur la route du départ, San-

goku fait une blague a Pain

en lui disant que maintenant

L

que le combat est
fini, elle peut reprendre
sa vraie forme. En fait, il
compare la silhouette de
Chii Shéron, qui ressemble a
une bouteille de Perrier, a
celle de Pain. Furieuse, elle
se met a courir apres son
grand-pere. ..
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Cette nouvi AJI- fj-f:L,,""
dnﬁusee sur L;uuj E
en clair Ie} JJuIA_U J
17h10, fait 1 ._;
generatlon

(] u
“Vision Escafl uﬂ w ;,x
I'une des meilleures seri

japonalses ouut:

Cefte série a été dessinée par Noboteru
Yuki. Le réalisateur, Shoji Kawamori, est
connu pour avoir créé cerfains vaisseaux de
“Robotech Macross” et “Pat Labor”. “Vision
Escaflowne” compte 26 épisodes et c'est une
série de genre médiéval fantastique.
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W itomi  Kanzaki,
SNNRE heroine de cetie
v »serie, est une

adolescente melancolique
qui se laisse souvent de-
passer par les eévéne-
ments. Depuis son pilus
jeune age, Hitomi posséde
des dons étranges. Cela a
commence le jour ou sa
grand-mere lui a remis un
pendule. Ses dons lui per-
mettent surtout de voir
I‘avenir au travers des
cartes de tarot. C'est son
passe-temps favori mais,
en plus, elle tire les cartes
pour ses copines et ne se
trompe jamais.

Un jour, elle se rend en
compagnie de sa meilleure
amie, Yukari Uchida, a une
competition d'athletisme.
Pendant la course et jus-
qu'a la ligne d'arrivée, elle
se concentre sur son pen-
dule et perd conscience.

A N

Durant sa léthargie, Hitomi
voit des images mysté-

rieuses : deux beaux che-

valiers qui tentent de la
protéger, des guerriers de
trés grande taille en armu-
re qui se batitent, des
villes en flammes, une ter-
rible guerre...

Sans le savoir, Hitomi a vu
son futur. A son reveil, elle
découvre a son chevet Su-
sumu Amano, champion

Sur Terre, Hitomi était déja amoureuse de
10, le champion d’athlétisme du lycee.

d'athlétisme du lycée et...
le garcon de ses réves.
Quand son amie Yukari les
rejoint, elle déecide de se
rendre avec eux sur la
piste pour refaire la cour-
se. Elle veut savoir si elle
aurait pu étre selection-
née. Elle remet a Susumu
Amano son pendule au
cas oUu il serait respon-
sable de son malaise.

Hitomi se met a courir
quant, tout a coup, des

éclairs se mettent a jaillir

du sol. lIs se réunissent en
une grand colonne de lu-
miere qui fait apparaitre
l'un des deux chevaliers
qu'elle a vus en réeve. Ce
chevalier, qui la prend
pour une sorciere respon-
sable de son enlevement,
la menace de son é€pee.
Avant qu'il n’ait eu le

....

temps de l'occire, une se-
conde colonne de lumiere
apparait. libérant un ter-
rible dragon qui prend Hi-
tomi pout cible.

Le guerrier l'oblige a fuir
avec ses amis pendant
qu'il retient la béte. Mais
celle-ci l'evite et s'attague
de nouveau a Hitomi. Le

guerrier finit par €liminer “§
le dragon. Il enfonce en-
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suite sa main dans le ™
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corps de la béte et en ex-
trait une pierre de couleur
rose. Une colonne de lu-
miere apparait et emporie
le garcon qui, dans son
sillage, saisit le bras d'Hi-
tomi qui a juste le temps
de prendre son pendtule
des mains de Susumu.

La lumiére les mene tous
deux sur une planéte ver-
doyante du nom de Gaia.
De I3, on peut voir la Lune
et la Terre, appelée ici la
Lune de P'lllusion. Van Far-
nel, le guerrier brun, per-
suade qu'Hitomi a un
grand role a jouer, la saisit

mense palais, placé au
pied d'une falaise, ac-
cueillent le prince Van en
grande pompe.

En fait, c'est le jour de son
couronnement. Pour deve-
nir roi, il devait trouver un
dragon et prendre son
cceur. Il était donc parti a
sa recherche quand il s’est
retrouve sur Terre. Alors
que la féete bat son plein,
Hitomi tente de se faire a
sa nouvelle existence. Peu
apres, elle ressent un dan-
ger et prévient Van. Mais il
est déja trop tard... Trois

par réflexe. En attendant =

de trouver le moyen de

fla ramener sur Terre,
il la conduit chez lui/

‘.@':'6.'

| Alien le blond et Van le brun
sont rivaux : ils sont tous deux
v amoureux de Hitomi
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& ... Quessiers en armure, pro- & T T ST
| Jigges d'une cape d'invisi- ' Van doit tuer

& TR e' pénétrent dans la PP un dragon pour
" ville. lls 1a mettent a feu et ;.-:;{;;6:&,:1:- e Tl devenir roi de
a sang. Van pénétre dans o T 2L I X Earnélia
la salle du tréne et se pré- B 7

sente devant Escaflowne,
une grande armure. AU ni-
veau du cceur de l'armure,
il place la pierre rose du
dragon. Il revét I'armure et
part au combat.

Les guerriers n’ont pres-
que rien laisse de Farnélia.
Van recupere Hitomi et pé-
nétre dans la forét. Pen-
dant que Van se repose,
Hitomi, perdue dans ses
pensées, tombe sur Allen
Schezar, chevalier de son
etat. Tout de suite attire
par Hitomi, il va devenir
son protecteur. Allen est,
lui aussi, le souverain d'un
royaume tres éloigné. Il
subit un tr_,ue destm
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les ho"-**' es-dragons Sa
mere, quant a elle, est

mer toute violence et toute
pauvreté de Gaia. Pour
cela, il a declaré |la guerre

a tous les royaumes qu’il

veut unifier sous sa domi-

nation. Il a meme éte jus-

--i

Quand elle est a coté

d'Escaflowne, Hitomi est
capable, elle aussi, d'in-
ﬂuencer les événements,

qui ‘end la machine de

d'Hitomi. Une grande ba-
taille s'engage entre Allen
et Van qui tente, colite que
coute, de protéger Hitomi
des armées de Zaibach
commandées par Folken

morte de chagrin a la suite
de la disparition de sa fille.
Allen, qui l'avait sous sa
responsabilité, s’est tou-
jours senti responsable et,
depuis, il parcourt le monde
a sa recherghe.

qu’a construire une machi-" i
ne capable de lui p.er- ser
mettre de voir le futur et,
en plus, pouvant l'influen-
cer. L'arrivée d'Hitomi sur
Gaia va changer ses plans.

Farnel, le frere de Van.
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un re yaume eletM
gne “don me par un empe-

reur.du nom de Dormick.
- C’est un ancien scienti-
fique terrien qui, apres de
longues recherches, a
trouve comment se rendre
sur Gaia. A son arrivée, le
royaume Zaibach eétait e |
plus pauvre de Gala Dor- i
mick a utilise sSon_savoss
pour en faire ungugh
_nation, rich ST UGHTpan
it veut ma p)
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Un nouveau jeu pour Game Boy
Pocket et Color
e joueur devient maitre lorsqu’il
écouvre et capture tous les
Pokémon qu’il pourra garder dans & |
AR son Podédex et, surtout, lorsqu’il Besroood

e charmant crocodile lAadh e bat les huit autres maitres. Il existe & RS
st de retour. Il est fer-  Jemdr SN CON 150 Pokemon a deécouvrir pour

mement décidé a retrou- LS ¥ " 2 . | pretendre avoir fini la partie. Un c MMA“D

: Ll mraid (5 TR Pokémon a la faculté d’évoluer et
\rlsl:tesﬁ fa:i?rgg:?ﬁa?susrancszz e r Hemeldeiehangettie GIHISIgans & C°NOUER
’ : le |eu existe en deux ver- 5 les mains d’'un o2 , .
avec quatre nouvelles tri- S | h . Le best-seller PC a été adapté, amé-
sions : la carfouche rouge Va NRDouRSent@alzll -l 2 oy e P ot 3D e Foe-
bus de Gobbos. Dans le G bl ) { £LL , ioré et enrichi d’'éelemen a
: : et la bleve. Mais i _ neur. Super ! e et Nintendo 64
village de chaque trbu,  pyest nos nécessaire ";3 . S o Uas s?’ d"r bo :
Croc devra résoudre un ,}; I e groupe GDI défend les bastions

de posséder les [ ¥ , . S
certain nombre d’énigmes i [ démocratiques ayant survécu jus-
% deux pour fermi qu’au 3¢ millénaire. Le groupe NOD

et vaincre de @by ner le jeu. La nou- - &7 - bait & AT .
nombretne.en: AFC  ooute est qu’il [ A | oheutha\ur) gourou tlene reux qui
nemis tout o gard”  est  possible | : f ef;: o Scpprop”fr zpowo'r'
en décou- (S2eP™e _  d'échanger ses | 2 d?meme"' enire S
vrant des ™ . Pokémon avec = S s pusé 3 C'ﬂqw?fe
: e un auire joueur - !msslonsd au cours desquelles les
en reliant les consoles . !oan’et_Jrs eviony cgmposer o Uge
grﬁce T e b B . dx AV Infinie  variete de contexies, de

_ 7 A 2 ' moyens et d’objectifs.
Prix du cable : 709 F | Prix : 429 F
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MON AMI
DOUG

Pour retrou-

ver la petite “&° #7
bande de l!
Doug dont © €

Vous avez suivi les = : FAN

aventures sur TF1, T —s=—NF MANGAS
Mattel ¥ 3

gl £7.  sailor Moon Un suberbe livre M ANG AS
IO T Sl e #  illustré ou vous retrouvez |
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toutes les images de la célebre | se retrouveront
série. Glénat. Prix : 89 F a BD EXPO 99 les 9 et 10 r

I'LL géneration basket Autour > .
du basket, 'LL. met en scéne des a Ber‘cy Expo, 40 avenue des Terroirs

lycéens ayant des problemes de France a Paris.

: _ d’identité. Glénat. Prix : 42 F AVEC UN GRAND CONCOURS DE
VIDEQS AU CHOIX SRR | | DEGUISEMENTS MANGA ET
Hanuman Entrez dans la légen- EB2® REE £tk s DES PROJECTIONS DE LONGS
de du Dieu Singe, un film d'aven-  FER Soretee L= METRAGES D’ANIMATION
tures plein d’exotime. Prix : 139 F o W B A P :

Les 3 Ninjas se déchainent e ST P S .4, JAPONAIS INEDITS
Un cocktail d’humour, d’action et N 1 RN e EN FRANCE
de karaté. Prix : 139 F R Ao Lt 2 o W e ) |
Gaumont/Columbia/Tristar
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PERDEZ LA BOULE A . T
Avec de nombreux rebondisse- B " b s ’ OTOI"O

ments, Rolit promet des parties | qui sortira

captivantes ou rien n'est joue [ & dé b

tant que la derniére boule nest | = % én uecemore
F oW ":. o
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F;ans. de “Dragon Ball’, sachez
que dans le numeéro de mai du
magazine “V-Jump”, Sangoku était
de retour. Le temps d'un épisode,
Sangoku (enfant) est revenu sur
I'le de Penguin Village ou vivent
Arale et le Docteur Slump.

Arale trouve une boule de cristal
dans la riviere juste avant de se
faire attaquer par un poisson
geant. Sangoku intervient et la
sauve. Mais, refusant de lui rendre
la boule, elle s'enfuit en courant.
Sangoku la poursuit et réussit a la
récupérer a l'aide de son baton
magique. Arale ne veut pas le quit-
ter et se met a le suivre partout. Du
coup, Sangoku 'emmene avec lui

: SUr son nuage magique.

Arale s’apercoit quil a une queue et

| la tire. Sangoku, perdant sa force,

laisse tomber le radar qui se casse.
Arale 'emmene chez le professeur
afin qu'il le répare. Slump, dépassé

par cette haute technologie, passe /&

un bon moment a le réparer. En plein
milieu de la nuit, il réveille Arale et
Sangoku pour les in-

former de son succes.

Etant donné que c'était @

une nuit de pleine lune, 33
Sangoku se transformeen ~ H
gorille et détruit la maison de

Seibei. Arale, qui se souvient

que sa queue est son point
faible, la saisit et l'arrache. Cette
petite histoire sera diffusée
bient6t dans la série télé des- -
sin anime, “Docteur Slump”.
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enfant est de
retour le
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temps d’un
Episode
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i Tenshi ni

Narumon

enshi signifie ange. Et

Noélle, I'héroine de la
serie, en est un. De passa-
ge sur Terre, elle va étre
embrassée, par hasard, par
un garcon du nom de Yusu-
ke. La regle, chez Iles
anges, veut qu’ils doivent
épouser celui qui les em-
brasse. Du coup, Noélle de-

vient la petite amie de Y-
suke et s’installe a son do-
micile. En plus de faire de
son existence un enfer, elle
invite toute son encombran-
te famille a vivre chez lui...
Cette serie, qui s'adresse
aux plus jeunes, est une
version remaniée de la

‘serie “Ah my Goddess !”.
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de penser. Etant donne
gu'il fut lui-meéme un re-
belle, Onizuka est diffé-
rent des autres pro-
fesseurs. Extrava-
gant et anticonfor-
miste, il parvient a
faire face aux
problemes des
eleves et tente

d’y apporter une
solution. Avant

d'étre un dessin

anime, “GTO”

était une série

avec de vrais
acteurs.

Quand un
ancien rebelle
devient
professeur
de lucée...

“GTO”, ca signifie
Great Teacher Oni-
zuka. C'est aussi le
surnom du héros de
cette serie - Eikichi
Onizuka, un jeune
professeur de lycee.
“GTO” a eu du suc-
ces des le premier
volume du manga.
Le héros etait deja
connu pour avoir
ete le personnage
principal d'un vieux
manga qui compie
31 episodes.
A I'époque, au lycee,
c’était pluiot un
mauvais garcon.
Dans “GTO”, il est
devenu adulie et oc-
cupe un posie de
prof dans un lycee
difficile. Eikichi va
devoir, dans un pre-
mier temps, afiron-
ter I’hostilité de ses
éleves pluict indis-
ciplinés ; dans un
second temps, il
va leur impo-
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n ce moment, au Japon,

la mode est d'adapter en
séries télé les jeux video qui
ont eu du succes. “To Heart”
est tout droit sorti de la
console PlayStation. Le des-
sin animé, qui compte peu
d'épisodes, est une histoire
d'amour tres simple. Une
grande entreprise de robo-
tigue met au point un androi-
de ultra-perfectionné.
Il a tout d'humain : son ap-

penser.

manieres et sa fagon de
Cetle entreprise
veut, a la longue, 'exploiter
commercialement et le
vendre comme l'ami de
toute la famille.

Pour tester ses capacités et
voir s'il peut se fondre dans

la foule, il est inscrit dans un

lycée. Plutét mignon, cet
éleve pas comme les autres
va attirer deux jeunes filles
qui vont trés vite devenir ses
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C ette série pour les tous (
petits raconte les aventures Q f
de Mito, la pirate de l'espace la
plus recherchée du cosmos.
Pour échapper a ses poursui-
vants, elle se rend sur Terre et, a
I'aide de ses pouvoirs, se trans-
forme en Aoi, une simple petite
humaine. Elle pense ainsi pas-
ser inapercue et échapper a Hi-
kari, sa pire rivale.

Les aventures d'une
plrate de l'espace

e ———

amies... et plus si affinités.
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T'Al OBSERVEE E
TU ME PLAIS BEAUCOUFP /
JE CROIS QUE sl TU ME
CONNAISSAIS UN PEU...

... REJOINS-MOI 7}

LLEZ, DIS-NOUS

COMMENT TU A5 FAITF
POUR LUI PLAIRE /

TU VAS
Ul DIRE OUl ?
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NE SOIS FAS

D\\CACHOTTIERE /

e A




(55 FILLES SONT
\_TROP BETES /

/ > _\;’- =,
YEcou

{

j‘

R \7 LR : C'EST DROLE
=T o m@s L RS G ¥ MES AMIES
COMME N + "/ AP NS L /&4 MONT DIT QU'IL
JE TEVVIE / (RSN SR N /OLLAIT DEVENIR | |
DINE : P R ey NS FOOTBALLEUR / i
W 5=

~
T R

i Ol CAMILLE /
LA REACTION DE JOEL
EST LOUCHE /

QUE LUl AUSSE EST
AMOUREUX DE TOI /

b
@ \
o)

A

4 - 9%

g/l 1 Zz | i
JE TE DONNERAI
¢ GOUTERS 5l TU ME
DIS COMMENT TU FAIS
POUR LUI PLAIRE 7

Te

L’Al BIEN REGARDE .
IL EST MIGNON 7

IL PARAIT QUE TOUT
LE MONDE L'ADORE /

:

)

“.2' 4‘,} ; .:' et
o"“,, 0

(BAH / JE NE 5AIS PAS /

\ .

F7, o
P o " >
.

N IRARRANG A

%, lb.l‘,‘"‘ -

PEGASE,
A TON AVIs

Y

o
<5

'
s v :
4 -~
o )
, e o
. N
J, i
PV AN
E Y '. ™ - e -‘
: v

t"

’

5

»

<

AR ! : ' 4

<3 /"n >

2 4 vl ..4-'
0 ” 4 {8

X r('.l

AVANT DE \{
DEMANDER \
AUX
AUTRES,
DEMANDE A
TOI-MEME-
CE QUE TU
}/&'ux FAIRE //

s

1)

.‘x/

B -'_;l:/,\“
Sl o




ECOUTE TON CCEUR 7T~_

FAIS-TOl CONFIANCE /
NE LAISSE FAS LES AUTRES
DECIDER A TA PLACE /

PENDANT CE TEMPS...
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FOUR CELA QUE
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TROUVE UNE
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QUEST-CE QUI TE
FAIT HESITER ?
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\S'IL ME PLATT OU NON 7,

/TA MEILLEURE FACONN
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A quoi ressemblent les garcons et les filles que vous considérez comme
vos amis ? Sont-ils plutét rigolos, toujours préts a foncer dans le tas pour
jouer, furbulents, ou bien sont-ils sages comme des images ? Répondez vite !

! Vous allez bien sir

a I’'école. Avec

qui en revenez-vous ?
A Vos copains

B Vos freres et sceurs

G Votre mére, votre pére
ou votre nounou

2 En classe, vous étes
assis(e) pres de qui ?

A Le premier de la classe
B Votre meilleur(e) ami(e)
G Celui (celle) qui pratique
le méme sport que vous

& Ou allez-vous avec
voire ami(e) ?

A Au stade

B A la bibliotheque

G Dans le square pour
jouer

< Quel age a votre
meilleur(e) ami(e) ?

A 1l (elle) est plus agé(e)
B Il (elle) a quelques
mois de moins

€ Le méme que vous

= Dans la cour

de récréation, vous...
A Reévisez vos lecons
avec votre meilleur(e)
ami(e)

B Lui racontez des
blagues

€ Jouez au ballon

2 Quand vous Pinvitez a
la maison, il (elie)...

A Regarde avec vous les
dessins animeés a la téle

B Est de premiére force au
Scrabble

G Vous fait mourir de rire,
vous en pleurez

# Vos parents le (la)
trouvent...

A Tres dissipé(e) mais
bien agréable a fréquenter

......COIlOl.....0...'..........I.......O..........O..O.“......

B Agitee mais il (elle) fait B Rarement, vous B Leur péche et leurs

plaisir a voir tant étes toujours sur la méme performances
il (elle) respire la santé longueur d’ondes G Leurs résultats scolaires
et la joie de vivre € Tout le temps, vous étes nettement supérieurs

G Drélement bien élevé(e) aux votres

et tres calé(e)

en perpetuelle rivalité

& Vos ami(e)s vous
ressemblent-ils ?

A Oui, vous ne vous
entendez qu'avec ceux et
celles partageant vos
go(lts et vos passions

B Pas toujours, ils sont
bien plus sérieux et

© Vous arrive-i-il

de vous chamailler, et
pourquoi ?

A De temps en temps,
par exemple quand vous
n'étes pas d’accord sur la
réponse a un exercice

que vous

O..Q..0.....000...’0.........‘..‘.............0.0...‘I....O...Q..

les atirister

attentionnés que vous
G lls sont nettement
plus ingénieux et futés

.U Qu’est-ce qui vous
épate chez eux ?
A Rien ne semble pouvoir

COMPTEZ VOS POINTS

1 point pour chacune des réponses : 1¢ 2a 3b 4¢ 5a 6b 7¢ 8a 9b 10c

...‘.I...Qﬁ..‘..........0....0..........O.'O..Q....Q...C........

2 points pour chacune des réponses : 1b 2¢ 3a 4b 5¢ 6a 7b 8c 9a 10b

3 points pour chacune des réponses : 12 2b 3¢ 4a 5b 8¢ 7a 8b 9¢ 10a

RESULTATS

Vous obtenez de 1 a 10 poiﬁts Ce n'est pas

parce que vous €tes sage comme une image que
vous preférez la compagnie du ou de 1a meilleur(e)
de la classe. Ce n’est pas non plus pour copier sur
lui (elle) que vous vous assevez a ses ¢coOtés en
cours. Non, votre ami(e) vous en impose par son
seérieux. Vous ne lui arrivez pas a la cheville ques-
tion €tudes et ¢a, c’est drélement impressionnant.
Vous aimez le cOté garcon ou fille trés sage de
votre ami(e). Vos parents sont rassurés par cete
fréquentation qui ne vous entraine pas dans des
folies. C’est plutdt vous qui auriez tendance 2 in-
fluencer en moins bien votre ami(e). Mais heu-
reusement pour lui (elle), vous Ie 1a) sortez de ses
cahiers et de ses livres de temps en temps. Vous
réussissez aussi a le (1a) faire rire.

Vous obtenez de 11 a 20 peints : Vous étes plu-
tOt attire(e) par un garcon (une fille) qui vous res-
semble. Vous aimez vous dépenser physiquement
et, des que vous le pouvez, vous pratiquez un sport,
en équipe de préférence. Vos parents trouvent vos
fréquentations trés agitées, 4 la limite du sappor-

table, Pourtant, ils ne condamnent pas votre gofit

pour les copains qui foncent dans le brouillard.
Vous prenez I'air, vous avez besoin de vous défou-
ler et ne vous en privez pas avec votre ami(e).
Vous vous bagarrez de temps en temps avec lui
(elle) mais ce n’est pas grave, Les réglements de

comptes a poings nus ne vous font pas peur et

comme ¢a ne tourne jamais au drame, tout est pour
le mieux dans votre univers personnel.

Vous obtenez plus de 20 points : Vous n’étes
pas forcément le boute-en-train de Ia classe mais
vous adorez la compagnie de celui (celle) qui fait
rire tout le monde. Vous adorez jouer avec lui
(elle) dans la cour de récréation et vous prolongez
I"amusement a la maison en 'invitant chez vous
quand c¢’est possible. Vos parents n’aiment pas
plus que ca votre ami(e) parce qu'il (elle) vous en-
traine moins souvent devant vos devoirs de classe
que sous le panier de basket dans la cour. Mais il
(elle) se fait toujours pardonner en trouvant le mot
qui proveque I'hilarité chez vos parents. Il (elle) se
les met dans la poche en un rien de temps.




Sailor

Princesse @
Serenity ™,

'y a longtemps, bien
avant qu’elle ne naisse
sur Terre, Bunny etait
une princesse qui Vi-
vait sur la Lune dans
un lieu appelée Ile
Royaume d’Argent. En
devenant Sailor Moon,
elle a retrouve toutes
ses capacites de prin- |
cesse. Grace au cristal \
d’argent et a son trées 7
grand pouvoir, elle
protege la Terre.

/| i

Super
Sailor Moon

Grace au Graal, le pouvoir de
_ Sailor Moon va augmenter.
. Elle reussira ainsi a
vaincre ceux de la
Lune Noire et
aussi a libérer
son double
dans |e
futur.
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Sailor Moon
Elle a eu ses pouvoirs dans la premiére
serie. Bunny a vu sa vie changer le jour ou
un petit chat, du nom de Luna, lui a donné un
poudrier magique. Elle s’est transformée en
Sailor Moon pour combattre la reine Métalia.




sonnages principaux

s yous faire découvrir les personnages que I'on voit le plus dans Ia série.

®
Eternelle Sailor Moon
C’est la Licorne des Réves qui a augmenté ses pouvoirs.
Grace a ses nouvelles capacites, Sailor Moon s’est une
fois de plus transformée pour combatire la reine Ne-
phernia. Elle a pu aussi rendre leur aspect humain a tous

ceux qui ont ete transformes en monstres par les crea-
L tures de la mechante Sailor Galaxia.

Clagh)  Chibi
e W Chibi Moon

( * ) { Au départ, tout le monde pensait
SR qu’elle venait du futur et que c'était

(MY la petite fille de Camille.
Wy /S En réalité, Chibi Chibi est ce qu'il y a
7 de meilleur dans 'ame de la plus
P\ grande Sailor qui ait jamais existé. Cette |
L 7B - derniére avait combattu le Chaos et 'avait
B/ W&\ enfermé en elle jusqu’a ce qu'elle trouve
“\/. une personne l'aidant a le détruire.
> \~ Elle a alors envoyé une partie de
son ame a travers l'espace, a la re-
cherche d’une guerriere aussi forte qu’elle.
L'’ame est arrivée sur Terre et a pris la forme
d'une petite fille du nom de Chibi Chibi.

7

Les guerrieres
de ia Lune

Il existe deux types de guerriéres appelées des Sai- |
lors. Leur tache principale est d’épauler et protéger
Serenity. Elles vivaient toutes au Royaume d’Argent
et se sont, elles aussi, reincarnees sur Terre.

Les Sailors
Quiher Senshi

Elles sont composées de Neptune, Uranus, Pluton et
Satume. Hormis cette demiere, ce sont toutes des
jeunes femmes. Leur tache est de protéger la Terre de
tout agresseur venu de I'espace, d’une autre dimension
ou bien du futur. C’est pour cela gqu’elles vont aider
Sailor Moon a combattre ceux de la Lune Noire, la
reine Nephernia et Shadow Galaxia.

1 .NMMM \ & I

Les Sailors _
Inner Senshi

Elles sont composees de Sailor Mercure (Molly), Sai-
lor Mars (Raya), Sailor Jupiter (Marcy) et Sailor Vénus
(Mathilde). Leur tache est de protéger leur planete de
toute attague venant de la Terre. C'est pour cela
gu’elles ont combattu seules
Métalia et les deux jumeaux.
| Elles sont toutes adoles-
¥ centes et ont seize ans.

2




L es Sailors <

Elles viennent d’une autre \\

planete habitée. Quand leur \\
monde a été attaqué par Shadow
Galaxia, leur princesse s’est enfuie sur
Terre. Elles sont parties a sa recherche et
ont atterri dans la petite ville de
J-Ban. Pour ne pas étre décou- \
vertes, les Sailors Stars se sont
transformées, grace a leurs pou-
voirs, en trois garcons. lls ont
forme un groupe de musiciens, i
les Stars Lights, afin de parcou-
rir le Japon pour retrouver leur
princesse. C’est comme cela
qu’ils sont arrivés a J-Ban. ~

....

,,,,,,

Muker

| Dans le civil, en tant que
garcon, il se fait appeler 7
| Teky. C’est le penseur ¢
| du groupe. Il lit beau- <&
| coup et est tres intelli- “G,
| gent Il est aussi doué pour

| la cuisine et s’occupe de la pro-
motlon du groupe.

Sailor
Star |
Fighter

Transformé, il devient!
| Seyar. Il est indépen-|
| dant et n’en fait qu'a sa|
téte. Seyar va s’attacher|
| 2 Bunny et finira par Iui|
| revéler son secret. |

Healer

tention a la sensibilité des autres.

Appelé Yaten dans le civil, c’est le |
plus populaire des Stars Lights. Il || |
recoit un grand nombre de lettres |
d’amour. Pourtant, c’est quelqu’un | |
de plutdt froid qui fait trés peu at- |

Cest aussi le chef du groupe. ) |

C’est grace auu que Bunny peut se

Au debut Sallor Moon nN‘avait comme |
arme que son serre-téte (le prisme lu- |
nalre) Maintenant, elle posséde le baton |
| de Lune qui a de grands pouvoirs. Elle |
I’utlhse pour redonner leur apparence ﬁ
| aux humains transformés et arréter Ies

creatures de Shadow Galaxia.

| transformer en Sailor Moon. Chaque |
Sallor en possede un. Il suffit de 'ouvrir

pour liberer ses pouvoirs.

| r—v- T e e — . e .

| Clest lame e la princesse Sérénity. Il |
| possede d’immenses pouvoirs. Clest |
| grace a cela qu’elle protege la Terre. Le |
| cristal d’argent est caché dans le dia- |
| déme se trouvant sur sa poitrine. Sion le |
| lui arrache, Sailor Moon perd ses pou- |
‘ v0|rs et 51 on Ie bnse elle peut en mourir. |
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TU SAIS QUE
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C’EST TOTALEMENT FAUX /
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bl SILENCE,

TU NE PEUX FAS MINFLUENCER...
CE QUI M'INTERESSE C'EST DE
REMFORTER CETTE VICTOIRE..,
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JEN Al ASSEZ
O'ECOUTER TES
DISCOURS /

. PUISQUE TU NE VEUX
/  PA5 WECOUTER,
IL NE ME RESTE
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TU ES DERRIERE LUI,
5] JE LE FRAPFPE

e AUCUNE N\
“/IMPORTANCE N\~
JE NEN Al
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CELUI QUE TES PARENTS
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Vétérinaires Offrez-vous vite

sans frontieres E
. . E = =
ce magnifique bijou
la vie d’un village
CCIMNoO1L Ve

Monsieur en depend ! i -
R " Créée en 1983,
OUL Vétérinaires sans frontiéres est une

organisation humanitaire qui a pour mission,
partout dans le monde, d’aider les populations

déshéritées a valoriser leur seule
richesse : 'élevage.

en vous offrant ce cadeau,
vous donnez la vie a des villages de pays
en voie de développement.

n

Parce que votre achat est un geste de générosité,
vous offrirez ou vous porterez ce bijou avec fierté. Par votre geste, vous contribuez a I'achat
d'un ou plusieurs animaux, ainsi qu’a la
fourniture de vaccins et de soins
vétérinaires pour des

villages démunis.

[3-bas, la vie de familles entiéres repose sur quelques ani-
maux. Une poule donne des ceufs. Une chévre ou une brebis
donne du lait. Un beeuf, un cheval ou un ane aide

a cultiver et a transporter. Ce splendide pendentif

en métal brossé de 5x6 cm
livré avec une cordelette

est vendu 50 F seulement.
En l'achetant des aujourd’hui,
vous faites un don de 40 F

a Vétérinaires sans frontieres
pour ses actions aupres des
populations défavorisées.

[a santé et la vie des enfants. des femmes et des hommes
dépend de celle de I'animal.

Afrigue, Ameérique du Sud, Asie,
[ne vache, un coq, une brebis,
Les animaux sont leur avenir et leur vie.

Retournez-moi vite votre bon de commande :

Marguerite - VSF - 14, av. Berthelot - 69361 Lyon Cdx 07
A l'avance, merci pour eux.

ASSOCIATION RECONNUE D’UTILITE PUBLIQUE °
BON DE COMMANDE '

a retourner a : Marguerite - Vétérinaires sans frontiéres, |4, avenue Berthelot, 69361 Lyon Cedex 07

2 0ui je commande le pendentif Vétérinaires sans frontiéres. Prix | Quantité | Total
Te regle par cheque ci-joint 2 I'ordre de VSE. J'ai noté que par mon Ours 50 F
achat, je fais don de 40 F par pendentif 2 VSF pour ses missions Zébu SOF .
Zans les pays en voie de développement. Drfomadaire | 50 F
< Je recevrai mon pendentif a I'adresse suivante : Ours 7ébu Dromadaire Chien 50F
Nom ; ) Prénom : - Ane S0F
Eléphant S50F
e & Participation aux frais de port IO F
= el mm s = . Montant total
Code Postal : - ville - J Je commande 3 pendentifs,

et je recois gratuitement le pin’s de VSE
GARANTIE SATISFAIT(E) OU REMBOURSE(E)

4 Je souhaite recevoir une documentation sur les actions de VSE.

Conformément  la loi Informatique et Libertés (6.01.1978), vous pouvez accéder aux informations vous concernant ou les modifier en écrivant 2 VSE.
Sauf opposition de votre part, vous pouvez étre amené 4 recevoir des propositions d'autres organismes.
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