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Gette semaine dans

L’été arrive et les héros
de D. Manga aussi ! Tout
d’abord, en direct du
Japon, vous retrouverez
Fly pour connaitre Ia fin
de ses aventuzes, telles | a8 = i,
qu’elles sont dans le AN .
manga. Saviez-vous
aussi que CI7 passe a
Paction ? D. Manga vous 4 Endirect du
Papprend et vous dit T
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tout. Les deux robots La fin'des aventures Une acealmie (1)
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[ SR - : % 4 AV /7
Ot fusionne pour donner SASZ L
v ok ’ b 7 . g -
naissance a Super Cl17 ’ Ceelra corur (4
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et c’est 12 que tout 7
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commence ! Du coté des
Sailors, ca bouge aussi,
en particulier les
amours de Sailor Moon...
Enfin, nous avons pensé
a tous les fous de foot
avec tous les objets de
la Coupe du Monde et un
test. Et comme toujours,
retrouvez toutes vos BD.
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compfiaif que
52 épisodes, alors

que la bande dessinée
le péere de Fly.
Enire-temps, la BD a
ete fraduife en

arrétée récemment a son
37° volume. Dans le
texie qui suif,

Il y a quelque femps,

vous pouviez voir

a la télé la série Fly.

Le dessin animé que

vous avez suivi ne

dont il était inspiré

confinuait encore.

La série TV s’est airétée

avec I'arrivée de Baran,

francais et compte

pour I'instant

26 volumes.

Au Japon, la série s est

découvrez la fin des

aventures de Fly

felle qu'elle est décrite
dans le manga.
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pres son combat
contre Adler et la
mort de son pere,

Fly rejoint ses amis.

Ensemble, ils pénétrent

dans le sanctuaire de Ban, le

chef des méchants. Ce
dernier élimine
une a une

toutes les

pieces du
jeu d'échecs
encore en vie. Le jeu
d'échecs correspond aux
gardes du corps de

Adler qui s'est mis du
coté de Fly.

Dans les ruines de
la cité volante,
apparait alors Le

Ban (Le Vieux).

Une petite préci-
sion : Adler a changé de
camp et Fly est devenu plus
fort grace a un embléme de
dragon fixé sur chacune de
ses mains. |l possede le
sien ainsi que celui de son

pere decédé, car I'embleme
se transmet de génération en
genération.

Avec son sceptre, Le Ban
lance une lumiere tres puis-
sante, mais Fly réussit a I'in-
tercepter a I'aide d'une nou-
velle technique nommée
Wdol Ohla. Le rayon se
retourne contre Le Ban. Son
apparence de vieillard laisse
place a celle d'un jeune
démon. Celui-ci posséde
trois types de pouvoirs : |l
peut controler les énergies,
les armes, ainsi que les pou-
voirs d'un adversaire.

Ban lance alors une attaque
qui met tout le monde hors
combat, exception faite de
Fly et de Pop. lls découvrent
alors l'ultime plan de Ban. En
effet, le sanctuaire dans
lequel ils se trouvent est sou-
tenu par plusieurs piliers ; six

d'entre eux sont noirs et
cachent des missiles que
Ban a l'intention de lancer sur
Terre. Pour aider Fly a détrui-
re les missiles, Gomme (la
petite bestiole qui accom-
pagne Fly) va utiliser une
technique appelée la larme
sacree. Gomme fait appa-
raitre les ames des amis de
Fly sous la forme de gouttes
qu’il reunit pour n’en former
qu'une seule. Il produit alors
une explosion qui détruit les
missiles, mais lui colte la vie.
Furieux, Ban ouvre un vortex
dimensionnel dans lequel il
envoie Léona et Pop. Voyant
ses amis disparaitre, Fly perd
son controle et libere ses
pouvoirs. Les marques de
dragon sur ses mains se met-
tent a briller et une troisieme
apparait sur son front. Ses
cheveux se dressent sur sa
téte et Fly se lance sur Ban.

Fly et e double
de Kill Ban
Le combat est inégal. Fly par-
vient a enfoncer son épée
dans la poitrine du démon,
puis il lui coupe une corne.
N'ayant jamais affronté d’ad-
versaire aussi fort, le démon
prend peur et, pousse dans
ses derniers retranchements,
il crée un exosquelette (une
sorte d'armure) afin d’'ac-
croitre ses pouvoirs. Ainsi
pare, il contre-attaque et par-
vient a assommer Fly.
Inconscient, notre héros voit
ses predecesseurs cheva-
liers-dragons lui révéler le

vrai pouvoir d’un chevalier. A
present tout a fait réveillé, Fly
se leve, ramasse l'épée de
son pere et repart a I'attaque.
Durant le combat, Fly
découvre le moyen de se
débarrasser de Ban. |
concentre toute I'énergie du
dragon dans une seule main
et se lance sur Ban. Il saisit
I'epee qu'il avait enfoncée
dans la poitrine de ce dernier,
et la fait descendre jusqu’a ce
qu’elle lui tranche le cceur. Le
démon explose alors en mil-
liers de petits morceaux qui
vont s'éparpiller sur la surfa-
ce de la Terre.
Fly quitte le sanctuaire et
retourne sur Terre. |l rejoint
ses amis, et retrouve Pop et
Léona libérés du vortex lors
de la mort de Ban. La victoi-
re est totale, pourtant une
ombre subsiste : Kill Ban
apparait devant nos amis.
Fly decouvre que ce n'est
pas veritablement Kill Ban,
mais un robot renfermant
une bombe. Le vrai roi des
morts est en fait le petit
cyclope qui se tient sur son
épaule. Pop et Fly s’élancent
pour larréter. Fly arrive le
premier et ejecte Pop d'un
coup de pied. Il saisit le
robot et I'entraine dans les
airs. Fly songe a sa mere et
a son pere avant de maurir
lorsque Kill Ban explose.

Le temps passe et la paix
s'est installée. Les amis de
Fly reprennent le cours de
leur vie en gardant le pré-
cieux souvenir de leur héros.
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JE VOUS AVAIS DEMANDE DE
RENTRER APRES LA DEUXIEME
TRANSFORMATION !

_OUETIEZ-VOUS 7

E o S
T
PITESTIy
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51 VOUS NE VOULEZ PAS
1/ MOBEIR, A LA PROCHAINE
| BETISE, JE MEN VAIS /
EST-CE BIEN COMFRIS /
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JE N'Al PAS BESOIN Y

CACHER / TU NOUS
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2
A2illo: DE VOUS VOIR POUR
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FAIRE MARCHER
MA CERVELLE /
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ULz vOUS GUE I
VOUS FROTTE LE DOS
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JE N'Al PAS
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“CE NEST PAS UNE
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UN FPEU PLUS
TARD...
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N TUusoUIC! J'Al EU
BEAUCOUP DE
CHANCE ! POURVU

QUE CELA DURE !/

NE VOUS INQUIETEZ PAS !
JE VAIS VOUS PREPARER
QUELGUE CHOSE !

J'Al FAIM ! EST-
CEQUILY A
ENCORE DU RIZ
e Ce MIDI ?

VOUS MEN DIREZ DES
NOUVELLES ! C’EST
UNE RECETTE DE MA
GRAND-MERE /
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TOUT A COUP...
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COMMENT OSES-T
TRAVAILLER POUR CE
MONSTRE, TOI QUI
REPRESENTES SOI-
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NE T'INQUIETE PAS
JE T'Al GARDE
UNE BALLE .
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VJIE VAIS TE GUERIR
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MERCI MON
MAITRE /

SAIGNE MEME FAS / E VOUS ADORE /
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AU SECOURS 7
| QUEST-CE Ui
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TOUT LE MAL GUI ETAIT
EN LUI S'EST DETACHE
DE 5A FORME INITIALE

UN DEUXIEME INDIVID

ON NAGE EN PLEIN \
CAUCHEMAR !
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_ CE QUE C’EST !

“ 4

B T TS

LA COLERE DE BOUBOU
A EU UN EFFET DESASTREUX /

OV TR T

R

- :
9

e s

b1

X

U/
s

— e

|
5

IL EXISTE MAINTENANT

DEUX BoUuBOU / P



|
i
4
|
|
J
'
3
|
1
i
!
|
!
|
!
1
|
!
!
:
!
|
|

S — e ————
Hm.
Y

b

R et I TR

-y

et
g

.,.":(".V SR

ey

AR L 2

T Y LT DI ) e B R i P - - A
R e S A A TR R R A R L A N S A L S T L W s i

"l‘-;;"-’- .0‘5‘

=

+
s
ey et

=

'AUTRE
GENTIL ET GENEREUX !

ETL

|

I L e e e T L o e e O COm T D TR0

o

A

/17

-
& SN RN LR ENO A

OOOOOOH

‘/././

-———

T

ARAARARAH

W
I 0
o
X X
V0O
il
Up.
NES

~

(]

al e L 'iu




L S NI TR y =,

v,
b
i

P e

/

ELLE SEMBLE

. e

CARREMENT
NSURMONTABLE

S it ey’ WL S gt T g F

o 4
X e, . . ] R L TV TR L

N

/

B L e —— 3
w 3 .Fn‘.;vﬁ}:&'n~ o s

y
Uy
S Q
s
MRV
W
0

T

Q)

ARARARAH 77/
ARAAAH 71/

i MBS CETTE
FOIS-CI...

i, Vs | ittt b M b s i g

‘ETAIT

LA SITUATION N
DEJA PAS FACILE
AVEC UN MONSTRE...




_————-'-T
UNE CERTAINE

ACCALMIE REGNAIT
JUSQU'A CE QUE
DEUX COUPS DE FEU
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BOUBOU N'EST PEUT-ETRE PAS LE
MONSTRE 5AN6UINAIRE OU’ON CROYAIT 4

“y
-

CELUI ou: AVAIT TIRE
SUR HERCULE NE
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IL SE PASSE
QUELQUE CHOSE / |
ON DEVRAIT ALLER VOIR / 4

Au FAIT, ILS S’APPELLENT ‘
TOUS LES DEUX BOUBOU !
CA VA ETRE COMPLIGUE / s A
POUR LES ENCOURAGER / JE TE PARIE QUE
CETTE CREATURE
REPRESENTE TOUS . =1 e PENDANT CE
LES MAUVAIS COTES | TEMPS LA
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VAS-Y BOUBOU !
DONNE-LUI LE COUP
DE GRACE /
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N'A AUCUNE CHANCE ! (&
SON JUMEAU A HERITE

DE SON POTENTIEL
ENERGETIQUE...
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ON EST CAPABLE
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POUR 100 FRANCS

PAR MOIS,

EZ A UN ENFANT

DE VRAIS SOUCIS
D'ENFANT.

En parrainant dés maintenant un enfant avec
Aide et Action, vous lui donnez la possibilité
d'avoir les mémes soucis que nos enfants
mais aussi les mémes réves.

Notre action ? La construction d’écoles, bien

"

sar. Mais cela ne suffit pas. Alors nous créons
les conditions pour une bonne scolarisation:
formation des maitres, équipement des écoles
en fournitures et manuels scolaires, création
de bibliotheques, cantines, pharmacies.
jardins scolaires, acces a 'eau potable, etc...
Avec 500 000 enfants scolarisés et 1600 écoles
dans 10 pays, Aide et Action, cest depuis
17ans l'assurance que largent de votre
parrainage est consacré a l'éducation des
enfants  du-bout-du-monde. Et quelle
meilleure preuve que les progrés scolaires
d’un filleul que 'on suit année aprés année !
Votre aide ? 100 F par mois. 85 F sont affectés
au terrain et seulement 15 F aux frais de
gestion du siege. Avouez qu’il y a longtemps
que vous n'avez pas dépensé 100 F de facon
aussi utile.

En 90 et 95 la Compagnie Nationale des Commissaires aux Comptes a
décerné le Prix Cristal a Aide et Action pour la transparence de son
information financiere.

Aide et Action est membre du Comité de la charte de déontologie.

Bon a découper et 2 envoyer a : Aide et Action - 53, bd de Charonne. 75545 Paris Cedex 11 - TéL. 01 55 25 70 00

r—————————_—-—__—-—----—--—------—--—--——-—---—---_--—-—- o

d OUI, je souhaite parrainer
un enfant du-bout-du-monde.

|
!
|
l
I Merci de m'adresser rapidement le dossier complet avec la photo
: de mon filleul. Je joins un chéque de 100 F 2 l'ordre d’Aide et
| Action, correspondant 2 mon premier mois de parrainage. Sur ce
| premier chéque, 20 F seront destinés 2 mon abonnement annuel
: au bulletin trimestriel.

[

{

l

[

!

Je préfere une documentation complete sur Aide et Action.

[ Je ne peux pas parrainer un enfant maintenant mais je vous
envoie undonde: 0100 F O200F 0300 F [J autre: ... F

Conformément 4 la loi N° 78-17 du 6 janvier 1978, vous disposez d'un droit d'accds et de rectification pour toute information vous concernant, figurant sur notre fichier. Il suffit pour cela de nous écrire.
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NOUVEAUTES

LE YOGHOURT
OFFICIEL

by Pour boire frais et vitami-
S ne, Danone lance le yo-

LES BEAUX BUTS .
TF1 Vidéo a eu la bonne
idée de reunir sur cette cas-
sette tous les plus beaux
buts de toutes les Coupes
du Monde. Plus de
1584 exploits a sa-
vourer ! 115 F.
Détaillants,
grands magasins.

BALLON CHIC
C’est un super ballon que celui-ci, de
chez Monneret. |l existe en cuir ou en
vinyle et Footix n'attend plus que vous
pour jouer avec lui. Bon match ! A partir
de 30 F. Détaillants, grands magasins.

chonx Grandes surfaces,
épiceries. 5,95 F.

GOURMANDISE

Pour tous les gourmands, filles et

gargons, les chocolats de Neuville

ont pensé a tout en créant spéciale-

ment pour la Coupe du Monde un

ballon en chocolat et une paire de %=

chaussures de... foot ! De 15 4 20 F %

le ballon et de 75 & 85 F la chaussu-
re. Points de vente au 01

60 17 29 81.

EN DIRECT!
Les fous du ballon rond vont pouvoir se
plonger dans la folle ambiance de’la
Coupe avec Subbuteo, un jeu Parker
pour vivre en direct tous les frissons
d’'un grand match.
. Ony joue a deux
). Ou en équipe f}
carrément. {[
279 F. Dé-"
taillants,
grands ma-
gasins.
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GAZON !

La Coupe du Monde, c’est I'événement

de I'année ! Pour vous, nous avons
choisi les objets souvenirs les
plus sympas.

POUR LES “PR0OS”

Pour jouer pro, Noél a créé un modéle
de baskets, les Goal, d'inspiration trés

foot comme leur nom l'indique. Elles vont

en épater plus d’'un ! De 265 a 295 F.

Points de vente au
s 0299 7570 31.

cu-««u e ¢ MEEE
) * e
1% @ K‘:u e a E’

Peno est lui aussi un
fou de foot. Dans

}‘qﬂ‘f’-’*

cette BD, éditée chez
Glénat,

4

Il vous fait
partager ses réves
de... foot. 68 F. Li-
brairies, grands
magasins.

APPEL (&
BRANCHE w7
En juin, pour

~_ l€léphoner 'G=is

5

/¥, de foot. A collectionner ensuite ! 50 et

“branche’”,
optez pour l'une
de ces neuf caries
teléephoniques In-
tercall a l'effigie des
plus grands joueurs

100 F. Marchands de journaux.

T m,b Avmrruna
it % BPendant]
W que les gar-|

' ANGE OU DEMON ? Avec son o cons sont|
Il s'appelle Angel et il est le bracelet ,g,' S StadE oL
| dernier né des Tamagotchu de “gazon” et sa ‘.’_T--_;:; davant. dal
| chez Bandal. . el B 7 forme fleur, 7 télé. vous|
C'est slr, vous {8 oz ILS SACCROCHENT ! B~ cette montre . passerez|
allez craquer ¢ Les Smunchies ne sont pas des Chipie est tres (22 un bon mo-§

pour cet ado-
rable petit ange!

peluches ordinaires mais des
chouchous qui s’accrochent par-

t 59 F. Deétail EVE tout, dans vos cheveux, sur
lants, grands — 4SS votre sac, au poignet... 50 F. /%
magasins. “2Z  Grands magasins, Soho. S au 04 68 10

i tendance et rap-

pelle I'été et la
gy Coupe du Monde !
g 450 F. Points de vente

ment en lisant “La nuit ¢
des sorciers”, unei
super BD éditée par Le
Lombard. 52 F. Librai-|

54 60. ries, grands magasins.



LA NBA EST A VOUS

| La NBA, National Basketball Asso- /
. dation, est la plus difficile mais aus- |

% si la plus prestigieuse compétition
| de basket du monde. Et ce jeu, NBA
Action 98 pour console Sega Sa- |

“« | turn, vous propose d'y parficiper. | [@an.
TETRIS E“ 3“ ~ | Apres avoir choisi voire équipe et | [ = gyp, |
; . vous éire qualifiés pour les play- | /Sgt ~Cic
a2 ET SPHERIQUE B off, une pré-sélection, vous voila Fsofs
' S I ; _ préts a affronter les 82 maichs N L
G LGN B dy championnat. Un entrainement des plus :
® présenter Téfris ? Sans doute | rigoureux vous est indis- |
‘ que non ! Mais celui-ci, pour la § _—— pensable pour ap-
console Nintendo 64, n'est pas ordi- P EEEEE =\ ‘brendre et maitriser les &
- naire. C'est un Téiris en 3D et sphérique. Il [ | a0 7 NERESERY 249 meilleurs coups : dunks |
faut aligner des piéces identiques pour pouvoir en- NN Reculii - Jnl SRl ONIRGENTE RIS SIS
suite en détruire un plus grand nombre afin d'afteindre [ B SR e S -tir ol points... Voild, mainte- | °
le centre de la sphére. Mais tout serait trop simple sile & SEege L nant, c'est SGiness n. S
temps n'était pas limité et si les gages n'existaient pas. S L détrdner les Chicago
Des armes sont aussi a votre disposifion : fusée, dyna- —on - s pulls déja cing fois |
mite, atome, bombe, laser... En plus, cing versions sont . vainqueurs. |
possibles allant de la libération a V'affrontement d'un § _ BFeH ieu, pour PC, superbement [ ]
robot en passant par un casse-féfe. S Gnitaé 6 3D, ool offe da / S
Si vous aimez la siratégie et la réflexion, foncez ! | nombreuses options, vous | it
" # permet de choisir le niveau [
399 F env. By 5: difficulté, de jouer vite B=% S
ou rapide, de définir la for- 2~ 7 (e
| me joveurs et leurs Bi@ bS] |
wa eventuelles blessures. Sl

*YJ S 299 F env.

-

est de retour ;

: o S ¥y
Wario est horrible et bourré {8 A0 =X, SRS FOOT ET MONBPOLY RE“NIS
de défauts. Arrogant, pré- = Ssmmoh. <o SRR U
e e s oubliés |
méchan bl of e plos ecore: Puront 1 s i, mercive o

» z 2L En g marché Monopoly Coupe du Monde

les possesseurs de la Game Boy pocket Nintendo.
Le héros le plus mauvais des jeux vidéo revient en

force dans Wario Land 2. Cette

tentieux, égoiste, colérique, affreux, -~ A |es fans de foot ne sont N s

France 98, un CD-Rom pour PC. Au S
lieu de parcourir lfys ll':es de Paris, M - 25> 56
S e : 3 comme au Monopoly classique, vous £ =& » =
fo's’ ! 'r'itt;lr"’; g;'::; z;":: sli.ﬁg- allez pc‘)’uvoir c¢I:echeter toutes les t =
AR s 1. WM équipes du monde enfier qui parfici- &
ly:).; ?r‘gs;";dsf;? il pent @ la Coupe du Monde. Pas Fr
st s mal ! Les pions sont remplacés par

A\ | ' les footballeurs qui courent autour du plateau de

i} Inutile de préciser Le: en passant le ballon au joueur suivant. Maisons et

que ca va chauf- tels deviennent gradi fad igi ]
: gradins et stades presfigieux. Plein
v:s; !;ﬁ:ﬁe\ya:r':: B d'auires surprises et de nou-
! verser 12 mondes, 52 L ::quie;ﬁvlgt;s a"'eined:s"t' dg?nnif
) niveaux et 9 pouvoirs se I‘é"’est vous qui allez décider
\ magiques vous aideront Lb e b Sies: s

J dan > mission. ; i
dans votre mission _| pouvoir est enire vos mains !

2350 F env. 299 F env.

~ —w.'




SAILOR MTAR

Bunny est désemparée car sa relation avec Seiya devient de
plus en plus compliquée. Ce dernier sait maintenant qu’elle
est Sailor Moon et elle n’ignore pas qu’il est, en

. réalité, Sailor Star Fighter. Sans s’en parler,

\;\“*-\\ tous deux décident d’aller voir une diseuse
N T de bonne aventure. lls tombent, chacun

leur tour, sur Raya. Pendant ce temps
™\  Shadow Galaxia @ remplacé Sailor
Aluminium Siren par Tin Nyako.

Le sacrifice
. de Seiya

eiya, Teky et Yaten
sont interviewes sur
FM 10, une radio pri-
vée. Seiya est tres troublé
: par la présence de Bunny
{ dans la salle. Ses deux amis
| le remarquent tout de suite
car il répond a cbété des
questions qu’on lui pose.
A la fin de I'émission, il re-
joint Bunny pour s’expliquer
avec elle. Teky et Yaten in-
terviennent pour lul faire
comprendre qu’il va trop loin.
Avant qu’ls n’aient eu le
temps de se disputer, un
grand cri retentit dans la
salle. Bunny se transforme
aussitét en Sailor Moon. Se
doutant de ce qui vient de se
produire, elle se précipite
dehors et découvre Tin
Nyako en compagnie de
I'animateur qui s’est entrete-
nu avec les Star Lights.
Ce dernier transforme le gar-
¢on en un monstre guerrier
nomme Sailor DJ. En voyant
Sailor Moon arriver, Sailor
Lead Crow lance sa creature
sur elle. cette derniere est
tres puissante car elle peut
lancer de l'électricité et des
disques tres tranchants.
" Bunny va tenter de I'affronter
%, seule, mais en vain.
*_  Elle arrivera a bout de ce
monstre grace a l'inter-
vention de ses amies,
| \ les autres Sailors.

e

.
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Elle va alors en profiter pour
faire apparaitre son baton de
lune magique et ['utiliser
contre le Sailor DJ afin qu'il
redevienne humain. Les Sai-
lors se retournent aussitot
vers Sailor Lead Crow pour
tenter de l'arréter.

Tin Nayko, qui est cachée
dans un immeuble situé der-
riere les Sailors, regarde la
scene sans un bruit. Elle sort
alors une sorte de canon et
vise Sailor Moon dans le dos.
Seiya, qui de loin voit la
scene, se met a courir en di-
rection de Bunny pour la pré-
venir. Il a juste le temps de se
placer entre elle et le projectile
lancé par Tin Nayko. Il tombe
gravement blessé dans les
bras de Bunny.

Teky et Yaten, fous de rage
de voir leur ami blessé, se
transforment en Sailors
Stars. Elles lancent toute
leur puissance sur Tin Nyako
et Lead Crow, et finissent
par les mettre en déroute.
Toujours furieux, les Sailors
Stars enlevent Seiya des
bras de Bunny et s’en vont
avec lui apres avoir fait com-
prendre a Bunny que ce qui
etait arrivé était de sa faute.

Sailor Star Healer et
Sailor Star Maker font
tout pour empécher
Bunny et Seiya
de se rencontrer.

- .~ - - -
&~ gy
B o e e e e

S
Temps Nouveaux contre

. Bunny va

| tout faire

. pour

~ protéger
Seiya qui

a été
violemment
agressé

en tentant

. de la
sauver.

les Sailors Stars

ailor Star Maker et Sai-
lor Star Healer rencon-
trent sur le toit d’'un im-
meuble Sailor Neptune, Sai-
lor Uranus et Sailor Pluton.
Un conflit trés grave les op-
posait deja. Les Sailors des
Temps Nouveaux étaient
persuadées que les Sailors
Stars étaient en réalité des
ennemies attendant le mo-
ment propice pour passer a
attaque.

Maintenant, un deuxiéme
conflit les oppose. La rela-
tion entre Bunny et Seiya,
et le sacrifice de ce dernier.
Le ton de la dispute monte

et les Sailors s’apprétent a
I'affrontement. Seiya va
alors intervenir malgré ses
graves blessures et empé-
cher les Sailors de se battre
entre elles.

Le lendemain a [I'école,
Bunny est encore plus trou-
blée. Elle ne cesse de pen-
ser au sacrifice de Seiya.
Elle n’arrive pas a suivre les
cours et se précipite dehors
des qu’ils sont terminés.
Molly et Marcy la rejoignent
pour tenter d’en discuter
avec elle. Mais elle ne leur
repond pas et continue son
chemin. Mathilde, qui est

Les Star Lights vont affronter les Sailors
des Temps Nouveaux qui n’acceptent
pas Uamitié de Seiya et Bunny.

arrivée a leur hauteur en
courant, remet a Bunny un
mot de Seiya.

Ce dernier lui demande de
I'appeler d’'urgence. Bunny
se precipite sur une cabine
télephonique et tombe sur
Teky et Yaken qui lui deman-
dent de ne plus importuner
Seiya. Bunny retrouve ses
quatre amies chez Raya et
leur explique ce qui s’est
passe. Avant gqu’elle n’ait eu
le temps de finir, Frédérique,




Mylene et Sylvana appa-
raissent. Elles essaient de
raisonner Bunny en lui di-
sant d’oublier cette relation
ridicule. Seiya et les Star
Lights sont des ennemis.
Bunny, qui se rend compte
qu’elle n'est pas comprise,
part en courant.

Tin Nayko et Lead Crow se
sont fait engager dans la
salle ou aura lieu le concert
des Three Lights. Elles pen-
sent avoir trouve une nou-
velle victime. Bunny, tres
triste, discute sur son lit avec
Luna qui tente de la récon-
forter. Le téléphone se met
alors a sonner et Seiya de-
mande a Bunny de venir a
son concert au Mégapolis le
soir méme. Le spectacle

UQ{.’
e
2

Les Star Lights donnent
leur plus grand concert
alors que Seiya
est gravement blessé.

commence et Seiya cherche
Bunny partout dans le pu-
blic. Il finit par la découvrir
dans la cabine surélevée de
la grande roue d'une foire
se trouvant a proximite.

SailorMoon utilise son sceptre
magique pour redonner forme a I'imprésario
iransformé en monstre.

S ML
e

iy

"By

. N

En plein milieu du concert,
Seiya s’écroule sur la scene,
créeant I'hystérie de toutes
les fans. Son manager, mis
au courant de la situation, se
précipite vers la salle de
concert. Il est arrété par
Lead Crow qui le transforme
en monstre pour savoir si
c’est lui qui cache le Star
Speed. Le monstre se préci-
pite sur la scene et attaque
le public. Pendant ce temps
Seiya, qui malgré ses bles-
sures s’est enfui de la scéne,
rejoint Bunny au pied de la
grande roue.

En entendant les cris du pu-
blic, Bunny se transforme
en Sailor Moon. Le monstre
la rejoint aussitot et l'at-
tague ainsi que Seiya. Les

Sailors des Temps Nou-
veaux arrivent pour préter
main forte a Bunny. Pen-
dant qu’elle protege Seiya,
Uranus, Neptune et Pluton
attaquent le monstre. Une
fois mise hors combat,
Bunny fait apparaitre son
sceptre et redonne forme
humaine au manager trans-
formé en monstre.

Peu apres, Teky et Yaten
viennent chercher Seiya qui
est toujours en compagnie
de Bunny. lIs s’opposent une
fois de plus a Frédérique,
Mylene et Sylvana qui atten-
dent leur amie. Bunny, se re-
trouve au milieu de ce
désaccord. Impuissante, elle
n'arrive pas a calmer les es-
prits des uns et des autres.
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i €ombien de joueurs une =
ptball compte-t-

9 Quel estle point co

Petit et Bernard Lart: e
A Mariés

1 point pour chacune des réponses
-2 points pour chacune des réponses

3 S points pour chacune des réponses

= .VQDS obtenez de 1 a 10poinfs : Si le foot-
* | ball vous passionne, vous le cachez bien !

Vous mélangez allégrement le ski -Aimé
‘Bonnet a été I'entraineur de I'eéquipe de
‘France de skiil y a 30 ans, en 1968- et le
‘rugby, il n'y a pas de pilier au foot, mais
‘au rugby et une équipe est composée de
11 joueurs sur le terrain, I'entraineur sé-

| lectionne 22 joueurs si I'on compte les
| remplacants. Avec le Mondial qui com-
[ mence le 10 juin avec le match Brésil-

Ecosse, rencontre explosive, vous allez
vite vous mettre au courant et le 12 juillet,
le soir de la finale, vous serez incollable.
cest sir. A moins qu’au fond, le football,

__ai G@ Vous laisse complétement froid, ce que

nous comprenons parfaitement.

" Vous obtenez de 11 a 20 points : le foot-
.f ball, vous aimez. Pourtant, vous avez du
| mal & retenir tous les détails du jeu, vous
.| métes pas au point en ce qui concerne la
.| technique. Vous étes plus fort sur le ter-
" rain vous-méme. Vous préférez, sans

~doute et de loin, jouer que regarder un
“match a la télé. Evidemment, le Mondial
Vva vous passionner et vous allez regretter
plus d'une fois de devoir aller vous cou-

_cher parce que I'école ne sera pas encore

finie au début de la compétition internatio-

nale et que vos parents ne vous autorise-

BTN T T 2t Ve e semnc
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1c 2a 3b 4c 5a 6b 7c 8a 9b 10c
1b 2c¢ 3a 4b 5c 6a 7b 8c 9a 10b
1a 2b 3c 4a 5b 6¢c 7a 8b 9c 10a
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ront pas a veiller tous les soirs. Vous vous
ferez raconter le lendemain & la recre par
les copains, ¢a sera toujours ca. Les
grands champions comme Bernard Lama,
Zinedine Zidane, Youri Djorkaeff vous font
réver. Vous aimez les stars du football au-
tant pour leurs qualités humaines que
pour leurs exploits.

Vous obtenez plus de 21 points : vous
adorez le football et vous retenez bien
tout ce qui concerne vos champions pre-
ferés. Vous serez devant votre poste de
téle pour assister a tous les matches en
compagnie de votre pere et il faudra, a
votre mere, une persuasion exceptionnel-
le pour vous envoyer vous coucher avant
la fin d’un match. Le début de I'été sera
chaud et vous attendez énormément de
I'équipe de France. Vous étes chauvin et
persuade comme nombre de supporters
que la France va remporter le Mondial. I
faut dire que la sélection d’Aimé Jacquet
est formidable. Au fond, si I'équipe de
France n'est pas en finale ca ne sera pas
un drame national, mais ca y ressemblera
bien un peu. Vous pratiquez vous-méme
le football, mais vous préférez regarder un

N et
VX

match a la télé. Les buts marqués par des
Internationaux sont tellement plus esthé-
les votres |
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Trouvez ce que vous dit le chien, chaque signe
représentant toujours la méme lettre.
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Une heure et demle de
gags et d’amitié avec PC
le chien qui parle

Combien y a-t-il de différences entre ces deux illustrations ?
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__—"CE PEGASE N'EST RIEN D’AUTRE
QU'UNE OMBRE DANS CE MONDE... .
MAIiS POUR LE CAPTURER, LA SEULE

SOLUTION C'EST DE TROUVER CELLE
QUi PORTE DANS SON COEUR UN
REVE MERVE!LLEL/X

WATTRE ZIRKONIA, OU'ARRIVE-
RAIT-IL 5i LA PERSONNE QUi

& RAPPELEZ-VOUS...LE ~ ABRITE PEGASE PRENAIT
POUVOIR DE PEGASE EST LA CONSCIENCE DE CE QUL

CLE QUi NOUS PERMETTRA REPRE SENTE 2.
DE DEVENIR LES MAITRES ) T AR

QUE VEUX-TU
DIiRE PAR LA ?

~.. ET QUE CETTE PERSON-

e T o NE SE METTE EN TETE DE
s W DiRIGER PEGASE COMME

ELLE LE SOUHAITE 2

uxve PERSONNE QUi A
UN REVE MERVEILLEUX NE
PEUT PAS VOULOIR
o:msefz LE morvoe /

e

EH B:EN OU’ARRIVERAIT S
Si CETTE PERSONNE
S'APERCEVAIT QUE PEGASE

QUi A LE POUVOIR DE
DOMINER LE MONDE
RESIDE DANS SON REVE...

.......

51 JAMALS LA PERSONNE

- — Q) GUi LE FORTE DANS SON REVE
OEIL DE FAUCON A FARFAITE- X SE RENDAIT COMPTE DU

" ,_-iN To‘f\,’qf',égﬁ ;EE; A‘?‘f. ;gg;g POUVOIR DE PEGASE, CELUI-Ci
¢ CHERCHERAIT iMMEDIiATE-

BIEN GU'UN TEL DANGER ! :
POURRAIT LE GUETTER / ENT QUELQU'UN D'AUTREL
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ENVIE DE DOMINER LE
MONDE NE PEUT EN
AUCUN CAS AVOIR UN
REVE MERVEILLEUX !
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E ES
| UNE OMBRE /... 5i TU ARRIVES A
. LE POSSEDER, TU POURRAS TE
GLISSER DANS LE COEUR DE
CELLE QUi L'ABRITE DANS SON
REVE /

... ALORS PEGASE
SERA A NOUS !

QUE PUIS-TJE
FOUR TOI, OEIL
CE TIGRE ?

W AU SUJET DE PEGASE
QUi EST UNE OMBRE
DANS LE MONDE ?

SEIGNEUR OEiL DE TIiGRE, MA
GRANDE SPECIALITE, C'EST DE
TENTER ET DE DOMINER
L'ESPRIT DES ETRES HUMAINS /

E COMPTE SUR TOI POUR
MENER A BIEN CETTE
iMPORTANTE MiSSION /

AS-TU ENTENDU
NOTRE
CONVERSATION ?

C’EST BIEN CA ! TOi QUi AS LE
POUVOIR DE TE FAUFILER DAN
L'OMBRE FOUR PENETRER DAN
LE COEUR DES ETRES, JE VAIS
AVOIR BESOIN DE TOI /

5i J'ARRIVE A
DOMINER CELLE
QUi ABRITE PEGASE
DANS SON REVE...

NE ME DECOIS
PAS /
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I




QUE C’EST BEAU /7
UN V=A<

EST-CE QUE
TU AS TERMINE
TON DESSIN ?

ATES #
ORDRES /

. FAIT /
- .;’}_ Eh - - «( '

- FAS TOUT A

1
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Wessesm BLES A UNY

—________» CELEBRE PEINTRE AVEC
I  CES LUNETTES ET CE

Tu
TROUVES 7

JE ME SENS UNE
AME D’'ARTISTE
\ AUTJOURD’HUI /

\

C'EST POUR RESSEMBLER
A UN PEifVTRE QUE J’Aly”
VW A LA TELE /

CAMILLE, QU'EST-CE
QUE C'EST QUE CE
DEGUISEMENT ?
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" EN VOILA UNE IDEE /
ALLEZ, UN PEU DE

SERIEUX, TU VAS OTER
TOUT CA MAINTENANT /
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~ EFFECTIVEMENT, iL EST HRREE— a
TRES REUSSI ! LE CHOIX

DES COULEURS EST

TRES AUDACIEUX !

JE T'AVAIS DEMANDE OF
REPRODUIRE EXACTE-
MENT TOUT CE QUE TU W ET NON PAS CE QUE
.VOYAiS DEVANT TOi /... [l TU iMAGINAIS !

€ 5Ai5 / MAIS CE CHEY
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" MAIS CE N'EST FAS
CE QUE JE T'AVAIS
DEMANDE !
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iL TE RESTE ENCORE DU TEMFS /...
A TA PLACE JE RECOMMENCERAIS
TOUT OU ALORS J'EFFACERAIS CE

CHEVAL / el !
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: , COMFTE TENU DE SON ELLE NE ME
JE CROIS GQU'ON P : . A
< QGE, C’EST TOI @UI VAS FLAIT FAS DU
FPEUT TROUVER
T'OCCUFPER D'ELLE / TOUT /

OEIL DE POISSON, ET ST %
TU TRAVAILLAIS UN PEU

LES FEMMES, CE N'EST

FPAS DU TOUT MON RAYON, ,
TU LE SAiS BIEN / ),

YW U N'AS QUE DES
B MUSCLES ET RIEN
i DU TOUT DANS LA

TU PREFERES PEUT-
ETRE AVOIR AFFAIRE
A MOi ? AVOUE QUE
JE TE PLAIS /

FOUR CHANGER, OU’E
%,g ._ 015 TU 7
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BON D’ACCORD,
NJE M'EN VAIS /

/NON MAis TU \\GIF
N\ VEUX RIRE 7 /St
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ALLEZ, CA SUFFIT
MAINTENANT / CE
N'EST FAS LE MOMENT

B -

VIENS M'AIDER
PLUTOT 1 JE sUis
CHARGEE COMME UN
BAUDET /

ELLE NE PENSE
QU’'A JOUER
.

JAMAIS ELLE N'A |
L'iIDEE DE ME $ =
DCONNER UN PETIT
P DE MAIN /.

ES0 Iye s A TS IR AU b et pa it v e s AR s R PR

¢CA N'A FAS L’AIR 5i
LOURD QUE CA /

el PIEYEr AT vy I

e

{f ﬁ'. ! ‘ " .
3; }ft
:»; (;'

REGARDEZ / TOUT
EST FAR TERRE /

OH / BONJOUR,
MADEMOISELLE /

TU ES LA
CAMILLE 7/

C'EST MALIN CA /
ELLE AURAIT PU

FA IRE ATTENTION /

TU CONNAIS
CETTE DANE,
TOI ?
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7~ BONJOUR ! JE 5Ui5 ENCHAN- “TOUTE LA CLASSE

4
TEE DE VOUS RENCONTRER ! Ef f_’ Eo Zg Tcggg; 52 =
oui, C’EST MON COMMENT CAMILLE SE COM- = e s e
PROFESSEUR PORTE-T-ELLE A L'ECOLE 2/

DE DESSIN / TOUT LE MONPDE ?

TIENS, TU RACHETE-
RAS DES OEUFS !
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7 JE DOIS AVOUER

QUE JE L’ENVIE UN JE VOUS EN FPRIE,

GARDEZ VOTRE
ARGENT /

s’iL VoUs PLAIT,
MADEMOISELLE /... VOUS
'\ PARAISSEZ PREOCCUFEE ! JE
( PARIE QUE C’EST VOTRE TRAVAIL
QUi VOUS TRACASSE /
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VOUSs SERIEZ ENCORE
PLUS JOLIE 51 VOUS
POUVIEZ SOURIRE /

' EH BIEN... HEU...\
-\ JE NE SAIS PAS /_

C'EST MON TRAVA!L D’AlDER LES
FEMMES EN DETRESSE ! JE PEUX
VOUS DONNER DES CONSEILS |
EXTREMEMENT UTILES ET
PRECIEUX 5i VOUS VOULEZ /"
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J’AIMERAIS TANT VOUS
FAIRE DECOUVRIR
VOTRE VERITABLE PER-
SONNALITE /
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PARLEZ, JE VOUS
ECOUTE ! QUEL EST
DONC VOTRE

PROBLEME ?
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uper C17 vient enfin
de voir le jour. |l teste
sa puissance et de-
couvre qu’il possede le
double de puissance d’un
C17 normal. Végéta inter-
vient alors mais Super C17
ne semble pas étre atteint
par ses attaques. Il se
contente de le saisir par le
pied et de le lancer contre
un immeuble.

Oub passe aussi a I'attaque,
suivi de Trunks et Sangoten,
mais tous echouent lamen-
tablement. Sangohan tente
alors un Kaméhaméha mais
super C17, trop rapide,
evite le rayon d’énergie.

Malgré sa petite taille, Sangoku va tenter de sauver
Végéta et tenir tete a Cl17.

peut faire mais ce
dernier est lui aussi
impuissant et ne trouve
pas de solution a cette
situation. Il ne sait pas
comment aider San-

Trunks, Sangoten,
Sangohan et Veé-
géta se transfor-
ment en Super Guer-
riers pour attaquer
Super C17. Ce dernier
s’éleve au-dessus du
sol et lance des milliers
de petits rayons d'énergie
sur nos amis restés au sol.
Pendant ce temps, aux en-
fers, Sangoku regarde im-
puissant dans une boule de
cristal ce qui

se passe sur
terre. Il appelle Enma
Dahio, le Grand
Juge, pour lui de-
mander ce gqu'il

UPER €17 PASSE A L'ATTAQUE

goku a sortir des enfers car
rien n'a été prévu pour que
quelgu’'un  puisse s’en
échapper. Petit Coeur, qui
est au paradis, se branche
sur leur conversation et de-

C17 n’hésite pas a
employer les grands
moyens pour
arréter les amis
de Sangoku.



mande a Enma de I'envoyer
rejoindre Sangoku.

Enma lui dit que la aussi il
n'y a aucune possibilité.
Petit Cceur se leve et tire
des boules de feu jusqu’a ce
que tout soit détruit. Il est
alors aussitot exclu du para-
dis et se retrouve téléporté
aux enfers pres de Sangoku
tres surpris. Sur terre, apres
I'attaque de Super C17, seul
Veégeta tient encore debout.
Les deux Guerriers se lan-
cent a 'assaut I'un de l'autre
mais Super C17 se montre
tres vite supérieur.

OUB TIENT LE COUP!
Petit Coeur rejoint Sangoku
et lui annonce qu’il a peut-
étre une solution pour leur
permettre de quitter les en-
fers. Il contacte télépathi-
quement Dendé qui se trou-
ve en compagnie de Mon-
sieur Bobo au palais du Tout
Puissant. Il lui dit qu’il a be-
soin de lui pour ouvrir un
pont entre les enfers et la
terre. Il lui explique
que, pour s’evader,
Gelot et Myu ont
procede de
cette facon.

Des enfers,
C17 a lancé
son aura au

C17 se trouvant sur la terre.
Les deux auras étant iden-
tiques et ne pouvant se trou-
ver a deux endroits diffe-
rents en méme temps, un
pont s’est ouvert afin que les
deux entités se rejoignent et
ne forment a nouveau plus
qu’une. Petit Cceur continue
en lui disant que, étant
donné que les Namecs sont
presque identiques et peu-
vent fusionner, ils pourront
ouvrir un pont s’ils font la
méme chose.

Sangoku, qui ne comprend
rien a tout ¢a, regarde en
silence. Petit Cceur s’ap-
proche du bord d’une falai-
se et lance son aura vers le
sol. Sur terre, Dendé, qui
se trouve au palais, lance la
sienne contre le sol.

Aucune des deux énergies
n‘arrive a atteindre |'autre
et, a mesure qu’ils es-
sayent, leur puissance di-
minue. Sangoku, qui regar-
de Petit Cceur faire, se rend
compte qu’il n’a rien mange

L -
b

depuis longtemps et son
ventre se met a “grogner”
de plus en plus.
Il regarde autour de lui et
voit ses deux amis gardiens
qui l'avait aide, il y a des
annees de ca, quand il était
tombe de la route du ser-
pent. Il était alors en train
d’amener Cell et Freezer
dans une cage. Sangoku
va les rejoindre et leur de-
mande de lui rapporter a
manger. Sur terre, Végéta
est hors combat mais les
autres guerriers ont repris
conscience.
Chacun leur tour, ils passent
a l'attaque et tentent d’arré-
ter C17. Mais ce dernier a
une puissance incommen-
surable et réussit systémati-
guement a retourner leurs
attaques contre eux. Seul
Oub parvient a tenir le coup.
Myu contacte Super C17 et
lui ordonne d’utiliser son
canon special. Super C17
tient alors sa main gauche
et la dévisse. Il laisse
apparaitre une sorte de mi-
trailleuse qu’il utilise
sur Oub. Ce
dernier perd
conscience
a force de
se faire tirer
dessus.

Veégéta utilise
ous ses
pouvoirs

pour résister
a C17.




géta est

Végéta se leve alors et an-
nonce que ce n'est pas en-
core fini. Aux enfers, San-

goku s’est remis a suivre la

bataille dans la boule de
cristal. Petit Cceur, de son
coté, refuse de lacher mal-

gré la fatigue et tente tou-

jours d’ouvrir le pont a lai-
de de Dendé. Dans le pa-
lais de Enma Dahio, les af-
faire ont repris. De plus en
plus d’ames affluent de la

. terre. Tous ceux qui avaient

ete libérés des enfers re-
viennent se faire juger par
Enma.

L’armée du Ruban rouge
tout d’abord, puis Bibidi et
sés hommes... Enma n’a ja-

‘mais eu autant de travail,
‘pourtant il s’accorde un ins-

tant pour se demander ce
gue deviennent Sangoku et
Petit Coeur. Sur terre, Vé-
détermineé a
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Commandé a distance par le Dr Myu, C17 utilise le génie de son créateur

- _ O

4§

Petit Ceeur va contacter Dende sur Terre.

pour éliminer nos amis.

prendre sa revanche. |l se
transforme en Super Guer-
rier et fait augmenter son
énergie de plus en plus
pour atteindre sa puissan-
ce maximum. Il fonce sur
Super C17 et s’acharne
sur lui. Mais les deux guer-
riers ne sont pas de force
égale. Super C17 donne
quatre coups a Vegeéeta
pour un seul.

GELOT EST

FOU DE RAGE !

Aux enfers, les deux gar-
diens amis de Sangoku
sont revenus pour donner a
manger a notre heros. Mais
en ouvrant le couvercle,
Sangoku n'est pas satisfait
en voyant des animaux vi-
vants. Petit Coeur et Dendé
tentent toujours d’ouvrir le
pont mais ils echouent a
chaque fois de peu. Sango-
ku, qui les regarde faire, se
leve et dit a Végeta gu’en
fait ils ne sont pas syn-
chrones ; c’est pour cela
que le pont ne s'ouvre pas.
lls doivent lancer leurs
rayons en meme temps.
Petit Cceur et Dendé lan-
cent donc ensemble leur

mondes. Petit Cceur de-
mande a Sangoku de I'em-
prunter pour aller sur terre.

Grace a aide de Petit
Ceeur, qui a ouvert un
pont entre la Terre et le
Royaume des Morts,

Grdce au lien qui les unit, ils vont créer un pont
entre la Terre et le Royaume des Morts.

Sangoku revient a temps
pour arréter C17.

aura et une porte s’ouvre
enfin entre les deux



Noire heros hésite et lui de-
mande s’ll vient. Petit Cosur
lui explique qu’il est obligé
de rester la pour maintenir
la porte car elle est toute
petite. Sangoku lui dit au
revoir et prend le passage.
Apres que la porte se soit
refermée, Petit Cceur voit
arriver les premiers
condamnes aux enfers. |l
découvre que ce sont les
hommes de Freezer et leur
annonce qu’il est mainte-
nant leur nouveau gardien.
Sur terre Sangoku arrive
par le passage et il se pré-
cipite vers la ville pour aider
ses amis.

Vegéta est dans une mau-
vaise posture. Super C17
s’appréte a lancer une puis-
sante boule d’énergie sur
lui. Pain, qui regarde la
scene en compagnie de
son grand-pere Hercule,
decouvre qu’en fait ce sont
Gelot et Myu qui comman-
dent a distance Super C17.
Elle se précipite sur eux et
attrape Gélot. Giru les re-
joint et se branche sur les
circuits de Gélot. Il ordon-
ne a Super C17 d’arréter le
combat.

Myu, qui découvrece qui se
passe, prend le relais et or-
donne a Super C17 de tirer
sur Gelot, Pain et Giru.
Super C17 exécute l'ordre .
Gelot est fou de rage en
voyant que sa creature se
retourne une seconde fois
contre lui. Myu ordonne a
Super C17 de se retourner
contre Vegéta et d’'y mettre
le paquet pour I'éliminer.

Super C17 exécute l'ordre
et crée une trés grosse
boule d’énergie qu’il lance
sur notre héros. Sangoku

arrive a ce moment-la. Il
saisit Vegéta et 'emmeéne a
quelques metres de I'explo-
sion. Gelot est surpris de le

) -~ -
.......

voir et demande a Super
C17 de s’occuper de lui.
Sangoku se transforme
alors en Super Guerrier et
fonce sur C17.

Pour ne pas étre arreéte,
C17 va éliminer le Dr
Gélot sur ordre de Myu.
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OUi ! ET MAINTENANT, TU
VAS SUBIR LA COLERE DE
L'OiSEAU
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/" INCROYABLE ! TU AS
=~  REUSSI A DETRUIRE
LES CORDES DE MA HARFPE
EN FAISANT EXPLOSER

TON ARMURE !

TU AS ECHAFPPE AU

REQUIEM MALEFIQUE !
PERSONNE AVANT N'AVAIT f. .
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SONT PLUS PUISSANTES QUE
LES MIENNES MAIS TON CCEUR
EST REMFPLI DE HAINE...
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... C'EST AVEC EUX
QU'ON FPEUT FARTAGER
NOS JOIES ET NOS
PEINES...
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TU AS EU TORT / TU AS
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BON DE COMMANDE
©WUI, je souhaite profiter de l'offre exceptionnelle et

recevoir :
1 BOITE DE CHANGINGCARD, -SOIT 144 CARTES
AU PRIX DE 219 F (FRAIS DE PORT INCLUS)

La commande est payable par chéque bancaire, cheque postal, mandat-
lettre, a l'ordre de SFC, a I'exclusion de tout autre mode de paiement.
N’envoyez jamais d’argent liquide.
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Signature des parents (obligatoire)

Bon de commande a retourner a :
SFC “card” - 144, av. du Président Wilson - B.P. 95 - 93213 St-Denis-La-Plaine Cedex




