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tu es mineur, demande "autorisation 3 tes parenw.avantd appeter 08 92 : 0,34€ [/ min — RCS 413 759 598 — Jeu gratuit sans obligation d'achat - modalités du remboursement du timbre (pour obten

glement) et de 'appel figurant sur le réglément dé;msé auprés de Maitre Montané, huissier de Justice a Toulouse, Réglement disponible gratuitement sur simple demande écrite a 123Mu!tumed i3
1 Sweat Femme “Olbia" : 45€ - 1 tenue Homme : 1 puli "Akola” (65€) + 1 baggy "Jy'c

41 31100 Toulouse ~ Photos non contractuelles:-Valetr approximative des dotations : 1 Sweat Homme "Stip” : 68€ -
5€ )= 140€ - 1 tenue Femme : 1 pull "Vera" (48‘€}-i- l;upe Iongue "Shera (42€)= 90€ - Jeu gratuit sans obligation d'achat

VIENS T’ECLATER

SUR LA CHAT
N°1 EN FRANCE!!

Des eentam&s de mecs et de filles t'attendent déja !!|

PAR TEL

e SN0 *Aar N M ".'a' o a ). o
1 2§ mineur, cemande |'autorisation a tes parents avant d’appeter. 08 92 | 0,34€ [ min - RCS 413 758 598 ~ Jeu
grahu! sans obiigation 'achat du 1 ayrd 2004 a1 30 Juin 2004 - modaiitds du rsmboursement du Smbee (pous
btenir ie reglement) ot de Veppel figurant sur @ réglement déposé auprés de Maitre Montané, hulssier de X7

Jusm,e & Toulouse, Haglement disponible grofuttement sur simple demande écrite & 123Multimedia s

BP 1141 31100 Taulouse ~ Photos non contraclueties ~ Dotations @ 100 DVD Lizzie Mc Gulre - Valeor [ 2
unitaire appeaximaltive 23 €. 100 VHS Lizzie Mo Guire - Valaur unitaire approximative 15 €. 200 _
Cad=

Transferts | valeur unitairg 5 €. © Disney, All (GHS ressived,  Zeaseii piras “svm ipsisseasisss

Si tu es mineur demande l'autorisation a tes parents avant d'appeler - 0,34€/min depuis u
poste fixe — service édité par 123Multimedia RCS B 413 759 598

et -

W. YOURBAN.COM = dons s YouRBAN's#oP
Appelle vite le 08 92 68 36 58

canhaﬁ VOLCoM 7\

v.é/

(5] 'ecko unitd. rROocadwear

St tu es mineur, demande I'autorisation 4 tes parents avant d’appeler. 08 92 : 0,.34€/min
du 1er avrli au 31 juiltet 2004 inclu. Modalites du remboursement du timbre (pour obtenir le u.g.efv.er.:, etdel a_upa‘ h _)urav' Sl i ie regiement depo-
7 simple demande ecrite a 123Mullimedia BP

sé aupres de Maitre Montané, huissier de Justice a Toulouse, Réglement disponible gratuitement sis .
1141 31100 Toulouse —~ Pholos non cor .rm“umueﬁ Valeur approximative des dotations : Sweat . 90€  Tea-shurt : 35€ 50 bons d'achat d'une valeur

. unitawe de 50 €.
Infoline : 08 92 68 93 27 (. 3¢ €/min). RCS Nanterre - 8439 471 764.

CS 413 759 598 - Jeu gratuit sans obligation d'achat
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Pour tout nouvel ahonnement D.Mangas t'offre
3 numeros gratuits et un manga “Flame of Recca”

BULLETIN D'"ABONNEMENT
A renvoyer a : DIP "D.MANGAS" ABONNEMENTS

“Flame of Recca” 18/28, quai de La Marne - 75164 Paris Cedex 19.
= " - Oui, je m'abonne a "D.Mangas" pour un an et recevrai
plus 3 NUMeros gratl“ts 12 numeéros au prix de 28 € au lieu de 36 €,

soit une économie de 8 € + un manga.
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La valeur
des cartes de jeu

Dans le precédent numéro, nous vous
avons presenté quelques personnages
version manga. En effet, la série télé
est tres différente du manga. Surtout
au niveau des histoires. Dans ce

texte et celui du mois dernier,

nous vous avons présenté
les histoires de

ces personnages version
animee. Etant donné
qu’une grande partie
avait ete presentée le
mois dernier, vous
trouverez a la suite
du texte toutes
les limitations

.......

Liste des
cartes ‘“‘semi-limitees”

Vous ne pouvez utiliser gue deux
exemplaires des cartes suivantes
dans votre Deck et Side Deck réunis :

” ® Seigneur de @ Morphojarre n°2
la Suppression ® Violent Orage

® Soldat ® Sangan
de Reserve




’ =< = » k=] =)
 Les possesseurs d’Objets Millénaires Notes importantes
ISIS est 'ancétre de Isis Ishtar et la s A I'époque, Mahado était toujours ac- > =
sceur de Marik. C'est aussi une ¢ compagné de MANA. Elle était 2 lorigine ad recenmir
/"“‘\ prétresse qui posséde le e son éléve et apprenait la magie, afin de  iiimituituibatiat UULEED
\ Torque millénaire autour du ¢ lui ressembler. Quand elle a su que le [ : autorisées dans les tournois officiels.

cou. Cet objet lui permet de < grand prétre avait été Les cartes ameéricaines ne sont donc
voir le futur de tout le monde, sauf de ® transformé en Black pas autorisees.
ceux qui possédent un objet millénaire. § Magician, elle a voulu WY ©eeessvee0ssscs0000e
KARIM, un prétre, posséde aussi un e le rejoindre. Elle a ot/ VL li= Chaque carte européenne dispose
objet : la balance millénaire. Il est égale- ® donc fusionné, elle \| m\ 7 — d’un code a sept letires séparées par
ment une réincarnation : celle de Rishido.  aussi, avec son NN un tiret. La lettre placee apres le tiret
SHADA est un vieux prétre de I'époque ® Ka pour de- " indique le pays de provenance de la
du pharaon Yugi. Il possede I'un des J venir la grande Tk R\ :rarte. Par :’X‘I’:‘ul:'esl: pour la France vous
objets millénaires. Tout comme Yugi, e magicienne \U4 i ouverez la eF
Kaiba et Bakura, Shadhi est aussi une ré- ® (Black Magician gy} !-({ e i N I D
incarnation, celle de Shada. S Girl). Tout comme le £ i~ Si vous voulez jouer tout de méme
MAHADO est aussi un prétre, mais qui 5 grand magicien, elle est & — avec des cartes étrangeres officielles,
possédait I’Anneau millénaire. ¢y, ® maintenant dans le 48 voici leur code reférence : E (Angleterre),
C’était un ancien magicien o jeu de Yugi et laide (' L G (Allemagne), | (italie) ou L (Espagne).
trés puissant. Un jour, le & 5y @ de son mieux. / | Attention, les cartes canadiennes sont
voleur Bakura tenta de s’in- [/ O \] *SHIMON tra- /_"_. AN | aussi en francais. Elles sont définies
troduire dans le tombeau de / }’ \1 o vaillait pour le [ﬂV AL , Par la letire C et ne sont pas autorisées
'ancien pharaon. Mahado se Y - @ pharaon et por- "" en tournoi officiel francais.
sacrifia pour tuer le voleur, mais il 4 ° tait également ke ol O e e

esprit fut scellé dans une . 'anneau millénaire. C’é- li> Lutilisation de contrefacons, faus-

tablette. Il est devenu le ¢ tait aussi le premier = ses cartes, cartes de Hong Kong, etc.
Black Magician. [Besassssal] ¢ serviteur du régne est interdite dans les tournois officiels.

ke | o d Sliarcicn Vous devez bien faire attention si vous

échoua et sQ

Aujour- | =N :
d’hui. B *w} @ ®pharaon achetez ou échangez des cartes avec
) '_:‘... - J'(‘::ll.f_,- f ' E - - ~ - -
cest YUGI L‘\Q &% o Akunum- | un ami. Pour eétre sir, il y a un sticker
qui posséde .,;;~_;;;_ 51 e K anon. | hologramme en bas de la carte. A noter

cette carte. |l peut E;.:;n SC'est que certaines cartes ne peuvent étre

donc a nouveau protéger le 0 aussi lui qui a créé les pié- achetees. Elles 5°"t, donnees avec le
pharaon. Quant au voleur, il réus- ¢ ges qui protégent le tom- jeu video, comme c’est le cas pour :

sit a s’enfuir avec I'anneau. e beau du pharaon. > les cartes Seiyaryu (SDD-E001), Acid
: Trap Hole (SDD-E002) et Salamandra

Les cartes limitées (SDD-E003), qui sont offertes avec le
Si vous jouez au jeu de cartes Yu-Gi-Oh !, voici les cartes limitées. Jeu Game Boy Advance Yu-Gi-Oh !

Vous ne pouvez utiliser qu’un exemplaire des cartes Worldwide Edition. Elles sont autorisees

suivantes dans le Deck & le Side Deck réunis : dans les tournois officiels.

Trou Noir Duo de Délinquants 2 .S. .I. e e e et
Monster Reborn L a Sentinelle Inflexible i~ Sur la carte Garcon-Etoile (MRD-

Changement de Cceur Choix Douloureux — F109) il y a une erreur. Le texte
actuellement imprimé sur la carte

Raigeki Cyberjarre :
Jambe Droite de I'Interdit Pot de Cupidité e;:‘:e;:'('nde la carte Muka Muka
Jambe Gauche de l'Interdit Jinzo ( I )-

-~ Le bon texte est : “Tant que cette
= carte reste face recto sur le terrain,
augmentez ’ATK de tous les monstres
EAU de 500 points et diminuez PATK
des monsires FEU de 400 points.”
© 09000 OOODOOLOOEOSEDPOSEOOS
\jm"j,; Il y a aussi une erreur dans le des-
= criptif de la carte Grand Papillon
(MRD-F070). Le bon texte est : “Ce
monstre ne peut étre invoqué que par
invocation Spéciale, en sacrifiant Petit
Papillon a partir de votre 4° tour, apres
que Petit Papillon ait été equipé de
Cocon d’évolution”. La carte indique

Appel de I'Etre Hanté
Enterrement Prématuré
Cessez-le-feu

Ordre Impérial

Limiter Removal

Sorciere de la Forét Noire
Epée de Révélation

de la Lumiere

Bras Droit de I'Interdit
Bras Gauche de I'Interdit
Exodia I'Interdit
Force de Miroir
Gobelin Parvenu
Vol a I'Arrachée
Confiscation

que vous devez attendre le second tour
mais en réalité, c’est le quatrieme que
vous devez attendre.
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*" Yu-Gi-Oh ! disponibles en France.
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Puzzie Yu-Gi-Oh !
Il existe six mini-puzzles
Yu-Gi-Oh !
—== reprenant des
4 | j:;i images des
WRI®~Z "l personnages A
| de la série. Figurine

Cesposters  pattle City 4 ) action
Naoen: Ce jeu d’adresse électronique : >/ /. Yu-Gi-Oh !

faciles a se joue a deux joueurs. Il est | Plusieurs  nou-
monter

izl vendu sans figurines. Vous ‘ velles figurines sont
5 ""e" devez acheter des figurines ’ sorfies en format .

‘ de combat de 5 cm pour orga- : : 15 cm. Vous y dé- 3
mx niser des combats. A I'aide 2} Yous aimez le foot- couvrirez entre @

d’un lanceur de balles, faites ball ou si vous voulez aufres des person-
P°U|"ez tomber tous les monstres if»lmplement |o:;er s‘i" nages présents sur
Neriee] o ennemis et éjectez le duelliste ignji)'age ekl les cartes de Duel

ennemi de sa tour.  Mafel. bl voici un ballon Monster.  Mattel.
a leffigie du maitre

des jeux, Yu-Gi-Oh !
Existe en version 15

/

)

[, | > . Duel monstre cm et 23 cm. M
e Vs S GOh | ifoys. onstre
Rl e /4 Yv-Gi-Oh'! R Yu-Gi-Oh !

G DS S:ux'mfs c',::ced; Ce jeu de sociéte Yu-Gi-Oh !
DUEr MONSTERS & figurines de 5 cm. se joue a qualre joueurs. i
o ARENA S S : s‘agit d'un jeu de mémoire
=t 2| Vous metirez en scéne : , d 3
L Doel s Masat o ou vous devrez recon
Mattel : ’ | naitre divers monsires. Ce
’ & 7 mini-jeu est vendu avec
une grande figurine du ferrible
Dragon Blanc aux yeux bleus.

Mattel.

LUUltra Monster
Launcher
Spider Yu-Gi-Oh !
Un monstre araignée
aux paftes couvertes
d’épines. Son dos-cara-
pace porte une batte-

-~ "eMa‘:,Z, missiles. Figurine Yu-Gi-Oh !

Figurine de 5 c¢m représen-
. \ tant les personnages et
w les monstres présents dans
S M, : la série télé éponyme.
. gl W ] Py ML
£ ' A
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Jev de cartes
“le Maitre

o Deck
des magies :
Contient 2ussi 24 boos- ‘Y’e qem°“°9°
ters Maitre des magies, ugi

Le premier jeu a
étre sorti en ver-
sion francaise.
Contient 46 cartes
a jouer, le livret
des regles offi-
cielles de tournoi
et un tapis de jeu.
Référence DDY-F.

référence MDM-F. Chaque
pack contient 9 cartes
dont une brillan-
il te (rare, super rare
ou ultra-rare).

-
w

i i l.e‘u csle cctute:d
iR SCENGE R, ‘le Serviteur du
: wﬂ = pharaon*
— — Boite de 24 boosters Le £ /it=
Serviteur du pharaon, & ST
référence SDP-F. Chaque § =
pack de  boosters ¥
contient 9 cartes dont
une brillante (rare, super
rare ou ultra rare).

Peck de

démarrage Kaiba
Sorti en méme temps que
le deck Yugi, il contient lui

aussi 46 cartes
a jouer, le
livret des regles (i

e

R Jeu decaes  ofiicles dos (g |/

, e e il ¥ \ L\ s so :
. e 2] MO e H P8 “Metal RmdetT tapis de jeu 3
S R ] T e Idem que pour les i 4 "

= .- ' &y N q p -~ < ;
Ees cgrtes Yu-Gi-Oh ! N\ omcdoh A autres. 24 boosters ggjé ;_f GG E
disponibles. De nou- N TR .

Metal Raiders référence
MRD-F. Chaque pack

contient 9 cartes

velles cartes_ vien-
nent d'etre mises sur

\ le marche.
k% » -

' ] '\'
.
-~ £

V5 NG A Y5 m—r
" PC co-rom KONAMI™ %2 o pack
| {‘;";'5[\’}) = % O :'}f.: Millenium
| WIN 98 - 2000

| ME - XP.

dmaiwico = Vo R
EROLLHCZ U W E i S \

Power of Chaos

Yugi The Destiny - Pack stan- ., ' g%\‘ﬂ% . \ TK::;: _
dard . i g 8 e~ .
Pack contenant : un CD- N N
Rom dans un boitier = oyl A
DVD, un manvel d'ins- s
tructions et 3 cartes spé- Lot de 6 rouleaux de
ciales a jouer. chewing-gum avec un

Jeu pour PC. hologramme Yu-Gi-Oh !



Ce mois-ci dans D.Mangas, nous allons faire un point sur les cartes
Yu-Gi-Oh ! disponibles. Pas mal de choses sont sorties ou sortent dans
les jours qui viennent. De plus, Konami qui s’occupait des cartes Yu-Gi-Oh !
jusqu’a présent, va céder la place a Upper Deck le leader du genre.

Du coup, les cartes sortiront plus vite et surtout, il y aura une meilleure
coordination dans les compétitions entre pays.

LES TOURNOIS

Etant donné que nous bouclons le D.Mangas plus d’'un mois a 'avance.
il nous est difficile de mettre dans nos pages les dates des différents
tournois. Le seul qui a été annoncé pour l'instant est celui de Perpi-
gnan (Xperience) le 18 Avril 2004 (renseignements par téléphone au
04 68 35 43 06). Pour en savoir plus, le mieux est de vous

rendre régulierement sur le site d’Abysse corp.
(Www.abyssecorp.com).

Les tournois ne peuvent étre joués qu'avec des cartes européennes et
RON japonaises ou américaines. En ce moment, les tournois

qualificatifs ont lieu dans différentes régions de France.
Debut juillet auront lieu les phases qualificatives
\g \du Championnat de France a Paris. Seuls huit
R\ bagnants seront sélectionnés. Autrement.
N existe des petits tournois en France
comme la Duelist League ou les Duelist
King Tournament, qui réunissent plus
d'une soixantaine de boutiques
dans toute la France.
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il C’est la premiére extension
Yu-Gi-Oh ! a3 étre sortie en
France. Elle est consacrée
aux monstres qui représen-
tent 120 cartes sur les 140.
Quinze d’entre elles sont
des cartes fusion. Dans
Metal Riders, on trouve le
gardien de la porte, une
carte trés rare. La carte la
plus puissante de ce jeu
est sans doute Revolver

Dragon.

o |
AR | rgTen

& SILRVITEUR
DU PHARAON
# Ce nouveau jeu est la troisieme
extension de Yu-Gi-Oh ! en
francais. Dans ce nouveau
deck, 41 nouveaux pieges font
leur apparition. C’est beau-
coup plus que les autres.
A l'inverse, il n’'y aura que
17 cartes de magie (soit beau-
coup moins que le maitre des
magies). On y retrouve aussi
des cartes appparaissant dans

la série télé comme le pécheur
légendaire et le guerrier des abysses.

LES CARTES LES PLUS INTERESSANTES
DE CE DECK SONT :

® Le seigneur de la suppression qui permet d’éliminer
les monstres en face cachée.

©® Le seigneur de I'’extermination qui permet d’eliminer
les pieéges et magies face cachée.

® Le tombeau vide qui permet de remettre en jeu et
en position de défense une créature placée dans le
cimetiere.

® Le parasite parricide qui inflige mille points de
dommages aux points de vie de P’adversaire.

® La barriéere insecticide qui empéche les monstres ad-
verses d’attaquer.

Enfin, le filet gravitationnel compléte le dock Exodia qui
est dorénavant complet en version francaise. Il bloque
tous les monstres de niveau quatre et plus.

| LES MAITRES DES MAGIES

Dans ce set, on trouve les cartes oubliées dans La Légende
du dragon blanc aux yeux bleus et les starters Yugi et Kaiba.
Trois grandes nouveautés font leur apparition dans ce jeu :
® Les cartes rapides peuvent étre utilisées comme carte
piege. Elles permettent de contrer certaines cartes sans
étre contré.

® Les cartes de magie rituelle sont peu utilisées.

® Enfin, vous trouverez des cartes qui vous permettront de
former le deck Exodia. C’est le cas de Tomate mystique,

'/

EU DE CARTES AJOUER A

JJL‘[ALEL v

\_ﬁhq CARTES"PAR™P

&
=
.

. -% 1 Ners .
% '."‘_fir"‘ R

\\F'l.\ ARE

est composé de 130 cartes et deux cartes secreétes.

{(

Pot de cupidité, Messager de paix et Cyberjarre. Ce deck

LISTE .
DES

CARTES

Deja parus
Deck Yugi

Deck Kaiba
Dragon blanc
aux yeux bleus
Metal Rider

Vient de
paraitre

Les Maitres

de magie

Le Serviteur

du pharaon

Le Labyrinthe des cau-
chemars

En avril
Deck Joey
Deck Pégase

LE DUEL DISK

Le duel disk créé par Kaiba
permet de participer aux
tournois de Magic & Wizard.
Les cartes sont placées
dans un rangement supe-
rieur et placées lors de l'uti-
lisation sur trois emplacements
qui les reproduisent en 3D
lors des combats. Bref, tout
cela pour vous dire que le

L
'

En mai
Legacy Of
Darkness
(L héritage
de 'ombre)

En juillet
Pharaonic Guardian
(Le gardien du
pharaon)

Prochainement
Yu-Gi-Oh ! The Dawn Of
Destiny

le 1* opus sur X-Box
Konami annonce

la sortie du premier jeu
Yu-Gi-Oh ! pour X-Box.
The Dawn Of Destiny
comprendra plus de 1000
cartes, le tout

en 3D. Normalement,

Il sera méme possible de
jouer avec le X-Box live
pour permettre les duels
en ligne.

Duel Disk sort a la vente en
jouet en ce moment. Il est
commercialisé par Mattel,
mais pas autorise dans les
tournois.

LA TIN BOX

Il s’agit de boites a l'effigie
des héros de la série et
contenant des sets de
cartes.




Chaque semaine,

Vous pouvez déecouvrir
la série animée Yu-Gi-Oh !
sur M6. Elle est trés
differente du manga,
car P’action se deéroule
principalement autour
des cartes. Dans le
manga, Phistoire et

la mythologie égyptienne
sont tres importantes.
Dans le texte suivant,
vous allez découvrir
quelques personnes
version manga avec
leur présentation.

ugi tout d'abord. Le Yuqi

Y moderne est en fait la réincar-
nation d’'un ancien pharaon

qui est le veritable Yugi, mais dont on
ne connait pas le nom. Il a obtenu
_ le titre de pharaon aprés son peére,
le pharaon Akunumkanon. Il avait
pour devoir de protéger I’Egypte
contre tout envahisseur. Mais un jour,
il fut attaqué par le puissant seigneur
Pour le vaincre, le pharaon décida de
se sacrifier et scella son ame et celle
de Zork dans le puzzle millénaire. Il y
resta enferme 3000 ans jusqu’a ce
gue Yugi (moderne) réussisse a
resoudre le puzzle. Aujourd’hui,
Il cohabite dans le corps de Yugi
avec lui, mais se rappelle peu de
choses de son passé. |l ne se
souvient méme pas de son nom.
Akunumkanon le pere du pharaon
Yugi eétait un trés bon pharaon.
Apres l'enfermement de son fils
dans le puzzle millénaire, il porte
I'objet jusqu’a sa mort. Beaucoup
de personnes pensent que c’'est
lui et non pas son jeune frére Aku-
nadin qui a eu l'idée de créer les
objets millénaires. Bakura le voleur
le deteste, car il croit que c'est lui
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qui a envoye ses troupes massacrer
le peuple de Kuru-Erun pour créer les
objets millénaires.
Seito Kaiba est lui aussi une réin-

carnation, celie d’'un ancien prétre
egyptien fils du prétre Akunadin (le frére
du pharaon Akunumkanon, pére du
pharaon Yugi). En gros, ce dernier et
lui sont cousins. Le haut
prétre Seito possede
la hache millénaire qui
lui permet de contréler
et de transférer les
monstres dans des
tablettes scellées. |l
etait aussi incontrolable
et pensait que pour
arriver a ses fins, tous
les moyens étaient
bons. Moralité, il utili-
sait nimporte quelle
puissance ténébreuse
pour proteger le pha-
raon. Apres avoir vu
ce dernier utiliser les
Dieux, il s’est mis a
chercher une puissance
les surpassant.

ere du jeune pré-

tre Seito et frere du pharaon Aku-
numkanon, le vieux prétre Akunadin
est le créateur des Objets Millénaires.
Il les a constitués aprés avoir lu un
livie des magies anciennes. |l espérait

grace a cela gagner un pouvoir
capable de vaincre les envahisseurs.
Mais ses projets échouérent au mo-
ment ou il dut sacrifier le peuple de
Kuru-Erun. Hai de tous, il poussa son
fils a devenir pharaon, afin de faire
taire les plaintes. C'est pour cette raison
principale que celui-ci cherche une
puissance plus grande que les dieux. A
cause de Bakura le voleur, I'esprit
d’Akunadin est devenu maléfique
apres son transfert dans I'ceil millénaire
grace a I'anneau. Depuis, I'esprit
maléfique d’Akunadin et celui de Zork
Necrophadisu se battent pour prendr
le contrdle du corps de Bakura.
Bakura est la réincarnation du
voleur Bakura. C’est le seul
survivant du village Kuru-Erun. |l était
encore enfant quand il a
vu toute sa famille se
faire massacrer par les
forces armées de l'an-
cien pharaon. C’est
pour cela qu’il déteste le
pharaon et tous ses pré-
tres. Seul et orphelin, il
est devenu voleur, afin
de récupérer les objets
millenaires. Durant ses
recherches d'une puis-
sance supeérieure a
celle des dieux, Kisara
est apparue a Seito.
Dans le village ou elle
vivait, tout le monde
avait peur d’elle a cause
de ses yeux bleus et
de sa peau tres blan-
che. lls la frappaient,
car ils croyaient qu’elle portait malheur.
eito a senti en elle une force
tres puissante. Persuadé qu’elle
pouvait étre plus forte que les dieux,
Il I'a introduite dans son royaume. Seito




et Akunadin I’envoyerent se battre
contre des prisonniers. Mais sa
puissance ne s’est pas fait remar-
quer, car elle n'apparait que quand
elle est inconsciente ou que Seito
est en danger. On sait peu de cho-
ses de Kisara si ce n'est que cette
jeune fille aux yeux bleus et a la
peau trés blanche etait en fait, le
Dragon blanc aux yeux bleus.

Bobasa est le domestique de
Shadi. Il a eté charge de remet-
tre a Yugi la cle et la balance
millenaire, afin qu’il se rende
dans I'Egypte antique.
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Voici une petite présentation des jeux Yu-Gi-0h !
les plus célebres inventés dans le manga. L’auteur
ayant une grande imagination, il a créé un grand
nombre de jeux autour de sa seérie. Certains ont
éte repris dans divers jeux vidéo. En ce moment,
se deroulent les sélections régionales pour leN\x~
tournoi Yu-Gi-Oh ! Si vous voulez y participer, |)\\\
rendez-vous sur le site abyssecorp.com. 11 "\

La carte du Dragoen

Ce jeu se joue a deux joueurs.
@® Difféerents dragons sont représentés sur un jeu de 75 cartes qui
contient des trios de dragons notes de 1 a 5 et placés par genre ; eau,
air, feu, terre. lls ont du coup des niveaux plus ou moins éleveés
definis par des couleurs. De plus, ils peuvent se renforcer entre eux.
® Au debut du jeu, chaque joueurs pioche six
cartes. La partie commence lorsque les joueurs en
i piochent une chacun leur tour, pour la remplacer
¥ par une autre. Le but est un peu comme celui des
\ ; machines a sous. Il faut réunir les trios identiques.
e — N Au fur et & mesure du jeu, vous invoquez des
) (G __”\ dragons pour battre I’adversaire. Le joueur
\\:-/,, ayant les dragons les plus puissants a gagneé.
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Capsula Monstenehass

Ce jeu se joue €galement a deux joueurs et fait comme un échiquier
de huit cases par huit.

® Le plateau est composé d’'une cinquantaine d'échiquiers faits
de divers reliefs, comme la montagne, les foréts...
® Ce jeu peut faire penser aux Pokémon et se joue avec des petites
boules un peu comme des Pokéball ou des Kinder Surprise avec
un petit monstre a l'intérieur.
® Chaque monstre se trouvant dans les capsules a un niveau
| néﬁé de 1 a 5. Chaque joueur place cing Capsule Monstet librement
) dans sa partie de jeu. Mais, etant domne que les
capsules sont fermeées, les joueurs ne connaissent
pas les monstres placés sur le plateau de jeu.
Leur niveau n'est dévoilé qu'en début de partie #
AL et vous trouverez divers obstacles sur votre route
. tout au long de la pgrtle.
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Monstaer wWorld

Ce jeu se joue avec un maitre de jeu et de un a
quatre joueurs sur un echiquier.
® Monster World est un jeu de role (RPG) opposant
des joueurs qui choisissent eux-mémes leurs
caractéristiques avec l'aide du maitre de jeu, appele
ici le Dark Master. || manipule des monstres
maléfigues qui vont constituer vos principaux
obstacles. S'il élimine les joueurs, il gagne
la partie.
® En revanche pour gagner, les
joueurs doivent trouver et battre le
monstre le plus puissant du jeu.
A chaque affrontement, le maitre du
jeu lance deux des a dix faces. Le

premier représente

" les unites, le second

/ les dizaines pour définir
Ia puissance des monstres.

Magic and
Wigarda

Pour finir, voici les regles de base
pour jouer au jeu de cartes Yu-Gi-
Oh ! Ce réesume est tres succinct,
alors je vous conseille de lire la
notice pour en savoir plus.
® |l vous faut une table de jeu et
quarante cartes pour chaque
joueur. Chacun commence avec
8000 point de vie. Le premier a
arriver a zero a perdu. Pour com-
mencer, le joueur doit tirer 5 cartes.
A chaque tour, le joueur doit préci-
ser si son ou ses monstres vont se
défendre ou attaquer.
® Quand un monstre attaque, on
ne compte que ses points d'at-
taque et gquand un monstre de-
fend, on ne compte que ses points
de défense. Si deux monstres
attaquent, le plus fort reste en vie,
I'autre meurt et on retire au joueur
perdant la différence des points
d’attaque des deux monstres.
® Dans le cas d’'une defense, si
I'attaque est supérieure a la defense,
A\ le monstre qui deéfend meurt.
A\ \ Dans le cas contraire, le monstre
y \ qui attaque ne meurt pas, mais
. \ fait perdre la défense moins
\ lattaque a son propriétaire.
, Quand les deux monstres sont
egaux en puissance d'attaque,
Ils s’autodetruisent.
. ® En revanche, si
/ lattaque est egale
/ a la défense, le
t o afTr
passe.
Celui quiNss
gagne deux @
d uels
gagne le
match.
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. leur toupie. Aprés une pause de deux
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m NUMEeros, le_s fiches des personnages
B 1t des toupies reviennent.
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uand vous pensez a VOSFAmIS, ValS pensez également a la Beyblade. En effet, c’est I'amour et
amitié qui constituent Jessencede\Draciel Viper. Ainsi, dans le combat final pour obtenir I'animal
gre, Max est venu coglibattrespour alder Dragoon, en mauvaise posture. Il a protége ses amis en tant

Pelément de défensg et s'ést battu en y mettant tout son cceur. Il a méme mis sa vie en danger !
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On avait cru que la puissance défensive de la
bille avait atteint son apogée avec son utilisa-
tion comme centre d’équilibre. Mais avec
I’apparition de P'aimant, les possibilités de la
bille ont encore augmenté. Désormais, il n’y
plus de limite a la force défensive de Draciel.

Quand il est en vitesse rapide, La bille de métal et I'aimant étaient faits pour
la force de rotation pousse la aller ensemble. La bille de métal est forcément
bille vers 'extérieur et la force attirée par I'aimant et du coup, une nouvelle
de réception augmente, ainsi technique est née de ces deux forces. Jusqu’a
que la force défensive. présent, la bille bougeait uniquement avec la
' force de rotation. Elle est désormais contrlée

par la force magnétique et les deux sont

Quand la rotation est lente, Ia bille en métal est attirée . ) e j
par I’aimant vers I'intérieur. La blade devient plus maintenant faits I'un pour I'autre.

résistante et son endurance augmente d’autant plus.

Leur destin est de s’attirer.

- — A =3
fen Spike s L'ame de Draciel

Il se défend avec une carapace encore plus
dure que le fer et dispose d'un force secréte

pour la contre-attaque.

.
N

lis ont fait exprés d’intégrer ce disque pour
contrer la force magnétique de I'adversaire

et se dégager de lui.

’axe de la toupie posséde un aimant magneé-
tigue puissant qui se place généralement du
i : e~ coté N. Il existe un tout nouveau modéle de Spin
Haut : attaque | £ .. PR SVEQs Gear tournant du c6té droit avec un aimant
Droite : endurance |} v/ ' s placé au N qui se fixe sur le bloc magnétique.

Gauche : défense
Bas : force
magnetique

Il est fait de petites ailettes appelées les
“Spike”. De tailles différentes, elles repous-
sent I’adversaire de facon agressive. |

f::g::: gg gr(r;m | La base de la bille est en métal Viper.
R | La pointe est aussi en métal et transmet

:ggsnjnsfagceur parfaitement la force magnétique vers

'
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Beyblade est diffusé chaque semaine sur E ance 3. Suvivez
les aventures d’'un groupe de garcons dont le reve est
de devenir champion du monde de Blade, des toupies
futuristes ayant une ame. Chaque mois dans nos pages,

VOUS pouvez decouvrir les meilleures blades de Ia série
SOUS toutes leurs coutures. Ce mois-ci,

Le Flash Léopard est la blade
qui déchire les ténébres. Dans sa
seconde version, il revient totale-
ment magnetisé avec un aimant
pole N. La blade bouleverse toutes
les techniques de défense créées
jusqu’a présent. Elle est totalement
immobile comme un arbre centenaire
planté dans la terre. Dorénavant, on
ne peut plus dire de Léopard qu’il
s’agit d’un prototype : le vrai Flash
Léopard est arrivé.
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Ozma a volé I’'animal sacré Rey et I'équipe du Japon veut le ‘: >
récuperer. Mais Ozma n’est pas du tout impressionné. Dans ses | \

mains, il tient le Flash Léopard 2 qui le rend presque invincible. |
Il va mener un combat plus qu’égal avec Dragon Victory et § ¢ &
Drigger Vulcan. Ozma est I'un des Saint Seals dont le chef est &

le professeur Zagard (le méchant). En réalité, il chasse les bétes

sacrées pour les protéger.
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Grace au pdle N qui s’attache au
bloc magnétique, la blade arréte
net les attaques des ennemis.
Méme si elle est projetée, le choc
est absorbé par le bloc magnétique

et il s’arréte net, sans sortir du ring.

La blade est surtout faite pour le

long combat, car elle va vaincre

—— -

ses ennemis par I’endurance
Miv™h B ' .
=T i aiaaregtn :

B &

Haut : Attaque

Gauche : Défense pour que I'équilibre soit meilleur.
Bas : Force TVE 1

R Ces derniéres servent aussi a éjecter
magnetique les attaques des ennemis.

Hauteur : 31 cm
Largeur : 55 cm
Poids : 36 g

Avec un shooteur
intégreé

Pour protéger le
Magnet Spin Gear
pole N qui est le
centre de sa de-
fense, toutes les
parties ont éte
créées dans le
but de la prote-
ger. La force de
défense, l'endu-
rance et tous les

autres moyens de magnétique puissant qui est placé coté
défense ont éteé pole N. Le cceur de Léopard 2 est de couleur
créés dans ce bleue, pour montrer qu'il n'a qu'un seul
but. Personne ne pole, le pole nord. Il tourne vers la droite
pourra casser pour ne pas laisser passer les attaques.

son invincibilite.

Le Panther Head

Droite : Endurance Etant donné son poids, il a trois ailes
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L’axe de la toupie posséde un aimant

Le bloc Magnet de pdle N forme un
seul gros bloc magnétique avec le
disque de poids et I'axe principal.

Le poids du bloc magnétique crée
une force d’attraction tres forte qui
pousse I'aimant vers le bas et le
garde sur un point fixe, comme
attaché au sol.

Le premier Flash Léo-
pard était seulement
adapté aux aimants,
mais le second est
différent. Des le départ,
il possede un Spin
Gear Magnet (un
aimant magnetique).
Des sa prise en main,
il a donc un puissant
pouvoir magnétique
grace a un aimant a
un seul pole N (nord).

Méme s’il est

percuté par une

autre Blade, il

reste a sa place,

immobile. Il ne

peut étre éjecté

grace a l'ai-

mant N. Toutes

les Blades Spin

Gear Magnet

sont de pdle S, si bien qu’Flash Léopard 2 bouge en interaction avec le
bloc magnétique qui est pour sa part de pole opposé. Le Flash Léopard 2
posséde un pole inverse aux autres blades : un pole N unique. Du coup,
il se colle au bloc magnétique pour former une seule piéce. On a beau
I'attaquer a plusieurs reprises, il ne bougera pas du tout.

de Flash Leopard
L’ame de cette Blade est faite d’un léopard de
couleur noire qui, pour I'histoire, peut attaquer
méme dans les ténebres. C’est un chasseur
d’animaux sacres. 2l e |
r e s <%

Lo :
I' o
1 ‘,l it -‘i& : /-
I ; A —y
— , \‘\] ' ‘
II n i II s I “

Ce disque de poids est trés lourd, ce qui lui
permet de mieux se coller au bloc magneétique.

Un pivot métallique attaché a I'aimant et
une petite tige de métal placée vers le bas sont
ses deux particularités qui lui permettent
d’arréter les attaques latérales.
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Chaque mois dans ces pages, Yvous pouvez decouvFrir
une des Beyblade stars de la série éponyme. Cette fois-ci,
c'est Cyber Dragon, 'une des blades les plus etonnantes :
grace a un ressort, elie peut rebondir ! Déecouvrez cette
toupie peu commune, sous tous les angles.

h | —

C’est un modele d’attaque

construit pour contrer le V.

Pour le battre, il ne suffit pas

d’'avoir les mémes fonctions

que lui. Il a une attaque en Sz

saut qui lui permet d’envoyer e | est le premier des

en enfer le Dragon Victory et e, ! disciples de Zagart.

toutes les autres Beyblade. ' i AN | - C’est une veritable

| - machine de

combat qui suit
son adversaire,
grace a un
ordinateur
pour mieux
le vaincre.

-

4

|

{

!’
- |
T
h

'\
,

9.“ :
Hy

|

‘i

P Ty b S SR
R R i .

>

Cyber Dragon a réussi enfin a battre le Dragon Victory. Il a été crée et ameliore
grace aux techniques du professeur. Il a révélé tout son pouvoir grace a Key,

un des serviteurs du professeur Zagart. Cyber Dragon est capable de copier
toutes les attaques de la serie des Victory et grace a cela, il réussit a le battre.
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. Double attagque

Apres Patterrisage, le Cyber Dragon passe en mode defense.
Il atteint Padversaire au moment de sauter et ensuite a I’at-
terrissage. Il crée donc un double combo. Il approche, touche

| Il faut bien le régler afin que,
. durant un combat, un léger
choc déclenche son attaque.

\ Ao

Haut : Attaque

Droite : Défense

Gauche :
Endurance
Bas : Force
magnetique
Hauteur : 51,5 cm
Largeur : 63 cm
Poids:34 ¢
l.’attaquo saut ne sert a
rien, si elle n’atteint pas
I’adversaire. La blade
posséde donc de gran-
des ailettes avec des
surfaces importantes
pour pouvoir atteindre
Padversaire plus facile-
ment. Accessoirement,
ces ailettes permettent
de stabiliser la Blade.

1"'4".:'.‘7

.,,
S ean

— a ~vy,
.« y

N
AR TN

N
T -

¥
l"v"..u ‘jl.!l."_

'.', I M=) S

a
A S A
e
&)

'ennemi, saute et
lui tombe dessus.
Une fois qu'il a at-
terri, il se stabilise
en tournant, puis
se remet en mode

si Pattaque de saut
a rateé il peut re-
commencetr.

lui, puis
atterrit sur
lui pour
Pejecter.

!/\e-. S ¥

Résuliat des
calculs pour

Ia vicloire
Une nouvelle tech-
nigue de combat est
née. L'attaque saut
ne peut étre faite que
par des Beybladers
de haut niveau. Une
attague de saut bien
calculéee fait sauter
la Blade sur 'adver-
saire au moindre
contact.

Un simple contact
avec la Blade ad-
verse met le ressort
en fonction. Grace a
un systeme de
disque, le ressort
descend et fait re-
bondir Cyber Dragon
en remontant. La Blade
saute alors sur elle-
méme, avant de re-
tomber violemment
sur 'adversaire.
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Ces grandes ailettes

permettent d'attaquer sur

une grande surface.
puissance d’'attaque

la Blade est donc impor-
tante, méme quand elle
tourne sur la gauche.

lui

La
de

. )
.......
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e saut 2

Le Spin Gear a ete inclu
a l'intérieur. Il y a aussi
un petit aimant qui créee

une force magnétique.
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La béte sacrée qui
donne vie a la Blade est
un animal digital cree
artificiellement qui peut
reproduire les attaques
de ses adversaires.
Elle peut ensuite les
relancer a volonte.

Ten Ride

Il donne a la blade une
grande force centrifuge
qui lui permet de conti-
nuer a tourner, méme
apres l'atterrissage.
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Les Teen Titans est un dessin
animé de la chaine Cartoon
Networks, créé par Glen Murakami
qui avait déja fait Batman, Super-
man, La Ligue de la justice et qui
travaille actuellement sur une
nouvelle série Batman. A la fin
des années 60, la ligue de la jus-
tice et la sociéeté de la justice
étaient deux groupes de super
héros qui réunissaient les plus
grands héros de I'éditeur ameri-
cain DC Comics. C’est eux qui
possedent des personnages comme
Batman, Superman, Wonder
Woman, Flash... Etant donné leur
succes, DC a eu 'idée de reunir
leur pendant ado dans un groupe
nommeé les jeunes titans. Pour
Batman il y avait Robin, pour
Wonder Woman il y avait Wonder
Girl, Flash c’était Kid Flash...
La série n’avait pas un grand
succes, mais avait le meérite
d’exister. Dans les années 80, le
scénariste Marv Wolfman
et le dessinateur George
Perez ont repris la série
en ancrant les personna-
ges dans un monde plus
adulte. Les scénarios
parlaient de mechants
trafiquants de drogue qui
se servaient des jeunes,
de vengeance, de trahison,
de sectes qui trompaient
les gens... En trés peu de
temps, la série a connu un
énorme succes et s’est retrouvée
en téte des ventes de bandes des-
sinées aux cotés de Uncanny X-

- : :( sl Men l'autre
5"!1:5 'lf‘"“ﬂ‘a )
VTS

grand

-

1R groupe
=S que vous
hcey devez
N d ¢ j a
AR, connaitre.
o FATEONT 1| y a
RSPl méme eu
e uNe his-
g toire qui
oy . réunis-
e w Loy sait les
oAl d e U X
groupes.

A

I. a série a méme change de nom
pour s’appeler New Teen
Titans et elle a réussi a battre
La Ligue de la justice au niveau
des ventes.

I’époque, le groupe éetait com-

posé de Robin qui cherchait a
se démarquer de Batman, Wonder
Girl qui voulait ressembler a
Wonder Woman, Kid Flash qui de-
testait sa condition de héros,
mais se sentait responsable des
gens a cause de ses pouvoirs,
Starfire une princesse extrater-
restre qui avait fui sa planéte a
cause de sa sceur qui avait vendu
son peuple a une
race de guerriers,
Changelin (Best-
boy) issu d’une
riche famille qui
avait décide de
devenir héros

Raven fille
d’une humai-
ne et d’un
démon qui cherchait
a fuir Pemprise maudite de son
pére et Cyborg, devenu un homme
robot a la suite d’'une expérience
de son pére qui avait mal tourné.
Par la suite, un grand nombre de
jeunes super héros sont venus
rejoindre le groupe. Robin a voulu
définitivement se séparer de Bat-
man en changeant de costume

Les Teen Titans sont diffuses fous les
dimanches matins a 9h sur France 3, juste
avant X-Men Evolution. Teen Titans est une
bande dessinée qui a commence dans les
années 60 et qui mettait en scene les
versions ados des grands héros comme
Wonder Woman, Batman, Flash... Teen
Titans a eu son heure de gloire dans les
années 80 et aujourd’hui une nouvelle
génération arrive. Ce dessin animé dans
la vague manga en est le fer de lance.

pour s’appeler Nightwing. Autant
dire que Batman a pris cela trés
mal, mais il a par la suite trouve
un nouveau Robin.

prés le départ de Wolfman et

Perez, la série s’est un peu
casse la figure, mais I’an dernier,
une nouvelle équipe a vu le jour.
En mars, le premier volume est
sorti en version francaise chez
Semic. Superboy a méme rallié le
groupe, alors qu’il était le seul
a ne pas avoir rejoint les Teen
Titans.
c 'est en vue de cette nouvelle

série que Cartoon Networks a
produit le dessin animé Teen
Titans que vous pouvez voir sur
France 3.




La série vient de commencer
en France, mais elle en est a
sa seconde saison aux USA.
Pour l’instant, on y trouve
Robin, Starfire, Cyborg, Best
Boy (Changelin) et Raven.

Dans une ambiance tres
manga faite d’humour et d’action, nos héros
luttent contre les forces du mal. Cette série peut
étre vue par les grands et les petits et quelques
eléments comme les disputes incessantes
entre Robin et Cyborg ont été rajoutées. Dans la
seconde saison, la série prend plus de profon-
deur et récupére des éléments de la BD. Terra
une jeune fille qui controle la Terre va arriver
dans la série, envoyée par le mercenaire Dead-
stike pour trahir le groupe. Tempest, ancienne-
ment Aquaboy qui est capable de respirer 7 4 &
sous I'eau, fera également son apparition... 5/

ANIMATED SERIE

N

Le groupe s’est

forme autour de »
> lui et il en est le §
chef. Il est sérieux et ne rigole presque
jamais. Dans la BD il est fianceé
a Starfire.

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘

CYBORG ALIAS
UICTOR STONE
STAR un labo-

ratoire de recherche. Lors d’une
expeérience, son pere a ouvert une
porte dimensionnelle qui a libéré
une force destructrice qui a dévoré
une partie du corps de Victor. Pour
le sauver, son pere greffa sur lui des
membres cybernétiques. Depuis,
il est mi-homme mi-robot.

Son peére tra-

= RﬂUEn El.le n'a pas d’gutre nom.
Fille d’'une préetresse et o
d’'un déemon, elie est torturée par son
pere, Trigon le terrible qui veut gu’elle le
rejoigne. Elle peut se téléporter, prendre
en elle la maladie d’une personne pour
la gueérir et peut faire léviter les choses.

_ BESTBOY

vaillait a la ¢

""""

-----

Ses parents sont -

geneticiens. .
[c“ﬂnﬁﬂ-m] Quand il était |
ﬂuﬂs petit, lors d’une
GHRFIEI.D expedition a la

€ recherche d’un
(1R K H 1M animal rare en
e Afrique, Logan
a été mordu. Pour le guérir, ses
parents I’ont soigné avec un
meédicament expérimental qui a
changé la couleur de sa peau et
lui a donné le pouvoir de se trans-
former en n'importe quel animal
terrestre ou extra-terrestre.

m Elle vient de la pla-

" ALIAS nete Tamaran qui

: a eté envahie par
RORIAND'R

une race belliqueuse

a cause de sa sceur
Backfire. Kori a eté donnée en
offrande pacifique aux envahis-
seurs. Aprés quelques années,
elle a réussi a s’enfuir et depuis,
elle vit sur Terre. Elle peut voler et
lancer des déecharges d’énergie.
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84381 Funny rot
84363 Vache en folie

84231 Téléphone Thérése

84353 Cri cochon
84354 Dauphins
84356 Lion rugissant
84357 Loup hurieur

84348 Cheval fougueux

olzarre\)

84435 Dérapage incontrolé

84347 Chaton mimi
98400 Pipi Caca
84346 Ane braillard
84359 Qiseau
84376 Prout
84362 Poule
98402 Zen

84233 Visiteur ok décroche 84433 Siffiet hrésil

nd d’écran sur Nokia et Siemens adaptés Lo

BOCP © KFS Hearst -TITEUF par Zap © France Animation / Editions Glénat / France 3/ Canal J / Smec.

LE TOP

Comme des connards
Sexy pour moi
Mission impossible
Shut up ) :
Turn around - si demain
In da club

Derniére danse
Summer jam

Ronde de nuit
L'orphelin .
Les bronzés font du ski
L a%fnco tous risques
Rocky

Hey sexy lad

Time of my life

In the shadows

Get Busy

Le seigneur des anneaux
Numb

Superstar

LES HITS RADIOS
Alexandrie alexandra
Aucune trace

Aicha

Bump bump bump
C'esttrop )
Ca va déchirer ce soir
Calinda .
Celle que je suis
Dis moi si |e te sacule
Duel N
Evasion
Feeling this
Gangsta nation
lorious - pub nutella
oing under
ui
Hey oh
Hey ya
Hit that :
I'm still in love with you
I've got the music
llusion
Incassable
it's my life _ .
J'ai des choses a te dire
6382 J'aimerai
Je saigne encore
Je t'aime encore

Johnny re
Juste xn rgox NEw &
28182

L'orange

Le chaos ﬂﬂb
79038 Life for rent’
04196 Love profusion
02604 Love's divine
02530 Ma rivale
92449 Maria magdalena
06713 Miikshake
16940 Modern times
26469 No matter what you do
14326 Not in love
37732 Nothmg,fa_x!s
95038 On n'oubli
16452 Ose. _
06129 Papito ven a mi .
75337 Parce qu'on vient de loin
18158 Pas de panique a bord
06116 Protect me from what i want
23014 Pump it up
01453 Qui de nous deux
06790 Red bloocded woman
23030 Rendez-vous
04206 Reviens
88135 Right on time
05530 Rocking music
01456 Runnin

95458 Sans reperes
01781 Saturday night
91891 Senorita

14331 Shake da body
01458 i j'avais su t'aimer
14728 Si pour te plaire

37743 So yesterday

Baby
Be faithful (get your hands up)

e jamais rien, on vit avec

SR ) ek

18166 Suga suga _

02592 Suivre une étoile

25187 Tant pis

01796 Toitu :

gg;gg ]r'oo.lost in yoml:.- love actuali
OUujours pas 1 amour

53671 Toulle monde air I

20608 Toxic

25392 Tu seras

01798 Turn me on 254

46303 Une seconde d'eternite

04733 Week-end

16466 Yeah
46124 You don't know my name

CINEMIA

82142 Austin powers
75148 Batman

82611 Bodyguard

904238 Charlie's angels

S Day O

06788 Frere des ours
01437 Good bye ienin
75966 Hotel commissariat
80068 James bond

14063 Kill bill

82144 La carioca

70733 La famille Addams
82145 La grande évasion
70807 La panthére rose
82158 La veérité si je mens
55774 Le bon, la brute et le truand
01213 Le diner de cons
70736 Le pont de _la riviere Kwai
75147 Le professionnel
06121 Le retour du roi
75174 Le roi lion

55671 L'exorciste
14334 Lost in translation
92371 Sleepy holiow

94581 Taxi

46074 The full monty
81988 The matrix
85595 Wild wild west

SERIES TV

16425 7 a la maison

82138 Albator L

82139 Alerte a malibu

82141 Arnold et willy

55679 Benny Hill

55676 Capitaine flam _
00053 Charmed - how soon is now
02671 Davy Crockett

70728 Friends

02617 Goldorak go

82143 Hawai police d'état
80065 Ins&%cteur gadget

80071 K2

22110 Koh Lanta

80073 La croisiére s'amuse
55773 L'agence tous risques
46238 Le prisonnier

55675 Les cités d'or

46010 Les feux de I'amour
45999 Ma sorciére bien aimee
Mc Gyver

46007 Melrose Place
Muppet show

Rémi sans famiile
Rick Hunter

Scooby Doo
Simpsons

South Park

73844 Starsky et hutch
16435 Totalement jumelles
01214 Twin peaks

73845 Urgences

82982 X files

HUMOUR

91034 Aboiements de l'espace
80214 Bali balo !

91038 Beurk connection

91031 C

91037 I n'y a pas d'abonné
80215 J'ai la quéquette qui ...
91028 Oiseaux 01

01160 Ze burp
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