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Attention !
Sur Canal J, la série

Si vous étes perdus dans est bien plus en avance. La

y = ym» - i - - serie est diffusée sur M6
Ia serie mle YII-GI-ﬂh = VOICI les mercredis, samedis
un petit recapitulatif et dimanches et sur
des episodes 29 a 48.

Canal J tous les jours.
Résumé geé néral

Yugi etait un jeune garcon tlmlde gui a vu sa vie changer le jour ot il a réussi a monter un ancien o
puzzie egyptien. Il s’est retrouvé avec une deuxiéme personnalité, qui I’a peu a peu poussé &
vers le monde du jeu Magic & Wizard. Il y a trés longtemps, un ancien pharaon et son prétre SR A
principal se sont opposés a I'aide de divers monstres. Le pharaon a gagné et a enfermé

les monstres dans des stéles sacrées. Bien des siécles plus tard, le milliardaire Pegasus

a recupere les images de ces stéles pour en faire un jeu de cartes. Chacune a désormais

un pouvoir propre et en peu de temps, le monde entier s’est mis a y jouer.

Ny - x W e
 DUEL INTERIEUR ¢ . . - Vot e¥etaele
AT

¢ <

ﬂ La phase finale du tournoi de duel demnstresvacmnnmeeravec - g ‘Q&
ﬁ\’

& le combat opposant Yugi 2 Mai. Cette derniére sait combien Yugiest

fonetelleapassé une nuit blanche a mettre sa tactique sur pied

" pour Paffronter. Pour elle, c’est le combat le plus important auguel ‘,@“‘
3 il Iul alt été donné de partlclpor Ella a décldé de se donner a tond

- — e - — e e - v

LA MACHINATION \’@w
DE KEN o

) (Premiére partie)
1 Le tournoi de duels de monstres orga-
"f: \{_nisé par le milliardaire continue. Yugi

B /‘ a fini par battre Mai Valentine. C’est
»2/ maintenant autour de Joey de se

M/ battre. Il va af- RGN & ~
‘| fronter Bandit Ken. NN oy

| wssesaay N0 AMIS, MEILLEURS $7g
(Premiere partie)

C’est enfin la finale du tournoi :

- du royaume des duellistes _
organisée par Pegasus. Ce demier
savoure le combat, car Yugi et
Joey, qui sont d’excellents amis,

| doivent s’affronter.

(.

........

MEINLEURS |
2 AMIS, MEILLEURS
ADVERSAIRES

. (Deuxiéme partie) = =
~ La seconde partie de la finale =~
. opposant Yugi et Joey tournea =

N l'avantage de ce dernier. Yugiva |

~ avoir bien du mal a s’en sortir. L

\

s: LA MACHINATION
= DE KEN

& (Deuxiéme
. partie) :
- Laffrontement entre Joey et Bandit Ken
- penche trés vite en faveur de Bandit,|
B qul 'hésito pas 4 richer pour gagner. |




. IE MATCH 1 ])U

w (Premiere apartle)
S Yugi a finalement réussi face a Joey.
5 Maintenant Ia vraie ﬁnale commence : notre

héros va avoir 'honneur d’affronter Pega_sus

Parh(')

Yugi est acharné. |

= Pegasus posseéde P(Eil du Mlllemum, Pun des

& items millénaires. Grace a cela, il arrive a |
connaitre le jeu de Yugi. Il surprend méme

notre héros par ses cartes, basées sur le |

| monde des toons

;- '-ll.l

(Troisieme partie)

&
mals Pegasus semble prendre I’avantaga.

(Quatriéme partie)

2.?, Le combat entre Pegasus et Yugi dans le
~ w Foyaume des ombres se poursuit et semble TR
& maintenant pencher en faveur de Yugi. Pega-  *"
& sus utilise, en effet, une telle tension mentale 1;.-l-;;;;§’j§~z
pour contrler ses monstres que ces derniers ;

ont raison de lui. Pautre Yugi, plus apte a
survivre dans ce monde, prend le relals

-
Aw..\

"LE MATCH DU MILLENIUM (Cinquieme parfic)

Yugi a perdu son double et ne peut plus empécher Pegasus de lire ses pensées. Fort heureuse-
ent Ies amis de Yugi, unis par une profonde et sincere amme, font revivre I’espnt de I’autre Yugl.

.....

Yudl wand-pém d'étre un voleur. Elle décide done

T l)mm,swosm:s

4 de Paffronter pour se venger. Mais, durant le
- duel contre Yugi, les grands-péres des deux
.eoml;athnts se retrouvent et parlent de leur

e S T T

(]’rcmwr(' partie)

_1E MATCH DUMILLINKM

Pegasus a entrainé Yugi dans le royaume des

ombres. Tous deux continuent de s’affronter, .0 1o oot anpel 3 Yugl. afin S

et
JES HEROS

(Premiere partie)

| de déliver son frére Kaiba qu S
e B S . est enfermeé dans un jeu
S u: MATCH DU MILLENIUM
H \L\T( ll ])l “\ﬂL]JMU\l ‘M'
- (Deuxieme
Le duel entre Pegasus e

......

TR fmsone 45

™ | LES LIENS DE L’AM]TIE

Behecca déteste Yugl, car il accuse son

~ Makuba a rejoint

d’aventures virtuelles. lly a été =

. placé par ses associés, qui ont |
~ reprogramme le jeu pour le =
: maintenir prisonnier y

IS HIROC ™
LEGEND, U?{]Sjs

(Deuxie
e J i
Pour rejoindre Kaj '" lie)

LES HEROS
LEGENDAIRES

(Troisieme partie)
aiba et ils

. parviennent  échapper aufan-

__~  pouvoir quitter le jeu virtuel de
- Kaiba, il leur faudra affronter le
T, puussant Dragon mythlque

B Ersoncds

L Yugi et le battre, afin de lui ravir le titre de Maitre des ieux

U LE DUEL DES
MONSTRES

(Deuxieme partie)

== Yugi se retrouve face a Duke <0
£ il T s Y
i

X Devlin. Il va P’affronter
% ‘dans une nouvelle
~ §_ version du duel de

= W _monstres.

' tome spirituel. Ils retrouvent .
- Yugi et ses amis, mais avant de

LE DU] Jl DES
MONSTRES

(Troisieme partie)

S50 Le match opnllzugl aDuke |

" Devlin le créateur du “Duel de = =
| monstres des dés” continue. ©
| Malheureusement, notre héros |
dmt faire faoe a une situa- =




s A R AR | -
Nous avons décidé ce mois-ci de faire un rapide tour d’horizon des monstres les plus
interessants du jeu de cartes de Yu-Gi-Oh ! Bien siir, cette présentation n’est pas

exhaustive, mais elle vous révélera les créatures avec lesquelles vous pouvez prendre
le plus de plaisir a jouer.

&

GROSSI: =’ KURIBOH
- CHENILLE 7 ~35 wmn-o7i)
(MRD-070) » 7 47/ Type : Démon
| e & _ Niveau : 1
Attaque : 200
Défense : 200
Description : Cette créature noire -
et effacée a rendu de grands
services a Yugi, alors qu’il avait
) S R de grandes difficultés. Notamment
Niveau : 8 B0 7 ol dans le duel entre Yugi et Seto.

. ' \a o/

~ Attaque : 2600 ) _ Y - o

DRSO L 200 \ 1A I AN -

et s 2 B CROC ARGENTE
nilles ? Sauf que, quand il & (DDY-F010)

. s’agit d’un colosse comme Type : Bete

celui-ci, le pire est a Niveau:.3
. craindre... Attaque : 1200

Défense : 800
. - Description : Méfiez-vous 3 A
d de ce loup des neiges = ' .\
| capable de S
vous saisir la jambe
en un rien de temps !

=
-

8
.

S v/
.......
-----

1 KOBOLD
fa n
i FOU ;= =
~ &~ (MRD-001) ' !
W {'YDO - Démon | | p L] ll(l]J
e o . (DDK-F006)
¢ Niveau:4 NNV ] Type : Guerrier
/| Attaque : 1400 INVeS) & 2 Niveau : 6
« Défense : 1200 e - ANGe < Attague : 2200
W:i'mﬂ\ A S22 = Défense : 1500
e q:; Ip at:;l- EY e N NSTA AR ¥ Description : Ses deux
::n“ts S: :tse sl P NG f A 4 grosses massues don-
ecettec N U/ 0 1 nent au juge un niveau
ture des enfers. d’attaque de 2200.
llfmst tous le: tcaS- Réfléchissez-y donc a
::Ies une creature deux fois si vous vou-
angereuse. lez vous confronter a lui.
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MAGICIEN
DU TEMPS

(MRD-065)

Type : Sorcier/magicien

Niveau : 2

Attaque : 500

Défense : 400

Description : Yugi a

offert cette carte a

Joey. La roulette du

temps est assez ris-
. quée, mais elle donne

au Magicien du temps

une puissance assez

terrifiante.

FLFE ANCIEN

k)

8

(DDY-F022)

- Type : Magicien

4 Niveau:4

: Attague : 1400
| Defense : 1200

Description : Méme s’il
ne fait pas partie des

, | — monstres les plus forts,

INSECTE
BASIOUE

5 ‘.
13.3:-
! ;..:.
. "
% (LOB-008)
.';.‘ i

| Type : Insecte

Niveau : 2

| . httaque: 500

] /ag),  Défense : 700
e ‘ Description : Cet
4 insecte ne devrait

s deck de Weevil.

Il fonction-
ge ne trés
bien en

0
p .
v y ':'-
N ' 4 o
D L.y
.
4 essalm
-
[ )

c’est une des pierres
d’angle du deck de Yugi, i

' grace auquel il peut batir
sa stratégie.

(MRD-061)
‘Type : Dragon
, S Niveau : 3
~ . Attaque : 1200
</ Défense : 700
/" Description : Joey joue souvent avec ce dragon,
qu’il peut coupler au Magicien du temps pour
obtenir une redoutable machine de guerre :
le dragon millénaire.

- % |1 & =
SAGGI 2
LE BOUFFON o¥%7.

A E D m | - -
DES TENEBRES o 77 " 77 g\
(MRD-066) S v PN
Type : Magiclen OF o
Niveau : 3 T o PiALYAN
Attaque : 600
Défense : 1500

Sy | BEBE DRAGON

Description : Normalement, les & :
clowns vous font rire et font fuir f?
les ennuis. Sauf qu’avec Saggi,( PEONGYT /.
c’est plutot le rire qui s’enfuit... i




* . F . - g a _af .'l " ‘- y
o J’V a quelques mois, nous avions fait |
- une petite present ﬂd tion lleﬁ‘llels et
"~ Yu-Gi-Oh ! disponibles en France.” - -

~ ¥
.
"
:

* Depuis, plein d’autres séries
/ sont sorties. En voici un ¢

c‘h ‘ »
-

=
S

;. . ~ : : "':0— k)

/| LES JOVETS

.“:»hl 9.“_ - "-"
¢

S

-~

¥ f,/’. ! | "
v Puzzle Yu-Gi-Oh !
i 4 Il existe six mini-puzzles
i Yu-Gi-Oh !
reprenant des

images des

personnages

de la série.
Cesposters  maktle

A _ ® o
= . Figurine
o ) | o
e City 223 Ay P action
f\;cc;ieso Ce jeu d’adresse électronique /| Yu-Gi-Oh !

S se joue a deux joueurs. Il est Plusieurs  nou-
onleu vendu sans figurines. Vous velles figurines sont
P 450 gevez g;hster des figurines sorties en forn;at
L& e e combat de 5 cm pour orga- : : 15 cm. Vous y dé-
2 Pleces que niser des combats. A 'aide D' Yous aimez le foot- couvrirez  entre
At d’un lanceur de badlles, faites 2l ou si vous voulez auires des person-
tomber tous les monstres islmp:ement |o§er Sll’r nages présents sur
ennemis et éjectez le duelliste 1@ P'a9¢ ou dans le les cartes de Duel

ennemi de sa tour.  Mattel. 1@ in, voici un ballon Monster.  Mattel.
a leffigie du maitre

des jeux, Yu-Gi-Oh !
Existe en version 15
Duel monstre cm et 23 cm.
¥u-Gi-Oh ! Logitoys. .
Ce jeu se joue a o Co i iy :
| : e jeu de société Yu-Gi-Oh !
DuUer MONSTERST o get:’)'(.imeavsecéies se iloue a quatre joueurs. |l
ARENA B Vgus G scért?é s’agit d'un jeu de mémoire

Due ) ' ou vous devrez recon-
l/aanel' ges Nonske:. | naitre divers monsires. Ce

mini-jeu est vendu avec
une grande figurine du terrible
Dragon Blanc aux yeux bleus.
Mattel.

UUltra Monster
Launcher
Spider Yu-Gi-Oh !
Un monstre araignée
aux. pattes couvertes

% d'épines. Son dos-cara-
pace porte une batte-

sric  de missiles. ool G
v ool Fflgqru:ic Yu-Gi-Oh !
o \ igurine de 5 cm représen-

tant les personnages et
les monstres présents dans
la série télé éponyme.
Mattel.
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Jev de carters G i
“*le Maitre Deck .
des magies* ,
. NS Contient aussi 24 boos- gﬁ die“m"m9e
o o et e o e ters Maitre des magies, 9

le premier jeu a
etre sorti en ver-
sion francaise.
Contient 46 cartes
a jouer, le livret
des régles offi-
cielles de tournoi

et un tapis de jeu.
Référence DDY-F.

référence MDM-F. Chaque
pack contient 9 cartes
» dont une brillan-
—sssay te (rare, super rare
#3755 ou ultra-rare).

> » '
. M 3
] \
: B
- Ay -y -‘-0_1 5 -

Jevu de carters
*le Serviteur du
pharaon”
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5

. v ' 4 ' z‘-
.' A L “‘ ‘.:\.\'i = Yy, >
N - = ~ o

y ‘ \ a&lc‘l'l‘ ‘|'t‘] ' _\’h we ;l,'l\)u(l' ‘)‘
¥, > - A N ISE
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Serviteur du pharaon, [
référence SDP-F. Chaque %
pack de  boosters
contient 9 cartes dont
une brillante (rare, super
rare ou ultra rare).

Deck de ,
démarrage Kaiba

Sorti en méme temps que
le deck Yugi, il contient lui

aussi 46 cartes
a jouer, le
livret des regles |

Jeu de carters officielles des
“Metal Raiders™ tournois et un
Idem que pour les ?E'; _de jeu.
autres. 24 boosters ererence

! .
\?-_ h 4-:;@’\-’ 8 - e
AR S CARTRUAR AR o

les cartes Yu-Gi-Oh ! TARSRER
disponibles. De nou- A sl Metal Raiders référence ODK-F
velles cartes vien- =i Zawn> MRD-F. Chaque pack
ncnat d’'étre mises sur PRS2 confient 9 cartes
Ie ma . S-S e dont une Chro-
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2o~ = Millenium
i | Jeu Vidéo PC

| WIN 98 - 2000

' ME - XP.

Yu-Gi-Oh !
Power of Chaos

Yugi The Destiny - Pack stan-
dard

Pack contenant : un CD-
Rom dans un boitier
DVD, un manuel d'ins-
fructions et 3 cartes spé- Lot de 6 rouleaux de

ciales a jouer. chewing-gum avec un
Jeu pour PC. hologramme Yu-Gi-Oh !

. "1'11 ay !
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SiI VOUS Nneé connaissez pas encore Ia
serie Beyblade, elle est diffusée suwr
France 3 et raconte les aventures de
plusieurs champions de toupies. Sauf
que les Blades ne sont pas de simples
toupies : ce sont des engins de
combat tres sophistiqueés et capables
cde se mouvoilr seuls.

/N



Lee est un ancien ami de Ray,

mais il est devenu depuis son
~ pire ennemi. |l passe son temps
a s’entrainer dans le seul but de
I’affronter et de ’humilier. Bien
gu’il possede la Blade Galeon, il
considere que Digger le spectre
en forme de tigre blanc est a lui
et qu’il est le seul a étre digne
de l'utiliser. Lee est aujourd’hui
le chef de I’équipe des White
Tigers. Il a une petite sceur du
nom de Mariah. Il garde Galeon
jusqu’a ce qu’il batte definitive-
ment Ray.
GALEON a la forme d’un lion
noir. Ses attaques sont “Lumiere
noire” et “Tonnerre de feu”.
Il utilise aussi 'attaque de la
griffe du tigre et de I'éclair de
lumiére noire sans sortir de la
toupie. Il sait également se servir
des attagues de Galux, Galzzy et
Galman.

Tout comme son grand frere, elle déteste Ray tout autant que Ies

Bladebreakers. Mais en fait, ce qu’elle ne pardonne pas a Ray, c’est
surtout d’avoir abandonné les White Tigers. Elle réve donc egale-
ment de battre Ray a plates coutures. Elle est relativement preten-:

tieuse et peut parfois se le permetire.

.J}'?:._,- ',

ﬁe, @parfms il faut savoir que, quand

il la tient

Gary est I’élément comique des

~ White Tigers. Il est non seule-
-ment le plus vieux du groupe,

mais egalement le plus gour-

- mand. Son spectre est un ours
du nom de Galzzy. Il utilise

I’attaque de la patte de I'ours.

C’est un excellent Beybladeur et =~

-malheureusement un vrai mou-

lin a paroles. Il est petit et tres

rapide, ce qui se ressentdanssa @

P

facon de jouer. Tyson et Ray ne =~

apprécient pas beaucoup, non
seulement parce qu’il parle trop,
mais surtout parce qu’il a tenté
par le passé d’extorquer des
informations sur les Blade-
breakers a Dizzi.

Kevin est le plus jeune des White

Tigers. Méme s'il est un peu méchant et

il fait une promesse,

toujours.
Kevin est

etrange

qui posse
. de une toupue
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Plutdt douée, elle posséde une Blade du nom de GALUX. Ce Iynx %
utilise I'attaque de la griffe du lynx et son attaque s’appelle... I at- 1
taque du lynx. A noter que Mariah est la plus belle fille de son villa-
ge et gu’elle est en fait amoureuse de Ray.

PR BSS  BERN

Les aufraes equipes |
l.es Majestics 'Démolitions Boys |

HOBERT : Capitaine de
I’équipe. Son spectre s’ap-
pelle Griffolyon.

JOHNNY : La téte de
mule des Majestics. Son
spectre s’appelle Samalyon.
OLIVIER : On pense qu’il

est francais, car il est trés

...........

.................

Wyborg et c’est une sorte de
serpent.

BRYAN : Son spectre s’appelle
Falborg et c’est une sorte de
faucon.

BORIS : C’est Pentraineur du
groupe. Son but est de capturer
tous les spectres du monde.

TALA : Capitaine de cette
equipe venue de Russie. Son
spectre s’appelle Wolborg et
c’est une sorte de loup.
SPENCER : Son spectre s’ap-
pelle Seaborg et ¢’est une sorte
de baleine tres puissante.

AN : Son spectre s’appelle

connu dans ce pays.
Son spectre s’appelle Uni-
colyon. l
ENRIQUE Il doit étre de
nationalité espagnole. Aul
debut, il n’avait aucun
respect pour son spectre
qui s’appelle Amphilyon. I

e
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Tout comme Eddy et Emily, Steve

est un champion sportif. C’est

~ un grand joueur de football =
~ ameéricain, ce qui I’a poussé = !
- a placer son lanceur dans un
ballon de football américain. :
Son spectire s’appelle

TRYORN.

.......

Membre des All Starz, Eddy est un
» » grand passionné de sport en
geneéral, méme si sa préférence
—va au basket. Sa passion pour
la competition I’a conduit au tournoi Beyblade.
2\ Eddy est ce que I’on appelle un homme cool, i
qui combat avec I'art et la maniére. Il aborde =
* les affrontements comme au basket. Il respecte |
toujours ses ennemis et ne cherche jamais a
les humilier. Comme tout les joueurs de basket,
c’est un homme de grande taille. Il garde tou-
\ jours son ballon de basket avec lui, méme
- quand il fait un combat de Blade.
;\?1%‘@ Sa toupie s’appelle TRYPIO.
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Cette scientifique estle vraica- = ¢
 pitai équipe. =
- C’est aussi la mere de Max. Elle

l : B> Ce spectre synthétique en
= ~ s’occupe des All Starz comme Yforme d'un Scorpiona une
 le fait Kenny pour les Blade- = i attaque “Tir venimeux”. Bien

F, e = " breakers. évidemment, le lanceur de cette

o & Blade est dans le ballon de basket
| d Eddy
| E m I Iy »
- Emily est une ancienne champ-

~ionne de tennis, ce qui I’a pous-

l.ﬁ - sée a placer son lanceur sur | BgF

el - une raquette de tennis. Sonego ¢ Coal 2

‘ ~ est démesuré, elle est tres | £ 8 du base-ball. Ce garcon pretentieux

: 4pretentleuse et se prend pour . N e WS '/ (décidement !) et m'as-tu-vu est le

~ le cerveau du groupe (alors SZ) AN A e SR £ capitaine des All Starz. Son lanceur
N G ' 7 est dans sa balle de base-ball.

Sportlf, Michael excelle dans I'art

~ quelle n’est que lassistantede =~ & .
j 'la mére de Max). e N ' Son spectre s'appelle TRYGLE.
* Son spectre s’appelle | 1% T RO S (4 T

TRYGATOR

T T ZATAAN)

RS S \3{ r,@&.’:_za‘f ‘

enny est surtout appelé Chef
par tous ses amis. C’est un génie

S e e ECKENSON Clest I orgamsateurgournon
e AN A~ japonais. Egalement créateur de I'équipe des Blade- I
/. / X . | breakers,c’estun grand ami du grand-pére de Tyson.
DOUGLAS : Il travaille avec Judith, la mére de Max. . _ . (
Il a acces a toutes les informations concernant les del'informatique qui ne se separe
BladeBreakers. jamais de son ordinateur portable. C’est

VOLTAIRE : C’est le grand-pére de Kai. Antipathique, I aussi et surtout le cerveau des Bladebreakers.

il ne sourit jamais et passe son temps a donner |l s’intéresse aux Beyblades depuis tres longtemps.
des ordres a Kai. Véritable encyclopeédie, il analyse et emmagasine

M.GRANGER : Le 157 des centaines d’informations. Il a tenté a une époque
grand-pére de Tyson 4 d’étre Beybladeur mais, ne posséde o
est un homme bien (7 V/ N pas de qualité physique adéquate,ila (£
dans sa peau un peu A ‘ préféré devenir conseiller.
comme Tortue gé- (' Chef est I'ame du groupe. Son i ’_.~“-‘:—~:.'.. st
niale. Il veut appren- ligence et sa faculté d’élaborer ~ Sy \
dre les arts martiaux a des stratégies font de lui un allié

Tyson, qui préfere exceptionnel. Il connait tout sur les hey- \C:QL’
jouer aux Beybla- blades et a méme été capable de créer une &~ |
des. nouvelle Blade pour Ray. DIZZY estle
nom de I’ame de Blade enfermeée / |
dans P'ordinateur de Kenny. Elle
ressemblerait a un chat.

’
5




des’ "ouples officielles Beyblade.

Chaque toupie Beyblade est composeée
de cing parties interchangeables. Chaque partie
a une fonction bien particuliére.

g L€ Spectre:

C’est ’ame de la toupie. Dans la série,
il définit la personnalité de la Blade.
Elles en ont toutes une et portent des noms
comme Dragoon, Dranzer ou Draciel.
I'Anneau d’attaque :
Il donne a la toupie un mouvement
spécifique (avancer, décrire des cercles
ou des ellipses...)

. < Le Disque de poids:
e Plus ou moins lourd, il donne de la

stabilité a la toupie et donc plus ou
moins de vitesse.

L Embout : =

C’est lui qui donne la direction du
mouvement.

Elle détermine la nature de la toupie
(Offensive, Défensive, Endurante
ou Balance).

Il existe 4 types
de toupies différentes :

: <
L'Offensive :
Légere et trés mobhile, elle se déplace

dans tous les sens et part a 'attaque
de ses adversaires.

La Defensive :

Elle ne tourne que sur elle-méme
pour mieux se défendre contre les
attaques.

L' Endurante :

Plus légére que les autres, elle tourne
plus longtemps et a donc plus de
chances de gagner, si elle n’est pas
déstabilisée avant.

La Balance :

Plus lourde, elle est plus stable et
donc plus difficile a déstabiliser
ou a éjecter !

!




LES ATTAQUES

Equine  Beybhlader Spectre Attagues
BLADEBREAKERS Tyson Dragoon Attaque tempéte
Kai Dranzer Attaque : Fleche de feu
Défense : Spirale de survie
Max Draciel Tactique de défense
Driger La Griffe du tigre

WHITE TIGERS Galeon Lumiére noire -
(Tonnerre de feu)

Galman Attaque du Singe fou
Galzzly La Patte de Pours
Galux Attaque du Lynx
Trygle La Balle supersonique
Trypio Le Tir venimeux
Trygator LUEau bouillonnante
Tryhomn La Charge du bison
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REGLES DE BASE
Poids : maximum 42 grammes
Largeur : 4-10 cm

Hauteur : 2-6 cm




IEREGELIES IDUS BEWS

Batallle i matcn toucher Padversaire - !’enlu d’office

13 i,
“La bataille” est définie comme un jeu dans lequel chaque LorSce ta Haytiaso “OCiaeer = Dot
joueur joue, une fois, en lancant sa toupie dans P’aréne.
“Un match” se compose de trois batailles. Le joueur qui A““ﬂs cas
remporte deux batallles sur les trois remporte le match.

Les joueurs doivent obéir a Parbitre ou au juge officiel de
la BBA. Pendant le match, les joueurs doivent se conformer

le ﬂéb"t des hatailles aux directives de Parbitre et a son jugement. Toute question

La bataille commence en prononcant “3-2-1 Hyper Vitesse !” concernant le jeu ou le jugement doit étre posée en présence

AR
Chaque joueur lance sa toupie, lorsque “Hyper Vitesse” est de Parbitre. Une fois que les toupi'e§ Beyblade sont Ia.ncées,
aucun des joueurs n’est autorisé a toucher le stadium ou

.
prononcée par Parbitre. la toupie durant la bataille.

Gagnant et perdant Nota

Les régles sont définies comme suit : :
Lorsque la Beyblade sort du stadium - Perdu | e:.st interdit de‘ lancer sa Beyblade sur une personne.
Un joueur peut étre exclu s’il ne respecte pas les régles du jeu

Lorsque la Beyblade s’arréte de tourner - Perdu et se comporte mal. Il est donc recommandé un certain
Lorsque la Beyblade n’est pas lancée ou sort du stadium sans : P - 23
fair-play pendant le jeu.

\\\\\

I.ES SI’EGTB ES

lis représentent la partie la plus importante de la Beyblade. lis définissent
sa personnalité et la facon dont la Blade va se conduire durant les combats.
Dans la série, voici comment est expliquée I’existence des spectres. lly a
' trés longtemps, les spectres étaient des étres qui vivaient sur Terre, bien
avant les humains. Pour ne pas disparaitre avec le modernisme,
ils se sont cachés dans des petits objets tels que pendentifs, anneaux...

du tournol
Au final, ils se sont retrouvés dans les plaques de toupie. Depuis des

Nombre de joueurs = 32 R
l générations, ils se transmettent sans que les gens le sachent. Tout %\

l'llase dﬂ "“aliﬁcatiﬂns " comme les humains, certains ceuvrent pour le bien, d’autres pour le mal.

“y * " -~ 'y i
= .

.'. .

|

Les 32 joueurs sont répartis dans 4 groupes de ™
8 joueurs. Au sein de chaque groupe, tous les Tﬂ“Sﬂn
joueurs s’affronteront deux a deux. Chaque joueur ' Spectre : Dragoon

C’est dans le second épisode que Dragoon apparait pour la premiére fois.
©  Kenny a été enlevé par des BladeShards. Pour les affronter, Tayson
~ demande a Pépée de sa famille, dans laquelle est enfermé Dragoon,

de rentrer dans sa toupie.

Kenny

Spectre : Dizzara (Dizzy )

' Dizzy a un jour pénétré dans Pordinateur de Kenny a la suite d’une
panne due a une surchauffe.

participera donc a 7 matchs (1 match = 3 ba-
tailles), soit 28 matchs de qualifications au total
par groupe. Le joueur qui a gagné le plus de
matchs sera qualifié pour participer aux demi-
finales. En cas d’égalité au classement final
d’un groupe, les joueurs en téte de classement
s’affronteront lors d’un nouveau match pour déter-
miner celui qui se qualifiera pour les demi-finales.

2
— T - =
= e >
. p =
i

. _ Les vainqueurs de chaque groupe, soit 4 joueurs, Ma)(
~_ gaffrontent par élimination directe lors des demi- '« Spectre : Draciel
- finales. Vainqueur Groupe A contre vainqueur Draciel se cachait dans le collier familial de Max et se transmettait
Groupe B. Vainqueur Groupe C contre vainqueur .. depuis des générations. C’est sa grand-meére qui, a son tour, leluia
Groupe D. Les vainqueurs de ces deux matches  remis. Pendant le match contre Kai, Max a cassé le collier et Draciel
se qualifient pour la finale. ' s’en est échappé pour se réfugier dans sa toupie.
la finale Ray |
La vainqueur de chaque demi-finale est qualifié ... Spectre: Driger 4
~ pour la finale. La finale se joue en un match. - Son spectre lui a été remis par son grand-pére, quand il faisait partie
A - des White Tigers.
. lesavais-tu? f
D Il existe une ligue officielle de Beyblade (la BBA) qui =~ Kﬂ'
a organisé en mai dernier le premier Championnat Spectre : Dranzer

du monde de Beyblade. Entraine-toi et tu pourras | llluia été remis il y a trés longtemps par son grand-pére. Comme cela
siirement devenir toi aussi un champion ! arrive trés souvent dans la série, cet objet se transmettait de pére en fils.




Les différents objets que vous pouvez
trouver dans le commerce

g Beyhlade
Toupie

Engrenage de rotation
a droite ou a gauche
selon le modele.
Vendu avec un lan-
ceur manuel. Chaque
boite contient une
toupie (2 assembler),
un lanceur et une
crémaillére de lanceur.

- Beyhlade
Hidden Spirit
Toupie

Engrenage de rotation
a droite ou a gauche.
Avec une figurine en
plastique qui repré-
sente le nom de la
Beyblade.

-y Beystadium

Il s’agit du stade de
Beyblade officiel. Trés
petits, ils sont les
seuls autorisés pour
les compeétitions.

La toupie
Beyhlade
radio-

- cOmMmandée

Pour plus de dextérité
dans les combats,

| maitrise les mouve- Bevlllalle lllllllie

ments droite-gauche =

avec la télécommande. électronique

~ Chaque boite contient Les toupies électroniques ont la
une toupie (a assem- particularité d’avoir en plus, le son
bler), un lanceur ~ et diverses lumieres, tout autour,
téelécommandé et |  quiréagissent pendant les combats.
une crémaillére de | -
lanceur.

., <« lanceur
Beyhlade a
noignee
Le premier lanceur, sur-
puissant, rendait le lan-

cement plus facile. Pra-
tique, il donne plus de
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Choisis ta sonnerie et recois la version la + fun
pour ton mobile ! (mono, poly, mini, hifi, mini, real sound...)

37736 Hey ya 46075 Flashdance 76128 Gimme the light
46107 Sexy pour moi 79076 Hit that 37744 Freére des ours 79959 Got what you need
01783 lllusion 80208 In the shadows 01437 Good bye lenin 76133 1 can
06827 Comme des connards 96143 Incassables 14005 Kill bill >
02608 Shut up 02998 Je laisse faire 82144 La Carioca 79963 I'm outta love
79735 Hey oh 00052 Je saigne encore 70734 La soupe aux choux 82157 It wasn't me
00038 Turn around - si demain 14305 L'orphelin 70736 Le pont de la ri\fiére Kwal 84898 Magic stick
94578 Baby boy 91879 La bamba 06121 Le retour du roi 73597 Mesmerize
04157 L'orange 79038 Life for rent 82616 Le seigneur des anneaux 76137 P ;
54256 Les bronzés font du ski 83083 Like glue 54256 Les bronzés font du ski Tonyee
76690 Satisfaction 02604 l.ove"s divine 06827 Les 11 commandements 76444 Scandalous
82763 Summer jam 02590 Ma rivale 55671 L'Exorciste 77185 Sing for the moment
19025 White flag 92449 Maria Magdalena 14334 Lost in translation - 70811 Stan
78994 Still Dre 84545 Maybe tomorrow 54257 Mission Impossible 28994 Still d

16940 Modern times 85595 Wild wild west till dre

82616 Le seigneur des anneaux

02475 Mon étoile 82155 The Next episode
gfé:g :‘:i::ecﬁ)ﬂer les gens 04197 My immortal 83821 Always on time 84878 U remind me
54260 Magnum 96146 Not today 75460 Bump, bump, bump 54259 Without me
55671 L'exorciste 46096 Notre epoque 74539 Dr Hannibal >
55773 Agence tous risques 92450 Numb 94581 Du spy dans I'air - Taxi } - MESSAGES
* 82155 Tt? o rtaxkia 01788 0 compagnons 83822 Et si T DE REPONDEUR
pisode
‘ 02588 J'ai des choses a te dire 06788 On my way 79956 Fallin
' 54254 Le flic de Beverly Hi 95038 On n'oublie jamais rien 82156 Gangsta lovin’
PP Y llis 16452 Ose 91163 Into you At 4 -
gfégg g;zs;";“ ;"(‘,g“;*:zgme 75337 Parce qu'on vient de loin 95453 J' ai pas ¢ qu elles veulent B e
SERED. B :um S 14329 Petite fille (Live 2003) 80815 J'suis guéze ' i
81887 Get Bpus P P 01453 Qui de nous deux 91164 Juste un loser
y 04206 Reviens 81892 L'ame sceur
LES NEWS 88135 Right on time 80100 Le bon choix '
02996 ca va dech 86354 Ronde de nuit 78988 La vengeance aux deux visages |- 821148 Daﬁmsetsonadnm
16940 Modern times 95458 Sans (re)péres 92451 0CB " 801382 Oh non pas toi
14326 Not in love 01791 Saturday night 75463 Qu'est-c' tu fous cette nuit B
16452 Ose 91891 Seforita 92452 Shake ya tailfeather 881086  Chui pas la parle moi
1 :&2196 :eﬁttggﬂ"eoi 01458 Si j'avais su t'aimer 90559 She-Boom 855237 Ptite message
rotege-m 37743 So yesterday 95459 Si loin de toi 829437 Agence risques*
01453 Qui de nous deux 02592 Suivre une étoile 74537 Streetlife 842601 Tu ﬂash;':.?mmm
06790 Red blooded woman 94575 Superstar 76440 Strength of a woman
04206 Reviens 96148 Tant que c'est toi 95460 Symphony 830612 X files
01458 Si j'avais su t'aimer 87852 The scientist 74320 Taxi 3 829066 La panthére rose
37743 So yesterday 01796 Toi tu 76135 Une femme en prison 801382  Oh non, pas toi
06123 Too lost in you - Jove actually 01798 Turn me on 95462 Y'a pas de mérite 819302 Emdseam
LES HITS RADIO 04739 Week-end 83833 Ya rayah DI BOW.
85457 Baby T T | B7B086 T causspope s b
02594 Be faithful 55770 8 Mile 82739 21 questions * imitations et parodies
02996 ca va dech’ 20483 Alexandrie Alexandra 80204 Beautiful Mode d '
96139 C'est trop 01486 American pie 83838 California love empiol
75308 Dis moi si j te saoille 82142 Austin Powers 55680 Cleanin out my closet Avanl 0 appeier 1y dols effacer tous les messages
16428 Electrastar (Live 2004) 90429 Charlie's Angels 81884 Crazy in love vocaux sauvegardés, Tu dois conaitre lo code
01434 Glorious 74321 Dirty dancing 76131 Don't know what to tell ya | s de fa messageri (diffécent code PI)
91166 Going under 79950 Do you St Tropez 74541 Don't mess with my man | o ke créer consulte le ey te fa messagerie
72573 Guilty 82802 Fame Family affair QO

Si tu es mineur, demande I'autorisation 2 tes ,r—'re'*'s avant d'appeler. Pour le 08 99 service édité par AB Net RCS 334 323 961 - Tarif depuis un poste fixe : 1.35€ / appel + 0.34€ / min -
s Sonneries monophoniques : compatibles sur Nokia, Sagem, Philips, SonyEricsson, Motorola, Siemens, Trium, Sendo, Samsung adaptés. Sonneries polyphoniques : compatibles sur Nokia,
Alcatei, Panasonic, SonyEricsson, Motorola, Sagem, Siemens adaptés. Logos couleur : compatibles sur Nokia, Motorola, Panasonic, Sagem, SonyEricsson, Siemens adaptes Big logos : com-
patibles fond d'écran sur Nokia et Siemens adaptés. Logos classnc . compaltibles sur Nokia, Siemens, Samsung, Alcatel adaptés. TITEUF par Zep © France Animation / Editions Giénat / Canal
J / France 3 / Smec . Betty Boop © KFS TM Hearst - Garfield: © 2004 PAWS-All Rights Reserved —~ CORBIS : © 2004 Corbis Inc. © Frangois Guerin. © 2004 Keith Kimberlin / Licensed by
LoCocolicensing.com, © "LE PIAF" Dan SALEL - (2004) » © [ZUM! NOGOWA » © Royal Wear 2003 - Licensié par Mad Licensing.
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Si tu es mineur, demande ['autorisation a tes parentsmantd 8ppe}er.08 92 : 0,34€ / min - RCS 413 759 598 — Jeu gratuit sans obligation d'achat - modalités du remboursement du timbre (pour obtenir le
reglement] et de I"appel figurant sur le reglement dépose auprés de Maitre Montané, huissier de Justice a Toulouse, Réglement disponible gratuitement sur simple demande écrite & 123Multimedia BP
1141 31100 Toulouse — Photos non contractuelles —Valeur approximative des dotations ; 1 Sweat Homme "Stip” ; 68€ - 1 Sweat Femme “Olbia” : 45€ - 1 tenue Homme 1 pull "Akola” {65€) + 1 baggy "Jylo’
[75€)= 140€ - 1 tenue Femme : 1 pull "Vera" {48€}+ 1jupe longue "Shera® (42€)= 90€ - Jeu gratuit sans obligation d'achat

VIENS T’ECLATER
SUR LA CHAT
N°1 EN FRANCE!!

Des centaines de mecs et de filles t’attendent déja !! |

PAR TEL :

5 e 25 minsur, demande Vautortsation & les parenis avant d'appeler. 08 92 ; 0,34 / min — RCS 413 755 598 -~ Jau
gratuit sans obfigation d'a2chat Gu 1 avril 2004 xu 30 Juin 2004 - modalités du remboursement du timbre (pour _ '
obienic 2 régiement) et de Vappe! figurant sur 18 réglement déposs auprés de Maflre Montané, huissier de @2V 4
v Justice & Touipuse, Reglement disponible gratuitement sur simple demande écrite & 123Multhmedia R '
: BP 1141 31100 Toulouss - Photos non contraciuelies - Dotations : 100 DVD Lizzie 8¢ Guire - Valcur ! o . | : s

umtaie 1pp¢om‘mue 23 €. 100 VHS Lizzie Mc Guire - Valeur unitaire approximative 15 €, 200] &
Transforts | vateur unilaie 5 €. © Disnoy. All rights eserved. e v caidin sesaisvaweeasr i | 4 |

Si tu es mineur demande |'autarisation a tes parents avant d’'appeler — 0,34€/min depuis un
poste fixe — service édité par 123Multimedia RCS B 413 759 598

% YDB OM Et. ales
Appelle vite Ie 08 92 68 36 58

Eol'eckounltd. mocagwear carhartt VOLC4 M ' l

Situees mi..m' demande r'autorisation a tes parents avard d'appeler. 08 92 : 0,34€/min — RCS 413 759 598 -~ Jeu gratuit sans obligation d'achat
adu Ter avril au 31 juiliet 2004 inclu. Modalités du remboursement du timbre (pour obtenir le réglement) et de Fappe! figurant sur ie réglement dépo-
s aupras de Maitre Montaneé, hutssier de Justice 2 Toulouse, Réglement disponible gratuitement sur simpie demande écrite @ 123Multimedia BP
1141 3' 100 Toulouse — Photos non contractuelles - Valeur approximative des dotations : Sweat - 90€ Tee-shirt - 35€ 50 bons d'achat d'une valeur

undaire de 50 € ,
Infoline : D8 92 68 93 27 1, 31 €/min). 7CS Nanterre - 8439 471 764,




