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que la vie était précieuse et I'alchimie
dangereuse. Elle les entraina sur une
petite ile, afin de leur faire comprendre
le principe de la vie et pourquoi, il ne
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i Le gm:rd mystere
. de la série Fullmetal se
¢ frouve au ceeur de Ia
¥ porte de Palchimie. C’est
o : elle qui recgoit et dicte
=les regles de Péchange
2quivalent. Découvrez les
~aventures de deux héros
| au destin tragique qui,
~-~_en tentant de redonner ru
_vie a leur mére, ont |
| ~cree leur perte Si vous
~avez loupé cette série
-} tres reussie diffusée |\ \\}
A—=sur Canal+, vous pouvez "\ |
=I__ en ce moment la découvrir = %
sen DVD chez Dybexouen ' <"
. manga aux edmons
,l{uroka wa.

uru WEE
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CRETS DE WRATH
A PORTE DE LA
DNNAISSANCE

La porfe de la connaissance
On peut aussi I'appeler la porte de
l'alchimie. Quand un homme a recours
a l'alchimie, cette porte s’ouvre et
crée I'echange. Toutes les données et
les connaissances y sont stockees.
C’est elle qui détermine I'échange et
si le prix est acceptable. On ne sait
pas qui I'a créée, ni pourquoi. Edward
et lzumi, son maitre ont tous deux
tenté de redonner vie a une personne
chere. lls se sont tous deux retrouves
devant cette porte. En y pénétrant, ils
ont acquis un nombre de connaissances
impressionnant et c’est aussi a la
suite de cela qu'ils ont pu transmuter
sans avoir recours a un cercle de
transmutation.

Les homoncules
Beaucoup de personnes dans le
monde de l'alchimie se demandent
d’ou viennent les homoncules.
Certains pensent qu’ils sont crées
dans le laboratoire Cing, par le gou-
vernement. En réalité, un homoncule

est le résultat d'une transmutation
dans le but de redonner la vie.
Ce n’est donc pas un hasard, si der-
riere la porte de la connaissance se
cachent beaucoup d’homoncules qui
revent de pouvoir la passer pour
rejoindre le monde des humains.
Ainsi, quand Izumi a tenté de redonner
vie a son fils, elle a creé un homon-
cule. Quand Edward a tenté de
redonner vie a sa mere, il a permis a
ce méme homoncule de passer la
porte. Les homoncules sont des
ersatz d’humains et ne peuvent donc
pas avoir recours a l'alchimie. Mais
quand Edward a tenté de sauver
Alphonse en échange de son ame,
Il @ donné son bras droit et sa jambe
gauche. Un homoncule nomme
Wrath et fils d’lzumi les a récupérés
et, grace a ces membres, il peut
transmuter.

Le prix a payer

Ceux qui ont tenté de redonner la vie
ont appris a leurs dépens qu’en
réalité, I'échange équiva- |

| lent n’existe pas vraiment.
C’est une regle faite pour
| éviter tout debordement.
! Quand un homme tente
! de redonner la vie a un
! mort, il ouvre la porte de
la connaissance et donne
| naissance a un homoncule.
Corps et esprit sans ame
ni sentiments, un homon-
cule est un étre né de l'in-
M conscience des hommes.
Il s’agit d’un étre artificiel.

cela, lzumi le maitre d’Al et
Ed était enceinte. Mais le
bébé était mort-né. Prise
d'un chagrin sans limite,
elle a eu recours a l'alchi-
mie. lzumi a tenté de
redonner vie a son bébé
! mort-né en pratiquant une
transmutation. Elle s’est
aussitot retrouvée devant
la porte de la connaissance.
Son bébé y était, mais elle
n'a pas pu le ramener.
’homoncule Wrath la coléere
était né. lzumi a alors été

' Il y a bien des années de

& > ;
e
La naissance de Wrath @ s

¢jectee et |la porte s’est refermee.
A son retour sur Terre, elle avait
perdu tous ses intestins et son appa-
reil reproducteur. Son ventre se
reconstruisit sans ces élements et du
coup, elle fut regulierement atteinte
de crises tres douloureuses.

Au secours d'Ed et Al

Quelque temps plus tard, lzumi fit
la connaissance de Edward et
Alphonse, deux orphelins en qui elle
se voyait avant qu’elle ne commette
I'iréparable. Elle décida de s’occuper

d’eux, afin de leur faire comprendre
que la vie était précieuse et I'alchimie
dangereuse. Elle les entraina sur une
petite ile, afin de leur faire comprendre
le principe de la vie et pourquoi, il ne

e o
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fallait pas avoir recours a l'alchimie
pour redonner la vie. Mais elle echoua

et peu de temps aprés, les deux

enfants tentérent une transmutation,
afin de redonner vie a leur mere.
Dans un cercle de transmutation,
ils déposerent de I'eau, du carbone,
de 'ammoniaque, de la chaux, du
phosphore, du sel, du salpétre, du
soufre, du magneésium, de la fluorine,
de la silicone, du fer, du manganese,
de I'aluminium, du calcium... Tous les
ingrédients qui composent I'étre
humain. Mais ils avaient oublié I'es-
sentiel : I'ame et la vie.

Edward se retrouva devant la porte.
C’est la qu'il rencontra Wrath qui le fit
entrer. Alors que Wrath le poussait
dans la connaissance, I'image de sa
mere apparut, lui faisant prendre
conscience du danger que courait
Alphonse et du lieu ou il se trouvait.
Wrath, furieux de ces doutes, 'éjecta
de la connaissance et le laissa devant
la porte, alors qu’il tentait de ramener
et de récupérer 'ame de son frere.
Wrath lui arracha le bras droit et la
jambe gauche. |l les placa sur lui et

put ainsi quitter la porte de la
connaissance pour se rendre sur
Terre. Mais dans le passage, il perdit
le peu de souvenir qu’il avait et se
retrouva sur la petite ile sur laquelle
lzumi avait eu recours a la transmu-
tation et ou Al et Ed avaient compris
le sens de la vie. Sans souvenir, il y
resta longtemps jusqu’au retour d’Al
et Ed, bien des années plus tard.

Les deux garcons, qui avaient pour
punition de rester sur l'ile pour refle-
chir a leurs actes, firent la connais-
sance de Wrath et 'emmeneéerent
avec eux chez lzumi. Cette derniere
comprit tres vite que Wrath était son
fils et Ed, que le bras droit et la jambe
gauche de couleur difféerente sur
Wrath etaient les siens. Sur [l'lle, Ed

avait été mordu par un animal et
la cicatrice sur le bras montrait qu'il
s’agissait du sien...

Par la suite, Wrath fut enleve par I'ar-
mée. Furieuse, lzumi se rendit au
centre militaire pour le sauver, mais Il
avait été trouvé par les autres
homoncules. Envie lui a ainsi fait
avaler des cristaux qui changerent
son comportement et le poussérent a
détester lzumi, Al et Ed.

‘ La téléporiation

A la fin de la série, tous les homon-
cules furent éliminés, sauf Gluttony
(gourmandise) et Wrath (colere).
Wrath partit a la recherche de sa
mere |zumi, tandis qu’Alphonse avait
perdu la mémoire des quatre annees
passées sur les routes avec Ed.

-~
.
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Edward de son cété s’est retrouve
dans le monde reéel ou il a fait la
connaissance de personnages res-
semblant a s'y meprendre a ceux de
I'alchimie. Envy a été téléportée en
méme temps qu’'Ed dans le monde
réeel. Rudolph Hess, commandant
des corps armeés allemands, organise
plusieurs opérations, dont sa capture.
Dans le monde de l'alchimie, c’est un
homoncule qui peut se transformer a
sa quise. Dans le monde réel, il est
sous forme d’un dragon.

La mori d'Tzumi
Al va donc tenter de ramener Ed. Une
fois son corps humain retrouve, Al
demande a son maitre lzumi de
reprendre des cours d’alchimie.

|
?
|

En peu de temps, il devient un grand
Alchimiste. Il transmute un puits en
plein désert et va jusqu’a produire
une tornade ! Il est aussi capable de
contréler une troupe d’'armures en
leur transférant une partie de son
ame. lzumi, qui a enseigné I'alchimie
aux fréres Elric, va perdre la vie peu
de temps apres, a cause de sa sante
fragile, ayant perdu une partie de ses
visceres au cours de la transmutation
humaine ratée. Al va alors partir pour
un long voyage tout seul.

Al va mettre en action le cercle de
transmutation pour ouvrir la porte du
monde réel. Mais il n’y arrivera pas
du premier coup, a cause des souve-
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nirs de la transmutation ratée de sa
mere, et de son corps perdu suivant
les lois de I’échange équivalent.
Mais il retrouve enfin une partie de
SONn passe.

Au méme moment, Winry qui a suivi
I'entrainement de mécanicienne a
Cre€ un nouveau méca-greffe pour
Ed en tenant compte de son évolu-
tion physique.

Wrath va en profiter pour voler la
meca-greffe de Winry, car il va per-
dre les membres qu'il avait pris a Ed.
Aussi, apres la disparition de Ed,
Il va passer trois années a errer a la
recherche de sa mere lzumi, igno-
rant qu'elle est décédée.

s n};’jﬁ]‘ﬂ:‘ bo
e

Ces trois années de solitude vont
le changer. Wrath, vraiment mal en
point, va étre retrouvé par Winry.
Mais leurs retrouvailles vont étre de
courte durée, car Wrath devra faire
face a Gluttony, ressuscité et
gigantesque.

Apres le combat, et pour retrouver
sa mere lzumi, Wrath demande 2
Al de procéder a une transmutation
en utilisant Gluttony et lui-méme.
Au moment ou Al enclenche son
alchimie, la porte s’ouvre enfin.
reunissant Wrath et |lzumi. Wrath a
enfin été sauvé, dans un lieu qui

n‘est ni le monde réel, ni le monde
de 'alchimie.




- Seconde partiede la
présentation des personnages
de la serie Naruto. Si vous ne
connaissez pas ceftte serie,
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Il y a treize ans, un demon du nom de
Kubi semait la terreur dans le monde.

Il est temps de prendre le Un groupe de braves guerriers bien décidé
Foupe @ vraves ,

train en marche. Le premier a l'arréter reussit a I'enfermer dans le

. corps d'un enfant nomme Naruto. Le
coffret DVD vient im de temps passa et ce jeune orphelin se
sortir chez Kana Home Videéo retroutva de,.'plu? in ,flgguze:é Sﬁlrce':]?n; :g

, = z monstre qu’il retenait,

et--la serie est diffusee détester. Aussi, pour attirer 'attention,
actuelilement sur MCM. Naruto devint turbulent et se mit a faire des
Naruto raconte les aventures blagues a tout le monde. Sa vie changea le

jour ou Iruka décida de s’occuper de lui.
Depuis, Naruto se bat pour devenir un
grand ninja et plus tard, le nouvel Hokage.
Mais le démon qu'il renferme au fond de lui
intéresse différentes personnes et surtout
une organisation secrete dont ]

d’un jeune garcon qui a dans
son corps un déemon renard
trés dangereux qui détruisait
le monde avant d’y étre

i o Age : 12 ans

: - - / Oroshimaru fait partie. Naruto va
enferme. Mais de puissants ::2'::’2 y hﬁ Il'(‘ étre pris en main par Jiraya, un des
ninjas mal intentionnés O i s B anasddedlegenec:lgsc::éh\rf‘; 4

s ! ; - ‘% apprendre de nouv
desirent recuperer ce JNéle 10 octobre  yong je hut de se défendre.

monstre, afin d’acquérir
Ses pouvoirs.

| S
kimichi Gholl
n Depuis tout
petit, Choji a toujours
etée un souffre-douleur a
cause de son poids. Du
coup, pour se battre, il a
developpé une des tech- |
niques de multiplication
de son poids. Sa famille
a aussi développé diver-
ses pilules de couleur qui
démultiplient les forces.
Il fait équipe avec Ino et
ami. |l est non seulement |
reconnaissable par sa | |
superficie, mais aussi §j/ [ [
les réserves de @ _ s
nourriture qu’il a @ Age:12an
avec lUl en per- ® Taille : 1,50 m

.......
v

@ Tallle: 1,78 m
® Poids : 66,2 kg

.nl [ !  manence. ® Poids : 62 kg
- = Gr'oupe sanquln 0 J ® Groupe sanguin : B
= @ Né le 26 mai ; | ® Né le 1* mai
ﬁ o ® 3

}lruka est I'élément déclencheur de
Naruto, celui qui I'a décidé a devenir
un garcon bien. Iruka est un orphelin qui a
perdu ses parents, lors du combat contre
Kyubi. Il était seul et rejeté et s'était mis a
faire toutes sortes de choses pour se faire
remarquer. C'est ce petit garcon gu'il voit en
Naruto et, pour cela, il a décidé de I'aider et
de le suivre comme tuteur. C’est aussi son
professeur a I’Académie des ninjas.

- "ga "','at >C’est une jeune fille

tres timide que I'on

~ | remarque vite dans la série, car elle est amoureuse de
- 1 Naruto. Elle fait partie de la lignée directe Soke des
G Hyuga. Elle se considere comme la sceur
T 3arm deNejiet fait partie de léquipe dirigée
® Poids : 37,9 kg par Kurepal avec Aburamg 'Sthlno et
® Groupe sanguin : A Inuzuka Kiba. Elle a la possibilité de voir
® Née le 27 décembre 2 360° et peut aussi analyser les Shakra.
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Elle est dans I'equipe de Aki-
>mlch| Choji et de Nara Shika- vamanak
maru. Elle a pour maitre Sarutobi a 'n
Asuma, mais on la connait surtout pour étre la
rivale de Sakura. Tous les deux ne se supportent pas depuis I'enfance.
De plus, elles sont toutes deux amoureuses de Sasuké, ce qui les
sépare encore plus. Yamanaka a une technique spéciale qui lui per-
met de prendre le contrdle de I'esprit d'un adversaire. Elle peut non
seulement transférer son esprit dans le corps d’'un autre, mais en plus,

elle peut continuer a

controler son corps.
®

o Age:12 ans
eTaille: 1,49 m

® Poids : 38,2 kg
® Groupe sanguin : B Ly
' Née le 23 septembre \
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e Age: 12 ans
@ Taille : 1,56 m
® Poids : 45,8 l(g

® Groupe sanguin : AB 3 pour maitre
“Néle 23 janvier

l*'

Son équipe est dirigee par
Yuhi Kurenai et compte
comme membre Hyuga Hinata
et Aburame Shino. Il est tou-
jours accompagné de Akama-
ru, un petit chien blanc qui a le
pouvoir de ressentir les Shakra
et le prévenir en cas de pre-
sence d'un ennemi. Il préfere
les animaux aux humains et
ses pouvoirs sont souvent
basés sur ceux d'un animal. I

peut entre autres eveiller ses

sens et devenir mi-béte mi-
humain. Il fait partie du clan
Inuzuka et c’est un garcon tres
fier qui prend tout au sérieux. li
ne supporte pas Naruto a cau-

se de p o
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coteée , e
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® Taille : 1,51 m S
® Poids : 43,3 kg e
® Groupe sanguin : B il
:Ne le 7 juillet y jrswr A\
| B G e

C'est un des

eleves de la classe de
Naruto. Ce garcon tres cal-
me fait partie d’'une famille
dans laquelle les membres
peuvent communiquer
avec des insectes et les uti-
liser comme alliés en
échange d’un hébergement
dans leur corps. Il controle
méme des insectes rares
qui se nourrissent du Sha-
kra de ses ennemis. |l fait
partie du méme
groupe de Hyu-
ga Hinata et
Inuzuka Kiba. Il

Yuhi Kurenai.



C’est un garcon tres

intelligent, mais tres flem-
mard. || comprend tout tres
vite, mais ne voit pas force-
ment l'utilite de se méler de
ce qui ne le concerne pas
directement. Il joue toujours
les gargcons blases, mais en
fait, il aime jouer a des jeux
de stratégie et elabore sou-
vent des plans tactiques tres
bons. Ce sont ces aptitudes
qui ont fait de lui le seul
Genin a réussir I'examen
Chunin. Sa techmque lui
permet de contro-

ler son ombre et
e Taille: 1,51 m
celle des autres. |l ® Poids : 42 kg

peut ainsi suivre
un ennemi ou
'immobiliser.

o Age : 24 ans
@ Taille : 1,67 m
@ Poids : 45,8 kg

® Groupe sanguin :A B
“ Née le 24 octobre .~ SC50x

C’est un des qua-

tre gardiens char- |
geés de protéger Oro- |
chimaru et utilisateur |
du sceau maudit. Il |
représente la porte |
sud. Il a le pouvoir |
de controler la terre
et de lutiliser com- |
me une arme contre

ses‘ adversaires.
o Age : 14 ans
eTaille: 1,81 m
® Poids : 97,3 kg
® Groupe sanguin : B
: Né le 26 juin

o Age : 12 ans

® Groupe sanguin : AB
Ne le 22 septembr

— ————e = e ——

‘h

Cette ancienne
eleve d’Orochi-
maru s’éetait ran-
gée de son cote
en lui donnant le
sceau maudit. Bien
qu’elle ait change
de camp, elle utili-
se toujours des
techniques interdi-
tes. Elle apparait
lors de la seconde
epreuve de lexa-
men Chunin. Elle
est désignee pour
surveiller I'épreuve
de la forét.

NERUTO Umns
"al‘a S'IlkaMar"

Sérieux.
dent dans
rait lors de

les éleves
de passer

I"esprit
de ses
adversai-
res.

de

utilisateur du
sceau maudit.

Elle représente |
la porte nord et |

invoquer
sortes

peut
tfoutes

d’esprits, qu'elle |
peut manipuler

avec sa flite.

Chef de I'unité de

torture et d'interrogatoire
de Konoha, c’est un homme
qui prend son travail tres au
Il est entouré de
plusieurs hommes qui l'ai-

contre-espionnage. Il appa-

Il est designé pour surveiller

ves dans laquelle ils doivent
tricher sans se faire prendre.
Il a la capacite d’'influencer

C’est un des §
quatre gar- }§ |
diens chargés & =
proteger |
Orochimaru et |

.......
,,,,,,,,,

ses missions de
I'examen Chunin.

et leur permettre
'une des épreu-

®
o Age : 27 ans
eTallle:1,93 m
® Poids : 88 kg
® Groupe sanguin : A

:Né le 20 mars

Ilrnchlmaru

Cet éleve du troisieme
Hokage a suivi un entraine-
ment aux cotés de Jiraya et
Tsunade. |l n’a qu'une idee en

l
J

. téte : vivre
o Age : + de 50 ans eternelle-
e Tallle: 1,79 m ment et
® Poids : 63,9 kg connaitre
® Groupe sanguin : B toutes les
e

| Né le 27 octobre techniques

| existantes. Ce sont ses ambi-
tions démesurées qui lui ont
valu d’étre banni du village de
Konoha. Mais il est bien loin de
son but. En rentrant dans une
R T organusatuon secrete qui
Ty | aurait pu aider ses
B ambitions, il a décou-

vert des ninjas comme
Itachi Uchiwa qui sont
bien plus forts que lui.
Il a créé son propre
clan dans le but de
réunir les guerriers les
plus forts, ceux qui lui
permettront d’eliminer
les Hokage. Son corps
étant tres abime, il
cherche un nouveau
réceptacle et fonde
beaucoup d'espoirs en
Sasuké. Il possede le
don d’invoquer un
grand et puissant ser-
pent. Il va perdre un
bras durant son combat

:ﬁge : 14 ans contre I’'Hokage - son
e Taille:1,48 m ancien maitre - qu'il

e Poids : 38,2 kg
® Née le 15 février

finira par €liminer.
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’pour &tre le réceptacle
d’Orochimaru. Depuis tout
jeune, son destin a été scelle.
A cause de ses pouvoirs, tout
son village le craignait et vou-
lait le tuer. C'est Orochimaru

qui I'a trouveé et s'est occupé
de lui. Aujourd'hui, *®

il est le chef des praé- ® AAve : 16 ans
tres du groupe qui ® "#e: 1,66 m
forme les cing d'Oto, © F0lds : 49,8 kg
Etant donné que son ® Groupe sanguin : A
corps meurt peu a :'“ le 15 juin

peu, il va permettre a O
r -
maru de comba por.

contrdler a volont

} Elle fait partie du
méme groupe
que Kankuro et
Gaara. Son arme
est un grand éven-
tail appelé I'éventalil
des trois soleils.

®

o Age : 15 ans
® Taille : 1,57 m
® Poids : 44,5 kg

® Groupe sanguin : 0
“ Née le 23 aout

}C’est un des quatre ¢

gardiens chargés de
Protéger Orochimaru et [N
utilisateur du sceau § N :
Mmaudit. Il représente la | P e &
Porte Est. Kidoumaru NS/
est une sorte d’nomme S 3/ \
araignee qui possede
SIX bras et peut avec & o
sa salive cracher des & =
toiles d’araignée et

emprisonner un enne-
: U

mi. =
o Age : 14 ans

® Taille : 1,68 m
® Poids : 56,2 kg
® Groupe sanguin : A
: Né le 16 décembre

PR Gaara n'est pas né naturelle-
’ment : son pere a sacrifie sa
femme et s’est servi de son Nin-
jutsu pour fusionner |'esprit du
sable avec son enfant. A cause de
son instabilité, son pére tenta a
plusieurs reprises de |'eliminer.
Mais I'esprit de la mére de Gaara
qui s’était retrouvé dans le sable
venait toujours le protéger. C'est
pour cela qu'il a une courge dans
le dos qui contient du sable. Elle le
protege de la moindre attaque.
s A cause de son pere et de ceux
ohge:12ans  Quivoulaient [Gliminer
, o Taille : 1,46 m Il est devenu aigri et
5 , Poids : 39 kg tente de tuer tous
A" ® Groupe sanguin : AB C€UX QUi le _génent.
/. ®Néle19janvier  DEPUIS qu'il a été
Sl vaincu par Naruto, il
prend ce dernier pour modéle et

tente de se faire reconnaitre par
les siens.

>II fait partie de
I'equipe de Gaa-
ra et porte toujours
une marionnette du
nom de Kasura sur {
le dos. Il @ _ o
ale pou- ® Age : 14 ans
voir de ®Tallle:1,65m
manipu- ® Poids : 60 kg

ler |a ®Groupe sanguin : B
marion- : Né le 15 mai
nette, comme s'j|
sagissait de |uj. ||
est une sorte de
guerrier double.
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Dans la serie One Piece,

la meilleure partie est celle
ou nos amis, a leur arrivee
a la Route de tous les peéerils,
affrontent le Barogue

PRESENTATION DU BAROGUE WORKS

Dés leur arrivée sur la Route de apprend a nos amis qu’elle est en
tous les périls, nos amis se fait la princesse Nefertari Vivi du
sont retrouves face a des membres royaume d'Alabasta et que Mr 0
du Baroque Works en la présence est le milliardaire Crocodile, qui
de Mr 9 et Miss Wednesday, qui intrigue dans 'ombre, afin de ren-

Works, une sorte de mafia voulaient enlever la baleine verser le roi Nefertari et prendre
Laboon. Apres avoir fait échouer le contréle du royaume. Mais,

locale qui compte plus de leur plan, nos amis les ont suivis avant que nos amis aient décidé

L [n LT T - | G TS TS @ surla petite fle de Whiskey Peak, d’aider Miss Wednesday, leur
tous a une hiérarchie un repaire de pirates qui en réalité¢ téte est mise a prix par le

. etait plutoét celui du Baroque Baroque Works qui lance tous
Dans le texte suivant, vous Works. Cette organisation com- ses chasseurs de primes a leurs
decouvrirez gui forme

posée de chasseurs de primes et trousses. Grace aux fruits du
B de pirates n'a qu’un seul but : démon, ils disposent de tech-
la tete du Barogue Wq!:lgg. ’

servir Mr 0 un homme sans scru- niques de combat ou de pouvoirs
pule, désireux de s’enrichir par qui vont rendre la route de nos
tous les moyens. Miss Wednesday amis trés difficile.

5§ vous ne
connaissez pas
One Piece

One Piece se passe a
Pépoque des pirates et
son héros s’appelle Luffy.
Enfant, ce jeune garcon
révait de prendre la mer

LLSUNDAY MR O

et de devenir pirate.
Mais ses réves ont failli
étre contrariés le jour ou,
il a avalé un des fruits du
démon. A compter de ce
jour, son corps pouvait
devenir élastique a
volonté, mais devenait
en revanche une pierre

Partenaire :
YMr O

Armes : Grace au

fruit de I'eclosion qu’elle

a ingere, elle est capable
de faire apparaitre ses
membres la ou elle le
désire, méme sur une autre

personne.

Partenaire :

Miss Allsun-
day
Armes : ll a le |§

pouvoir de trans- §§

former son corps §

en sable et de |
le resculpter a § ™
volonté. |l peut | ;

au contact de I'eau. Histoire : Nico Robin de  aussi absorber 2
| Luffy ne se laissa pas | son vrai nom est une ['eau contenue
| décourager et prit lamer | scientifique et archéolo-  dans le corps §
comme son héros Shank | gue agee de 28 ans. Elle  d’'un ennemi.
| le roux pour trouver un | s'est infiltrée dans le  Histoire : Classé

| équipage et partirala| Baroque Works, dans le  parmi les sept
recherche d’un fabuleux but de trouver les vesti-  plus puissants
trésor, le One Piece. ges du passeé inscrit sur  corsaires, il se
Aprés avoir fait la des steles du royaume  fait passer pour Crocodile, le bienfaiteur de la
connaissance de Zorro, d’Alabasta. C'est une ville d’Alabasta. Il a monté tout un plan dans le
un spécialiste de Part du | femme etrange qui est  but de s’emparer du tréne du péere de Vivi.
sabre, Nami une voleuse recherchee depuis  Mais en realite, son vrai but est de s’'emparer de
trés douée pour la navi- 'age de 8 ans. Pluton, une arme qui confére la force absolue.

gation, Sandy un cuisi- |

nier capable de se battre
avec uniquement ses
jambes, Pipo un menteur

MIsS5 DOUBLEFINGER
Partenaire : Mr 1

MR'I

Partenaire : Miss Doublefinger

la médecine. Ensemble,
ils ont entrepris de pren-

peérils, afin de trouver le
One Piece. Mais Pentrée
se révéla presque impra-
ticable et la Route de
tous les perils remplie
de nombreux dangers
sur les différentes iles

gui la composent.

4 dre Ia Route de tous les |

tranchante qui peut
tout découper.
Histoire : Ancien
¥ chasseur de primes,
connu dans le West
Blue sous le nom
de Daz Boness, c'est

le meilleur agent du Baroque

invétére, mais specialiste (Double Doigt) Armes : Elle a man-
du tir a Parbalete et Chopper Armes : || a mangé le fruit tailladant, ce gé le fruit de l'our-
un homme ayant une qui fait de son corps | sin, ce qui lui per-
parfaite connaissance de une arme super § met de faire appa-

raitre des épines
partout sur
SON COrps ou creer
des pointes qui
peuvent tout
transpercer.
N NN e Histoire : Quand elle
n'est pas en mission, elle tient le bar Spiders.

Works. Il a peu d’humour et  Café, situé dans le désert dAlubarna. Cest

va affronter Zorro,

combat a Alabasta.

lors du une femme tres siire delle et de sa beauté. Elle va

affronter Nami, lors de la bataille d’Alabasta.




MR 3

Partenaire : Miss
Goldenweek

Armes : Il a mangé le fruit
Ciro-fruit qui lui permet de
créer de la cire a volonté. |l
peut tout brller ou tout
sculpter. Il aime bien attacher
des poids en cire aux pieds
de ses adversaires.

Histoire : |l était sur I'lle Holi-
day quand Miss Golden-
week et lui ont eu pour mis-
sion d’éliminer Luffy et ses
amis. Gréce a sa grande
intelligence, il va capturer,
Zorro, Nami et Vivi et va ten-
ter de les transformer en
statues de cire.

MzIss

GOLDENWEEK
(SEMAINE DOREE)

Partenaire : Mr 3
Armes : Elle a un pouvoir
naturel qui lui permet
d’'influencer le comporte-
ment des gens grace a
des inscriptions sur le
sol.

Histoire : C’est une artiste
peintre qui parle trés peu
et ne montre presque
jamais ses emotions.
Elle va s’attaquer a Luffy
et va tout faire pour lui
oter la volonté d’'aider
ses amis.

MR 5

Partenaire : Miss Valentine
Armes : Il a mangeé le fruit Boum
Boum ce qui lui permet de créer
des explosions la ou il le désire.
Histoire : C’est un agent spécial
du Baroque Works charge des
missions spéciales, comme éli-
miner une personne rapidement.
Il va attaquer nos amis et va tenter
de les faire exploser sur l'lle de
Little Garden. Il va aider Mr 3 a
stopper Luffy et Pipo.

Mzxss
VALENTINE

Partenaire : Mr 5

Armes : Grace au fruit Kilo Kilo
gu’'elle a mange, elle peut aug-
menter la densité moléculaire
des gens pour les écraser avec
leur propre poids.

Histoire : Mr 5 et elle ont été
envoyés sur l'lle de Little Gar-
den pour aider Mr 3 et Miss
Goldenweek a éliminer Luffy et
ses amis. Elle va alléger une
énorme pierre pour la placer
sur Luffy. C’est une femme
cruelle qui prend plaisir a tortu-
rer ses victimes.

LES STMPLES MEMBRES DU BAROGUE WORKS

MR 4

Partenaire : Miss Merry-
christmas (Joyeux Noél)
Armes : Une batte de base-ball de
quatre tonnes avec laquelle il frappe
toute personne qui lui est envoyée
ss Merrychrist-
mas.
Histoire : Gar-
dien de l'en-
) trée de la cite
d’Alabasta,
8 cet agent du
Baroque
Works a eu
8 pour mission
4 d’empécher la
A progression
sl de Pipo et
A Chopper. Il ne
YRRl Se Seépare
jamais de Lasou, un fusil qui a
mangé le fruit du canidé et qui
depuis est devenu un basset
canon. |l lance un projectile a
chaque fois gqu’il éternue.

MzIss

MERRYCHRISTMAS
(yoveux NOEL)

Partenaire : Mr 4

Arme : Elle a mangé le fruit fouis-
seur, ce qui lui a donné les pou-
voirs d’'une femme taupe. Elle peut
creuser des tunnels a une vitesse
tres rapide.

Histoire :
Agent du
Baroque
qyW o r k s
& envoyee pour
s empéecher

Pipo et Chop- |

per d'atteindre
le palais, elle
est trés rapide
et creuse des
trous pour
immobiliser
I'ennemi, afin
que Mr 4 puis-

@ se les assom-
mer avec Ssa
batte.

MI55 CATHERINE
Partenaire : Mr Beans

Armes : Un ensemble de sprays qui
servent un peu a tout, comme aveugler

ses ennemis.

Histoire : Elle fait partie des membres
se trouvant dans la ville de Whiskey
Peak. Elle va tenter d’éliminer Zorro en

I'aveuglant.

MR BEANS :
Partenaire : Miss Catherine
Armes : Inconnu

Histoire : C’est un tueur du
Baroque Works vivant a Whiskey
Peak. Tres efficace grace a son
apparence d'enfant, il se fait passer
pour un gosse, afin d’approcher

~ ses victimes pour les éliminer.

14

MR SHIMIZVY
Partenaire : Inconnu

Arme : Inconnu

Histoire : Il n’en a pas vraiment.
| fait juste partie des hommes
du Baroque Works placés a
Whiskey Peak. C’est un alcoo-
lique qui passe son temps dans
les bars.




AGENTS FRONTIERE

MR 8

Partenaire : Miss Monday (Lundi)
Armes : Plusieurs mitrailleuses cachees dans les
boucles de sa chevelure. ‘
Histoire : Mr 8 s’appelle en réalite Igaram. A l'ori-
gine, il était chef de la garde du royaume d’Ala-
basta. Il est 'un des seuls a
savoir que Miss Wednesday
est en realité Vivi. En appre-
nant les projets d'infiltration
de Vivi, il a decidé de la
suivre pour la prote-
M- ger. Au sein du
Baroque Works, il
agit sous l'identité
de Mr 8 et a pour mission de
se faire passer pour lgarap-

. MxIss

MONDAY

. (LUNDI)

Partenaire :

- Mr 8

Arme : Une force

& phénoménale.

Histoire : Tres
devouee a Mr 8,
c’est une femme

. qui a 'apparence
# d'un homme,
¥ mais fait tout

. pour rester fémi-

nine. Elle est
persuadée d’a-
voir un grand

MR 11

Partenaire :
Inconnu

Armes : Il a
un sabre tres
puissant
appelé Kashu.
Histoire :
Envoye par le
Baroque
Works pour
espionner
pour leur
compte, il va
étre trahi et
capturé par
Smoker sur

poi, le maire de Whiskey
. Peak, la ville des pirates.

Partenaire : Miss
Wednesday (Mercredi) TR
Armes : Deux battes meétal- =
liques. A '
Histoires : Miss §

Wednesday et lui = &
ont été charges de =
capturer la baleine *

nommeée Laboon
et de la rame-
/A her sur I'lle de ==
Whiskey >
Peak. Il va
rencontrer
Luffy et ses
amis a l'inté- ,
rieur de la baleine et va méme étre mis en
déroute. Il va tout de méme tenter de se venger
en les conduisant a I'ile de Whiskey Peak.

' IMIS5S WEDNESDAY

(MERCREDE)

Partenaire : Mr 9

Armes : Elle posséde quelques artifices hyp-
notiques et explosifs sur le costume qu’elle
cache sous ses vétements. Ce dernier possede
des Yo-Yo qu'elle peut lancer a ses adversaires.
Histoire : Miss Wednesday est en réalité la
princesse Nefertari Vivi, 16 ans, souveraine
du royaume d'Alabasta. En apprenant que le
Baroque Works prévoyait de renverser son
pere, le roi, elle s’est infiltrée dans le Baroque
Works sous le nom de Miss Wednesday.
Sa premiere grande mission a éte de ramener
la baleine Laboon a Whiskey Peak. Luffy et
ses amis vont faire echouer sa mission, mais

en echange, elle gagnera de precieux alliés.

15

talent pour le Lunes.
déeguisement.

MR 13

Partenaire : Miss Friday (Vendredi)

Armes : Il posséde des coquillages qui peuvent
dissimuler sa presence comme un ninja. Il dispose
également d'un arsenal d'explosifs et de fumigenes
pour eliminer certains adversaires.

Histoire : Mr 13 est 'espion du Baroque Works. ||
a pour mission de surveiller les membres et
d’'informer le haut commandement. Si I'un d’eux
echoue, il doit I'éliminer sans sommation. C’est
un excellent dessinateur qui fait des portraits et

| lance des avis de recherche des ennemis

du Baroque Works. Il se déplace sur le dos de
Miss Friday.

M55 FRIDAY (VENDREDI)

Partenaire : Mr 13

Armes : Elle possede un grand nombre de bombes
sur le dos.

Histoire : Mr 13 et Miss Friday font partie d’'un
duo nomme I'equipe des Unluckies. lls ont pour
mission d’éliminer tous les agents qui echouent
dans leur mission. lls sont tres discrets, ce qui
leur permet de superviser et d’'espionner les
autres agents.




Detectlve Boys
Des son arrivée en école primaire, Conan
a attiré des enfants avec ses enquétes
policieres. lls ont pris le nom de
Detective Boys et il s'agit d’'un petit
groupe de détectives en herbe composée
de cinqg membres. Conan rencontre trois
d'entre eux en arrivant a I'école primaire.
Il cree alors le Club des détectives et
par la suite, ils vont étre rejoints par

Conan et le Club

Dans la celebre seérie télé de France 3, qui met en scéne

une jeune fille mystérieuse
qui a subi le méme sort
que Conan.

Si vous connaissez Conan
par la série téle, vous devez
donc tres bien connaitre
les Detective Boys. Dans
la série, ils ont un role
Important et sont présents
dans presque tous les
épisodes. D’ailleurs, étant
donne leur importance, le
docteur Asaga va leur
créer des badges emetteurs-
récepteurs pour qu’ils
puissent, tous les trois,
communiquer entre eux.
Dans le manga, ils ont peu
d'importance et n'appa-
raissent que pour géner
Conan dans ses enquétes.

Le Club des détectives s’est crée juste
apres que le professeur ait inscrit
Conan a I'école primaire. Alors que
Conan suivait un suspect, Ayumi
Yoshida, Mitsuhiko Tsuburaya et Genta
Kojima l'ont suivi, alors qu’il enquétait
sur ce suspect

Ai Haibara

Ai Haibara est le personnage le plus im-
portant de cette série, méme si elle est
arrivee un peu plus tard. Elle était
membre de l'organisation dans laquelle
se trouvent les hommes en noir. Son
veritable nom est Shiho Miyano et il
s’agit, en fait, d'une grande scientifique
creatrice du poison APTX 4869. Cette
jeune femme de 18 ans était brillante et
tres intelligente et son nom de code
etait “Cherry”. Elle a été élevée avec

16

Shlmchl, un adolescent de 16 ans se retrouvant dans

@ le corps d’un enfant de 8 ans, le Club des détectives

| est trés important. Il s’agit du groupe d’enfants

qui le suit pour Paider dans ses engquétes

policieres. Voici une petite présentation de ce club
de cing déleciives, Sk

sa seeur par Iorgamsahon Surdouee

elle a eu ses diplomes tres tot. Elle a

fait ses études aux USA, sur ordre de
I'organisation. Orpheline, elle a perdu :
ses parents tres jeune et sa sceur .
est morte dans ses bras. Or, elle a L
decouvert un jour que ses parents

avaient assassiné sa soceur,

sans qu'Ai en connaisse laf,

raison precise. Elle sait juste { o, |

gue sa sceur évoluait sous un\Q/

faux nom, celui de Hirota Masami.

Furieuse, elle a décidé de démissionner

et un contrat a etée mis sur elle, afin

de I'éliminer.

Sauvee par
PApotoxine 4869

Rattrapee avant qu’elle ait pu fuir,
elle a eté enfermée dans une cave,
afin d’étre interrogée, puis tuée.
Mais Ai avait gardé dans sa poche
une fiole contenant de I’Apotoxine
4869 — le produit que les hommes en
noir ont utilisé pour rajeunir Conan.
Elle I'a aussitdot absorbé et s’est
retrouvée dans le corps d’'un enfant.
Sous cette forme, elle a sept ans. Elle a pu
sortir sa main des menottes et s’enfuir.
Etant donné qu’elle connait le secret de
Conan pour avoir caché sa trace a
l'organisation, elle se réfugie aupres de lui
pour se cacher des hommes en noir.

A 1a recherche
de leur adolescence

lIs enquétent tous deux pour trouver le
moyen de retrouver leur age initial.
Dans leur enquéte sur I'organisation,
iIs vont decouvrir que ces derniers font
disparaitre toute trace de leur passage.
Les disquettes sur lesquelles ils inscri-
vent leurs données sont cryptées et
s’effacent si elles sont utilisées sur un



autre ordinateur que ceux de lorganisation.
C’est, en effet, le virus Night Barron
gui se déclenche et élimine
toute donnee.
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Mitsuhiko Tsuburaya

Mitsuhiko Tsuburaya est le plus intelligent pour son age.
Il est cartésien et voit tout en noir ou blanc et cher?he
une explication a tout. Il est amoureux fou d’Ayumi et ne
souhaite qu'une chose : se marier avec elle.

ctives

C’est comme cela notamment
qguils détruisent la disquette sur
laquelle les infos sur I’Apotoxine
avaient ete stockees. Petit a petit,
Ai va tomber amoureuse de
Conan pour son intelligence et
son coté mature.
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Genta Kojima

Genta Kojima quant a lui est un
garcon un peu enrobé, également
amoureux de Ayumi. Etant donné
sa corpulence et sa force physique,
il s’est imposé chef du Club des cing.

Ayumi Yoshida .
Il y a une autre jeune femme /&
dans le groupe, mais Ayumi
Yoshida, elle, a vraiment huit
ans. Pour les garcons de son dge comme Genta et Mitsuhiko, elle est
tres jolie et tous deux sont amoureux d’elle. D'ailleurs, s’ils sont dans
le Club des détectives, c’est pour tenter de lui plaire. Quand on sait
qu’Ayumi fait partie du groupe, parce qu’elle est amoureuse de Conan,
cela en dit long. Elle parle méme de mariage avec lui.
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Petite mise au point sur la série Yu-Gi-Oh ! N e Grand méchant

Dans le précédent numeéro, nous vous ” Sene, 1l appStel
- - ra = = . ’ ) = R e

faisions découvrir de facon assez exhaustive B o i N R Y o .2'?222'?:52‘3‘52%"32’
les différents protagonistes de la série. B 00 @</ 4ah L& W oarcon gentil qui, en
Cette fois, vous ferez la connaissance de #3 e i o oot
leurs ennemis. Le prochain numéro vous L 4 | se présenter comme
présentera leurs alliés et les personnages raf | N £ rocponsene il
= = A = ' o Fan ae , I appa-
du passe que vous aviez deja survolés dans e @ rait dans les premiers
un precedent numéro. M6 en est encore aux e episodes, lors du tours
épisodes aprés Marik et Bataille Ville, alors 4 B S Con
que Ganal J diffuse justement les épisodes découvre qu'il a une
dans lesquels nos amis se retrouvent dans le Y N Personnalite supple-
er mentaire, celle de

passe du pharaon Atem, le double de Yugi. . "W Bakura le voleur
E oSN X e | responsable des mal-
. T | heurs du Pharaon
SEtU Halha Atem et de sa chute L’anneau du millénaire qu’il possede
, entretient cette double personnalité.
C'est le personnage emblématique de la série. Il va voler I'ceil du millénaire de Pégasus et tenter de réunir
Bien qu'il soit présenté comme un méchant au début, les autres obijets, afin de repartir dans le passé pour changer
Il finit avec le temps par devenir quelqu’un de bien, son destin et celui de Yami Yugi. Bakura est accessoirement le
voire d'attendrissant. Prétentieux et imbus de fils du conservateur du musée de la ville. Il s’est méme
lui-meme, il , . construit une maquette géante de I'ancienne Egypte qu'il
a ete eleve : 0 & va utiliser pour enfermer Yugi et ses amis.

avec son frere R A R R
Mokuba de & ' —

facon trés dure, ! s ;- - - k .‘ ]]llﬂl]saur

ce qui |’a “ B
e nsenant. a0 NEEE P/ Ryuzaki

début de la P L O v
serie, on le voit o g T=n Rex RO pfOl' .
-7 Demi-finaliste du champion-
COmMme
uelgu’un nat de !Z)uel de cartes du
g’infect i Japon, il va affronter Joey
oot débc;r- qui va lui prendre la carte
P i son du Dragon noir aux yeux
rouges. On le retrouve lors

tres riche et | ¥ \y¥ o du tournoi de Bataille Ville.
mechant pere, :

pour prendre

~d S e o ]nsecter }Iaga

la Kaiba Corp | £ ‘ =

et devenir seul | Q % TP ~ .\ 'mmm Insector Haga
maitre. Il n’a B AN ik Ce n’est pas un garc¢on
qu’un seul point d’ attache dans la vie : son \ frére : ' g8l 8 (8 gentil. On le voit au
Mokuba qu’il protége envers et contre tout. Il aime p o Gy début de la série, lors
étre le meilleur et en découvrant que Yugi I'était A A DMy o o du tournoi de Pegasus.
bien plus que lui. Il s'est mis a le détester et a vouloir S T Puis par la suite, a
tout faire pour rivaliser avec lui. C'est cette concur- _— Bataille Ville, ou il va
rence qui I'a poussé a vouloir participer a tant de S S —, combattre Joey en ten-
combats ou a construire le Duel Disk. Il possede les B : S SN tant des techniques
quatre Dragons blancs aux yeux bleus (le dernier / x, P tres sournoises.

dans le film) qu'il garde précieusement. L & : f



Pegasus Jr [rawford

' Maximilien Pegasus
| Avec Kaiba, c'est le personnage le plus intéressant,
| méme s'il est malheureusement peu exploité. Il est
| connu pour étre le créateur des cartes de Duel de
| monstres. Ce riche Ameéricain avait perdu gout a la vie,
apres la mort de sa bien-aimée. Mais, alors qu’il était
dans la Vallee des rois, il a suivi un homme dans un
vieux village, ce qui I'a conduit au tombeau ou Shadi
cachait la stele des objets millénaires. En le capturant,
Shadi I'a teste en lui placant sur le visage I'ceil du mille-
naire, qui I'a adopte. Grace a cela, il a pu voir sa bien-aimee une derniere fois
pour lui dire adieu. En continuant ses recherches en Egypte et grace a I'ceil,
| est arrivé dans une caverne ou des monstres étaient dessinés (enfermes)
dans des stéles de pierre. Selon leur niveau, il les a placées et redessinées
en cartes pour créer le Magic & Wizard. |l a malgré tout évité certaines
steles qui montraient des cartes tres puissantes voire dangereuses.

be valet

Croquer

|l travaille pour
Pegasus et lui est
dévoué corps et
ame. C'est lui qui
sert d'arbitre, lors
des tournois offi-
ciels organisés
par Pegasus.

Il trainlle pour une orga-
nisation du nom de Doom.
Il va combattre Yugi et
corrompre I'ame de
yea m 1§

Yugi, ce

qui oblige-

ra Yugi a

se sacri-

fier pour

le sauver.

ohost Rotsuzuka eronze

Allié de Kierce au debut de la série, lui et ses
acolytes vont l'aider a rentrer au royaume des
. duellistes. Bien qu'il
se soit fait ratatiner
par Joey, il réapparait
avec ses acolytes
i lors du tournoi de
Bataille Ville. Mais
par malheur, il va
tomber sur Yami
| Bakura qui va le
| tuer sans pitie.

Rare Hunter

88 =|Jack Hunter

| | || apparait dans le tournoi
Aﬁ! | de Bataille Ville. |l travaille
hal i pour les Ghouls et a pour
AR mission de récupérer ses
cartes rares. Grace a Exodia 3, il va
vaincre Joey et lui prendre la carte du
Dragon noir aux yeux rouges. Mais Yugi

reussira a la recupérer en le battant.




bes maitres du K(
Les Big 5

Strin

Il est sous la domination

| de Marik qui le domine,

grace au mal qui som-

&' =& meille en lui, depuis

A B qu'il a tué ses parents.

W88 ") C’est dans son deck
que Marik a caché le dieu volant d’Osiris.

Les Big 5 sont, en fait, une organi-

satjon tres puissante, composee

d’hommes d’affaires tres riches.

Seto Kalba va s’allier a eux, afin de

prendre le controle de la Kaiba Corp.

I | ne fois que Kaiba a sombre dans

le coma lors du tournoi Death T, les Big 5 ont tente de prendre le

controle de la Kaiba Corp pour leur compte. Yugi va le libérer juste a

temps et Kaiba va renvoyer le Big 5, bien decide a se venger.

C’est d’ailleurs ce gu’ils feront plus tard en enfermant Kaiba,
Yugi et ses amis dans un monde virtuel appele le Virtual World.
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| Kierce

Pa" U:k .‘ Haward

Personnage < C’était le grand
secondaire, il | i champion des USA,
travaille pour jusqu’'a ce qu’il se fasse batire a Pegasus.
Pegasus et sa Bien décidé a se venger, il va participer au
mission est de tournoi de Pegasus et se retrouvera face
réecupérer les a Joey. Mauvais joueur, alcoolique, il va
quarante etoi- tenter de voler la prime offerte au gagnant
les éparpillées du tournoi. Ejecté de l'ile pour mauvais
sur |I'ile des comportement, il va étre sauve par Marik
duellistes. qui va prendre le controle de sa personne
a I'aide du marteau millénaire.

l]uhnnq Step

Ce personnage secondaire apparait,

alors que Téa fait une demonstration

de DDR sur un tapis de danse. Il va

L | vouloir I'affronter, mais Téa réussira a

le battre, alors qu'il est champion. Mauvais joueur, il va tenter de
se venger, mais Yugi lui fera payer son mauvais comportement.

Marik Ishtar

Marek Ishtar

Il était destiné a devenir gardien des |} : . &
tombeaux. Mais refusant ce destin, [ [F& S A 8
il s’échappa avec sa sceur et laissa [
son frere et son meilleur ami Rishido |

se battre pour contenir le mal. En

revenant, Marik découvrit que son | Saes

ami avait été tué par son pere et le RS 5

tua, devenant par-la méme Yami & o S
Marik. Quand il revint a lui, Shadi apparut et lui expliqua que
c'était I'esprit du pharaon qui avait en fait tué son pere. Depuis
ce jour, il est persuadé que Yugi renferme le mal au fond de lul,
ignorant que c’est lui qui le garde. En fait, Yami Marik est

ESPEF Rﬂha Esparo

|l apparait lors du tournoi de Bataille Ville
et se fait passer pour un duelliste medium,
capable de lire les cartes des autres. En

. | réalité, il utilise ses quatre freres pour
| tricher. Cachés a distance, ces derniers

& 1§ regardent les cartes avec des jumelles et
L8 0 |ui transmettent I'information avec un

lesprit du pharaon, R4, bien décidé a hanter a jamais la famille o ’ .
=l récepteur caché dans son oreille. Il va

des gardiens des tombeaux. Le bon céte de ce dernier etant B S
enfermé dans le Puzzle (Yami Yugi), le mal est devenu Marik.

vaincre Dinosaure, mais sera vaincu par Joey.



iR et SR
O i - .' YNNG o o

Pandora Arkana

. Envoyée par les Ghouls pour récupérer

™ |es cartes rares, elle va tenter de vaincre

42 Yugi avec ses trois magiciens des téne-
bres mais Yugi reussira a la vaincre
! avec la Magumenne des tenebres.
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Autre membre de Doom charge
cette fois de combattre Joey, c'est
un ennemi de Mai, qu’il a trahie,
alors qu’elle etait chef de Doom.
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Rlshldu Ishtar

R Odion Ishtar

Frere de Marik et Isis Ishtar.
Il fait tout pour les protéger.
Il connait I'existence de
. Yami Marik et il est persuade
de pouvour le contenir. || possede unigue-
ment des cartes magiques et pieges.
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Membre de Doom, il va se
faire passer pour Pegasus,
pour combattre Kaiba.
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OUPS !
JE NE PEUX
PLUS RIEN

AVALER

C'EST LE
MOMENT DE
BOIRE LE THE

HEIN ¢! CETTE FOIS
JE N'Al PAS DE QUOI
YOUS INVITER !

ENCORE
CASSE LIN
VERPE,
XTANGFET /,
ILS NOUS

POUR LA NLATSSERONSE A
PROCHAINE JAMAIS |\
TOURNEE, J'Al . ' PARTIR...

ENVIE D’ECRIRE
DEUX NOUVELLES
CHANSONS SUR
LA NATURE...

{ UN
'% EVENEMENT
| INATTENDU
/ISE PRODUISIT N

"y oes

JESPERE QUE
MON PUBLIC
APPRECIERA | ET
PUIS, ICI JE PEUX
ALIIER PLAISIR ET
TRAVAIL... CEST
UNE SUPER . - il
IDEE, NON 2 LR S
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DANS 'HISTOIRE,
— E SUIS PERDANTE !

J'Al D0 ARRETER
MES RECHERCHES
DE STYLISME
POUR VOUS
ACCOMPAGNER

SHERMIE |
TU AURAIS
PREFERE
MANGER UN
SUPER
PUDDING ?

ALA FIN DU KOF
A7, YASHIRPO A
REINI ASSEZ DE
FORCE SPIRITUEL-
LE POUR PAMENER

OROCHI ALA VIE..
SA RESURRECTION
AVAIT COMMENCE
ET CHRIS SERVAIT
DE CORPS
INTERMEDIAIRE
POUR RU'OROCHI
SE MANIFESTE
SOUS FORME
HUMAINE

YASHIRO ET
SHERPMIE
ONT TROUIVE
LE CORPS
SANS VIE
DE CHRIS ET
ILS L'ONT

1%

ARRETEZ !
YOUS ALLEZ
GACHER
CETTE BELLE
JOURNEE !

MAIS KYO,
IOPT ET
CHIZURU
ONT LNI

LEURS

FORCES ET

ONT RAISST

AL EVINCER

-
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QUI ES-TU
POLIR OSER
DETRUIRE
MA VOITURPE
PREFEREE 7/







ILS POUVAIENT
ENFIN VOIR
CET INCONNU
Si PUISSANT !
ETAIT-CE OROCHI ?
N’AVAIT-IL PAS
ETE ENFERME ?
COMMENT
POUVAIT-IL ETRE DE
RETOUR ? POUR-
QUOI
LES AVAIT-IL ATTA-
QUES ? YASHIRO,
SHERMIE ET CHRIS
AURAIENT AIME
CONNAITRE LES
REPONSES...
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IL A REUSSI A
ONTRER MES

C

ATTAQUES !

POSSIBLE /
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Appelé aussi Nyoiobo, il a été offert & Sangoku par son
Lo TN (o i) i grand-pere Sangohan juste avant sa mort. Cette arme
& ZPUN + "~ s " redoutable a la possibilité de grandir ou de se reduire a
M TNy, 5 ' . volonté. Sangoku l'utilise pour se battre, mais aussi pour
sauter certains obstacles. Il va l'utiliser pour aller de la
tour Karine au palais du Tout Pwssant

P : L b

, h lolle !ll nl:re etmles - =

. Appelée aussi Sushinschu, elle a été offerte a. L'ecasson ef
Sangoku par son grand-pére Sangohan. C'est aussi \
grace a cette boule que les aventures de Sangoku ‘_* '* 3 l.C JQ“'P J JC ‘.."k.
ont commencé. Bulma qui était a sa recherche a . Sangoku a sur sa un nouveau logo,
reussi a convaincre notre héros de la suivre en ~ poitrine un écusson celui du seigneur
échange de la boule. Depuis, Sangoku part & sa, W ¥ / etdans son dos un Kaio. Etant donné
recherche apres chaque utilisation des sept boules' * dossard avec un que ce dernier I'a-
de cristal. Sangoku I'a offerte a son fils Sangohan % ‘,i" - symbole. Il sS’a- vait entraine,
en la placant dans un petit chapeau. “«.‘“ ol git de celui

e - de son

La quese de Sngokl ellieee:

de l'eco-
Comme tous les guerriers de |, qui lui
'espace, Sangoku a une _ appris
queue, souvenir de son passe = 5 < patt-

animal. Au départ, il perdait
ses forces quand une personne
le pressait. Cette queue est
son unique point faible. Les
nuits de pleine Lune, il se
transforme en gorille et le
seul moyen de lui faire
reprendre son etat normal est
de lui couper la queue.

re. Dans la "%
séerie Dragon .
Ball, il avait le logo il a changé
de Tortue Géniale son logo, car
appelé aussi le Sangoku
Kame, le symbole était deve-
de la tortue. Dans nu son

Dragon Ball Z, il a éleve.
Iamots Magiques

i
Appelésmdlesmw,izontmdomésa “
Sangoku par le seigneur Karine (Matou Malin). Celui qui .omm
en mange un a Péquivalent d’un gros repas complet. | ;ﬁ;&;.;;‘;,—\; e
Les Sensus ont aussi un effet magique, si une personne /| i =
- est blessée : en mangeant un Sensu, toutes ses bles-
0, sures seront guéries. Sangoku Putilise sou-
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Les (beveu de Sangoks 4
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qui a la particularité d’avoir des cheveux qui restent iden '

tout au long de leur vie. A I'adolescence, leurs cheveux prennen
une forme et gardent la méme toute leur vie. Si une personne
les coupe, ils repoussent pour retrouver leur forme initiale.
Quand les guerriers de 'espace atteignent le stade de

super guerrier, leurs cheveux changent de couleur, mon-
trant ainsi la canalisation de Pénergie dans le corps.
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Le asage n,-qle 15
Appelé aussi Kiton, il a été offert a Sangoku =
par Tortue Géniale qui lui-méme l'avait eu du =+
seigneur Karine (Matou Malin). C’est un mode
de locomotion supersonique. Sangoku monte = =

sur le nuage et peut se déplacer a grande vitesse. = ;j%?'_;'. ;.-"

Ce nuage est capable de penser et vient vers |
Sangoku dés qu'il 'appelle. Seuls les gens qui “,@Ml
ont un coeur pur peuvent monter sur Kltqn o
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Objet mythique de la série, il a ete construit par

Les '.l“ =y Bulma, afin que Sangoku puisse trouver les sept
Pour devenir plus fort o bou[es de cristal. En rgallte, c'est le docteur Brief -
et faire plus d'efforts " |e pére de Bulma - qui I'a construit et c'est la seule

: chose capable de trouver les boules. Il peut les

Sangoku a sur lui
divers vétements faits
en fil de plomb. Ses { .
brassards, ses bottes | 1 \»
et son gilet sont congus -
pour étre tres lourds et

'obliger a faire beaucoup d’efforts. |
Quand Sangoku affronte un ennemi tres &
fort, dans le tournoi des arts martiaux,
~_ par exemple, il enleve les poids.

repérer sur des kilometres et, grace au bouton place
au-dessus, on peut méme agrandir ou reduire le
périmétre ou elle se trouve. Le centre represente
le lieu ou se trouve le radar et le point lumineux, le
lieu ou se trouve la boule. Tous les ennemis de
Sangoku ont tenté de récupérer le radar. :
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C’est la femme de
Sangohan. Fille of{{i
de Mister Satan

Barduck (Badac

Pere de Sangoku, c’est
un grand guerrier de la
planete Vegeta qui avait
le pouvoir de voir Favenir.

Il a tout essayé pour |
prevenir son peuple de ¢,

la trahison de Freezer.

S

Il a juste eu le temps _;_,';:

d’envoyer son fils Carot/ * &

Kakaluto (Sangoku) ;
sur Terre.

l'hles

Frere de Sangoku, il a

quitté la planete

de Végéta, il y a

longtemps pour

parcourir I'espace
comme mercenaire

" Chichi et Iun se soht

i..’-""_.f rencontrés enfants. Comme

.' ;.,
*-'w

- elle était la fille de Gyumao,

aucun garcon n’osait se
battre avec elle. Sangoku
I'a vaincue, elle est tom-
bée amoureuse de lui et
s'est jurée de I'epouser.
Lors du 23°¢ Tournoi des
art martiaux, alors

(Hercule), elle
se prend pour .
une héroine et |

+ met un pomt

{ d’honneur  sauver et \.
aider ceux qui en ont
besoin. Elle est cou-#
rageuse et aucun y
adversaire ne lui ‘/
fait peur.

qu'elle était agee de ‘

18 ans, elle est venue ' ! N
trouver Sangoku, afin g ’ :
qu’il 'épouse. Elle a

un tres mauvais carac-

tere et ne se laisse pas marcher

sur les pieds.

!
v

Radilse

Le grand frere est un guerrier effi-
cace qui va de planete en planéete
pour eliminer les habitants, afin de
revendre les planétes. - -
Il va se rendre sur

Terre pour obli-

ger Sangoku a

le suivre, afin

de lutter contre ({4
Freezer. .\
Devant son A
refus, il va enle-
ver Sangohan.

Sang ®han

Le fils ainé de Sangoku
est un garcon timide, un peu
. introverti qui n’aime pas trop
. se battre, contrairement a
» son pere. Enfant, c’était un
~» garcon pleurnichard et sa
mere voulait faire de lui
un scientifique et non un
guerrier. I s’est marié avec
Bidel et ils vivent a la ville de
Satan City ou ils ont eu une petite
fille du nom de Pan.

Saagelen

Fils cadet de San-
goku, il était le

Ga portrait craché
« de son pere,
~ enfant. En plus,
de lui ressembler,

il était aussi naif et
aimait beaucoup la
bagarre. Sangoten
apprend tres vite,
mais en grandis-
sant, il a préfére

devenir un coureur
de jupons.

e Sngokl -
v Larriere-arriére-petit-fils  de
Sangoku est le petit-fils de Pan.
On ne connait pas trop ses
parents, il est élevé par sa
grand -mere qui tente de faire
. de lui un gargon courageux.
. Il est plutét chétif et se fait sou-
vent molester. Pour honorer
5, SOn arriere-arriere-grand-pere,
7 il va partir en quéte des sept_

\, boules de cnst -

Elle est la petite-

fille de Sangoku,
- elle a un sale

caractere, comme
. sa grand-mere et
~ aime se battre

comme son grand-

pere. Elle est
, indépendante et
& agit souvent sans
A réfléchir.
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Les amis .
(nlln

C’est son meilleur ami. |l
connait Sangoku, depuis

qu’ils sont enfants. A
\‘6'0
n &

lls ont tout partagé
n'hésite &

ensemble. Crillin le
suit partout et &
pas a mettre sa vie en¥
< péril pour l'aider. C'est
.l en le voyant se faire
tuer par Freezer que
\«« "Sangoku est devenu
) ' J: super guerner
" A\, - vr"" ’f“
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Vegéla:

SO pire amdi
Végeta est le rival de [
Sangoku. lls ne sont pas [
vraiment amis, mais des [ &8 <

rivaux. Végeéta veut étre kK 1
meilleur que lui et N/ :
se bat a ses cotés
pour montrer sa.,
superlorlte

......
"""""

Ly
L

......

Yaucha

Au départ, il a

Suivi

Sangoku par amour |
pour Bulma, mais § |
par la suite, il appré- &

ciait de l'aider lors
des combats et 4
d’'apprendre a ses cotés.
Yamcha est plus un
fan de Sangoku

La meilleure amie /

de Sangoku, elle ;}z

I'a découvert h
alors qu’il etait

seul dans les mon- ¥
tagnes et a decidé >
de I'entrainer dans
ses aventures. Elle g
a une grande admi-
ration pour lui et
I'epaule comme §
elle le peut avec
ses inventions et
son geénie. Bulma
est la femme la
plus riche de son
monde.

OrLiC GChiale (Kane Seinin)
Son pére adoptif. Tortue Géniale va non
seulement apprendre a Sangoku a se
battre, mais aussi a lire et écrire. Il va

Péduquer, comme il Pavait fait auparavant
avec son grand-pére

qu’'un ami.
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(hia Man

Eleve du rival

Sangoku. C’est un grand guerrier
qui a appris beaucoup de techniques
a Sangoku, comme la morsure du
serpent (créer une forte lumiére)
ou voler dans les airs.

l.e

s maltres

:;3

guerrier et dieu de la partie nord de
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* du maitre de ("

vit sur une petite planéte au bout de Ia route du
Serpent au royaume de morts. Il va apprendre a
Sangoku a multiplier ses forces et a les économiser.

«ol.og z\w,
N Petitceur’ R
& Cestson meilleur
.. ennemi. Ancien }
¥ ennemi de San- == Sl
goku, lui et FEREE S8
== Sangoku vont S F A ¢
apprendre a s'ap- A A
L précier pour deve- “
nir des bindmes, '
lors des combats.
i Il aime se battre
% en coopéeration
et ils se protegent I'un l'autre. Petitcoeur est
un peu le parrain et le maitre de Sangohan,

««n,,. car c'est lun quu qu a appris a se battre.

IR S =5

Le Tout Puissant Kaxi Sav
Sangoku va se rendre au palais céleste
oul il apprendra a m:m;atm ::

B

)

calme quoi quwil

_ e arrive. Monsieur

Bobo lui

Z 2 apprendra a

se battre
contre lui-

méme, a
se domi-
& ner et a
{! se dépas-
il ser.
1
f,
i

Punivers




Hikaru No Go

Coffret starter vol 1 a 3
Le plus gros titre des
éditions Tonkam
ressort dans une §
version découverte
avec les trois
premiers volumes. {%
Les aventures B
d'un jeune gar- BN
¢on qui devient Ei§
ami avec un fan-
tome apres avoir |
touché un vieux '™
jeu de réflexion. |

Editions
Tonkam
My Hime Ty,
Vol. ¥ iji{'y AIN-LTS S/70

Mai, quinze ans,
en vacances sur
un bateau avec
son petit frére,
sauve une jeune
femme de la
noyade. Peu de oWy
temps apreés, cette | e
derniére est atta- ‘ A
quée par une R 5 IS
autre, douée de super pouvoirs. En
tentant de les esquiver, Mai découvre
u’elle a aussi des pouvoirs. Un manga
‘action, jeune, qui connait beaucoup
de succés au Japon.
Asuka editions

1 HillEs

Shaman King
Vol. 30
Tamurazaki agit

dans I'ombre pour
éliminer I’équipe | =~
de Hao. Le match |- =~ o+
de Yoh et Ren bat (%= = 7
son plein. Les deux [\V,

amis doivent metire
leurs sentiments de
coté pour vaincre.

Un nouveau Sha-
man King avec un
grand tournoi qui

réserve bien des surprises.
Kana editions

Pour

fout savoir

sur les

nouveauftes
dans le
milieu du
manega.

Yu-Gi-Oh ! -R
Vol. 1 |
La série normale Yu-
Gi-Ho ! s’est ache-
vée. Etant donné =8
SON SUCCEeS, une %z
nouvelle série a vu
le jour. Ce n’est pas
une suite, mais une
sorte de flash-back
qui se passe au
environ de Bataille-
ville. Le frére de Pégasus, Tenma, a
pour dessein un mystérieux “projet R”
Yugi, Jono-Uchi et Honda s’embar-
vent dans une série de duels pour
gélivrer leur amie Anzu.
Kana editions

Eyeshield 21,

Vol. 6
Un jeune gar-|
¢on peureux
se refrouve,
malgré, lui le
héros d’une
équipe de| §
football amé- |l
ricain .|y
Aujourd’hui, [T
il affronte |'v- | NACE
ne des pires |
équipes, celle wo
des Egyptiens. A
L'un d);s cing meilleurs Shonen du
moment. Un manga trés dréle, qui
se lit sans avoir besoin de connaitre
le football américain.

Glenat

g
e .

City Hunter - Ultime

Vol. 3 A s ST
Connu sous le
nom Nicky Lar-
son a la télé, cet-
te nouvelle édi-
tion en couleur
et en grand for-
mat raconte les
aventures d’un
mercenaire qui
n‘accorde ses r Yy
services qu’aux B

jolies filles.
Geéeneration Comics

a4

Seiya

Hades
B Depuis bientot deux
M ans, nous atten-
B dions la suite de la
M série Hadés. 13
épisodes étaient

déja sortis, nous
ped emmenant du
Sanctuaire au palais de Pendora en
Allemagne. Cette nouvelle série qui
pour I'instant va compter deux séries
de six épisodes reprend exactement la
oU nous nous étions arrétés. A partir
du prochain numéro, nous vous pré-
senterons chaque mois un résume
illustré de la suite de la série.

m\IEI\S
Buz
I'eclair

Buzz L'Eclair,
une nouvelle
attraction
interactive, a
partir du 8
avril dans le
Parc Disney-
land. Dans une
autre galaxie,
I’'empereur Zorg met sur pied
une armée d’invasion robotisée.
Son plan, voler tout le stock de
jouets que compte |'univers. Buzz
I’éclair doit contrecarrer ce plan et
appelle a l'aide les visiteurs de
Disneyland Resort Paris

L'hopital
et ses % :
fantomes :

Si vous aimez |'é- @

o1 siwir fonn o RLALSEE NN

LARS VON TRIER

T
f ‘ g J5

§/ 5

' .8 - o

trange, le bizarre et T R R

le dérangeant, vous § — Hn al
ne pourrez frouver l TAMES
aussi dingue que « FANTUIVEES,

cette série, qui crée

un cauchemar éveillé et
pourtant on rit.

Le coffret de 4 DVD
(Saisons 1 et 2)

Lroco

71| Cet album est un
| voyage musical et
ludique aux pays
1555 des animaux rigo-
los. Papa Croco a la batterie, maman
Croco au clavier et Croco Kid a la
guitare. En plus des fitres en karaoké
pour apprendre a chanter seul. Spé-
cialement fait pour les plus jeunes.

Sony & BMG




EN DUD EN FRANCE e
Yu-Gi-0h ! © gEaiEasli
Le royaume des Bk &8
ombres - Retour a | §is
Bacailleville &
Vol. 1 b( '
En cing DVD, découvrez les épisodes %@
de Yu-Gi-Oh ! se passant juste aprés i ar e
le tournoi de Batailleville. Nos amis Bakss :
vont devoir combatire Mareck, qui est sous |'emprise du
mauvais c6té du pharaon Atem. C’est I'une des meilleures

parties de la série, car on y trouve Mareck en méchant,
mais aussi Bakura le voleur.

> Whistle

L.\ Vol 1

Ce premier coffret contient les 13
premiers épisodes de cette série.
Rien a voir avec Olive et Tom, ici le
héros a du mal et doit se batire pour
réussir. Un jeune garcon, fan de foot,
mais pas super doué décide de faire
partie de |'équipe de son lycée.

Whistile

Vol. 2

Cette série de foot se veut un anti

Olive et Tom. lci, tout est a peu prés

réaliste. Le héros n’est pas un

grand joueur-né. Dés le départ, il

apprend. Les supporters ne sont
s aussi nombreux que dans

F:utre série. Un bon dessin animé,

bien fait, a découvrir.

Mobile Suit | *\

Gundam Seed

Vol. 10

Cette magnifique série de SF arrive a
sa conclusion. La bataille qui oppose
la terre a ses colonies va connaitre
une conclusion temporaire. Une autre
série du nom de Gundam Seed
Destiny va suivre. Dans ce volume,
vous frouverez les épisodes 46 a 50.

texr

0 e A
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"N Fullmetal AlchemistL
~ VoIl. &6

Les aventures des fréres Elric continue.
Nos héros ont cherché la pierre

philosophale. Nous allons en

apprendre ug;eu plus sur leur passé.
Quatre épisodes sur ce DVD.

Cynthia ou
Ile Rythme de Ila Vie AR

N L.
Integrale Nl e ﬁ : !g
-
B 5

Cette série est 'un des grands dessins
animés de feu La Cing. Elle avait eu
beaucoup succés a I'époque. Les aven-
tures de Cynthia Duval une adoles-
cente qui réve de devenir championne | £~

de GRS. Elle va étre partagée entre son

affection pour sa meilleure amie Frédérique et Willy
un camarade de GRS masculine.

Sci Fi Channel

Cette chaine trés populaire aux USA vient
d’arriver en France sur le cable et le satellite. Aux USA, elle
est connue pour étre une
| chaine spécialisée dans
i la science-fiction, qui
| produit un grand nombre
de séries comme Stargate.
Sur la version francaise,
!l vous pourrez découvrir
| beaucoup de nouvelles
, N A O séries, comme Galactica,
I f f":"’j "l mais surtout, une case
S 4 ~ 8 mangas, du lundi au
vendredi @ 19h50. Vous découvrirez des séries, comme
Vandread rarement diffusées a la télé.
Sci Fi

&GTO

Si vous aviez loupé les aventures
de Onizuka sur Canal+, découvrez
ou redécouvrez la série, sur
Europe 2 TV tous les samedis a
20h35. Les aventures d’un jeune
homme qui décide de devenir
rof, pour séduire les jolies
rcéennes et qui décide de leur
onner un avenir en s’occupant
de leurs problémes.
Europe 2 TV

)" | Ranma 1/2
DBZ, CDZ et

ies autres...
Sur la chaine NT1,
/| n‘oubliez pas que du
< & | lundi au vendredi, de
<~ | 16h50 a 18h50, vous
pourrez découvrir ou
redécouvrir les grands
succés du Club Doro-
thée, comme les CDZ,
< Ranma 1/2, l'intégrale
DBZ... En plus, I"émission actu manga diffusée vers 18h45,
vous informera de tout ce qui se passe dans le manga.

NTT

Naruto
La série culte est diffusée |
tous les jours @ 12h30 et |
18h, sur la chaine Game |
One. Les aventures de |
Naruto, un jeune orphelin |

dans leque% est entermé
un démon renard qui
menacait de tout détruire.
Attirant la peur des autres,
il décide de devenir un
vaillant guerrier, afin
d’étre admis par tous.
Cette série culte est la
série du moment a ne 3
rater sous aucun prétexte. |

Attention, les premiers
épisodes sont disponibles |
en DVD. |

Game One

45




ROYAUMES

LES FANS DE PRINCE OF PERSIA VONT POUVOIR DE
NOUVEAU JOUER LES YAMAKASI SUR LEUR CONSOLE,
LE PRINCE DE PERSE REVIENT EN FORCE DANS UN
COMBAT CONTRE SON DOUBLE MALEFIQUE. MALGRE
UN GAME PLAY DEJA TRES APPROFONDI, LES
CONCEPTEURS ONT REUSSI A TROUVER QUELQUES
NOUVEAUTES QUI VALENT LE DETOUR.

Editeur : Ubisoft
Gem‘e * fiction

FJ«

Participant :1 joueur
mmcaﬁ L& : Difficile
Machine : 8-Box/PS2/GameCube

= mﬂLEFI j UE

A cause de B
toutes les f©
batailles,
qu’a faites le
prince, il est
normal
qu’une
haine commence a grandir en lui.
Cela va tellement le ronger qu’il va
se retrouver avec une double
personnalité. Lorsque c’est le coté
maléfique qui prend le dessus,
le prince change d’apparence, il
devient plus sombre, marqué par-
tout sur le corps. Vous allez alors
pamquer |usqu a ce que la vérita-

- —— . = ble per-
sonna-
liteé du
prince
ressur-
gisse. ‘

Fiche technique

L'HISTOIRE

Accompagné de Haileena, Uimpératrice du
temps, le prince est de retour en Babylone.
C'est une cité détruite par la guerre qu’il SRS
découvre a son arrivée, les envahisseurs il & &
sont des adversaires trés cruels qui ne 5
connaissent pas la pitié. Mais une chose bien
pire va arriver, Raileena est assassinée sous
ses yeux, le sable du temps est de nouveau
déversé. Le prince est rongé par son coté
maléﬁque enfouit en lui, mais qui a été réveillé
en méme temps que le sable du temps.

Le systéme de combat est a peu de chose

4 prés, le méme que dans le second volet des
aventures du prince. Votre sabre est I'arme
principale, les .
coups que vous 3 '
effectuez, une
fois que vous
— ] aUrez bien la
manip’ en main, seront vralment spectaculaires.
Une petite nouveauté consiste a passer
derriere votre adversaire pour le poignarder,
cette action s’appelle le "Speed Kills".

=> LEUR AUIS

Babour Pascal

Les aventures du prince sont toujours & la Ce troisiéme volet n’est pas le meilleur R T “est une

hauteur de leur réputation, c’est le jeu qui pour moi, mais il reste un super jeu qui
m’a fait le plus kitfer ces derniers mois.  m’a énormément plu.
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APRES SON ENORME SUCCES SUR PC, FAR CRY
INSTINCTS ARRIVE SUR X-BOX AVEC UN PEU DE
RETARD, MAIS LATTENTE VAUT LA PEINE ETANT
DONNE QUE LES CONCEPTEURS ONT AJOUTE UNE
MULTITUDE D’OPTIONS AU JEU. CA EN DEVIENT
PRESQUE UN JEU DIFFERENT QUE LES FANS
POURRONT REDECOUVRIR AVEC PLAISIR.

Fiche technique y

L’'HISTOIRE .
Jack Carver ancien militaire a sa

téte mise a prix pour son lourd
passé. Isolé sur son fle, il passe |

sonnag

de Ual Cortez, lui demande de =
'emmener sur 'ile de Jacutan, Jack ne se pose pas de question et
accepte. Une fois qu’ils arrivent sur U'ile, les ennuis commencent.
Tout d’abord, Ual se fait enlever et des psychopathes

s'en prennent a Jack en commencant par détruire -
son bateau. Pour survivre, il va falloir se battre, ’ i
surtout que l'ile est tres grande et que .

sa jungle est J $
leine de. i
p %\‘ s*

METCe - o
naires. *2 5

surprendre

les yeux d

ennemi

sur l'écran
une sorte

leur.

Votre per- :

peut utiliser

son temps a voyager en bateau son adrénaline
pour oublier et échapper a son pour effectuer
passé. Un jour, une fille du nom . plusieurs

actions. buscr.
Grace a cela, vous allez pouvoir tuer au
corps a corps, un ennemi en un seul
coup. |l peut aussi étre trés rapide pour

grace a Ieur < - .
odeur qui est
représentée

tache de cou-

Jeux U|deo FAR CRY INSTINCTS

Editeur : Ubisoft
Genre : FPS
Participants :1a16 joueurs

Difficulté : Progressive
Machine : GBA

son adversaire ou effectuer

de grands sauts. Dans certains endroits
ou I'obscurité régne, n'ayez pas peur,

e Jack lui permettent de

voir méme dans les endroits sombres.
Plus tard dans le jeu, vous pourrez
repérer vos

S,

'v ii

par
de

—»= Impossible de vous parler du jeu sans
il vous parler de ses magnifiques décors.
Votre progression dans le jeu se fait
pratiquement toujours en extérieur. Il y
a toujours un beau ciel au-dessus de
- votre téte. Le premier nlveau qun se
-~ déroule sur une plage -
est tout simplement
impressionnant. /s A\
o Durant la suite du /v 50 -
~EE jeu, VOUS VOUS |y issacac——an
| baladez dans une '
jungle immense.

=> LEUR AUIS

Babour Pascal

Far Cry est pour moi, un trés bon FPS et Les pouvoirs du personnage sont trés

cette version X- Box est encore mieux que intéressants et faciles a utiliser, dommage
sur PC. que le jeu soit un peu dur par moments.

mamablllte -b 16/20

Elle est simple, sauf lorsque -

'on conduit un véhicule.

Durée de vie = 16/20

Le temps qu'il vous faudra
pour finir le jeu est correct.

Son -> 16/20

Pas de musique dans le jeu,
mais de bons bruitages.

Graphisme = 17/20

Les décors, toujours en exté-
rieur, sont trés réussis.

Intérét -> 17/20

Far Cry Instincts est un trés
bon FPS, grace a son mode
de jeu et ses actions inédites.
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POUR CEUX QUI ONT CONNU SONIC ADVENTURE 2 SUR |[ESHapcmits Editeur :Sega
DREAMCAST, SE SOUVIENNENT FORCEMENT DE SHADOW (B il Sl =8 Genre - Action
HERISSON NOIR SORTE DE DOUBLE MALEFIQUE DE SONIC. SEGA

A DECIDE DE LUI FAIRE HONNEUR, EN LE METTANT EN SCENE DANS |ttt Participants :1a2 joueurs
UN JEU, RIEN QUE POUR LUL. LE PRINCIPE N'A PAS BEAUCOUP ra® Difficulté : Progressive
CHANGE, MAIS QUELQUES PETITES NOUVEAUTES SONT APPARUES, »

POUR QUE ’ON CONTINUE A AIMER LA SERIE SONIC. =@ lllachine : 8-Box/PS2

LUHISTOIRE
e personnage de Shadow a Le principe du jeu est a
été Cl'éé Ilﬂl' le DTOfESSEIII’ ‘ peu de chose pret celui
obotnik pour faire le mal. fu % _ de Sonic Heroes. Vous | .
Mais depuis qu’il souffre |& &8% .3 devez donc progresser |
d'amnésie, il ne sait plus pour- | ™ | dans un décor en

quoi il existe. Une question se pose alors a lui, est-il la 13D, soit en mar- &
pour faire le mal ou le bien. Alors qu’il n"arrive pas a -~ jchant soit en vous » 8
trouver une réponse, le monde est envahi par des /transformant en . .
extra-terrestres. Le chef des envahisseurs Black Doom o e o alieb alipervite: Iy @ ausst
a l'air de connaitre Shadow, il lui demande de — Ipa§ '“aétde f";asesép'ate";;“‘js‘:ae“st
retrouver les sept Emeraudes Chaos. Shadow part a la | o uel';' B o tibes s
recherche de ces pierres précieuses, mais comme il ne ° _ il personnage que Sonic, les concepteurs
connait plus les raisons . | ont décidé de lui donner des armes pour
pour lesquelles il se bat, "Rl ¥ "’)se défendre et c’est la premiére fois
il se demande s'il doit L % o

X " dans un jeu
| faire confiance a .») sur les héris-

Black Doom o i( / sons les plus

S ou s'il doitge B . rapides de
tout garder ‘ 4 '\l’his’tolre du jeu
pour lui. | " .,2 vidéo.

™ 1 Votre pmgtessaon dans le jeu est tellement rapide
, Qque vous aurez parfois I'impression que le jeu
| joue tout seul. Gardez les yeux grands ouverts,
. car s’il y a beaucoup d’ennemis a I'écran, il y a M a3
¢ aussi beaucoup d’humains qu’il faut éviter de Trop dur a manipuler on perd
" tuer. Suivant si vous faites le bien ou le mal souvent le contrdle du per-
~ dans le jeu, une jauge speclale se remplnt et sonnage.
' _ vous pourrez alors g RS | ‘ = "¢
effectuer des attaques spéclales lly en a SRS . Vo  UuILL Ut .
deux : Chaos Control oi1 Shadow se transforme |~ 00 S ™ 2 “O's heures P°“f finir e 1eu,3 |
en Super Shadow qui fonce droit devant lui, " 570 T 7 Tl méme avec plusieurs modes,
en détruisant tout le monde sur son passage ' L de e est court !
et Chaos Blast qui fait une grande explosion &' B - Sor - 187
qui détruit tout autour de vous. L i '|_"|‘-lfaul‘t;gimgr|e'§1y|9;;€=§q¢k;
Les graphlsmes sont sombm
pour mieux coller a Shadow.
Babour Pascal BA =

Yen assez de voir Sonic tout le temps,

J'aime beaucoup les aventures des héris- e
un jeu qui reprend le méme Ga , mais  sons super rapides, qui nous en mettent Le le“ malgr é plusieur s

sans Sonic, c’est une frés bonne idée qui  plein la vue. Quel dommage que le jeu  défauts est trés sympathique,
m’a fait passer trois heures agréables. soit aussi court. ~dommage qu’il soit aussi?z ;
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DYNASTY WARRIOR ADVANCE

\'IEWTIFIII. JOE DDIIBI.E TROIIBI.E

ENGAS| Jeus vidéo

VIEWI'IFUI. JOE DEBARQUE SUR DS, POUR PLUS DE BASTON.
LE PLUS CELEBRE JEU EN CELL SHEDING, SUR UNE CONSOLE
PORTABLE, FAIT PEUR, CAR C'EST UN SYSTEME QUI DEMANDE
DE LA PUISSANCE. MAIS, CE NOUVEL OPUS EST UNE REUSSITE,
MALGRE LA FAIBLE PUISSANCE DE LA DS.

SI VOUS AIMEZ VOUS DEFOULER EN TAPANT SUR TOUT
CE QUI BOUGE, VOUS CONNAISSEZ LA SERIE DYNASTY
WARRIORS QUI EXISTE DEPUIS LONGTEMPS SUR PS2.
LE JEU DEBARQUE SUR LA GBA, MAIS CE N'EST PAS
VRAIMENT UNE BONNE IDEE.

Editeur : Hoel

Genre : Action, stratégie
Participant : 1 joueur
Difficullé : Difficile
Machine : GBA

tditeur : Caocom
Genre : Baston
Participants : 1 joueur
I Difficullé : Progressive
Machines : DS

GAME BOY ALNVANCE

Fiche techniaue

Fiche technique

LU'HISTOIRE

Tout comme sur la PS2, vous devez vous battre pour
envahir ou pour défendre un endroit. Seul petit
probléme, la GBA ne peut pas falre apparaitre Sur son
petit écran trois cent pro—gm—rr— S
guerriers, finies donc | EESRvEET SRl
les grandes batailles | = = =% ; ;.;f’ ,z f’-'-'.;;.;;.‘ T
contre une armée | i g R
entiére. Le jeu perd | & 2w A 1

donc toute son origi- i e S EEUE s EEREERES,
nalité et c'est vrai- e e
ment trés dommage. E==——=. @ !

LUHISTOIRE
Dans cet épisode sur DS, le scénario

est un peu simple, le Capitaine Blue =

s'est fait voler le scénario de son L
prochain film. Bien sir, Joe ne peut fa e
rester les bras croisés, il décide de se S ==Sam @
battre contre les affreux méchants

qui ne reculent devant rien. B

Un scénario trés mince qui n'est E

qu'une excuse pour se défouler,

en tapant sur tout ce qui bouge.

-> LE JEU

Les concepteurs du jeu se sont
bien pris la téte pour trouver un g
nouveau pouvoir qui utiliserait .
I'écran tactile. Joe peut mainte- |
nant découper le décor sur v
I'écran du bas, pour accéder a -
certains bonus ou pour se faire

b & -
L

i Ma. - . , U =S
e

Dans cette nouvelle version, il y a beaucoup plus
de tactique, notamment dans les deplacements.
A cause de cela, le jeu perd son souffle et le
gameplay est lassant. Les techniques speéciales
et les bonus sont encore presents Les tech-
niques de combat ne ~

sont pas trés nom- r! ‘;é un passage. Bien sdr, il peut g
breuses, car limitees & w; g{ toujours ralentir ou accélérer le ’

par le peu de boutons 4 temps pour se sortir de toutes

sortes de sutuations

D -
. @ ;
. : o N0 o d
— PPN .
- ] R N )
ttttttttttttttttttttttttttttttttttttt - A Y \ & ' - b e -
..qlb‘..t.lOv\Q’\lI-ll---\\vt:’llh‘i_‘- 5. X .
s - . .- : 2 a2 8 o . @,
- ~ A N " S e ——ev s - = - “r J‘
N ..'_"o. e ‘:- -—:-- ‘v.;'v- . .. T
- ’ o
¢ EeIstsstse OJ{H
’fr ' B o ERLLALCLLL
" > 4 *
) - > S
- TR | 4
.
v -

0

" ‘ Maniabilité=>  19/20
H '-‘i‘ . Bonne prise en main,
Maniabilité=>  10/20 * N . méme avec |'écran tactile.
e DUREE DE UIE->  17/20
_ -He2 - La difficulté du jeu est
Durée de vie = 13/20 2 =y i revue a la baisse par rap-
Vous n’aurez pas le i \‘% : port aux autres versions.
courage daller au bout. S Toun Ut

~

Son=> 17/20

Pascal Son = 100 Musique identique aux
Della que la PS2 lavalf du Les musiques endorment épisodes sur GameCube.
mal a gérer tous les guer- ndant les combats. _

riers qgl apparaissaient G o . BQDUUT . > Graphisme=» 17/20
I'écran, imaginez alors Graphisme —» 12/20 Trés franchement View- Le passage sur DS se
la GBA avec ses faibles Les graphismes sont tiful Joe est I'un de mes fait sans casse.
capacités... Elle a du mal & trés simples. jeux préférés, cette ver- i

faire qussi bien. Le | jeu m'a Sl sion DS apporte encore Intérét-—> 18/20
donc terriblement décu. Intérét-> 10/20 plus de possibilités. Cet épisode n'est pas le

Ce nouvel opus est une meilleur, mais reste un
vraie déception. 49 trés bon jeu.
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TRES GROS HIT SUR LA NINTENDO 64 ILY A 10 ANS,
PERFECT DARK ETAIT L'UN DES PREMIERS
JEUX SORTIS AVEC LA X-BOX 360. BIEN QUE LE
JEU SOIT UNE REUSSITE, IL EST TRES LOIN DE
MONTRER LA PUISSANCE DE CETTE NOUVELLE
CONSOLE QUI A FAIT UN DEPART PAS VRAIMENT

TRES BRILLANT.

L’HISTOIRE

Le scénario de Perfect
Dark Zero parle du passé
de Joanna

Dar k.
&< L'histoire
= 4 commence

W au moment o elle n'était encore qu'une jeune
8" mercenaire, a cette époque, elle opérait en compagnie
&) de son pére. fipres la mort de celui-ci, elle a juré de
| le venger en opérant une véritable vendetta qu'elle
meéne contre data Dyne, coupable de la mort du paternel.
S Le scénario nous raconte aussi sa rencontre avec
e Carrington de linstitut du méme nom. C’est donc les
- R ) - débuts de la mercenaire Joanna Dark que nous propose
RN W5 # de viure ce nouvel opus.

il -.-; . t ;' .‘gv
. b

Le Game Play a tres mal été concu par les
concepteurs, tout est vraiment trop
confus. Tout d’abord les parties d’infiltra-
tion ne sont pas tres développeéees. Joanna
Dark ne peut qu’avancer de fagcon accrou- . s B
pie, autant TAIRE S s
vous dire que rester inapercu est tres difficile.
Des que vous vous faites localiser par
le premier garde, c’est une véritable armee
¢ qui débarque. Pour s’en sortir a ce
si moment-la, c'est presque impossible.

=> LEUR AVIS

Babour Pascal

PERFECT DARK ZERO

Editeur : Microsoft
Genre : FPS
Participants :1 a 32 on line

Difficulté : Progressive
Machine : 8-Box 360

Fiche technique

Graphiguement, le jeu est irrepro-
chable, grace a la puissance de |a
X-Box 360 pas de probléme de
bug ou d’affichage. L'animation
est elle aussi parfaite, seules les
expressions des personnages ne
sont pas assez variées. On n'est
encore loin de voir la toute puis-
sance de la console, mais on peut
déja s’attendre a de tres belles
choses.

M AN A Sy

fﬁ‘l\“\‘@' (=

laniabilité = 15/20
La manip’ n'est pas vraiment
simple.

 Durée de vie = 16/20

Huit heures de jeu maximum.

- Son - 17/20

Un bon doublage, mais pas de
bons textes.

 Graphisme = 17/20

Vos yeux seront satisfaits.

Loin de m’avoir autant plu que le premier Il n’y a pas beaucoup de | - A

! jeux sur X-Box =
opus sur Nintendo 64, cette suvite est 360, mais s'il doit y en avoir qu‘un seul Intéret ,-’ 19/20
acceptable. Et puis, de toutes facons, & prendre, mon choix se porte sur | bbb pas aussi

il n"y a rien d’autres sur X-Box 360. Perfect Dark Zero.

révolutionnaire que I'ancien,
mais il satisfera pas mal de |
joueurs. |




XCAG| Jeux vidéo RESIDENT EVIL a

.-.-7 e e L LT .

- ——

Editeur : Capcom
Genre : Surviv horror
Participants : 1 joueur

ILY A DEJA TRES LONGTEMPS QUE LE JEU ETAIT

SORTI SUR GAMECUBE, MAIS VOILA QUE iyt
RESIDENT EVIL 4 SORT SUR PS2. BON, POUR R e
S'EXCUSER DE L'ATTENTE, CAPCOM A QUAND

MEME AJOUTE AU JEU PAS MAL DE BONUS QUI

RAVIRONT LES FANS DE BIO HAZARD. a

Difficulté : Progressif
Machine : PS2

&2
—
=
=
=
e
L
achead)
o
o
—
-

l-l"'llisrl'()lll‘L(E '-!" l.(i "]'Eﬂll.l.(iljlﬂi

Est-ce que PR 3
Resident |
Evil 4 estle
B meilleur de
4B tous les
“fopus ? st @
*_;\ Graphiquement, c est sir. La ou les
avis divergent, c’est dans le person-
nage. Car tout le monde aime Léon,
mais le vrai héros, depuis le premier
opus, c’est Chris. Il y a aussi le
mode de jeu qui joue beaucoup.
En effet, depuis le premier volet,
pas mal de choses ont été modi-

\ fiees, comme la disparition des coffres.

Petit rappel pour ceux qui auraient
oublié U’his-
toire de ce W% 3
quatrieme S @3y
volet. Bien Wl &% &
S ) ] aprés ce qui (RN S
s'est passé a Racoon City, Léon est chargé : '
d’enquéter sur 'enlévement de la fille du pré-
sident des Etats-Unis. Des indices ménent Léon |
sur une piste qui l'envoie en Europe. Une fois sur /&
place, il essaye d’interroger des personnes, mais il se
fait attaquer par des villageois complétement fous.
Aprés quelques péripéties, Léon retrouve enfin la
fille du président, mais elle est a nouveau capturée.
L’affalre devient de plus en plus compllquee
— 3 surtout qu’fida,
fune ancienne
| connaissance que
== Léon pensait
=y morte, fait son
W apparition pour une
{ mission secréte.

Une chose est sure, ce quatrieme
épisode est I'un des mellleurs jeux
vidéo |
sortis
de nos

=3 CHHIIGEII]EIITS

Le premier changement qui . &

& "7 fait un peu peur au début, - ; A¢ ;
= "." c’est bien sar la différence / d 4 | ANGAS “0tes
1 «Ser W ¥ graphique qui peut y avoir, étant
.. donné que la GameCube est plus A ma'!'?h“!té -’ 18120
% _ ... puissante que la PS2. Eh bien, c’est /9 i R
. ’Q‘;\ une grande surprise, car cette ,‘,
4" & version est ‘

Durée de vie -b 18120

assez Ic 11

plutot bien réussie visuellement.

Autre changement, maintenant il y a SOII =T ]8 120
une partie du jeu qui se joue avec Ada, e blncomusicaleva vols
de quoi rendre jaloux ceux qui t;““r* va vous

avaient fait le jeu sur GameCube.

=> LEUR AVIS

Babour Pascal lntérét - 19/20

Que ce soit sur GameCube ou sur PS2, Cette version PS2 ne m’a rien apporteé c e 737?‘;::"-_:_";"":‘; v ve;r .
Resident Evil 4 est pour moi le mellleur de plus, sinon que de redécouvrir un jeu ?‘,_)’:\_-5__3 T’ e
jeu vidéo de tous les temps. que j‘adore. GameCube achete

Graplllsme -» l?/ZII

| es peu moins beau que

) PRI~ " P o= -
- - 108 L~ fallR2 - 101
AL "y\u - 3 ‘\-‘)_d { -~ AL - ™ J
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Superman
Return

En mai prochain, sortira
au cinéma le film
Superman Return. A
cette occa-

: T Z sion, un
Resident 10T

jeu vidéo

Evil - reprenant
Deadly |i LSS B
Silence 549 /T lignes le film est

o = R prévu. Il mettra en
Pour féter le dixiéme anniversaire

: : scene Superman fils
de Resident Evil les concepteurs de Kripton adopté par

l{eSldent LVll ‘ , | ont décidé de ressortir le premier iin couple &’ humains.

volet dans une nouvelle D&f PR e
Apres le succes du 4, un - - version pour la Nintendo DS. EACIINGLIL (e

nouveau volet est annoncé 8 1 a jouabilité a été modifiée pour étre et de I’orphelin, il va
pour la fin de I’année, sur les Sl proche du quatrieme volet. Un mode combattre des puissants
nouvelles consoles PS3 et < appelé Rebirth a été mis au pomt Spé- ennemis, comme Lex
X-Box 360. Le mode de jeu ' c1alelmle)gt Lutor :
reste le méme que le volet 2 o st ou en-

2 Y . Un _]Cuf‘:ﬁ',h' o core
précédent qui se passait en daction et (it S o | Nios

: ’ ' A. Cd . - " o clta-

Espagine. Cette fois, ’aventure e B E
se déroule dans les pays Pour DS.
arabes, tout un programme.
Pour PS3 et X-Box 360.

Tomb Raider : Legend

C’est le grand retour de la
série culte aprés pres de
trois ans d’absence. Ce
nouvel opus promet d’étre
le meilleur de tous. Le
4§ premier volet était extraor-
et dinaire, fantas-

o tique, puis les autres %

: de plus en plus déce- €5
vants sans originalité, toujours identiques. Bref, ‘

une nouvelle équipe a ét€ chargée du développe-
ment du jeu et ¢a se voit au premier coup d’ceil.
Un graphisme fouillé, un nouveau look pour
Lara. Une nouvelle facon de jouer qui ne vous /
oblige a étre dans un lieu bien précis pour réussir '/
et surtout un retour aux sources. Le scénario va
étre proche des premiers avec des recherches de'®
tombes. Normal, le jeu s’appelle Tomb Raider, mais
les concepteurs
I’avaient oublié.
| Beaucoup de mys-
# teres de voyage de
pays en pays...
Le premier grand
titre de I’année.

Pour PS2.

I*mal P antdsv X1

] Ce douzieme opus
8| apportera sur-
‘il tout comme
‘ . % ;| nouveauté d’étre
I & | on line. Ce volet
% | met en scene une
w\ grande guerre
' entre deux royau-
mes sur le point de se battre. Un
homme chargé de sauver le roi =SS
tu€¢ en méme temps que le mo- |
narque, la vengeance de son
frere. Un nouveau mode de jeu
en temps réel, des
i ennemis visibles 3N
&; de loin et donc Illllm[li g
plus de sur- | ¢

=)

& prises...
» Pour PS2.




Ce nouveauZelda ___
est plus proche

comme M()]o
Mask. Vous devez '5
résoudre des [
énigmes, com-

pourrez vous &

waker.
Pour GameCube.

Ce jeu promet beaucoup, car il a été
congu et réalisé par 1'union du
créateur de Viewtiful Joe et celui de
Resident Evil. Cette ceuvre est une
nouveauté de Capcom. Dans cette

fable écologique en Cell Shading,
vous incarnez un animal mythique qui
peut déchiffrer certaines énigmes en

écrivant des formules avec sa queue.
Pour PS2.

Zelda Twilight Prlnccss

transformer en loup. Il va se deplacer a cheva
et pourra méme combattre en duo. Vous aiderez
des gens dans les villes, parcourrez des

i cavernes, vous pourrez nager sous
I’eau pour résoudre des énigmes,
un vrai Zelda, comme on aime
et qui n’a rien a voir avec Wing-

X3

un nouveau jeu vndeo sera ldnce \
juste avant le début du scénario du film. Il racontera les

& R - aventures de Diablo et les raisons de sa
A Sy disparition. Ce jeu ne dévoile pas le film,
eIl s les Evenements qui s’y déroulent préparent
'_- /,r‘ au film. C’est le cas d’Iceberg, qui tient un
' role important pour rejoindre 1’équipe.
N Pour GameCube, X-Box, PS2, X-Box 360 PC.

24 : le jeu
Apres le succes de la série télé, qui dure [
depuis cing ans et une adaptation sur télé- [
phone portable, il était normal que ce [ S8
gros succes soit adapté en jeu vidéo.
hlsto1re se passe entre la saison 2 et 3.
Vous incar- S

nerez dans ce RN

volet a tour de réles, Jack
Bauer, Kim Bauer et Tonny
Almeida. Vous pourrez méme
mener des interrogatoires et

déchiffrer des messages cryptés.
Pour PS2.

LES MEILLEURS

Daily Manga

dailymanga.fr

S1 vous aimez le manga et surtout étes |
un spécialiste qui veut aller encore |
plus loin, voici un site pour vous.
Daily Manga est un site de vente en |
ligne spécialisé dans le manga. IIs ven- |
dent bien tout ce qui sort en France, |
mais son intérét vient du fait qu’ils | =
vendent surtout plein de mangas en |
version japonaise. Ils sont placés par genre (Shojo/filles, Shonen/
garcons... ). On trouve aussi des livres d’illustration, des fanzines et

méme quelques produits dérivés disponibles uniquement au Japon.

Legendq bhaman ng www.animint.com

Un site 1déal et tres bien fait sur Shaman J
King. En plus, des habituelles présenta- %
tions des personnages et résumeés, vous
trouverez quelques dossiers tres intéres- |
sants. Il y en a un sur les diff€rents types |
de Shaman. Il y en a un autre sur le niveau |
Furyoku de chaque personnage... |
On trouve aussi des présentations de toutes |
les familles, comme Asakura et Tao. |
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' Les episodes de 65 a 68

Sangoku contre
|'invincible soldat

e guerrier de la force spéciale se fonce vers son ennemi et
dresse face a Sangohan, certain le frappe au visage. Mal-
de pouvoir battre le fils de Sangoku heureusement, le guerrier

de la force spéciale ne sent
rien des coups de Gohan
et encaisse les attagues en
riant, pour le provoquer.
Sur Terre, Chichi sent que
son fils est en danger et le
pere de Bulma lui a méme
construit un vaisseau
spatial pour qu'elle puisse
le rejoindre. Chichi prend
donc les commandes du
vais- k '
seau sans eécou- de Bulma qui était slr que
ter les recom- cela finirait comme ca.
mandations du
pere de Bulma.
Elle réussit a
faire décoller
I'appareil, mais
les réacteurs
surchauffent. La
navette spatiale
s'ecrase donc
devant le peéere

tres facilement.
Histoire de
s'amuser un peu,
il décide donc
de ne pas en
finir tout de suite
avec lui. Pour
sa part, Sangohan
se concentre
pour faire res-
sortir la force
qui est en lui,
| L

-

sacre devant le chef
de la force spéciale.
Le Namec qui était
charge d’aider les
Terriens sent que la
force de son chef
s affaiblit et, pensant

angohan envoie
une boule d’énergie
a son adversaire qui la
dévie de sa route juste
en soufflant dessus,
avant d’infliger a son
tour des coups trés vio-
lents a Gohan. Quant a que quelgque chose
Freezer, il est maintenant & de grave est en train
en possession des sept boules de de se produlre oublie sa mission
cristal et essaye d'invoquer le dragon pour rejoindre son chef.

Sangohan, lui, est pratiquement a
bout de forces. Il appelle son péere a
I'aide, mais Sangoku est encore loin.
Sangohan se reléve donc pour se
battre et réussit a enchainer
quelques coups a son adversaire,
qui ne sent toujours rien.

C




reezer reste perplexe devant les I'avait prévenu
boules de cristal : il a fait un veeu, qu'il ne réussirait
mais rien ne s’est produit. Tout d’'un  jamais a invoquer
coup, Freezer se rappelle qu'un Namec le dragon et en
T amm == dJdéduit qu’il y a

\ o g une formule ma-

gigue a prononcer.
Mais comment

le secret pour utiliser les boules de .

cristal, mais le chef de la force
spéciale a ordonné a ses hommes m
de le tuer. Fort heureusement, I'appareil l
detecte que Végéta est encore en vie,
mais il indique aussi que d’autres
Namec, au nombre de trois, ont
survécu. Du coup, Freezer lui-
me————  Méme part a leur rencontre
faire pour pour les faire parler.

la trouver ?
Freezer
pense
que Veége-
ta doit
connaitre

inalement,
Sangohan

' fait appel a ses

dernieres forces
pour attaquer s —e .
son ennemi. |l pense méme a Piccolo et
les autres pour retrouver du courage mais
cela ne suf-
fit pas. Go-
han a son
compte, il
tient a pei-
ne debout
et son ad-
versaire lui
inflige un
terrible
dernier
de bon. Sur
Terre, Chichi se réveille, allongee sur un
canapée devant les parents
de Bulma.

Alors que la force
spéciale s’appréte
a achever Végeta,
Crillin et Sango-
han, ils apercoi-
vent un vaisseau
gqui se pose non
loin d’eux. Sangoku
est enfin arrive sur

-
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Namec, avec un
sac de haricots
magiques a sa
ceinture. Le plus
puissant des
guerriers de
I'espace arrive
pour sauver ses
amis.
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‘ faire battre.
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aio vient
de sentir
que le vaisseau
de Sangoku s'est
posé sur Namec,
et previent Pic-
colo. Sangoku,
lui, s’envole pour
sentir les forces présentes
sur Namec. |l repere
rapidement la force de
Freezer et des autres
guerriers, mais il est trés
intrigué par les forces de
Crillin et Sangohan qui
sont tres faibles. Sangoku
les rejoint et donne un
haricot magique a son
fils pour le guérir de ses
blessures. Les guerriers
de la force spéciale se
demandent bien qui est
cette personne et n'en
croient pas leurs yeux
lorsqu’ils apercoivent
Sangohan se remettre .-
de ses blessures en w

)

"

.........

mangeant un simple ha-
ricot. Sangoku se dirige
maintenant vers Crillin
pour le remettre sur pied, A N
tandis que Sangohan !
explique a son pere tout I |

ce qui s'est passé
depuis leur arrivée sur
Namec. Mais Crillin pense
que tout est perdu et
regrette méme que
Sangoku soit venu
sur Namec pour se
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Le guerrier ri-
gole devant
Sangoku, car il
pense étre bien
plus fort que lui.
Il demande a ses

compagnons de
verifier la force de

gl oA
T oo L R

son ennemi, grace
a leur appareil et
le chiffre qui ap-
parait indique que
la force de San-
goku est infé-

{ rieure a

/@ celle des
\ guerriers

r i§ J de la for-
{ /ciale. C’est

ce moment que

choisit Chichi pour
appeler Bulma et
I'interroger sur la
situation sur Na-

ce spe-

—
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angoku pose sa main sur la
téte de Crillin et se concentre.

Grace a cette nouvelle technique,
I il lit dans les pensées de son ami et

S . ae O
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pas que Sangoku
est arrivé et n’a
aucune nouvelle
de Sangohan et
de Crillin. Elle ne
peut donc pas
rassurer Chichi.

Sangoku annonce

.......

qu’il est sdr de
pouvoir battre son
adversaire trées
facilement, mais
Végeta ne pense
pas que Goku soit
devenu aussi fort.
Sauf qu’une vieille
legende dit qu’un
guerrier de les-
pace possedera
une force in-
croyable et serait
un Super Guerrier.
Il se peut donc
que Sangoku

soit ce guer- °

rier.

sait exactement tout ce qui s’est
passe. Il connait donc maintenant
le role qu’a joué Végéta et lui donne
le dernier haricot magique, devant

un Crillin et
un Sango- \
han qui ne
compren-
nent pas
pourquoil il
a fait ca.
Pour sa part,

Sangoku n'oublie pas son combat
contre Végeéta et il ne veut pas que
SON ennemi meure, pour pouvoir un
jour se battre de nouveau contre

- lui. Puis Sangoku
se dirige vers un
des trois guerriers
de la force spéciale.
Fini de parler, place
au combat
maintenant !

a8 Mgy

o~
L e guerrier fonce vers Sangoku, qui disparait. |l est
tellement rapide qu’il arrive a se placer derriere
les deux autres guerriers de la force spéciale, qui ne
'ont méme pas senti. Le guerrier qui avait mis a terre
Crillin et les autres préparent une terrible attaque qui
est censeée tuer tout le monde, mais Sangoku ne lui
laisse pas le temps de faire quoi que ce soit avec
un terrible coup de coude dans I'estomac. Un coup
aussi rapide, puissant et précis ne peut étre effectué
que par un tres grand guerrier. Végéta le sait et il com-
mence a croire que la légende disait vrai.




[ Sangoku aux pris

avec les ennemis <\

=

s angoku a réeussi a battre
un guerrier que méme
Végeéta, Crillin et Sangohan
n'arrivaient pas a vaincre.
Sangoku laisse une derniere

chance aux deux ennemis qui
restent, en laissant le choix
entre se battre ou fuir. Bien
sur, les adversaires préferent
se battre, toujours persuades
d’étre plus forts que Sangoku.

=8 B » 2 FrrrrYr s g .

obliger a jouer a des jeux minables. Quant aux
deux adversaires de Sangoku, ils sont essouffles,
alors que leur ennemi ne riposte méme pas,
se contentant juste d’éviter leurs attaques.
angoku peut, en effet, augmenter sa puissance

Il I N Il I B IR S e E e
illeurs, le chef de la force spéciale joue avec
les boules de cristal et avec les guerriers
charges de proteger le vaisseau de Freezer. |l essaye
de leur apprendre a devenir de grands guerriers,
mais il ne trouve rien de mieux a faire que de les

SRSTEIS

es_ .

\

- .

lIs foncent donc sur lui en
tournant tous autour mais,
sans méme bouger, Goku
évite toutes les attaques de
ses ennemis. |l se bat contre

les deux Wz

adver- iy

saires en et T [ 1 e
meéme A
temps, = o :

pourtant il R SN

est loin fonce toujours en direction du

d’'étre chef des Namecs pour

perdu. Il trouver le moyen de/

reussit faire ses voeux. |

méme a enchainer
plusieurs coups, et
ses deux ennemis
sont maintenant
moins surs d’eux.
De son cote, Freezer

en simplement une dizaine de secondes et il est
Impossible pour les détecteurs de mesurer sa vraie
force. Les guerriers unissent donc leurs
forces et envoient des boules d'énergie vers
Goku, qui les détruit d’'un simple cri.




ulma commence a trouver
le temps long seule, mais
une boule d’énergie perdue
explose T e
prés d'elle, IS ”?W
Ce C]Ui l’an' A -_’- .t'-!..\\'..,-;.
goisse en-
core plus.
Les guer-
riers de la
force speé-
ciale utili-
sent toutes
leurs tech-
niques se-
cretes
pour arriver
a toucher
Sangoku, mais rien n’y fait.
Non seulement Sangoku semble
7 -1 intouchable,

mais il est
tres loin de
deployer
foutes ses
| forces. On

i 1 asist
' presque l
A quil se bat

contre deux
enfants.

Crillin et

Sangohan n’en croient pas
leurs yeux : alors qu’a trois
contre un, ils n'arrivaient méme
pas a la cheville de leur ennemi,
Sangoku arrive a se battre
contre deux adversaires sans
méme déployer toute sa force.
L’avantage est maintenant
du co6té des gentils et rien
ne semble pouvoir battre
Sangoku.
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L e plus rapide guerrier de la force

beaucoup plus lent que Sangoku !

angoku se décide enfin a frap-
per. Il commence par celui qui
est soi-disant le plus rapide. D'un
simple coup de pied suivi d’'un coup
de coude, il met a terre son adver-
saire. Sangoku leur laisse encore
une derniére chance de partir sinon
ca va mal finir pour eux.

Ne comprenant pas pourquoi Sangoku
n’en finit pas une fois pour toutes
avec la force spéciale (surtout qu’il
est bien plus fort qu'eux), Végeta de-
mande a Goku de ne pas les laisser
partir et de les tuer. Profitant de cette
accalmie, le dernier guerrier encore

B B I IEE I I BN B .
Il n‘arrive pas a croire qu’'un simple
spéciale n’en revient pas, il est guerrier de I'espace puisse étre aussi
rapide. Fous de rage, les deux guer-

riers lui foncent dessus et
’assénent de coups de
pied et de coups de poing.
Mais c’est peine perdue,

en forme décide de prendre la fuite
en laissant ses compagnons entre la
vie et la mort, tous allongés sur le sol.
Sangoku s’excuse, car il n'a plus de
haricots magiques pour les remetire
sur pied. Du coup, c’est Crillin qui
ne comprend plus rien : dans un
premier temps Sangoku est bien plus
fort gu’avant, mais en plus il veut aider
ses enne- -

mis au
lieu d’'en

finir. c

Les capitaines des forc

Sangoku évite tres
facilement les at-
taques. Crillin et
Sangohan n’arri-
vent pas a suivre
le combat qui se
déroule trop rapi-

dement pour eux
et, dans la confu-
sion la plus tota-
le, les deux ad-
versaires se ta-
pent, en fait,
'un sur l'autre
en pensant tou-
cher San-
goku.
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végéta s’envole et acheéve les car, s’il ne
guerriers au sol, alors qu'ils ne  devient pas
pouvaient méme pas se défendre. lla  sans pitié, il
un doute sur la légende de Sangoku ne pourra
SIS R R ey - pas battre
P R S =
Crillin est sGr que Freezer n’a pas
encore fait ses veeux, car lorsque
quelgu’un invoque le dragon sacré,
le temps devient tout noir. Or pour
linstant, il ne s’est rien passé d’anor-
mal. Vegeta ne comprend pas de quoi
parle Crillin, il ne savait pas qu'il y
avait un dragon sacré et une formule
magique a prononcer.
Quant au guerrier de la force spéciale
qui a pris la fuite, il vient de rejoindre

=R =
son maitre et lui explique
que trois d’entre eux sont

morts. Le chef est fou de I

rage et fait cacher les
boules de cristal sous
le sol, avant de partir
affronter Goku et les autres.

ulma, seule dans son coin, n'est tou;ours pas au ‘
courant de tout ce qui s’est passé et ignore tou-

jours que Sangoku est sur Namec. Pendant ce temps,
les deux guerriers arri-

vent devant nos quatre
amis. Veégeta se demande
I ou peut bien étre Freezer,

mais Goku réussit a le
localiser : il est parti voir
le chef des Namecs, si-
rement pour lui demander
comment marchent les
| boules de cristal. Sango-
: l han explique alors & ses

S
N\
N\

N

autres compagnons gque — = — '

si le chef des Namecs meurt, les boules de cristal
disparaitront avec lui.

Quant au chef de la force spéciale, il ne veut pas faire
la méme erreur
que ses soldats et
ne se fie pas a son
détecteur. Il a
compris que San-
goku peut aug-
menter sa force
autant qu’il veut.
Sangoku ordonne
donc a Crillin et

Sangohan d’aller
chercher les boules de cristal qui sont gardées par

de simples soldats. || demande aussi a Végéta de
l s'occuper du deuxieme guerrier, pendant qgue lui se

battra contre leur
chef. Qui de Free-
zer, Crillin ou
Sangohan arrivera
le premier a son
- but? Et, alors que
le combat com-
l mence, Vegeéta s'en-
fuit, laissant San-
goku seul face a
deux ennemis.
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L HIS‘I‘OIE T dece jeu mondialement connu et de son univers maléfique. Cette aventure

Damovar prond fantastique met en scéne un guerrier confirmé, accompagné d’une poignée
possession du Globe . . de heros sélectionnés. Chaque combattant intégrant la Fo
. Noir, source des quatre T F Samsse, |’|nte|||gm Oll |’||onn i
elements fondateurs : PEau, la 5
Torrs, lo Vont ot lo Feu. Grkoe il A g -, une armee d effroyables guerrl
il détient le pouvoir absolu et - : _de harpies et un drago“ 2 glace,
invoque le Dragon Noir pour . 3

détruire le royaume d’lsmir. Le déclin
approche et une armée se met en
place pour sauver les habitants,
mais Il reste peu de temps avant

Dragon Noir, les gardiens
Falazure.

le réveil du Dtagon. Cing combattants
Berek, Lux, Dorian, Ormaline et |
Nim partent alors braver tous les %
dangers et résoudre les énigmes ‘
qui les méneront au Globe, avant |
.’ il ne soit trop tard... i g

LE JEU
En 1974, Gary GYGAX
et Dave ARNESON in-
ventent un jeu gu’ils
baptisent “Dungeons
& Dragons”. Sans le
savoir, ils donnent
naissance au p'emaer
Jeu de role.

e succes est

immediat. Des

magiciens

surgissent du

neant, des

guerriers se
lancent dans B Rl
d’incroyables quétes
jalonnees de créatures

fantastiques. Limpact | & & ;.:';f:"'. DAMODAR
du jeu est phénomeé- & SR SR
nal : édité dans plus SR ELL rétalﬂnﬂls de Severyn Silverbrow et il ressemblait
de 44 pays, traduit B né a son-péro; il avait sa noblesse, son physique et
en 18 langues. Au- @8 W sa chevelure métallisée. Severyn lui enseigna Part de
jourd’hui, a travers le Ia guerre et Damodar devint rapidement le meilleur combattant
monde, ce sont plus SR CACRC] L Sa famille fut attaquée par une armée de forces
de 25 millions de § .démoniaques. lis moururent tous, sauf Damodar. Ce jour-la,
jousurs qui évoluent JEERELILCH apprit ce que sont la haine et le mépris pour toutes
dans 'univers de BB lesraces,malsllcumdmssonmmeplaeespédalepour
“Donjons & Dragons”. B0 R LT GERIGEITNCRM LTI g QR R L O8N ET
- rasa la téte, afin de supprimer toute ressemblance avec son pére.

62
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o e ORMALINE LES PERSONNAGES
Assez petite, les oreilles pointues, elle est dotée de nombreux pouvoirs magiques et posséde une intelli- R _
gence au-dessus de la moyenne. Elle se déplace comme un chat, voit la nuit, est trés rapide, détecte et |

identifie les sorts, les réduisant & néant, mais surtout a le don de téléportation, pour elle et ses amis. Son @
armure naturelle la protége efficacement et elle utilise son scepire de foudre avec une grande dextérité, g = Ty
faisant d’elle une combattante hors pair qui aidera la froupe dans bien des situations. R e sy

Ormaline est une Elfe,
magicienne de Niveau 9. = @
DORIAN
D’une grande sagesse
et d’'une totale neu-
tralité, il peut se
transformer en un
combattant efficace,
grace a une forte | , ‘ : | d’une grande rapi-
ggspogideté See Ch%io’: B i . S P . "M Y & dité de lnoufve-
modes de com Dorian | P . . & ments, elle tait
et quelques sorts de RTHTS e o T . Eas. 1 P preuve de courage
magie appropriés. T < | e AP d 4 wr " et de combativité.

| | ! _:"{ ::"4:..-_,-.-;'-':;, R

¥ Q MO p o5 - B R T TR De tpi.lle un peu

o "ﬁ."’!l. ™ ATl TR F <. \S . supérieure a la

; Eh w | i moyenne, souple,
dotée d’une force

hors du commun et

Il porte une armure SN - - S Bl b 1 Grace a sa résis-
depp|otine, un lourd gfoupe' | S - e g 5 i ¢ tance, sa rage, sa
bouclier et surtout | bl LU s - TP Ak 4 y , prise d'initiative et
une lourde masse de rehgmyx | 4 A o Y, ar -~ sa précision, sa
tonnerre qui pro- humain A T WY el b . ’ longue épée inflige
voque de gros degats - 1T Py N - SN St 2y . d’énormes ravages
dans les rangs de ¥/ ' TR e ‘ : a ses ennemis, |'ef-

ficacité et la puis-
sance de ses at-
taques force le
respect. Son Man-
teau de Résistance

la sauvera dans
mier 2 bien des situations.

ses ennemis. Sa vo-
lonté, sa vitesse et
son grand dévoue-
ment seront une
force pour le groupe.

SNIVGU 7 . hu ljl(l_lil de Nm 7:
C’est le malin de la troupe. Il est capable du pire, mais il a ¥ sz i)
un bon fond. Petit, sournois, narquois, il détecte les pieges Gl Ex-Capitaine de la Garde Royale, il est choisi par le Roi Galtar et son

bien avant tout le monde, gréce a sa vigilance exacerbée. @Al Grand Mage Oberon qui lui confient le commandement d’une équipe
Comme tous les voleurs de ce niveau, il dissimule les objets a recruter en vue de partir dans cette périlleuse et incertaine quéte du
avec une grande adresse, crochéte les serrures, manie sa Globe Noir. Il est loyal et bon. Rapide, fort, précis, combatif, il est
dague courte avec rapidité, ses réflexes étant aussi prompts sage et a beaucoup de charisme, ce qui lui permet d'éfre écouté et
que son tir est précis. Son grand sac de voleur recele des obéi. Dans les combats, gréce a une grande mobilité, une rapidité
objets aussi inattendus que des élixirs, des acides dont une de riposte et a ses gants de force d’ogre, sa longue épée dansante
goutte suffirait a faire fondre les fers les plus solides. de Vorpal fait des ravages et provoque des dégats importants.
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i genial * 6 épisodes
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® Premier round

syl
L LETANTREN
® 5 clnlls

SELIE1e.
@ szﬁp,‘g@ B

J "

ifonffe N ® La tactique secrete
6 dernier. S ® Sangoku abandonne
irllal L e S \ ® Le dernier participant
SAnBohart7 ® Le secret de Sangohan

® Le grand jeu

Série limitee, retenez-la
des aujourd’hui, chez votre
marchand de journaux !

o




chatche I.A PAIX ENTRE

PLUS DE
RANMA 1/2 !

J'aime beaucoup Sailor Moon,
Nadja et Ranma 1/2. Je trouve
que vous ne parlez pas assez
de ces derniers, en particulier

PBZ ET FMA !

Je m'adresse aux fans de
DBZ et FMA, afin de les
convaincre de s’allier pour
combattre les concurrents qui
veulent prendre la premiéere
place. Naruto et sa bande se

Ranma 1/2. Pourriez-vous
mettre un peu plus d'ar-
ticles sur ces mangas ?
Céline, Carcassonne.

PB4 EN
FORCE ¢

Je kiffe Sangoku, il est

ne suis pas d'accord sur le
match DBZ contre FMA, c’est
DBZ qui devait gagner et je
voulais dire aux fans de DBZ
de faire exploser les scores.
Fan de mangas.

ET LES FILLES
ALORS !

Je voudrais plus de séries
pour les filles et de nouvelles
séries. Aussi que vous parliez
moins de DBZ. J'aimerais
bien que vous parliez de
Vision d’Escaflowne.

Sarah.

PBZ NUMBER
ONE !

DBZ est le meilleur manga
avec Détective Conan. DBZ
meérite vraiment la premiére
place du classement et j'ai-
merai voir Détective Conan a
la deuxieme place. Donc, tous
les fans de DBZ votez, car je
veux qu'il conserve sa pre-
miere place.

Robin, Essonne.

rapprochent dangereusement
du tréne. Il faudra faire un
choix entre DBZ et FMA.
Moi, je fais appel a tous les
supporters de FMA, afin
d’éliminer DBZ.

N’Famara, Goussainville.

TOUS POUR
FMA 2

Fullmetal Alchemist, c’est le
meilleur manga et je suis
hyper fan de ce Shdnen. Ed-
ward et Alphonse ont large-
ment une longueur d'avance
sur Sangoku, continuons a

voter pour cette série.
Sofiane, Rhone.

VIVE ONE
PIECE !

J'étais fan de mangas, notam-
ment DBZ, mais depuis que
je lis One Piece, j'ai oublié

Kara (b‘a)

DBZ et les autres mangas. Je
conseille a tous ceux qui n'ont
jamais lu One Piece, d’en lire
au moins un. Car ce manga,
amusant est plein de baston
Duby, Yvelines.

NARVUTO
HERITIER °

DBZ est le meilleur manga
de tous les temps et Naruto
est son digne successeur.
N'écoutez pas les raleurs qui
disent qu’il y trop de DBZ,
bien au contraire. A tous les
fans de DBZ, continuez a
soutenir ce manga. Merci
aussi pour les posters de
Naruto et DBZ !

Ilija, Colombes.

ALLEZ
LES FANS
DE CONAN ¢

Réveillez-vous les fans de
Détective Conan, tout le monde
nous a déepasses dans le Top
du mois. Il faut que tous les
accros de Conan se bougent
pour détréner DBZ. Souvenez-
vous que Conan passe tous
les jours sur France 3, a 17h !
Pierre, Clichy-sous-Bois.

PDECOUVREZL
LES NOUVEAUX
MANGAS !

Je voulais vous dire que je
ne suis pas d’accord avec
Giovanni (DM531), car DBZ
n'est pas les meilleurs mangas.
D’ailleurs, méme Naruto et
Fullmetal Alchemist ont battu
ces mangas (DM529) et
DM531). Et je vous propose
de découvrir d'autres mangas
Hunter X Hunter, Conan,
Inuyasha, Yuyu Hakusho, Kimi
Wa, Satan 666. |l y a tellement
de mangas intéressants et pas
que DBZ, Naruto et FMA !
Kathia.

TOUS POUR
FMA !

Je suis une tres grande fan de
FMA et je voulais dire a
tous les fans que ce manga
devait rester en téte du Top.
Je ne déteste pas DBZ, je

respecte les gouts de cha-
cun... Mais je préfere FMA.
En plus, jai connu FMA par
hasard, et ca m’a beaucoup
aidé moralement ¢a peut pa-
raitre idiot, mais c'est la vérité
Salomé, Le Tremblay.

DBZ RESTE
LEADER

Je voulais dire a tous les fans
de DBZ de continuer a explo-
ser les scores, afin d'écraser
FMA. Car leur avoir laissé la
place de leader, c’est trop
d’honneur ! Votez DBZ pour
que DBZ conserve son hon-
neur et la pierre philosophale
de FMA tombe en poussiere.
Frédéric, Crémery.

SACRILEGE !

Comment les fans de CDZ ont-
ils pu se faire doubler par les
fans de Yu-Gi-Oh ! Je fais appel
a tous les fans de CDZ... Tous
a vos stylos et votez !

Kevin.
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PBGT SUR
MANGAS ?

—e telefim Dragon Ball GT,
100 ans plus tard sera-t-il re-
diffusé sur la chaine Mangas
Ou puis-je me le procurer par
correspondance sur Internet ?
Maxime, Aurillac.

Pour Pinstant, il n’est pas prévu
et je ne pense pas qu’il soit dis-
ponible sur Internet, méme sur
un site japonais.

OLIVE ET TOM,
LE RETOUR
EN DVD ?

2ascal,
jE VOou-
drais sa-
voir si
Olive et
Tom, le
retour
=xiste en
VD, en
“rance.

Moha-
med, Sei-

Ze-S:amt- lodie (Tours)
enis.

Avec un peu de chance, on
devrait le trouver avant la fin
de Pannée...

FMA
AV CINEMA ?

Je voudrais connaitre la date
de sortie au cinéma de Full-
metal Alchemist. Je ne vou-
drais surtout pas le louper !
Saly, Yvelines.

Méme réponse que pour la
lettre précédente.

ET CDZ ALORS ?

Pascal, tu as parlé des jeux
DBZ dans le magazine et tu
as omis le jeu CDZ, lorsqu'il

Je vous écri's, car j’ai fait la connaissance d’un correspondant pas trés honnéte. Tout était
normal au debut, nous avons commencé a faire des échanges, je lui ai envoye 2 figurines DBZ
et 2 cartes DBZ... et ca fait plus de trois mois que je n’ai plus de nouvelles. Je lui ai reecrit,
sans reponse ! Son adresse était dans le D.Mangas, c’est Kévin Asseline de Feignies (59).

Pas trés cool Kévin ! Soyez sympa les filles et les mecs, ne faites pas de promesses
. _ i _ que vous
oubliez de tenir. Cette rubrique est la vétre et si vous vm;lez qu’elle continue, restez corrects et

continuez a nous écrire et faites-nous part de vos avis, critiques et envoyez-nous vos dessins...

La Plaine Cedex.

est sorti. Vous serez-t-il donc A I-A REGH ERGHE...

possible de parler beaucoup
plus de CDZ ?

Kevin.

Le jeu est passé dans la ru-
brique console, mais il est vrai,
en moins complet que celui de
DBZ. Mais je vais bientot parler
des CDZ, puisque la série Hades
sera bientot en diffusion.

OV TROUVER
LES CARTES
PBZ ?

Dans le DM531, tu parles du
grand retour des cartes DBZ
et comme je suis un grand
fan, je voudrais savoir quand
et ou, ces cartes vont-elles
sortir 7

Damien, Lisieux.

Actuellement, tu dois pouvoir
les trouver facilement.

LE TOP
DU MOIS !

Pourquoi dans le clas-

sement, ne voit-on é&gﬁ
jamais Fruits Basket, i+
Nana, Mint na Bo- ¢ =, )
kura ou d’autres ? N 2477

Noémie, Val d’Oise. e

Quand les lecteurs!=f 7§
se mobiliseront“jl A"
tous pour voterj " /A
pour d’autres sé-(\F
ries. Saches, que/i ’
cela ne dépend 4=~ -
pas de moi ! Alin (Belgigue

DEFENDEZ VOTRE SERIE PREFEREE !

Plus de la moitié des votes pour Dragon Ball ! Naruto se
rapproche de FMA. Les CDZ font une spectaculaire remontee.
Detective Conan, Yu-Gi-Oh ! et One Piece font leur possible.

® J'ai 13 ans et je voudrais
correspondre avec des filles et des
ggrgons qui souhaiteraient jefer
s collections d’anciennes séries.
Nadége Roussel - Cidex 35 RN
74 n° 37 - 21550 Ladoix-Serri-
gny ou halliwell21 @hotmail.fr
@ Je passe une annonce a tous
les fans de Yuyu Hakusho, car je
viens de créer un nouveau forum
avec des défis, des questions,
des photos, des sondages...
www.yuyuhakusho.jeun.fr.
® Jai 14 ans et je voudrais cor-
respondre avec des filles et des
%m;ons qui adorent Fullmetal
chemist et GTO.
Marine Ruellan — 55 rue Ferrer -
76600 Le Havre.
® J'ai 13 ans et je voudrais cor-
respondre avec les fans de Love
Hina, FMA, Fruits Basket, Naruto,
Yu-Gi-Oh ! et Détective Conan.
Valériane Parmentier — 8 allée
Tomaso Albanani - 78670 Vil-
lennes s/Seine.
® Jai 12 ans et 1/2 et je vou-
drais correspondre avec des filles
et des garcons qui aiment DBZ,
Yu-Gi-Oh !, Détective Conan
Dany Perrichon - 54 rue de
Montpatour — 45140 Ingreé.
® Jai 11 ans et 1/2 et je vou-
drais correspondre avec des filles
et des garcons fans de DBZ, GTO,
Yuyu Hakusho, Olive et Tom
Aslimani Taoufik — Rue Fernand
Brunfaut — 1080 Bruxelles (Belgique)
ou etaoufik00@hotmail.com
® Je souhaiterais faire connaitre
mon forum sur DBZ et d’autres
mangas : hitp//:mangasland.
superforum.fr, vous me retrou-
verez sous le pseudo de Niki39.
® Jai 13 ans et 1/2 et je re-
cherche des filles et des gar-
ons qui posséderaient des cof-
?rets DVD ou des DVD de Naru-
to, Gundam Seed, DB, DBZ ou
DBGT, pour faire des échanges.

Ecrivez a : D.Mangas, -“Pascal” - 132, av. du Président Wilson-93215 Saint-Denis -

Guillaume Ernwein - 34 rue
Kellermann - 57000 Metz.

® J'écris pour dire a tous ceux
qui souhaiteraient se débar-
rasser de tout ce qui concerne
les Pokémon, Digimon, Bey-
blade ou Sailor Moon (infos,
rhotos, cartes, doc... ) de me
es envoyer.

Paula Papescu - Rue des
Corrieres 3 A — 5340 Tesves
(Belgique).

® J'ai 11 ans et 1/2 et {'aime-
rais échanger mes cartes
Pokémon contre des cartes
DBZ et des posters de voitures
tuner conire des posters DBZ
ou d’autres mangas. Et je re-
cherche les mangas DBZ du
n°8 au n°24.

Francois Binacua - Cenire
Commercial de La Butte-Mon-
treau — 77210 La Butte-Mon-
freau.

® Jai 10 ans et je voudrais
correspondre avec des filles et
des garcons de 9 a 11 ans
fans de DB, DBZ et DBGT. Jai-
merais également échanger
des cartes Pokémon, contre
des cartes DB.

Benoit Jeunet — Rés. Marsoins,
apt.5, 7 rue Pierre Benoit
Dumas - 97470 Saint-Benoit
(Réunion).

® Jai 10 ans et je voudrais
correspondre avec des fans de
DBZ, Yu-Gi-Oh ! et Olive et
Tom, et Conan.

Jérémy Dufour ~ 8 résidence
Notre-Dame - 93150 Le Blanc-
Mesnil.

® J'ai 14 ans et je voudrais
correspondre avec des gar-
cons fans de DB, DBZ et DBGT
uniquement. Et je suis a la
recherche de tous les posters
et infos sur Tapion et Minocia.
Valentin Papin — 28 rue Fran-
cois Avice - 72400 Cherre.

i PN D RN G —
Bougez-vous, si vous voulez que les choses changent et que SN M N ——

d’autres mangas remontent dans le Top ! Pour cela, votez et rB“LLE'.“-RE PO“SE

envoyez-nous le bulletin-réponse ci-conire. i Découpez et envoyez ce bon a : D.Mangas - “Pascal” - 132,

Attention, lorsque vous votez, ne mettez qu’un bulletin dans I'enveloppe. o i 15 Saint-Deni Plaine
Il y ades peti?s malins qui envoyent plusieurs bulletins. Mais un seul est l av. du Président Wilson - 932 Denis-La Cedex.

el | Nom de votre dessin animé favori: ........
LE TOP DU MOIS [T B
DRAGON BALL 53%  YU-GI-OH ! 4% ' NOmM = o e TSRO S st s s
FULLMETAL ALCHEMIST 20% DETECTIVE CONAN 4% l ------- Gt SR S b e
NARUTO 10% ONE PIECE 39/, ROLBS8O 1 b S It e e s
CHEVALIERS DU ZODIAQUE 6% SHAMAN KING 1% I ------------------- V“ |e : .- .............
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Déchiffre ce que dit Seiyar,
sachant qu’il faut décaler chacune
des letires de 3 vers la droite
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et 10 abonnements de 6 mois
all magazine

4 ( Valeur unitaire 14 € )
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sussce a Toulouse, Réglement disponible gratuitement sur simple demande écrite @ 123 Multimedia BP 1141 31100 Toulouse — Photos non contractuelles.
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