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Apres le match

B Comparatif entr
Naruto contre Dragon Ball Z, voici

deux autres séries qui se ressemblent et qui vont GConan

s'affronter dans un duel sans merci : “Détective Conan” Le nom de Conan vient de deux céiébres auteurs
diffusee sur France 3 et “Les Enquétes de Kindaichi”’ de romans policiers : Conan Doyle (créateur de

- - n on = | m— Sherlock Holmes) et Rampo Edogawa
dlﬁugee sur la cham_e Mangas. Il etait nqmlal | (écrivain de polars japonais).
de faire la comparaison entre les deux,

puisqu’elles suivent la méme Shinichi est un lycéen

. . y . , avec un sens de la
architecture. Je vais tenter d’en faire déduction trés poussé
le parallele. Ce sera a vous ' fut el o policey
de vous déchainer en votant pour P | bttt Lot~

i dans ses enquétes.
celle que vous préférez le plus.

Ran est une amie

- | d'enfance de Shinichi
Fiche : " qui le suit partout et I'aide
'I.-echmque | j dans ses enquétes. lls sont

amoureux l'un de 'autre, mais
d? l.ﬂ n'arrivent pas a se declarer.
AErIE ¢ g
g v | Dans Conan, le rival de Shinichi
DETECTIVE s'appelle Heiji Hattori et
| \ vient de Osaka. lls ont le
CONAN \ * ' méme age et sont aussi
Crééen: 1994 e doués pour les enqué-
Par : Gosho Aoyama tes. Il est au courant
Titre original : Meitantei Conan de l'identité secrete de

Editeur japonais : Shogakukan Shinichi.
Magazine : Shonen Sunday

Editeur France : Dargaud Kana Dans Conan, son adversaire récurrent
Manga : 47 volumes | s'appelle Kid l'insaisissable. C'est un voleur qui
Animeé : 260 épisodes o ne tue personne, mais qui reussit toujours a s'en-
:::_l:aineizrance : France 3 g, e fuir sans que Conan ne parvienne a l'attraper.

T

Synopsis : Shinichi, 17 ans, est un adolescent | Dans Conan, les meurtres se déroulent aussi le plus
trés populaire qui aide la police et Pinspec- / souvent en chambre close et paraissent toujours
teur Maigret dans leurs enquétes. Mais impossibles. Ce qui les différencie, c’est que les
un jour, sa curiosité le pousse a suivre e 1 ¢ mobiles sont tous différents. Le meurtre peut étre
deux hommes en noir qui réussissent a | dd a une histoire d'argent, de
le capturer. lis le contraignent a avaler & . jalousie... C'est trés varié.
un liquide qui le fait rajeunir, maisen lui § .
laissant ses souvenirs d’adolescent. Shinichi est un garcon tres
Ageé de huit ans et sans personne pour le intelligent qui a un quotient
croire, il se rend chez le professeur Asaga qui lui intellectuel tres éleveé. |l est
donne lidentité de Conan Edogawa et le fait passer toujours tres sérieux, a la
pour son neveu. Il demande ensuite a Ran, la petite difference de Kindaichi.
amie de Shinichi, de s’occuper de lui. Conan comprend
trés vite qu avec son physique, personne ne le prend Ran ne prend pas Conan au

| au sérieux et décide donc serieux et participe, comme elle

d’utiliser le pére de Ran pour peut, aux enquétes de son peére.

mener ses enquétes et trouver Il lui arrive souvent de mettre

les hommes en noir. Conan sur la voie sans méme s'en
rendre compte.

PERSONNAGES DE CONAN

Shinichi Kudo alias Conan Edogawa Conan a toujours une mise en
Ran Mouri scene théatrale pour dévoiler le
Kogoro Mouri coupable. Il réunit tout le monde
Professeur Agasa dans une salle, endort une personne

Les Détectives Boys et parle a sa place.




’
re lea deuxscriea

Kindaichi
Kindaichi emprunte son nom a un personnage de
roman tres celebre. D’ailleurs dans I'histoire méme,
g il représente le petit-fils
de ce personnage.

Kindaichi est un lycéen
tres doué, avec un sens
de la déduction poussé
qui aide la police et
I'inspecteur Kenmochi
dans ses enquétes.

Kindaichi est toujours
avec Miyuki, son amie
4 d’enfance qui le suit
partout. lis sont amoureux
'un de l'autre, mais ne s’avouent pas leur amour.

Kindaichi a un rival qui est un jeune mtello qui sort de
la plus grande faculté

de Tokyo. Bien qu'ils

soient amis lors des

enquétes, ils sont en

competition pour savoir

lequel résoudra l'affaire

en premier.

Kindaichi a un adver- \ ol

saire récurrent appelé “le gentleman cambrioleur”. |l ne
tue personne, mais vole des objets et s’échappe au nez
et a la barbe de Kindaichi.

Dans Kindaichi, les meurtres apparaissent toujours

impossibles, car ils ont été perpétrés dans une chambre

close. Chague meurtre a un mobile profond : le meurtrier

se venge de quelqu un qun a fait de mauvaises choses.

—— Il s’agit donc presque toujours
d’histoires de vengeance.

Kindaichi est non seulement
doue pour les enquétes, mais
en plus, il a un QI tres éleve,
ce qui le rend supérieur aux
autres.

Miyuki aide souvent Kindaichi,
malgré elle, en se posant une
question ou en montrant une
chose anodine. Cela permet
d’aiguiller Kindaichi sur une
nouvelle piste.

Kindaichi reunit les différents
protagonistes dans une grande
salle et explique I'affaire avec

une grande mise en scene
pour confondre le coupable.

Fiche !echmque de Ia A€rie ¢

LES ENQUETES DE KINDAICHI

Créé en : 1992

Scénario : Yozaburo KANARI
Dessins : Fumiya SATO

Titre original : Kindaichi

Shounen no Jikenho

Editeur japonais : Kodansha
Magazine : Shonen Magazine
Editeur France : Editions Tonkam
Manga : 27 volumes

pour la premiére seérie

Animeé : 148 épisodes

Chaine France : Manga

Film: 2

Synopsis : Les Enquétes de Kindai-
chi racontent les aventures d’un

adolescent petit-fils de Kosuké Kengo Akeéchi

Kindaichi un grand détective
japonais. |l est trés doué et réussit
a tout comprendre avec peu d’élé-
ments. |l fait souvent croire qu’il
est idiot pour mieux berner
les autres et aide la police dans
ses diverses enquétes. Plus les
affaires sont compliquées et plus,
il se passionne.

PERSONNAGES
DE KINDAICHI
Hajimeée Kindaichi
Miyuki Nanaseé
Isamu Kenmochi




Le match KIN|
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Voici la partie qui va énerver |a plupart d’entre vou
Chaque personnage est noté.

I(inda'l'chﬂ_ Conan

”\\“' L

Comment créer
une serie policiere comme

Gonan et Kindaichi ?

Pour créer une bonne histoire @@ Une amie d’enfance amou-

policiére, il vous faut donc les reuse du héros qui sert a le Pel‘somlages
éléments suivants : remettre sur la bonne voie,

@@ Un personnage trés intelli- quand il patauge. secondaires

gent doté d’'un sens de la @@ Desmeurtres ol tout le monde
deduction tres pointu... croit que c’est impossible.

@@ Des policiers incompétents @@ Si en plus, il peut y avoir un
qui ont besoin du détective pour rival qui aide le détective a se
resoudre les enquétes. dépasser, c’est encore mieux.

Loriginalite '
de Phistoire O @
Le charisme |
du heros 1 o
Le scénario 0
a Pépisode - -
=
es 1 1
enquétes
Humour o 1
| o
) 1
Les meéechants 1 0
Sentiments m 1
Le monde 1 (1]
TOTAL 5 | 5




ICHI contre CONAN

= comparatif entre Kindaichi et Conan. | | "

Commentaires

Kindaichi : Dans Kindaichi, il n'y a pas d’histoire generale. >

C’est juste un jeune garcon brillant qui aide la police. e 4 4 L /
Conan : Il y a une histoire générale, car entre chaque enquéte ki~ - ilF 74 "
Conan poursuit les hommes en noir qui I'ont fait rajeunir ¥ 7 & ;

Kinda'ichj : Kindaichi est un lycéen nonchalant qui se fait passer
pour un lle? pour mieux surprendre. Il se rapproche de Colombo.
Gonan : Shinichi est trop sérieux et il n'est pas credible en

enfant. Il traine avec des petits, alors qu'il est intelligent et il n’a X |
aucun humour. 7 2

Qndz_ﬂ'chi : Il 'y a toujours un mobile trés recherché avec une
histoire travaillée et un criminel “attachant”.
Conan : Les mobiles sont trés classiques et les méchants sont

souvent des pourris qui ne regrettent pas leurs actes malgre
leurs larmes de crocodile.

Kindaichi : Les enquétes sont trés
compliquées et c'est trés dur de
trouver le coupable, a cause de
son mobile souvent lié a une
raison affective.

Conan : Les enquétes sont plus |
simples, car elle incriminent souvent : 1 -
un proche qui est jaloux et qui , || |
connait les habitudes de la victime. s |

| Kindaichi : Dans Kindaichi, 'humour
vient surtout du héros et de sa
nonchalance.

Conan : Les personnages secondaires sont tres dréles, il y a plus 3 =5 /
de situations cocasses. B %

Kindaichi : Il n'y a que trois personnages secondaires importants ~
et tous les autres sont transparents. -

Conan : || y a beaucoup de personnages ; = b
tres fouilles et attachants. Les Détective &

Boys, les parents de Conan, le pro- . , |
fesseur... & '

Kindaichi : Les méchants travaillent .
leur plan longtemps a l'avance et '
agissent pour se venger d'un crime

impuni lié a un proche.

Conan : Le plus souvent, des histoires

de jalousie ou d’intérét personnel.

Des criminels classiques.

Kindaichi : |l est trop timide et il est incapable de dire ce qu'il pense Sl o s L : '
a Miyuki. Miyuki est elle-méme timide et réservee. s s
Conan : |l est capable de voir un cadavre sans broncher mais Rl e Eiaa
quand il faut dire la vérité, il en est incapable. Pourtant, Ran fait
tout pour lui faire comprendre.

Kindaichi : C'est un monde classique que I'on ne voit pas vraiment, nan e | ~.'- .' .' ‘. ble € :. '- .-~ -' .:
puisque seules les enquétes sont importantes. 8S € '. 308 Soronsos & 5 '. : .

Conan : Conan recherche les hommes en noir et sa quéte le OIT @ D% AvOe To8 ¢ A0S PUS e o
pousse a se déplacer et aller dans des lieux tres peu communs. A O PO MIRRYES & :H ';- ..; Sl

* » - . . - - nale . ~ o . B - - '
Les deux séries se ressemblent frop pour pouvoir dire si l'un a copié rigue n' . lispose ¢
sur 'aure. On sait que leurs édifeurs sont concurrents et que les deux yreux atouts pour pl:

séries ont connu un énorme succés au Japon. Kindaichi reste

: Ecrivez-moi nombreux pour défendre

» . /

toutefois beaucoup plus sérieux, car il y a peu d’humour. Conan R e
avec les Détective Boys peut éire vu méme par des enfants. votre série préférée entre Kindaic



FULLMETRL ALCHEMIST

Si vous avez loupeé le dessin anime lors de son passage sur Canal+,
cette grande serie de la chaine est maintenant disponible en
manga et en video. Fullmetal raconte les aventures de deux fréres
a la recherche de la pierre philosophale. Dans le texte suivant,
decouvrez les liens qui unissent tous les personnages.

IZUMI GURTIS

C’est elle qui a
enseigneé Palchi-
mie a Edward et
Alphonse.

Créés par Hohenheim, le
pére d’Edward et Alphonse, \ C’est un tueur
ils représentent chacun un | d’Alchimiste d’Etat

des sept péchés capitaux. qui les élimine pour

| se venger du genocide
WERATH (La colére) | qui a eu lieu lors de
Il est le | la bataille d’Ishvar.
seul a MUY (Penvie) Al va avoir fort a

avoir Il peut changer de . faire face a lui.
encore forme et est appa-

des sou- ‘ remment le frére de

venirs de \ sang d’Edward et

sa nais- Alphonse.

Sance.

Ce groupe est composé d'ungrand gy MUSTANE - Clest un
nombre de figures emblématiques. Fiormimoa -

KING BRADLEY : tres ambi-

k- 43 Généraldelarmée, tieux gt

ey S 1SRB | c'est en réalité un  coureur de

A GLUTTONY (La gour- < homunculus. jupons. |l
Syt : mandise) |l n’a rien | surveille
GREED (vavarice) dans le crane et peut R de prés les
Il est le plus indépendant  tout dévorer. Y B freres Elric
du groupe. . ¢7 et entre-

PRIDE (Corgueil) - / 20 P = tient une étrange re
Il est aux ordres de SN EEEFEANGAY A . Riza Hawkeye.
Dante et travaille | 1l _ : KAIN FUREY - EEgwr™on
aussi comme | i~ o1 MAES HUGUES :|ime He | Cotte jeune

Alchimiste d'Etat & C'est le meilleur | §FE s e
sous le nom de ' ‘ ami de Roy. Il est B8 SCr
King Bradley marié et a une fille. EEuEa, darriver dans

7 le groupe de
- e BASQUE
. O SL0TH  (a iy AN ggmgriig -
LUST @a BRY BN paresse) Elle RN s P = 4
e | Ll T L N
luxure) | | | ressemble [ Y | cessecrets [LINGQ)H(OIgy dureaucrate
Elle est préte  beauc oup e et dirige les e pew avide de lecture
a tout pour » W M E' ;‘W;: - reet recherches . . ©sticapable da
devenir | < ig: . | officieuses. . memoriser n'im-
humaine. Alphonse. Emm— ~_{ norte quel livre.

SR - -
b’ )

I SHESKA - Cette

des servi-

4




LES LIENS ENTRE LES PERSONNAGES

Au départ, Rose habite la ville de Riore
et sert Cornello qui se fait passer pour
AN un grand prétre magicien. Mais

e ORAT S > =

et Edward va lui faire voir la vérité sur
kcoe ] Cornello et elle a depuis un ponohant

pour le fils

Ell'l&SOSsen- e

. % | timents sem-| &

-~ % | blent réci-| @i

: - '*, “P -~ . ,,,-;-.-.»;f- pMMSI “ ‘

TRISHA

Trisha et Hohenheim Elric ont
eux deux enfants : Edward et
Alphonse. Trisha est morte
alors qu’ils étaient enfants,
tandis que Hohenheim a
disparu sans dire un mot.

GCORNELLO

Winry est la voisine et 'amie d’en-
SR fance des freres Elric. Ceite tech-
e nicienne capable de construire des
g 1) membres cybernétiques vit avec
sa grand-meére Pinako. Cette der-
niere lui a d’ailleurs appris ce
métler et, en échange, Winry
" T s’occupe d’elle
o depuis la mort
e ses parents.
Pinako a aussi
pris soin des
| fréres Elric a la
Y mort de leur
mere.

LR, s

PINAKO |
ROCKBELL

LES FRERES

; HEYMANS BRED : DENNY BROSH : C -
RIZA .HAWKEYE Elle est St ‘ THINGHRAM

“ amou- Subordonne de Roy, gent est amoureux de Maria

1 reuse de il se fait passer pour Ross.
Roy et un homme tres dur. P Russel et
AN A préte a SEEE A B "\ S Fletcher
L NeEed tout pour  EEEE | = ey 1 sont deux
% le servir. _ . - 2 N oS f 4, gEjieunes
VYA | B - . @8 Alchimistes
e | qui se font
i t g % & A G T 0| passer pour
JEARN ) AN I A A |les fréres
HAVOC - ' ‘ DB e ® I\ "7k ¢ | Elrc. lis font

‘ | R A A8y des recher-
Il sert AN . Al ches sur la
depuis Cet homme tres emotif appre- | —

qu'il est cie beaucoup les fréres Elric

dans et faut tout pour les proteger
armee.

szuthnl
HACKRO -

& va étre sauvé AR TR Y - AR e
Féf‘,’ Ie? freres e £ S MARIA HUSS Gellion
- LEACLGE q“?{ Rt G tenant est chargé par
ik Haie @ T S Amstrong de veiller sur
- Y S ‘ les freres Elric.
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La transformation
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égéta pense avoir | il o -S

le dessus sur son
adversaire, mais celui-ci
lui explique qu’il a une
force colossale cachée
au fond de lui. Pour uti-
liser cette force cacheée,
le guerrier doit se trans-
former en un monstre
hideux, et, comme cela
lui deplait, il n'utilise ja-
mais ce pouvoir secret. §
Le guerrier vert adver-

AN

r{(;/-‘;. ‘Qﬁ'

du troisieme adversaire

saire de Végéta déteste,
en effet, tout ce qui est laid.
Lennemi se concentre néan-
moins et d'un coup, tous les
muscles de son corps grossissent
de deux voire trois fois la taille ini-
tiale, et son visage devient celui
d’'un monstre. C’est alors au tour
de Végeta de s’en prendre plein
la téte, car il a du mal a réagir aux
attaques plus puissantes de son
adversaire. Pendant ce temps,
- Crillin et
Dendé
profitent

que Végeé-
ta soit oc-
cupé a se
battre

pour avan-

cer. lIs ne
sont bientdt plus trés loin
du chef des Namecs et Crillin se
pose une question bien
étrange : cela fait déja un long
moment gu’il a atterri sur Namec
et il ne fait toujours pas nuit...
Dendée lui explique alors, que
dans ce systeme solaire, il y a
trois soleils et qu'il ne peut
donc jamais faire nuit.




De son
cote,

Sangoku fait

une pause

bien méritée.

Il a, a plu-

sieurs re-

prises, aug-

menté la

gravité du

vaisseau et

son corps

s’est mainte-

nant adapte. |

Sar d’étre prét lorsqu’il arrivera sur
Namec, il pense a Piccolo et aux
autres qui doivent déja avoir com-
mence leur entrainement avec Kaio. Il
songe également aux conseils de
son dernier maitre qui lui a fait jurer
de ne jamais se battre contre Freezer.
Puis, il reprend I'entrainement.

Sur la toute pe-

tite planete de

Kaio, Ten Shin

Han et les autres

continuent

d’'essayer de

taper avec un

gros marteau [ty

sur le singe. |87

Seul Piccolo a

déja réussi cet-

te épreuve rapi-

dement et il est donc en plein séance
de méditation.

Sur Namec, Végéta commence a
avoir des doutes sur l'issue du
combat. Son adversaire est devenu
bien plus fort qu'avant et il a mainte-
nant le dessus sur lui. Pour preuve,
le monstre attrape Végeta dans les
airs et fonce vers le sol, pour le lacher
au dernier moment ! Végeéta s’enfonce

Crillin sent que le
combat est fini,
mais il n’arrive pas a
savoir qui a gagne. |l re-
prend donc son chemin
avec Dende en direc-
tion de la maison du
chef des Namecs. Lors-
qgu’ils arrivent enfin, ils
découvrent que la mai-
son se situe en haut

alors dans le sol et
disparait tres pro-
fondément. Persuadé
d’avoir fini le com-
bat, son adversaire
reprend sa forme
d'origine et part re-
4 joindre son maitre
Freezer pour lui faire

un compte-
rendu de la c
situation.

ceux de son
peuple, il est
aussi tres gros.
Il est méme tres
vieux et n'en a
plus pour long-
temps : il a choi-
si de rester sur
sa planete pour
y finir ses jours,
au lieu de fuir
Sous la menace.
Ailleurs, Vegeta
a reussi a

d’une sorte de tour faite derniere attaque qu’il a
avec des énormes rochers. encaissée et resurgit des
La porte s’ouvre et un Na-  profondeurs de la Terre en
mec en sort. C'est le por- reprenant des forces...

trait craché de Piccolo !
Ce dernier amene alors

vy
51'/

Crillin et Dendé jusgu’a .,

son maitre, qui était au
courant de leur arrivée
grace a ses pouvoirs.
Les deux compagnons
constatent alors que, si
le chef Namec est beau-
coup plus grand que

118




Criliin explique au chef des
Namecs, pourquoi il est venu
sur cette planete.

Sur Terre, ils

avaient ega-
lement les
boules de
cristal
mais, a

la mort

de Pic-
(ofif'e ) b0 1o
\ elles ont

disparu.

i ‘ Le chef

| des Namecs
se rappelle

alors qu’un des siens était parti
sur Terre, il y a bien longtemps.
De méme, il est au courant pour

les guerriers de |'espace et

‘“ "

L e chef des Namecs remet une nou-
velle fois sa main sur la téte de
Crillin pour éveiller la force cachée en lui.
Crillin se sent maintenant beaucoup plus
fort et demande au chef s'il peut faire la
méme chose pour Sangohan. Le vieux
Namec accepte et Crillin part aussitot
chercher son ami.
) En paral-
{lele, un
soldat de
Freezer
arrive au
village
que Vége-
ta a de-
| truit. Un
~4 a réussi a
Sl A survivre,
mais |l est tres affaibli et apprend au
soldat qu’'un guerrier de I'espace est
venu et a tout détruit.
Le guerrier vert est
pour sa part arrive
devant Freezer et lui
apprend la mort de
Vegeéta. Suspicieux, |
Freezer lui demande
s’il a bien vu le corps
mort de son adversaire, 8
mais le guerrier n’a &

Rencontre avec
le chef des Namecs

'armée de Freezer. Puis, il
touche la téte de Cirillin et
reussit a lire ses pensées :
le Namec qui était venu sur |
Terre avait le cceur divisé en
deux a cause de toute la
mechanceté qu'il y avait sur
la planéte. Un jour, son
corps s'est divisé en deux
étres, le Tout Puissant qui
représentait la bonne partie

et Piccolo qui était le mal absolu.
Finalement, le chef de Namec
admire le courage de Crillin et
estime que sa quéte pour les
boules de cristal est juste. Il lui
donne donc celle qu’il a

en sa possession, la boule ( &
avec une étoile.

pas cherché. Au méme moment, le soldat

leur explique qu’il a trouvé un village

détruit avec un seul Namec en vie, avec,

comme cause du déesastre... Végéta !

Puis, il explique qu’il a tué le Namec en

question, ce qui rend Freezer fou de

rage : le Namec aurait pu servir et cet
=] imbecile de soldat I'a

~ | tué ! Alors, sans méme

bouger, Freezer fait ex-

ploser le soldat et or-

donne au guerrier vert

| de trouver le corps de

Végéta, s’il ne
veut pas subir la @

méeme chose.



ar la suite,

Freezer or-

donne a un de

ses hommes de

faire venir la

force spéciale

sur Namec et

aussi de faire

apporter des de-

tecteurs d’energie.

" Freezer sent un

grand danger venir...

Avant, il avait peur que les guerriers
de I'espace deviennent trop forts un

jour, mais maintenant, il sent qu’un
autre danger arrive : Végeta n’est pas
le dernier guerrier de I'espace en vie,
il y en a un autre.
De son coété, le guerrier vert part pour
retrouver Végeéeta. |l le déecouvre
rapidement, gisant sur le sol a moitie
mort. Il 'attrape donc et retourne voir
Freezer. Quant a Bulma, son detecteur
lui apprend que Freezer a en sa
possession cing boules de
cristal et gu'une boule se dirige
vers eux. Ce doit étre Crillin.
Quant a la septieme boule,
elle ne semble étre a
personne. Sangohan sait

1
1
3
i
1
£ |

qu’elle se trouve la ou Végéta a
attaqué un village et pense que ce
dernier ne I'a pas trouve. |l décide
donc d’aller chercher la boule de
cristal avec I'aide du déetecteur.

Pendant ce temps, les hommes de
Freezer ont mis Végéta dans un
appareil qui va le guérir de ses bles-
sures, sans doute pour lui poser des
questions, lorsqu’il sera remis sur pied.
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Une guérison

---——---_---
angoku s’entraine sans re- Il demande donc a Kaio de lui

s lache dans son vaisseau qui

fonce en direction de Namec. mais
il est loin de se douter que son fils
a deja une boule de cristal en sa
possession et qu'il est sur le point
d’en récupérer une deuxieme. Une
fois encore, il s’arréte deux petites
secondes pour penser a Piccolo et
aux autres qui s’entrainent eux

W

apprendre sa technique, mais c’est
le maitre qui décide qui est prét :
si Piccolo ne veut pas faire les exer-
cices dans l'ordre, ¢’est son probléme.
Kaio demande alors a Piccolo s'il ne
veut pas l'aider a enlever les mau-

ce dernier n’arrive pas non plus
a attraper la béte.

Pour sa part, Piccolo refuse de faire
le pitre & courir aprés un singe débile.

vaises herbes, vu qu'il refuse son
entrainement. Piccolo perd alors
patience et attrape Kaio par ses
vétements. Mais, I'espace d’une
seconde, Piccolo sent la force

qui sommeille en Maitre Kaio
et le relache aussitot.

aussi tres dur. Yamcha n’a toujours
pas réussi a attraper le singe de
Kaio et passe méme son tour a
Ten Shin Han. Malheureusement,

.

H istoire de reprendre des forces, Yam- a peine quelques secondes. A leur tour, Ten
cha, Ten Shin Han et Chaoz mangent  Shin Han et Chaoz attrapent la béte trés

les plats que leur a préparés Kaio. Seul Pic- rapidement. .

colo ne man-  Vient donc la deuxiéme épreuve. Comme elle
ge pas et, [lavaitété avec Sangoku, le but est de frapper
dans son coin,  Grégory, une petite béte qui vole, grace a un
Il préfere se  marteau. Piccolo en a plus que marre et décide
contenter de s’entrainer seul dans son coin.

d'un peu d'eau.
Apres avoir
tout devoreé,

LA ed ! nos trois hé-

\ ’“._;' £ ] oS se sen-
i = Atg 2
.!__,':]h tent préts a

reprendre
I'entrainement. C’est Yamcha qui commence
le premier et cette fois, grace aux forces qu'il
a reprises, il réussit a attraper le singe en

Sur Namec, les soldats de Freezer ont du
mal a guerir Végéta, qui est vraiment trés
mal en point. Malgré leur appareil censé
guerir n'importe quelle blessure, le guerrier
de I'espace ne se remet pas sur pieds.
Chez Kaio, les trois héros ont réussi a

__________
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frapper Grégory encore plus rapide-
ment que Sangoku.




'miraculeuse

La prochaine épreuve est maintenant beaucoup
un combat qui oppose plus forts, ils réussis-
PSS Piccolo sent méme a le toucher
— = £ “‘\‘5}'} | au reste a plusieurs reprises. Au

, - — e #8 du grou- moment ou Piccolo |
' pe. Pic- commence seulement 2
™ colo est s'échauffer, Kaio arréte |
' surde lui, le combat et propose |
: = 'm a i s une nouvelle épreuve a i
AT 9 | lorsque  ses éléves. |
et |€@ COMbat  Quant & Végéta, le voila |
commence, il n'en revient pas : enfin guéri et il fait explo-
ses trois adversaires sont ser la machine qui I'a re-
I P p— ==== MmiS sur pied, tout en tuant le
. garde qui le survelllait. Il fait

. alors un trou dans le mur pour
. faire croire quil s’est enfui et
— profite que Freezer et le guerrier
vert tombent dans le panneau
pour partir chercher les cing
boules de cristal. Il réussit
enfin a les trouver et il ne lui
reste plus qu’a les prendre et
disparaitre...
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’Le guerrier vert de Freezer
essaye de retrouver la trace de
Végeta, mais il ne voit rien. |l sait
tres bien que s'il ne le retrouve pas
vite, son maitre n’hésitera pas une
seconde a I’éliminer. Pendant ce
temps, Vegeta cherche un moyen

cristal ! Malheureusement, il est
deéja trop tard : Végéta les a lancees
le plus loin possible et il a pris la fuite.

I'explosion s’est produite, mais
Freezer comprend que c’est une
diversion pour voler les boules de

de s’enfuir avec les boules de
cristal sans se faire repérer.
Pour cela, il lance une boule
d’énergie qui produit une
grosse explosion dans le
vaisseau. Freezer et son soldat
courent dans la direction ou

illeurs, Sangohan arrive au village des
Namecs et constate les dégats de Vegeta.
Tout est détruit et les corps des Namecs sont
eparpillés sur le sol. Végeéta a quant a lui réussi sa

fuite et récupere les boules de cristal qu’il avait

lancées au loin. Mai

['arrivée
d'un guer-
rier. Au de-
but, il pen-
se que cest
Freezer
mais la
force qu’il
sent n’est
pas 'la
sienne. Et

s, alors gu’il les réunit, il sent
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Pour ne pas

se faire repe-

rer, il passe [

sous I'eau. (.

Fou de rage, &
Freezer laisse *

une heure a

son soldat pour
retrouver le traitre et ( «
les boules de cristal. \

{ o
SIF ST
AR AR

pour cause : le guerrier n’est autre que Crillin qui
passe au-dessus de lui avec une boule de cristal
dans les mains. C’est le jour de chance de Vegeta
qui part a sa poursuite.

Au village, Sangohan

a enterré les corps de

tous les Namecs et

cherche maintenant

la boule de cristal qui

est pres de lui. Grace

au radar, il la trouve

rapidement au fond

du lac. Quant a son

pere, il s'exerce tou-

jours en faisant des

tractions. Il arrive

presque a mille quand, d’un coup, il n'y

arrive plus. Que se passe-t-il ?
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S ur Namec, Vegéta est
surpris de la présence

de Crillin, mais il en déeduit

que lui aussi est a la re-
cherche des boules de
cristal. Le soldat de Freezer

sent a son tour la force de | .
Crillin et, tres vite, il re- b
marque que Vegeta est a &=

sa poursuite. || se met donc a les suivre pour en finir,
une fois pour toutes avec le traitre. Mais Végéta égale-

ment remarque qu’il est suivi. Il décide auss

I d'en finir,

en profi-
tant que
son enne-
mi pense
qu’il n'est
pas enco-
re remis
de ses
blessures.
Le pere
de Bulma

rentre en conversation avec Sangoku et lui explique que
le reglage de la gravité est détraqué a cause des
champs magnétiques que le vaisseau traverse. Sangoku
va devoir arréter I'entrainement pour le moment :
vu que la gravite change toute seule, il va étre balancé
dans tous les sens et court un grand danger, si cela ne
s’arréte pas vite.

Quant a Crillin,

Il arrive devant

Bulma, qui est

heureuse de

vVoir que son

compagnon

est de retour

avec une bou-

le de cristal.

Crillin lui de-

mande ou est

passé Sango-

han et Bulma lui explique qu’il est parti au village
Namec recupérer une boule de cristal. Au méme
moment, Végeta arrive et leur demande de rester tran-
quille, le temps qu’il s’'occupe du soldat de Freezer.




plus rare ef pour cause

de la fin de la série. Sans fro

Les deux parties les plus intéressantes de la série Yu-Gi-Oh ! sont
le fournoi de Bataille Ville et le Dark RPG. La plupart d’enfre vous
connaissent tres bien Bataille Ville, car la série a été diffusée 3

plusieurs reprises sur M6 et Canal J, mais

de ce jeu et de cefte histoire épique.

tres dans sa forme la plus ultime.

Le jeu se déroule dans I'Egypte
antique, l'univers ol le pharaon Atem
(Yami Yugi) a vécu, il y a 3000 ans.
Ce monde est transposé sur une
table de jeu de plus de 10 meétres sur
laquelle se trouve une maquette tres
exacte de I'Egypte de cette époque.
C'est Yami Bakura qui I'a faite construire
dans une salle secréte se trouvant
dans le musée de la ville de Domino.
Le pere de Bakura étant le propriétaire
et conservateur du musée, il n’a donc
pas eu de mal.
Les objets millénaires ont permis aux
personnages qui ont vécu, il y a trois
mille ans de revivre leur histoire dans la
maquette. Et c’est en se libérant, que

Le Dark RPG est un duel de mons-

les deux ames qui étaient prisonniéres
des objets millénaires ont mis le jeu en
route. Le premier, Yami Yugi, représente

le Dark RPG est beaucoup
. il s’agit du dernier combat de nos amis et
P vous en dévoiler, voici un avant-goiit

la lumiere alors que Yami Bakura repré-
sente les ténebres. L'arbitre de leur
affrontement est ’dame maudite du
prétre Akunadin, le créateur des objets
millénaires. Le but du jeu est au départ
de devoiler la vérité contenue dans le
puzzle millénaire. C'est en se rendant
au museée avec les trois cartes des
dieux que Yugi et ses amis ont démarré
le jeu. Yami Yugi s’est retrouvé sur la
table de jeu face a Yami Bakura’ alors
que Yugi, Joey, Tristan et Anzu se sont
retrouvés dans la maquette et évo-
luent parmi les personnes d’il y a
3000 ans. Leurs corps se trou-
vent dans des boites au pied
de la table mais leurs
ames se retrouvent a
errer dans l'univers

du jeu. Le seul moyen

pour Yami Yugi de

libérer ses amis est

de vaincre Zork

Necrophedius dans le

monde du jeu. Ce

RPG (jeu de role) est

une fiction qui repose sur
de veéritables faits historiques (dans le
monde de Yu-Gi-Oh ! bien sir, pas
dans le nétre). Lame maléfique du
prétre Akunadin contrdle Yami

Bakura et 'aide a libérer Zork
Necrophedius.

p,

Les regles

en vitesse rapide

Le joueur un : Yami Yugi

joue la partie avec la carte
du pharaon Atem (lui-méme
en fait, version il y a 3000
ans). Le joueur deux : Yami

Bakura joue avec deux car-

tes, celle de Bakura le roi



-------

des voleurs (son lui, d’il y a 3000 ans) et
la carte du prétre Akunadin qui impose
son point de vue sur le jeu. Chaque
joueur dispose devant lui d’'un jeu de
cartes faces cachées. Mais si on les
retourne, elles sont blanches et rien n'est
inscrit dessus.

A chaque fois que |l'un des deux
joueurs prend une carte, il doit puiser
dans sa memoire d’il y a 3000 ans pour
faire apparaitre 'image du personnage
ou de l'objet qu'il souhaite. Si le pharaon
veut faire passer I'un de ses prétres
a 'attaque, il lui suffit de penser a lui et
Il apparait sur la carte. Durant la partie,
si le personnage que le joueur a fait
apparaitre sur la carte perd toute sa
jauge de I'ame (son Ba), il perdra la vie
dans l'univers du jeu.

N’oubliez pas que la jauge de
I'ame permet de faire apparaitre
des monstres et de les utiliser.
Les cartes de Ka sont utilisa-

bles, s’il reste une certaine

réeserve de Ba au personnage.

Si le joueur ne donne aucune indi-
cation a son personnage, il agit de

lui-méme comme |'a fait sa version

originale d’il y a 3000 ans.

Les sept objets millénaires sont repré-
sentés par sept cartes qui appartenaient
au début aux sept prétres du pharaon
chargés de les protéger. Le prétre Seto
possede la hache, le pharaon protége
le puzzle, la prétresse Isis possedait le
torque, le prétre Shada a entre ses
mains Ankh la croix de vie, le prétre
Mahad possede I'anneau, le prétre
Karim garde la balance et le prétre
Akunadin conserve I'ceil. Ces prétres

% P -
I 'y =
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avaient pour mission de protéger les
objets, mais Bakura le voleur et le prétre
Akunadin ont réussi a leur prendre les
items.

En dehors de son tour de jeu, le joueur
peut attaquer s'il le désire, bien qu’il
soit limité a cing attaques.




Si vous ne connaissez es héros de la série One Piece sont

| - partis a la recherche du fabuleux
pas emfore One 'tle_ce’ Pune trésor de Gold Roger, le légendaire
des mellll_aures series du seigneur des pirates. Pour le trouver,
moment, il est temps de il faut suivre la route de tous les périls,
la découvrir chaque semaine [l il ma it

Le chemin pour trouver la route de tous
Sur Mangas ou ‘_‘B" les périls est compliqué. Le Redline est
Dans le texte suivant, vous [

pourrez suivre la rencontre LU ELEL R RCE T ERERT T e

d =gg - de la poudre de son sol. La route de tous Le continent Redline et la grande ligne

me I'“;'v e:l’de S_O$ dl"ents les périls est la ligne perpendiculaire qui créée par la route séparent le globe en

emores d'equipage. .7 coupe ce continent en son centre. Elle est quatre grands océans : Le North Blue, le
aussi appelée le cimetiére des pirates. West Blue, PEast Blue et South Blue.

LE COLONEL SMOKER SANDY

C’est un tres bon cuisinier et un
Nos amis vont faire escale sur tres beau garcon qui travaille sur
I'lle de Drum ou ils vont faire la

& ! un bateau restaurant.
;:’gp/ connaissance de Chopper qui va

Luffy, Zorro, Nami et
@ devenir I'un de leurs compagnons. Pipo rencontrent en
lls vont ensuite se

chemin Yozaku qui
rendre au port de

leur mduque la route

Nanohana ou ils vont
faire la connaissance
du colonel Smoker
depéche par le QG de
la marine. |l met

un point d’hon-

neur a capturer
tous les pirates
recherches.

restaurant. lls décident
d’'y aller pour se
restaurer mais
aussi pour trouver
un cuisinier. Luffy
fait la connais-
sance de Sandy
et tente de le

convaincre
mais ce der-
nier refuse.
C’est alors
qu’arrive
le terrible
Capitain
Creek, bien

déecideée a
annexer le
Baratie avec
son armada

de 5000 hom-

mes. Mais Luf-
fy et ses amis
vont s'opposer
et, a la suite de
cela Sandy va
accepter de les
suivre.

PIPO

Pipo est un gentil garcon dont le pere
était membre de I'équipage de
Shank le roux. Depuis la mort de sa meére,
il a pris I'habitude de dire des mensonges a
tout bout de champ. Il venait a son village
prévenir les gens que les pirates attaquaient. Mais le
jour ou ces derniers ont voulu éliminer son amie Kaya, R0
personne n’a voulu le croire, méme elle.
Luffy, Nami et Zorro arrivent au village de Pipo dans le
but d’acheter des vivres, du matériel et un bateau. Pipo
decide de les aider en leur proposant de demander ;s
de l'aide a mademoiselle Kaya, la femme la plus riche |_|
de llle. Mais Krapador le majordome les chasse sans
qu'ils aient le temps de s’expliquer. Plus tard, Pipo découvre
que Krapador est, en fait, le pirate Capitaine Crow. Il trame
depuis trois ans un complot dans le but d’éliminer Kaya.
Luffy et ses amis vont aider Pipo a la sauver et pour les £z
remercier mademoiselle Kaya leur offre une caravelle__ R
pour voyager a travers les océans. SRR




[§f Nami a beaucoup souffert &
I cause des pirates quand elle
était toute petite. En grandissant,
elle s’est mise a les hair et depuis
elle se venge. Elle s’est spécia-
lisée dans le vol de butin

appartenant aux pirates. n I.“Fw

Il vivait avec les siens sur une
petite ile, jusqu’au jour ou
Shank le roux a débarqué.
C’est par admiration pour lui
que Luffy a décidé qu’il
deviendrait pirate. Aprés
avoir mangé un des fruits du
démon, il est devenu un
homme élastique. A terre, il
avait de fabuleux pouvoirs
Nami, il est sauvé par mais au contact de 'eau,
Zorro et ensemble, ils ‘ : son corps se dilatait et il
affrontent Baggy. Fina- %1 | ne pouvait plus bouger un
lement, Luffy, Zorro et Q f seul membre. Quelques
Nami quittent l'lle avec années plus tard et malgré
la carte de Baggy. ce sérieux handicap, Luffy
a pris un petit bateau et

il est parti vers le sud en

quéte d’aventureseta -

la recherche de Shank le
roux.
N’ayant aucun sens de
Porientation, Luffy suit les
courants qui finissent par
emmener a un tourbillon

durant le voyage. Luffy est le pre-
mier a arriver dans un village
déserté pas ses habitants. C'est la
=3 qu’il fait la connaissance de Nami,
k aux prises avec le terrible capitaine
| Baggy le clown et ses hommes.
A\ En apprenant que ce dernier pos-
sede une carte de la route de tous
les périls, il décide de l'affronter.
Aprés avoir été trahi par

N /

Z0RRO RORONOA /Y]

C’est un grand guerrier au sabre qui
maitrise I'art de I'attaque a trois sab-
res. |l réve de devenir le plus grand
mangeur de sabre du monde.
Il s’entraine en cherchant les
pirates les plus recherches.
Un jour, il est arrive dans un
village. A proximité d'une
caserne de la marine, le

27 ERE® NRBYDA
B A LA MASSUE

, Luffy va étre récupéré

fils du colonel Morgan 2\
Hermep terrorisait la . - @S N par Arbyda a
ville en envoyant son + —— la massue, le
chien enragé sur les e Y8 capitaine cor-
habitants. Une petite fille - Jamiet—t—T"T q saire et son
allait étre dévoree quand sl équipage. Il va
’WQ & ~ -
faire la connaissance

Zorro est intervenu. Il I'a
sauvée mais s’est fait capturer.
Luffy va alors intervenir pour le 4
sortir de la et I'aider & se venger /i
du colonel Morgan Hermep dit le "3
blcheron. lls vont ensuite prendre la mer dans une petite
embarcation a la recherche d’autres membres d’équipage.

de Koby, le souffre-
< douleur de I'équipage
' d’Arbyda. Il va méme l'aider
a s'enfuir et ensemble, ils
vont prendre |la mer jus-
qu’au continent.
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ET JE N'Al

PAS RETROUVE

MES FORCES. W~ W

QUE S'EST-IL L
PASSE AU ¥y |
JUSTE ?

KYO |
TU N'ES PAS
ENCORE PRET 2
NOUS AVONS DEJA
REMPLI LES
FORMALITES POUR
TA SORTIE |

YEVN
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7 EST-CE
QUE JE NE
POURRAI
JAMAIS PLUS
UTILISER LES
FLAMMES
DIVINES ?

DEJA
UN MOIS...
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JE N'Al PAS

PERDU...
C'EST TO! QUI AS
VOULU FAIRE LA

MALIGNE ET
QUI AS ETE DIRE
CA A IORI !
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S| JAYAIS SU, JE
NE ME SERAIS PAS
OCCUPEE DE TOI |
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POURQUOI ES-TU
51 DUR AYEC MOI ?

N\

DEFAITE N'EST PAS
DE MA FAUTE....

TU NE PEUX PAS |
FRAPPER AVANT

IMPOLITESSE !

D'ENTRER 7
QUELLE

QU'EST-
CE QU'ILS

AH /
QLUEL
INGRAT...
ATTENDS
voIrR /




DEPUIS
SON ENFANCE, ILS SONT
ENCORE EN
TRAIN DE SE
CHAMAILLER
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JAVAIS SU, \S/A

JE SERAIS
MONTE EN
PHYSIQUEMENT, -\ PROFITER
IL NE SOUFFRE L
PAS MAIS JE
SAIS QUE CELA
L'A BEAUCOUP

AFFECTE !

CHERI,
DIS-MOI CE
QUIL A

MAIS
ALORS...

LES MEDICAMENTS @4 LE MEDECIN
NE PEUVENT PAS A DECOUVERT QU'ON
TOUT SOIGNER... LUI A PRELEVE UNE
KYO A PERDU PRESQUE GRANDE QUANTITE
TOUTE CONFIANCE DE SANG ET QUE POUR
EN LUI ET LUI SEUL ACCROITRE SON
PEUT LA RETROUVER ! METABOLISME, UN

EXCITANT DE TYPE
STEROIDIQUE LUI A ETE
INJECTE... DEPUIS KYO

N'A CESSE DE SE BATTRE

ET IL EST VRAIMENT
TRES FAIBLE

\ AVEC DE 'ENTRAINEMENT
ET DE L'APPLICATION,

JE PENSE QU'IIL
POURRA RETROUVER
SES FORCES...
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ALORS |
ENCORE EN
TRAIN DE
MEDIRE SUR
MON COMPTE,

VIEILLE PEAU
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 TROUVERA
| S UNE
SOLUTION |

ENFIN...
LA FAMILLE
EST REUNIE |
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4 = LES FLAMMES
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LAISSONS-LES, | »
PRENONS ¥
LAUTRE
VOITURE

FAIS PAS
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CHERS
TEESPECTA-
TELRS..
VOICT LES
: NOLUVELLES PU
 \ CHAMPIONNAT

_ KING OF
FIGHTERS Q9

Ay
e Al e

BELLE
MAMAN...
EST-CE QUE

KYO EST
LA?

ICI
SHIZUKA
KUSANAG

AH, YUKI !
KYO EST SORTI,
IL RENTRERA
D'ICI PEU

SAIS PAS... NE
TINQUIETE PAS |
IL A BESOIN DE
DECOMPRESSER

QUELLE
HEURE
ENVIRON 2




Tour
DABORD LES
CHANGEMENTS DE
CETTE NOUVELLE
EOITION.. LES
EQUIPES SERONT
DESORPMAIS
COMPOSEES DE
QUATIRE MEMBRES,
EN VOICI LELUR
COMPOSITION..

LE KOF 99...
BENIMARU,
SHINGO !
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NOMBREUX
COMBATS
SUCCESSIFS,
L'EQUIPE

NEW JAPAN.

VAINQUEURS
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JE SUIS VENU |
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gl 58693 |

awoie CP 57620
Au BlGI7

—

 } 58359 |

Par SMS

k] 08(09]700]793

165 IINGAS DESIRQUENT S48 TON MOBILE

envoie
Ex : Pour télécharger le logo 25595 envoie CP 25595 au 81617

| ORI 53539 Ca fait plaisir

21923 La tortura
128939 San ou (la riviére)
122249 T'es pas cap pinocchio
73120 Petite soeur

113662 From Paris to Berlin
111144 Love generation
120370 Space Soap

115131 You're beautiful
154455 Un monde parfait
139940 Bouger bouger

15584 Suavemente
114664 L'avenir est a nous
172086 Listen to your heart
110810 Lonely (Verse)

127869 Une époque formidable
10910 We belong together

a" 10772 Hey sexy wow

1
e - —— e - -

Si tu es mineur, demande. a tes
:_7.,35€/%D el + 0.34€ / min - 0
lites : 0826 88 33 66 (0, 15€/min)
dite de I'informati

Krystal Camprubi (c)

ue et Libertes »

concernent et qu 'i?pe t exercer aupres de 123Multimedia — B
tudio Takehoshi ; © Vurore; Copyright 2005 MagicBerry Co., Ltd

43186 Brice de Nice
11127 Don't cha
38036 Bouger bouger
53182 Don't lie

64961 Just a lil bit
11011 Tu es blonde
10760 Every single day
93066 Lonely

24788 Candy shop
10820 Pas sans toi

10847 Schnappi Das kleine krokodil

13953 Ass like that

19737 1,2 step

44199 Mutoto

02266 Gasolina (radio mix)
11149 Pon de replay

78605 Tout le bonheur du monde
86279 Mission cléopatre

arents avant d‘appeler. Pour le 08 99 et le 08 92 : services edites
j 1796 17 : service e8dité par 3614 RCS B 411 864 98

92 : 0,34€/min -

- Reclamations : contactez hotline.mobile @ 123multimedia.com -

tout utilisateur du service

dispose
P 1121 = 3

aussipargells 7 AU LK @
08 92 70 25 35@%
M 7

Recolis Ia nmneillllenre versiom
seciliomn tomnm mosiele dde porecablie X

———— - ————— e ———

I CINE 38195 L'étrange noél de monsieur... 85052 Dolmen

02663 Dragon ball z

70728 I'll be there for you - Friends
80071 K 2000

70733 La famille Addams

55773 L'agence tous risques
70292 Les experts - who are you 1

55671 L'exorciste

20284 Les poupées russes
09455 Madagascar
54257 Mission impossible
75029 Mr & Mrs Smith

88112 2 Fast 2 Furious

55770 8 Mile - Lose yourself
19176 Be cool - Ain't no reason
13284 Charlie et la chocolaterie
07248 Edward aux mains d'argent

80828 Flashdance 70807 La panthére rose

34338 Gladiator 74319 Pretty woman 54260 Magnum :
92363 Ghost 55673 Pulp fiction 46009 Mc gyver b
62340 Kill Bill 75170 Rocky 54257 Mission impossible r

62310 Mutant X
74082 NCIS

59288 Shrek 2 - Accidentally in...

71902 Kill bill 1
70724 Sexe intentions

97074 La 7éme compagnie

70733 La famille Addams 26652 Space Soap 92929 Nip/Tuck - A perfect lie
82158 La vérité si je mens 06717 Super mario 52977 Plus belle la vie

54254 Le flic de beverly hills SERIESIVANNEN 75170 Rocky - Eye of the tiger
82616 Le seigneur des anneaux 67521 Alias 81360 Save me - smallville
93541 Les bronzes 79938 Buffy 21308 Sex and the city

55678 Les simpsons

79940 Chapeau melon et bottes...
21310 Stargate SG-1

61390 Charmed — Hot

ar 123 MULTIMEDIA RCS 342177029 - Tarif depuis un poste fixe
é) - 1.50€/envoi + prix du sms — 2 sms maxi - Listes des compatibi-
) , Conformement aux dispositions de la loi du 6 janvier 1978 « Loi
d’un droit d’acces de modification, de rectification et de suppression des informations qui le
1100 Toulouse. © Sandrine Gestin ; © 64 Telecom ; (c)
All rightsreserved

54256 Les bronzés font du ski
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