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Le Bateau Pirate
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Voici un bel endroit "\ g a | o
pour pique-niquer! Jz] WX\ B ) I Je I'ai vue
] * ‘ avant vous !

‘est ma place '\ &

Installons-nous ici
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le ruban la branche I'oiseau I’écureuil la libellule
COMPTER : combien de doigts ont les Tiny Toons ? Et toi ?



& Filez d’ici, ¥
Ne te laisse pas faire Buster, Syt Vite!
Nous étions la avant lui! &

RETROUVE sur le grand dessin chacun des obijets ci-dessous. Sois attentlf lIs sont peut-&tre bien cachés.

@ " #&

le couteau le mouchoir la tartine la fleur

le paquet
COMPRENDRE : pourquoi Babs est-elle en colére ? Est-ce que Montana Max a raison ?




Miam! Slurp!
Gniac! Gniac!

SOLUTION :
Gogo sur sa fusée - P'ti minet en avion - Shirley en
moto - Buster en vélo - Plucky en patins a roulettes -

Elmyra qui court - Fifi en bateau - Dizzy dans un
sac - Hamton qui dort

T

I'araignée I'oiseau le chL =

RACONTER : recommence I'histoire avec tes




~__ ;vite, celui qui va un peu moins vite,

‘n wrmlivme vt ot alinel A criite



SOLUTION :
Gogo sur sa fusée - P'ti minet en avion - Shirley en
moto - Buster en vélo - Plucky en patins a roulettes -

Elmyra qui court - Fifi en bateau - Dizzy dans un
sac - Hamton qui dort



"A quoi sert la lune? La lune nous éclaire la nuit
pense P’ti Minet quand le soleil est couché

Nous aussi, nous sommes couchés Avec ses trous rigolos
quand la lune est la! | elle ressemble a un fromage




Le soleil nous éclaire




Le Bateau Pirate de Bus
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Regarde bien ce dessin, puis
invente une histoire
qui s'en mspire.




pour reussir a attraper Bip Junior.

QUESTION : comment les cactus arrivent a survivre dans
REPONSE :

le désert.
s stockent précieusement la moindre goutte d'eau dans leur chair.

_




Calamity Coyote va de plus en plus vite et rattrape Bip Junior!

QUESTION : quels oiseaux Calamity Coyote a-t-il bousculés ? Les rouges ou les bleus ?

REPONSE: les rouges: on voit encore leurs plumes qui volent.



Dans quelques secondes, Calamity Coyote va s’emparer de
Bip Junior, mais... pourquoi Bip Junior s’arréte-t-il ?

QUESTION:: quels objets Calamity Coyote a-t-il perdus dans sa course ?

REPONSE : ses lunettes de soleil et ses couverts.

e




Oh la belle rouge! Oh la belle jaune! Calamity Coyote
avait oublié que les feux d’artifice... ¢ca explose!

QUESTION: : trois Tiny Toons sont venus assister au feu d'artifice. Ou sont-ils ?
REPONSE : gogo sur le nuage, Dizzy derriére le cactus, Buster sur la falaise.



I *ean sert 2 beaucoup de choses. Retrouve...

1- Qui se nourrit avec de l'eau ?
2 - Qui vit dans l'eau ?

3- Qui se lave dans l'eau ?

4 - Qui joue avec de l'eau?
5- Qui va jouer dans l'eau ?
6- Qui se proméne sur I'eau?




REPONSES

1- Les plantes de Plucky - 2- Les poissons de Shirley - 3- Hamton dans sa baignoire -
4 - Montana Max et son pistolet a eau - 5- ElImyra avec sa bouée - 6 - Babs et Buster dans leur bateau
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Les feuilles

Le panier
Les Tiny Toons travaillent dans leur jardin. Enfin.
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=~ S alientt, Iis sont peut-étre bien cachés.

. Wgeory

la béche

Le secateur La tulipe

Le bassin

resque tous... Apprends les noms des choses du jardin.
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Trouve ce qui est mal range dans la chambre de Gogo.

les casseroles - les assiettes - la télévision - les chaussures.

REPONSE
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Qui a déja croqueé dans le gatean? Découvre le coupable
en suivant le chemin de chacun.

LU H‘!.;



TROUVER

les fourmis la souris les coccinelles

s malheurs. Imagine ce qui pourrait lui arriver de plus.



le parapluie le papillon Ia bouteille Ile bé
IMAGINER : si tu partais en pique-nique, quel endroit



