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Pikachu s'est échappé des
jeux Pokémon et a rejont

ses copains Nintendo pour
un Super Smash Bros.

Super Smash Bros est un jeu de combat, mais
différent. Contrairement aux Tekkens et Mortal
Kombat du monde vidéo, Smash Bros n'a pas
besoin de combinaisons complexes de boutons ou
de tonnes de mouvements différents pour rendre
les parties vivantes. Si tu veux, imagine un jeu
hybride de Mario Bros. (le jeu original sans:
défilement) et Street Fighter, et tu auras une bonne
idée de ce qu'est ce nouveau jeu. Il en résulte un
mode multijoueur original qui, méme s'il ne comble
pas l'énorme trou du groupe de jeux de combat
N64, réussit a nous amuser et & nous rendre
follement nostalgiques.

Les joueurs ont le choix entre huit personnages
Nintendo (plus quatre personnages secrets) et ils
se retrouvent dans neuf emplacements Nintendo
celebres, de Hyrule dans Zelda a la Planete Zebes
dans la serie Metroid. Ces scénes. toutes basees
sur la franchise d'un jeu différent, sont des versions
condensees d'endroits familiers tirés de jeux
respectifs, et leur taille varie de deux a six fois la
taille de l'ecran. Le point de vue est déterminé. ce
qui produit un jeu de combat en double dimension
avec des graphiques 3D), et les scenes défilent dé
gauche a droite aussi bien que de haut en bas.

Les personnages et les scénes ont leurs
caracteéristiques propres. Par exemple, un baril €N
mouyemant dans la scéne de Donkey Kong peut
empecher les PeIsonnages de tomber de la scené:
Sur Zebes, la montée des eaux acides d'un lac |

|
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s tes adversaires
>in de la scene. Tu te bats
iux boutons A et B (les
varient er tion de la
) dans laquelle tu appuies sur
: bouton R. Les boutons

‘prendre la pose finale (tu
récuperes des points bonus a la fin du
match), et Z declenche l'apparition du
bouclier. Chaque personnage peut user
de se INg sesgjedi Ou pousser ses
advers: 5, € des attaques
personnes
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compar _ La partie
est pe mais ques
bien ag I

tout le monde ¢ ese m dans le jeu.
Le vrai def g,rﬁstfpbs la maitrise des

boutons, mais celle de l'art de pousser
les autres joueurs hors de la scéne. En
utilisant des attaques spéciales bien a
propos, tu peux ejecter tes adversaires,
mais c'est en utilisant un objet ou un
coup dans lesaurs juste apres une

d ‘lon adversaire rouler par terre
1s qu'il pui serelever,etla,tu '

afriere “alors les
J lutteurs au coteés

En plus des
attaques
personnelles de
chacun des
personnages, Nintendo et
HAL ont rajoute toute une
sélection d'objets a utiliser. Certes,
les differents objets pimentent
l'experience de combat, mais nous
aurions aime que le nombre de
scenes et de personnages soit un
peu plus grand. Si on compte la
scene secrete, il y a au total neuf
atmospheres de combat
differentes (et quelques autres
dans le mode pour un seul joueur).
Nintendo a tellement de
personnages a sa disposition que
meme une poignee de scenes
seulement aurait donne plus de
profondeur au jeu. Ce n'est pas
vraiment un probleme dans le
mode multijoueur, mais le mode un
seul joueur est vraiment trop limite.

sordiilh arit_mis et le
- defllemﬁl'ltdﬁﬁ

dessines, mais on a unpeu de mal a
s'habituer au melange de couleurs
pastelles de Yoshi's Island, Safrania
ou Dream Land, surtout que
certaines des textures utilisées sont
vraiment affreuses. La scene Zebes
de Samus Aran est un peu
décevante, carelle ne restitue pas
les grottes ténébreuses et =
l'atmosphére spatiale de la série
Metroid, mais le Mushroom Kingdom
secret te fera monter les larmes aux
yeux avec son style 2D nostalgique,
ses motifs familiers
Le plus grand avantage de ce jeu, g e grmvoar
c'est son mode multijoueur. Grace A M fait
au point de vue déja détermineé, dar :‘ - o
HAL a réussi a créeer des combats
a quatre joueurs qui ne semblent
jamais vieillir. Les joueurs se o
battent ou alors en temps limité ou oS ~" an
jusqu'a ce qu'ils obtiennent un
certain nombre de « mises a mort
», et ils peuvent aussi se mettre en
differentes equipes. Une fois que
tu reussis a maitriser le controle
des mouvements et de la partie,
Smash Bros. deviendra rapidement
un de ces jeux N64 a deux, trois ou
quatre joueurs qui te laissent
accro. Pense a Mario Kart. La seule
limite du mode multijoueur, c'est
gue c'est parfois difficile de se
concentrer sur l'action quand la
camera fait des zooms arriere en

permanence.




Le Pokémon vient juste de
débarquer dans les magasins, alors
on s’est dit qu’'un peu d’aide ne
ferait as de mal si tu étais en
panne!

Péche dans I'Arene d'Ondine :
Tu as besoin de la Vieille Canne a Péche

1. Dans I'Aréne d'Ondine, fais face a la statue et utilise la
Vieille Canne a Péche.

2. Tu devrais maintenant pouvoir nager.

Va dans n'importe quelle arene Pokemon et avance vers
une statue. Fais-lui face et utilise une des cannes. Toutes
les arenes ont des Pokémon difféerents, alors essaie toutes
les arenes.

Tiens-tol debout sur la cime d'un arbre.
Tu as besoin de Coupe
1. Coupe l'arbre que tu peux.

2. Reste a I'endroit ou l'arbre était, va dans le menu et
sauvegarde.

3. Quitte la partie et le jeu, puis rallume le jeu et
reprends la partie.

4. Quand tu recommences a jouer, tu devrais étre sur
Tu as besoin de Pokeballs la cime d'un arbre.

Attraper des Pokémon plus facllement :

1. Pendant un combat avec un Pokémon sauvage,
lance une Pokéball.

2. Appuie sur le bouton A et appuie sur la
fleche droite plusieurs fois.

Augmenter la puissance plus
facilement.
Pour gagner de l'expérience plus
facilement, echange le Pokémon que U
veux entrainer avec le Pokémon qui vient
en tete de liste. Au mome
du combat, tu verras le
Pokémon apparaitre. PulS
change de Pokemon.
Quand tugagnesle . §
combat, le Pokémon qu! " |
commencé et celui qui S€° |
battu gagneront des points
d'experience.

Faire évoluer les Pokemorn
avec les Pierres .
Certains Pokémon ont
besoin d'une Pierre poy!
évoluer. Voici la liste des
Pierres .

F= Pierre Feu
Fo=Pierre Foudre

E=Pierre Eau




Voicl les Pokémon qui évoluent avec
les Plerves :
Pikachu + Fo=Raichu
Evoli + E=Aquali
Evoli + Fo=Voltali
Evoli + F=Pyrol,
Melofee + L= Melodelfe
Nidorina + L=Nidogqueen
Nidorino + L=Nidoking
Ortide + P=Raflesia
Caninos + F=Arcanin
Rondoudou + L=Grodoudou
Goupix + F=Feunard
Boustiflor + P=Empiflor
Tetarte+ E=Tartard
Noeunoeuf + P=Noadkoko
Kokiyas + E=Crustabri
Stari + E=Staross

ne : Edition Spéciale Pikachu.

Pierre

Il vaut mieux utiliger desPokémon
_am Vol ou Plants”™ gl
AMeilletirs Pokémon aditilisers
Nidoking, Nidoqueen’, Roucoups,
Sablaireatl . .
Pires Pokémon & utiliser : Pikachu,

. . | p
| vaut mieux utiliser des Pokemon
' Electrique ou Plante. |
Meilleurs Pokémon a utiliser © -
Pikachu, Mystherbe, Nidoking,
idogueen, Papilusion, Dardagnan.
Pires Pokémon a utiliser :
Roucoups, Aspicot, Chempan,
Salameche.
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' oroy, Nidoqueen, Aspicot,
Chenipan, Chrysacier, Coeonfort.
Indice : Frappe-le fort avec des
Pokémon Combat, puis acheve-le avec
| pun type Pierres
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Les meilleurs types de Pokemon sont
les Feu, Vol, Psy ou Combat.

Meilleurs Pokémon : Salameche,
Reptincel, Roucoups, Kadabra,
erossinge et Colossinge.

Pires Pokemon : Carapuce, Carabaffe,
Roucool, Poissirene, Magicarpe et
Leviator.

Indice : Essaie d'assommer ses deux
premiers Pokemon avec un type Feu,
puis attaque avec un Psy. Si tu
échoues, essaie les types Vol.

Morgane
Meilleurs types de Pokemon : Combat,
. Psy, Vol, Plante.
Meilleurs Pokémon : Nidoking,
Colossinge, Kadabra, Roucarnage.
Pires types de Pokémon : Eau,
Pierre, Psy
Pires Pokemon : Racaillou,
Gravalanch, Magicarpe,
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Au moment méme ol tu te disais que tu les avais tous, voici 100
nouveaux Pokémon a attraper ! Te voici révélés les noms de
quelques uns de ces nouveaux Pokémon, tirés des versions Gold
et Silver. Ces Pokémon portent encore leurs noms japonais, alors,
lorsqu'ils sortiront aux Etats-Unis (d'ici septembref octobre 2000),
la plupart changeront encore de noms !




LES NOUVEAUX POKEMON
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echanger, mais les Japonais ont des cartes qui sont vraiment & i
sympas ! Elles sont trés tres rares (méme au Japon !), etdyena
meme certaines que I'on ne peut acheter que dans des

distributeurs spéciaux... Alors c'est peut-étre la seule chance aue e
tu auras dy jeter un coup d'ceil ! o
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TAILLE : 0.9 m _ R ;
POIDS : 19.5 kg / TAILLE: 0.8 m

EVOLUTION : Abra- - POIDS : 8.6 kg
Kadabra-Alakazam EVOLUTION : Mystherbe

Ortide- Rafflesia

Les Abra ne peuvent pas
attaquer, mais ils ont le
pouvoir de se téleporter
& quand ils sont en
"j-» danger, ce qui les rend
difficiles a capturen:

Comme la plupart des
Pokémon de type Plante,
les Ortides ne peuvent
presque pas bouger,

de bouger leurs
2embres pour lang

TYPE : Psy
TAILLE : 1.0 m
POIDS : 32.4 kg
EVOLUTION : Soporifik-

Hypnomade
TYPE : Normal/ Vol

TAILLE : 0.8 m
POIDS : 15.0 kg
EVOLUTION : Aucune

Bien qu'ils aient du mal
a attaquer, les Soporifik
utiliseront leurs
pouvoirs psychiques
pour endormir les
autres Pokemon

adant le combat.

Il ressemble a un canard
et cancane comme un
canard, mais ce n'est
certainement pas un

canard ! Canarticho
utilise des brindilles’

. I B Comme mini-épées:




TYPE : Normal/ Vol
TAILLE: 1.8 m
POIDS : 85.2 kg
EVOLUTION : Doduo-
Dodrio

Si deux tetes valent
mieux qu'une, alors
pourquoi pas les trois de
Dodrio ? Quand Dodrio
se repose, deux de ses
tetes s'endorment
pendant que la troisieme
fait le guet.

TAILLE : 1.70 m
| POIDS : 15.5 kg
EVOLUTION : Chetiflor-
Boustiflor- Empifior

L'attaque Ligotage
d'Empifior peut
immobiliser un

adversaire, mais te
permet aussi de

marquer plusieurs
soints d'un coup.

o TRy Y AL
TYPE : Feu
TAILLE: 1.0 m
POIDS : 30.0 kg
EVOLUTION : Ponyta-

Galopa

Ces Pokémon aux allures
de chevaux ont des sabots
encore plus résistants
que des diamants.
Comme ce sont des
Pokémon de type Feu, les
Ponyta ne sont en général
pas tres efficaces face
aux Pokémon d'Eau.

TYPE : Normal
TAILLE: 1.4 m
POIDS : 88.4 kg
EVOLUTION : Aucune

Avec son
tempérament de feu
et sa volonte, Tauros
peut se révéler tres |
utile méme pour un

dresseur des plus
accomplis.

TYPE : Eau
TAILLE: 0.8 m
POIDS : 19.6 kg
EVOLUTION :
Psykokwak- Akwakwak

Le Psykokwak met ses
adversaires en deroute
en les hypnotisant
grace a son regard
percant et en libéeran

barrage d'énergi

TYPE : Psy
TAILLE : 0.35 m
POIDS : 4.0 kg

- EVOLUTION : Aucune

L'aspect le plus
remarquable de ce
Pokémon ultra rare
c'est sa capacite a

. assimiler toutes les CT

. et CS. Par consequent,

Mew est tres

~ recherche par les
. ic_pllectionneun. '

YO /)
TYPE : Normal
TAILLE : 0.8 m

| POIDS : 36.5 kg
' EVOLUTION : Aucune

.

Le corps en cristal de
Porygon est inhabituel,
meéme pour un Pokemon.
Quelques collectionneurs
préférent avoir un |

. Porygon comme
. ornement plutét que
_ comme attaquant.

= -
ALtV
PE : Insecte/ Poiso
TAILLE : 1.5 m
POIDS : 12.5 kg

EVOLUTION : Mimitoss-
Aéromite

Aéromite n'est pas tres
physique, mais a une
grande variéte

d'attaques paralyss

Ju ferais bien d'avoir ‘
ymbreux antidotes
ures tout pret






















Les jouets Digimon
commencent tout
juste a faire leur
apparition dans les
magasins, et voici un
échamtillon des plus

&
FIGURINES

Cet assortiment
comprend des figurines
de 6.5 cm des
personnages du dessin
animeé a succes. Chacune
des figurines repreéesente
une attaque particuliere.




DIGIMACHINE

Cet appareil spécial est utilisé par tous
les enfants quand ils se retrouvent dans
le monde digital. C'est aussi ce qui donne
leur pouvoir aux Digimons ! Choisis ton
personnage Digimon puis explore le
monde digital. Si tu rencontres un autre
monstre, alors prépare-toi a te battre !
Ta Digimachine peut aussi étre
connectée a celle d'un ami ou a un de ses
Digimon pour offrir de fantastiques
combats interactifs.




1 Alors que Pokémon est ce qu'il y a de plus
important dans le monde en ce moment,
Bandai essaie de percer avec Digimon, sa
nouvelle création, afin de pouvoir reverser la
{ 9 situation. lls ont créé une série de dessin

} animé dans laguelle on retrouve des
' creatures extremement adorables que l'on
pourrait facilement prendre pour des
Pokémon. Mais c'est different dans les faits.
Le Digimon est apparu sur la scene
japonaise en tant que jouet style
Tamagotchi, bien avant le lancement par
GameBoy de Pokémon. Mais Pokémon a fait
son apparitionsur le petit écran bien avant
Digimon, et, bien sur, le jeu Digimon World
est trés en retard surles produits Game Boy
ou N64 de Nintendo.

Digimon est un dessin animé qui retrace
'histoire de sept enfants partis en colonie de
vacances qui se retrouvent transportes dans
une autre dimension par des digimachines
C'est la qu'ils deviendront amis avec de
petits monstres digitaux du nom de .
Digimons. Les enfants s'attachent d@ pIU\ en
plus aux monstres et ces adorables petites
Creatures deviennent leurs guides dans

le DigiMonde, tout en les protegeant

des Digimons Malefiques.

.Les enfants.découvrent rapidement
“que les Digimons malefiques quils
rencontrent ne'sont.pas Si méchants, mais
quilsionten fait &té corrompus par les
Drogues Noires qui leur ortt éte injectées par
lﬁ pouvoir mllofnque. Les enfants doivent
.j_,‘._.,muver le ehemin/de la maison et ils
eco vrent Io mystsre du powoif maléfique
au fur et a mesure quiils rencontrent des

Dlglmons et quiils digivolyent leurs
mesmfomS plus M

DIGIMONIWORILD

ipdemarss of 40 Competer {stertmams j
s

Finy B0 and the Puyitaton (ppey pre

P ——

Le Pokémon est probablement le roi

des | Alors que 1 hlStOll’B do Digimon n est pas une
g, reeplique exacte e Pokémon. -
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passer, mais la
sorti, ou du moins

g sortir des figurines
| 8BS, des jouets en peluche, des
cartes a échanger, de |
combat et d'autres
dérivés de la lig Jn de ces
produits est PlayS
déja sorti a ON Sg
Digimon

Comme |

Lr la situation ¢

nt de la partie, des Icones
differentes apparaitront au-
dessus de la tete du
Digimon qui suit |
leune garcon. Le
Le jeu pO etr ' L+ joueur devra reagl!
version 3L nm _ oL | \ & rapidement en
sur Game etc ' s 2 fonction des
Bandai. Le rin c B T icones quli
jeune garco doit L e ————— S e .'tm')m aissent. Si
Digimon tout € essant, lequel e S Y R\ " le Digimon a
peut etre un Gat 2l un A e '::-Z e e | \ faim, il serait bon
Au début, le but pri 9 - X an , que tu lui donnes
simplement de dresser et d€tC 13 Soa WOn P o g % -~ Qiuangor.

Dans beaucoup de
cas, tu rencontreras de
méchants Digimons et un
combat commencera. Les combats
ressemblent beaucoup a ceux que
l'on trouve dans Pokémon, sauf que
.dans Digimon World, elles ont lieu en
temps réel et les joueurs ne jouent
pas chacun leur tour. Les Digimons
débutent avec un nombre tres limité
d'attaques, mais au fur et a mesure
qu'ils grandissent et gagnent en
puissance, le nombre et la puissance
des attaques augmenteront. Les
graphiques 3D du jeu sont excellents
et les personnages Digimon
polygonaux sont extrémement
mignons. En gros, le jeu est un
mélange complexe des mecanismes
des jeux Pokémon pour Game Boy
et du principe des soins prodigues
aux animaux virtuels.

Comme ceux qui ont une PlayStation
ne verront jamais les Pokemon sur
leurs machines, Digimon Worla
pourrait bien étre ce quils ont
attendu sur le systeme Sony.
Digimon World va bientot sortir aux
Etats-Unis, alors pas la peine de
l'attendre ici de sitot. |l faudra te

" contenter des dessins animes
pour le moment.




Si tu aimes les Digimons,
mais ne comprends pas
grand chose au vocabulaire,
alors c'est ta chance ! Voici
le dictionnaire complet de
tous les termes dont tu auras

besomn !




\ttributs- Pouvoirs et qualités que tous les Digimons ont.

n les a des le début, on les acquiert ou on les remporte
battant d'autres Digimons.

ogues Noires et Cables- Contrdlent les gentils

Jigimons et les rendent maléfiques. Les Digimons
seuvent alors tomber entre les mains de la persomne qui a
tifisé ces accessoires.

ampion- C'est un des niveaux de la vie dun Digimon,
ot Ul peut utifiser une Digimachine pour évoluer.

Crétes- Une amuletie avec une inscriplion qui en domne
a caractéristique, par exemple, courage. Cette
aractéristique doit étre présentée dans l'ordre pour gque
e Digimon évolue jusqu'au niveau supréme. Réseau
Aléfique Les cables d'Etemon qui lul permettent
dutifiser son « Concert Crush ». Ceci utilise beaucoup

1'é : ‘ deroute.
énergie pour metire les adversaires en aerou Débutant- Etape de la vie dun

Digimon ou il apprend une seuwle
attaque. Il utifise la digimachine
pour évoluer jusgqu'a ce niveau. Le
Digimon est en général puissant.
Brides - Un pendentif pour les
amulettes.

Méga - Etape de la vie dun
Digimons qui suit I'étape Supréme.
Tres peu de Digimon arrivent a ce
stade et leurs pouvoirs sont en

général immenses.

'f
onnées- Type de Digimon qui est =
résent. lis sont de la classe moyenne et |

ont toujours gentils.

é-digivoluer- le fait de digivoluer un
igimon a I'envers. Cela veut dire quils
ont trop faibles pour rester dans jeur
tat actuel ou qu'ils ont utifisé toute leur
nergie et doivent se reposer et repartir
fus tard.

Vaccin- Digimon de bonne nature.
Donc il se bat contre les Digimons
Maléfiques et Virus.

Virus- Digimon de mauvaise nature.
La plupart du temps, ils veulent

igioeuf- Un ceuf multicolore qui dominer le monde.

enferme un bébé Digimon avant sa

. o Supréme- Etape de la vie dun

Digimon ou il utifise I'amulette et la
digimachine en méme temps.

ligimon- Un monstre digital quiades | &
‘tl.ms- ‘ '.

'
S

allle d'un poing qui est a la pointe de la B ‘
echnologie et peut aider & évoluerun  §
digimon. Elle a aussi le pouvoir de " . B
endre les Digimons bons et gentils el de \

détruire les drogues noires. \

igimachine- Une petite machine de la &\-\ t\‘

Digivolution- Quamd un ou plus Digimons §-
2voluent OU quand le méme Digimon
digivolue deux fois en peu de temps.




Digimon a déja
lanceé quelques
films, mais s ne
seront pas en
France de sitot ! (

DIGIMON : LE FILM

L'action se derouie trois ou
quatre ans avant que la serie de
la premiere saison ne
commence. Elle decrit
l'apparition des Digimons dans
le monde reel, et, bien que ce
soit surtout centre sur Taij et
Kari, tous les autres Digestines
font une apparition. Tous les
Digestines vivent a Highton View
Terrace. C'est la nuit et tout a
coup, un etrange pornrtail s'ouvre
dans le ciel et un Koromon et un
Parrotmon en tombent. Le petit
Koromon essaie de se battre
contre le Parrotmon, mais son
attaque Coup Bulle ne fait pas
grand chose. Tai et Kari se
precipitent dans la rue pour voir
Ce qui se passe, et le Parrotmon

met a les poursuivre ! Le Koromon sait qu'l
ne peut pas laisser les deux enfants en

danger, et il reussit a utiliser leur energie pour
digivoluer en Greymon, sa forme Champion. |l
bat le Parrotmon et ils sont de nouveau
aspires par le portail. Puis on a un gros plan
sur les futurs Digestinés sur le balcon alors
quils regardent le Parrotmon et le Greymon
retourner dans le Digimonde. Soudain. des

rayons de soleil frappent chacun d'entre eux.
€n examinant leurs caractéristiques, qui

seront plus tard utilisees pour en faire des
Digestines.




DIGIMON : NOTRE JEU DE GUERRE

Ce film nous racont.e Ceé qui se passe environ 6 mois aprés que les Digestinés sont revenus du Digimonde.
Tout sgmble tranquille, mais un nouveau Digimon maléfique éclot sur Internet ! Il digivolue rapidement

jusqu'a sa forme Mega, .Diablomo, ! Les Digestinés se rassemblent pour décider de quelle fagon ils vont
battre ce nouvel ennemi, et soudain, Gennai se met en relation avec eux. Il leur dit qu'ils doivent voyager

dgqs lnterngt pour le mettre hors d'état de nuire. lis réussissent a s'introduire dans le systeme, et leurs
Digimons reussissent aussi a les suivre. Bien sar, WarGreymon et

MetaGarurumon sont en premiere ligne, mais leur puissance ne
parvient pas a battre Diablomon. Aucun des autres Digimons ne
semble a la hauteur de Diablomon. Pendant ce temps, trois enfants
regardent la bataille sur leurs ordinateurs. lis s'appellent Daisuke,
Miyako et lori. L'avenir des Digestinés semble sombre. Diablomon est
bien trop puissant pour eux et tout semble déja perdu. Mais, d'une
maniere ou d'une autre, WarGreymon et Garurumon fusionnent en un
seul Digimon Méga super puissant, Omegamon ! Diablomon et
Omegamon se lancent dans un immense combat, et, évidemment,
Omegamon en sort vainqueur. Les Digestinés retournent dans le
monde reel et doivent encore une fois faire leurs adieux a leurs
Digimons. Mais désormais, Daisuke, Miyako et lori connaissent
l'existence des Digimons et du Digimonde. Le Digimonde a slrement
des plans en ce qui les concerne, mais quoi ???

DIGIMON Il

Le film se déroule pendant la deuxieme saison de Digimon,
Zero Deux. Ce film est dicvise en deux parties : «
Atterrissage catastrophe des Digimons » et « Evolution
Supréme : les Digiléments Dorés ». On ne sait pas grand
chose de ce film car il n'est pas encore sorti au Japon. |
introduit un tout nouveau Digestine Americain du nom de
Wallace qui apparemment n'apparaitrait que dans ce film.
Ce qui est etrange, c'est que Wallace a deux Digimons ' lls I8
s'appellent Gumimon et Chocomon, et ils sont presque
identiques. si ce n'est la couleur. Ce film nous présente
aussi les Digilements Dorées qui donneront a deux des K
Digimons des formes nouvelles. On se sait pas
encore si les Digilements Dorés donneront aux
Digimons de nouvelles formes Champion ou
s'ils permettront aux Digimons d'atteindre le
niveau Supreme.

ey 4 LU -"7}5-;.’ “
wRWE Y MBOT ALY,
* .. ¥ 2 7 o ~







- . S s W



St .'-\’
- -« . »

DIGIMON
R Les Cartes Digimon a Echanger sont
- une des nouveautés censees dommer
un coup de fouet au succes de
Digimon. Chaque paquet coute
environ 20.00FF et entre 100 et 200FF
pour une boite. Contrairement aux
cartes a Echanger Pokémon qui ont
fait un malheur, c'est seulement une
série de cartes a collectionner et a
échanger, comme les cartes de fool.
Chaque paquet contient une carte
hologramme et six cartes normales.
Les symboles qui figurent sur les
cartes te permetient de savoir si le
Digimon est un débutant ou un
Champion. Il y a 35 cartes au total a

collectionner et a échanger dans un
set complet !
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CONTENU DES RECHARGES
6 cartes au hasard
7 1 carte parallele argentee
8 1 liste de cartes a Echanger
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10
11
V-
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
U1
U2
U3
U4
US
U6
U7
us

Aol

Nom

Enfants Sélectionnés
Préts pour le combat ! Débutants !! Digimons Débutants
Digivoluez! Champions!!

Tai & Koromon
Matt & Tsunomon
Sora & Yokomon
Izzy & Motimon
Mimi & Tanemon
Joe & Bukamon
TK. & Tokomon
Agumon
Gabumon
Biyomon
Tentamon
Palmon
Gomamon
Patamon
Kuwagamon
Greymon
Garurumon
Seadramon
Monochromon
Birdramon
Meramon
Kabuterimon
Togemon
Ilkkakumon
Leomon
Ogremon
Devimon
Frigimon
Bakemon
Angemon
Cockatrimon
Andromon
Monzaemon
Etemon
Skullgreymon
Piximon
Metalgreymon
Weregarurumon

Megakabuterimon
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Liste de Cartes a Echamger

.

None

Digimons Champion
Digimon Entrainement
Digimon Entrainement
Digimon Entrainement
Digimon Entrainement
Digimon Entrainement
Digimon Entrainement
Digimon Entrainement
Digimon Debutant
Digimon Débutant
Digimon Débutant
Digimon Débutant
Digimon Débutant
Digimon Débutant
Digimon Débutant
Digimon Champion
Digimon Champion
Digimon Champion
Digimon Champion
Digimon Champion
Digimon Champion
Digimon Champion
Digimon Champion
Digimon Champion
Digimon Champion
Digimon Champion
Digimon Champion
Digimon Champion
Digimon Champion
Digimon Champion
Digimon Champion
Digimon Champion
Digimon Supréme
Digimon Supréme
Digimon Supréme
Digimon Supréme
Digimon Supréme
Digimon Supréme
Digimon Supréme
Digimon Supréme
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