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Bonjour a tous pour ce nouveau numéro de Monster Mag. Moi c’est Doc,

je suis le nouveau rédac’ chef de ce magazine et vous allez retrouver des articles que jai écrit tout du long.

Oui dit nouveau rédac’ chef dit petits changements, ainsi je vais essayer de donner autant de place que

possible a toutes les séries anciennes ou nouvelles, mais s'il y a plus d’actualité Pokémon ou Digimon,

je devrai m'y plier. Comme vous avez dii le voir sur la couverture, Sakura fait sa rentrée dans le maga-

zine, avec un clin d’eil a Kero et deux pages pour présenter la série. J'ai également déniché guelques

infos sur les séries gui vont bientdt arriver en France : Mon Colle Knights et Angelic Layer, ainsi que

les dernieres photos des films de pokémon. Enfin, vous trouverez dans ce numéro une petite galerie de

Shitajiki et plein d’infos sur les nouveautés mangas, vidéos et jeux vidéo. Et des Goods, des Goods, des
Goods pour tous les goiits. On se retrouve tout de suite pour les articles !

PS : Grand Concours de dessin [ENZICVTLL TR p3

sur le theme : «Dessine le petit JLLLLLE pa

\ monstre de tes réves». Ce monstre [l pb

57 peut étre un Digimon, un Pokémon ou Gros plan Kero : p9

tout autre chose (le monstre poilu de Pef ou une Momie par ey cApe S Brn p11

Mon Colle Knights : 13

exemple). Bref, comme ne le dirait pas le Petit Prince : Maga pokimon - P B

«Dessine-moi un monstre». Une seule contrainte : qu'il soit Angelic layer : ; : 19

totalement original. News wizards of the coast : p20

Joffre dix abonnements de 6 numéros a Monsters Mag. SR ITE p22

N'oubliez pas d'indiquer vos nom et adresse compléte au dos EETITZY TR ILE LT p2i

de vos dessins. Vous pouvez également joindre votre photo si JELCLUTU R p30

vous voulez que tous vos copains vous voient dans le magazi- Pokémon 3 : p38

ne. Pokémon 4 : p 40

PS : Ecrivez-nous nombreux et n'hésitez pas a nous poser LU LE p a2

toutes les guestions gue vous vous posez sur les monstres Jeux vidéo : p a4

miniatures. Goods : pd49

Jeux : p 50
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Je voudrais
savoir si vous
avez une
technique pour
rencontrer les

chiens légendaires.

Il n’y a pas d’astuces parti-
culiéres pour rencontrer les
trois chiens légendaires a
part, peut-tre, étre au bon
endroit au bon moment (rap-
pelons gue le jeu se déroule
en temps réell. Il existe
siirement aussi un code
Action Replay pour augmen-
ter la fréquence des com-
bats, je me pencherai la-
dessus dans les pages de
tips du prochain numéro.
Maxime.

il

W

Cody est Hida, et celui
de Davis, Motimiya,
mais pourriez-vous
me dire celui de

Yolei, Willis et Ken ?

Le nom de Davis (Daisuke) est bien
Motimiya, et celui de Cody (lori)
Hida. Voici celui des autres.

TK. (Takeru) Takaichi, Hikari (Kari)
Yagami, Yolei (Miyako) inoue et Ken
(Satoru) Ichijouji

A propos de Noms,

Takako Matsude (10 ans), Digimon :
Rookie : Gillmon
Champion : Growimon

Ultra : Mega- Growlmon
Mega : Dukemon

Leen Zenrya (10 ans aussi), Digimon :
Rookie : Terriermon

Champion : Galgomon

Ultra : Rapidmon

Mega : Saint Galgomon

Ruki Makino (11 ans), Digimon :
Rookie : Renamon

Champion : Kyuubimon

Ultra : Taomon

Mega : Sakuyamon

Est-il possible, actuelle-
ment, de trouver les cartes
Digi-Battle sorties a I'occa-
sion du film ?

{ Malheureusement, non. Mais tu peux
} toujours essayer de les échanger.
Séverine Frank
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Salut,
Je m'appelle
Stéphane, je suis fan
de Pokémon et Digimon et je
voudrais savoir s'il est possible
d'avoir Mew et Celebi dans la
version Or et argent.

Mew étant un Pokémon qui, je le rappelle,
était exclusivement offert par Nintendo, on ne
peut I'avoir que par ce moyen ou par code
Action Replay, et ce uniquement dans

les versions Rouge et Bleue (et Verte,

pour les Japonais). Donc, sans

échanges avec une de ces versions, il
est impossible de I'avoir dans les ver-
sions Or et Argent. Pour Missingno, c’est
un bug disponible lors d’échanges ratés

ou par code, et échange vers les versions
or et argent n'est pas conseillé. Pour avoir
Celebi, il doit y avoir un code Action Replay
(je cherche), sinon on peut 'obtenir sur

Nintendo 64 dans Pokémon Stadium 2. Vu le
nombre de guestions que j'ai sur Putilisation de PAction Replay, je ferai sirement un petit cours

dans un prochain numére. On peut trouver I'Action Replay dans toutes les bonnes houtiques de jeux
vidéo, mais attention, il est trés difficile a trouver d’occasion a un bon prix.

Et j'aimerais avoir une soluce compléte de
DigimonWorld sur PlayStation.

Dans ce numéro, tu trouveras une aide de jeu qui devrait t'aider un
peu, la soluce figurera dans le prochain numéro de Monsters Mag.

Stéphane Vande Ryse

Voila c’est tout pour le courrier de ce mois-ci. Yoici le nom >
des 10 gagnants du concours de dessin du mois : '
- Emilie Breulaud pour Tsigmon

- Amandine Fanchini pour Jinkaomon

- Jérémy Rhote-Vaney (10/11ans) pour Rex/méganorx
- Rntoine Sibué pour Super Flore

- Dualid Attoui pour Glucomon

- Séverine Franck pour Warriormon

- Léon Kiffer (8 ans)

- Julie Donda pour Bibilangue

- Dlivier Justin pour Fourmidable

- Maxime Dartus pour Ementi

Si vous le pouvez, pour le prochain numére, pensez i mettre votre dge et votre photo, et
n’oubliez pas le nom de votre monstre. Bon courage a tous.

P
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reprend celle du

début de la série T\, denc
pas de grosses surprises.
Mais wvoir Pikachu en
peluche et en os pousser son
célebre cri doit valoir le
déplacement. PIKAAA !




Le nouveau film de
Pokémon sort le 13 juin
2001 dans toutes les salles
de France. Courez jusqu’au
dossier situé dans ces
mémes pages.
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Eneere une neuvek

e Came Boy Coller ?

Elle est sortie
il y a déja un
"2\ petit bout de
ol temps au
Japon, elle

et est cou-
verte de
Pokémon

des versions Or
et Argent : c’est la nouvelle
Game Boy Color, disponible
comme d’hab’ au Pokémon
Center, et donc seulement au
Japon. Mais a part pour les
collectionneurs, ce n’est pas
bien grave puisque le nouveau
jeu Pokémon (Pokémon
Diamant) sort sur la Game Boy
Advance. Il est donc temps de

faire ses petites économies,

de reprendre contact avec
toute la famille, bref de tout
faire pour se procurer cette
excellente machine, dont le
prix avoisine tout de méme les
800 francs (350 F pour un jeu)
: pas donnée donc. Mais a la
vue des premiers jeux, on
peut s’attendre a avoir un trés
bon premier épisode de
Pokémon sur GBA.

THIS SPRING )
THE UNKNOWN SPELLS ADV!NTURIQ

Pokemon a
-

I'
assaut dcs airs

La compagnie aérienne japo-
naise ANA avait commandé
des avions aux couleurs des
Pokémon il y a quelque temps.
Eh bien, voici les maguettes
des deux modeles de Boeing
747 avec Pikachu sur le cock-
pit. Ces maguettes sont bien
siir disponibles au Pokémon
Center, encore lui !

Le Pokémon Pikachu,

dont une 'll‘!itll P
couleur était dis-

ponible avec les G.

versions Or ut t\ B
Argent

Pokémon, vient de :
sortir au Japon |
dans une nouvelle '
version exclusive au
Pokémon Center.

C'est donc dans une nouvelle robe
blanche que vous pourrez vous occuper

de Pikachu tout au long de la journée. Pour ceux qui ne connai-
traient pas encore ce gadget, c’est un clone du célébre
Tamagotchi ou on s’occupe d’un Pikachu qui mange, dort, joue, et
fait ses besoins. Le Pokémon Pikachu est aussi un podometre.
Plus vous marcherez, plus vous récupérerez de Watts (c’est un
souris électrique, aprés tout !). Cela vous permettra de nouer
une relation plus profonde avec votre Pikachu et d’échanger vos
Watts contre des cadeaux au Pokémon Center de la version Or ou
Argent du jeu Game Boy (I'échange se fait via le port infra-rouge).
Je vous laisse, mon Pikachu va faire du surf.

Original...

=== pokémon Cristal (un j jeu Game Boy Color qui ne saurait tarder

en France, mais vous le saviez déja) ; elle est bleue, et elle est

disponible uniqguement au Pokémon Center (je sais, je me répe-
te ; on serait presque jaloux des petits Japonais).

UncGBAsCristal '?

Aprés de nombreuses séries
spéciales de la GBC, voici la
seconde série spéciale de la
GBA (la premiére eétait
blanche avec Pikachu et Pichu
dessus) : une GBA avec un
chien légendaire dessus.

non ? Cette série spéciale est donc aux couleurs de

Rika:Toy-Fair

Au Toy-Fair, le grand salon
américain du jouet, on a pu voir
en avant-premiere les artistes
de la comédie musicale de
Pokémon. Voici une petite
photo pour vous donner une
idée de Pambiance sur place.

7



Nintendo donne assez peu de
nouvelles sur ses jeux a
venir. Donc, toujours pas de
date de sortie francaise pour
Pokémon Cristal ou de nou-
velles informations sur le
Trés Attendu Pokémon

Diamant. Dépéchez-vous, on

L e

, Pokémon
S Y Center
SRR L e plus
NN d’objets en
série limi-

tée, dispo-

nibles uniquement au Japon.
J'ai décidé de vous en dire un
peu plus a ce sujet dans ce
numéro. En plus du F-shirt que

Vous pouvez voir ci-contre,
vous allez trouver tout plein
d’ohjets aux couleurs de
Pikachu et de sa bande : ici,
dans les news, et plus loin
dans la rubrique Goods. Jetez
donc un coup d’eil aux photos
pour en savoir plus.

wRikafleur

Un bruit court selon
lequel une firme
américaine serait
en train de développer
une rose jaune, dont le nom
| provisoire est celui de la
/| souris électrique préférée
' des enfants. Une rose
Pikachu, pourquoi pas ! Les
Pichu sortent des eufs,
\ comme les oiseaux et les
dinosaures... A
, ~ quand un «

. * Pikachou » ?

I/

/

ne peut déja plus attendre !
On peut néanmoins se conso-
ler avec la sortie prochaine
de Pokémon Stadium 2 sur
NG64 et de Pokémon Puzzle
League sur GameBoy (le 8
juin).

FauxuRslkcemon

De plus en plus de fans des
Pokémon s’amusent a imaginer
de nouveaux types et de nou-
velles espéces de créatures.
Voici une petite sélection !

O L J &

©ED

Using its ability
;vau t0 read minds, it )
- will shock

Puts enemies to
sleep then | icks
their dreams.

When i1ts huge eyes
light upy, it has
many admirvers,

La société JOYCD fabrique des chewing-gums Pokémon, }
de choisir entre le ruban de plu- 7y

sieurs dizaines

de centimétres

ou le bon gros

carré moelleux.

les  bonbons

sont accompa-

gnés de stickers

3D et de cartes a ®
collectionner.

S

Sl

- Pokeébeoxiecusecs

Les deux hoxeuses Laila Ali et Jackie Frazier (respectivement
les filles de Mohamed Ali et de Smockin’ Joe Frazier), dont le
match a eu liey récemment, se sont d’abord rencontrées i
Hollywood pour un combat au sommet... sur Pokémon Stadium
?. Les deux hoxeuses portaient un peignoir aux couleurs i
Ieu : or pour Ali et argent pour Frazier. Frazier a remporté
Partie avec un mini-jeu et PUltimate Battle contre deux mi-
1eux pour Ali, ce a la grande joie des 150 pokéfans ‘mssés.
dans la petite salle (fait amusant, c’est Ali qui a gagné le ird
match). ; Nintendo sponsor ¢’un match de boxe féminine '
Po!quum Pas... Pour finir, je dirai que Nintendo a offert "
;I_lelque de 5000 §$ ay Boys &

irls Cluh .I jr.
:ollvwnnd.(l'okémon Stadiu:: 2

est sorti le i
e 6 awril 2001 auy

'
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Cerbére (Kerberos) est selon les diﬂ‘érepts textes mythologiques un chien gigan-
tesque, c.le couleur. sombre, dont les trois tétes crachent le feu par leurs gueules et
leurs narines et qui posséde une queue de dragon ou de serpent.

C’est le gardien des Enfers ; il ne laisse passer que les ames des morts et son maitre,

Hades. Il n’a donc pas l'air d"avoir de gros points communs avec le petit Kero-chan.

Mais ca serait mal connaitre les Clamp, car comme vous ; K
devez le savoir si vous avez lu le manga ou tout simpleme.nt regarfle ces pages, ve.ro. a
une deuxieme forme plus massive, celle de I'imposant chien gardien Kerberos. Voici

leurs fiches, tirées du manga :

Kero est joyeux, sympa-
thigue. Il essaye toujours de
protéger Sakura, et ce méme
s'il a peur. Kero est le gardien
du sceau du livre de Clow ; il
est censé le protéger mais il
g'est endormi, faute de
magie. Cependant, Sakura I'a
réveillé parce qu'elle a un
don pour devenir Card Captor. | < s
Comme Sakura est encore | e
une apprentie magicienne, il { Ooooah !! un réveil
faut gu'elle ait un certain IR : : difficile.
R o kre 2 artes 4 fud (The Un CD single japonais dédié & Kero. 5 c
Earthy et The Firey étant les (les Américains ont trouvé
cartes clés) pour que Kero que cela rallongeait inutile-
~ puisse enfin retrouver sa ment les épisodes, et les ont
rme. Dans la U0 de remplacés par 1 mn 30 de
é, Kero donne un petit pubs).Bref, on ne peut que
ours sur les ohjets et les craquer pour ce chien minia-
costumes de Sakura a la fin ture aux allures de chat.
de chaque épisode TV de CCS

| Date de naissance : c’est un secret !
| Plat préféreé : les choses sucrées
| Plat détesté : les choses ameres (piquantes ?)
Objet préféré : sa console de jeu
Couleurs préférées : rouge, orange
| Emissions de TV préférées : les émissions de quizz
| Fleur préféreée : le tournesol
| 1l aimerait bien : un nouveau jeu vidéo
| Adresse : chez Sakura, il couche dans un des tiroirs du |
bureau de la petite fille.
| Véritable forme : un chien géant ailé

Le joker du jeu de artn ll Kero m',,, : h dont
CCS : Sakura et Kero font la il est le gardien : le livre de
tronche. Clow.




Maitresse : Sakura Kinomoto ‘
Anniversaire : c’est (toujours) un secret
Symbole : le soleil
Attribut : Yang (lumiére/male)

Yeux : dorés

Corps (pelage) : orange doré

Ecole de magie/sorcellerie : celle de I'Duest
Nourriture préférée : encore et toujours du sucré
- | Choses préférées : les choses heureuses et joyeuses
.~ | Choses détestées : les choses tristes et solitaires

| Fausse forme : un ours en peluche orange avec des ailes
| blanches

A 1
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SAKURA

Card Captor Sakura est la
seconde série du groupe
Clamp a étre ouvertement
commerciale (faite pour
vendre des jouets), la pre-
miére étant Magic Knight Ray
Earth.

Comme j’ai peu de pages pour
parler de cette excellente
série, je vais faire simple.
Lhistoire de CCS commence
guand Sakura entend du bruit

au sous-sol de sa maison, ou
est I'énorme bibliothéque de
son pere. Elle ne voit person-
ne, mais elle remarque un
livre qui brille. Sakura ouvre
le bouquin et y trouve un
paquet de cartes de tarot.
Celle du dessus est Windy, la
carte du vent, et quand
Sakura lit le nom de la carte,
elles s’envolent toutes a tra-
vers la ville. Quelques

AdVi[:

ForEast
Action
&clr’e(

«Advil : pour un soulagement rapide» - une des fausses

pubs qu’on trouve sur le Net.
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\
h
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Une illustration publicitai-
re de CCS : Sakura en
Kimono.

-
-

Une des 26 Clow Cards
(cartes de clow) : The
Arrow.

CLAM

=

P
A
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e
Quelques-uns des 12 volumes de CCS et un des arts
books.

- Nombre d’épisodes : 35
= Studio : Madhouse

- Créatrices : Clamp

- Realisateur : Morio Asaka
- Script : Nanase OKkawa

- Gh’araeter‘ Dgsim : Kumiko TM et

Mokona Apaps
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minutes aprés, Sakura ren-
contre un drdle de personna-
ge, une sorte d'ours en
peluche avec des ailes
blanches qui parle avec I'ac-
cent de Kobe (de Marseille
dans le manga en
francais).Son nom est Kero-
chan et il dit étre le gardien
du livre de Clow (jeu de mots
avec «claw», griffe en
anglais, et clown).En voyant

.
SATRARTIAE Gadat

"Une boite de Trading
Cards de CCS. lly en a
quelques-unes sur la page.

)
i

AR ST ¢

-
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-

CRIRAVTING

@
Eat B o o

| T
Le jeu de CCS sur
PlayStation. Il est compa-
tible Poketstation (c’est
écrit sur la boite).

12

que les cartes ont disparu,
Kero insiste pour que Sakura
devienne Card Captor (chas-
seuse de cartes) et parte a
leur recherche. Aprés un

ARD CAPTOR

U

moment d’hésitation, Sakura aussi qu'elle doi

décide de le faire et prend la  nom sur les cartes pour py,,
clé du sceau du livre, qui peut  voir les utiliser. Et co g
devenir un sceptre pour scel-  qu'un début...

ler les cartes. Kero lui dit

“ c‘:i‘

TOUYAR
KIiINOMOTOO

[ L1 ]
Un faux téléphone de CCS
: c’est rose et ca fait du
bruit.

LRSS Lo !
oD
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La jaquette de la cassette
Premier film de Sakura.

CLLOVER

Une page du art book"‘:
le premier film de 52

: le character desian de
PPhéroine.




ne junior, le
magazine qui
prépublie la

BD

Mon-Colle Knights (Monkore
Naito) est une série diffusée
courant 2000. Dans cette der-
niére, deux jeunes héros voya-
gent dans un univers paralléle
pour attraper le plus grand
nombre possible de monstres
(tiens, ca me dit quelque
chose) et combattre un savant
fou. Rien de hien original en

soi, mais cette série basée sur

un CCG est agréable a regar-

MON CHAN - MONPO ©QYA :

der, avec son design d’Atsuko
Makajima (You're Under
Arrest) et sa ribambelle de
monstres. !

Mon-Colle Knights veut dire
Monster Collection Knights,
littéralement « les Chevaliers
collectionneurs de monstres ».

11 ans ; c’est le héros type, il ressemble un
peu a Sacha pour le caractére et a un punk
pour la coupe de cheveux noirs et

oranges. Il va apprendre a aimer sa parte-

naire Rokuna-chan.

Les Japonais, qui ont I'art de

-simplifier, appellent la série

MCN.

Avant de passer aux fiches
personnages, j'ajouterai juste
que ce feuilleton cultive la
parodie et Pautodérision.

ROKUNACHAN - ROKUNA HHRAGI

11 ans aussi, I'héroine de la série.




La mascotte de la série.
Un truc blanc avec de

grands yeux.

L¥ COMTE (COUNT -COLLFCTION

HAKUSHAKU)

Le méchant de lhistoire ; c’est un mélange
savant de Jesse et de James de Pokémon.
Son grand-pére le méne a la baguette (celui-
ci est reconnaissable a sa grosse téte et a sa

GUUKO (G00KO0)

Les deux assistantes du comte : Bachii est
rousse et a tendance a s’énerver vite et
Guuko a des lunettes, les cheveux violets
et un caractére beaucoup plus posé. Elles
ont 18 ans toutes les deux.

Il est pour-
suivi par
Namiko-sen-
sei, la prof
des deux
enfants qui a
29 ans et
cherche

un gros
poulet
meéca-
nique.

TECHNIQUF

Titre japonais : Mo

Colle Knights
(Monkore Naito)

| Début de la diffusion

au Japon : 10 janvier
2000

Chaine : TV Tokyo
Créateur : SatorV

AKahori |
Realisateur : Yasun®

AoKi >

Character Designe’’
Atsuko Nakajim?




Le CCG de Mon
Colle Knights ne
se distingue pas
vraiment de la
concurrence, il
est juste plus
beau et mieux
congu. Apres tout
c’est le succes du
jeu de cartes qui
a fait le succes
des personnages
et non Pinverse.
Le principe est
sensiblement le
méme gue dans
les autres jeux @
on combat avec
ses monstres
préférés ceux de
I'adversaire.
Basique, mais
efficace.

L dlha

~ Voici quelques images des ‘
 monstres de la série et du
jeu GameBoy Color : un o
petit RPG-chasse aux
monstres pas mal du tout.




Pokémon une

ont été édites
recueil : voici
faire une idée.

Paraissant dans les

DES STRIPS DE pOKEMON

Il existait avant le

Premier manga de

série de strips journaliers =
journaux iaponai5: Ceux
aux USA et sont repris en
quelques images pour vous

U —
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TOSHIHIRD
ONO
Age : 36 ans

a son stand du Comic-
Con de San Diego en aoiit 1999. «Merci
d’étre venu. Tous ces gens. Je ne sais
pas le genre de guestions que vous allez
me poser. Je suis un peu nerveux.»
Dessinateur de Dengeki Pikachu, la série
de BD Pokémon publiée aux USA sous le
titre The electric tale of Pikachu,
Pikachu shocks back !, Electric Pikachu
Boogaloo, et Surf's up, Pikachu, Ono a
commencé a dessiner des BD en mater-
nelle et a [Iécole primaire.
«Particulierement pendant mes révi-
sions pour des tests», et il ajoute : «Je
gribouillais dans les marges de mes car-
nets.» Il n’a jamais pris de vrais cours
de dessin, mais il a fait ses classes dans
une petite chambre sans confort a Tokyo,
en dessinant des illustrations pour des
agences de pub, des articles pour des
magazines masculins et des diction-
naires d’anglais. «On n’a pas besoin de
diplome pour devenir dessinateur de
manga,» affirme-t-il. «Si vous décidez de
le devenir, vous I'étes. Bien siir, c’est
autre chose pour trouver du travail.» En
plus des travaux cités, Ono a travaillé
comme assistant pour d’autres dessina-
teurs pendant plusieurs années. «Jai
appris les bases avec des gens qui
savaient mieux gque moi ce qu'ils fai-
saient», dit Ono. «ll y a de nombreuses
écoles de manga
au Japon, mais
je nai été dans
aucune. Si vous
voulez apprendre
a dessiner un
manga, la
meilleure

INTERVAEW DETOSHIHIRO ONO
Le premier a avoir donné
réle de héros a Pikachu

tainement de devenir assistant et d’ap-
prendre les techniques sur le terrain en
regardant des crayonnés de pros. Les
dessinateurs vous nourriront et vous
paieront en plus en tant gu'assistant.
Vous ferez d’une pierre deux coups.»
Avant de faire Pokémon, Ono a notam-
ment dessiné des mangas fondés sur des
jeux vidéo comme Zelda et Bar-Code
Fighter, basé sur le jeu Bar-Code
Battlers, et un livre d’apprentissage au
manga.

Animerica : Comment avez-vous déhuté
le manga de Pokémon ?

Ono : Pokémon est un jeu GameBoy a
Porigine. J'ai commencé a dessiner
Dengeki Pikachu gquand Péditeur m’'a
demandé si je voulais bien essayer de
réaliser quelques épisodes du manga
pour accompagner I'anime. C’était avant
méme que I'anime soit diffusé. J'ai tou-
jours aimé le theme du «voyage initia-
tique», et le seul manga disponible sur
Pokémon a l'époque eétait des strips
comigues de guatre cases. J'ai pensé
que si on pouvait en parler sérieuse-
ment, ca serait vraiment cool. C’était
avant que P'anime ne commence, mais
pokémon (le jeu) devenait de plus en
plus populaire. Quand j’'y repense main-
tenant, ca me fait rire, parce que je ne
savais pas dans quoi je m’embarquais. Le
manga a commencé a peu pres un mois
avant I'anime, mais je n’aurais jamais
pensé qu’il durerait si longtemps.

Animerica : Pourriez-vous m’expliquer
comment le manga de pokémon est pro-
duit ? Par exemple, comment dessinez-
vous des histoires sur des épisodes TV
et des personnages qui ne sont pas
encore apparus a la TU ?

Ono : D’abord, on m’envoie le script de
’anime, puis je change lhistoire pour
qu’elle rentre dans le nombre de pages
qui sont destinées au manga. Apres ca,

comme d’habitude [riresl, pour les
Pokémon qui sont difficiles a imaginer en
3D, j'utilise une figurine comme modéle.
Malheureusement, en ce moment, j’écris
le dernier épisode de Dengeki Pikachu.
Le cycle de la Ligue Orange sera la fin de
mon manga. J'aurais aimé avoir la chan-
ce de pouvoir faire intervenir plus Jacky
et de 'envoyer vers de nouvelles aven-
tures avec Sacha. Je veux aussi dessiner
Lugia, qui apparait dans les versions Or
et Argent du jeu et dans le second film.
J'aime l'idée de la créature mystérieuse
cachée au fond des mers (serpent de
mer, le monstre du Loch Ness, etc...),
et je voulais dessiner Lugia comme un
personnage avec ce genre de quali-
tés mystiques.

Animerica : Avez-vous déja joué au
jeu Pokémon ? Les avez-vous tous
attrapes ?

Ono : J'y ai joué gquand j'ai com-
mencé a dessiner le manga. Au
début, je n'ai pas été treés inté-
ressé, mais ensuite j’ai adoré !
Je me suis pris au jeu [riresl.
Mais je ne les ai jamais tous
attrapés. Ce genre de jeu est
I'ennemi du travail d’un dessina-
teur de manga. J'ai dii arréter
au milieu.

Animerica : Oue voudriez-vous
que soit votre prochaine ceuvre ?
Quel genre de manga ?

Ono : Je suis en train de com-
mencer un nouveau manga sur
Magic : 'Assemblée, basé sur
un roman américain. Il y aura
sirement beaucoup plus de
combats violents que dans
Pokémon. Mais comme je préfe-
re les mangas plus légers, je
pense que je ne vais pas le faire
trop sanguinolent.
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Angel
Layer

(Kidou Tenshi)

L’héroine de I'histoire :
Misaki.Suzuhara

Sous ce titre se cache le nou-
veau manga et la nouvelle série
TV du groupe Clamp. Cette
série surfe allégrement sur le
succes de Sakura pour profiter
du phénomene. Elle se passe
au 21e siecle dans un futur
proche. La technologie a pro-
gresse au point gue les enfants
peuvent acheter des poupées
customisables congues pour
combattre par télépathie. C’est
dans ce contexte que Misaki,

ShoukKo, la tante de
Misaki.

I'anime.

une petite fille de 11 ans qui a
été envoyée par ses grands-
parents a Tokyo pour y viure
avec sa tante (son peére est
mort est sa mere ne s’est
jamais  occupée d’elle),
découvre un combat d’Angelic
Layer : deux poupées, des
anges, combattent sur un
écran géant dans la rue.
Misaki, dont c’est le premier
combat, est stupéfaite de
découvrir qu’un ange plus petit
a pu en battre un plus grand et
plus fort. Un technicien un peu
bizarre nommé Icchan Penléve
pour lui faire acheter le néces-
saire afin de créer un ange. |l
va peu a peu la prendre sous
son aile pour en faire une
championne d’Angelic Layer.
Misaki se fait vite deux amis a
I'école : Koutaru Kobayashi (11

ans) et Tamayo Kizaki (11 ans
aussi), ainsi qu'un adversaire
de valeur : Hatoko Kobayashi,
la petite sceur de 5 ans de
Koutaru, 'un des meilleurs
Deus (entraineur/joueur)
d’Angelic Layer.

Les droits du manga d’Angelic
Layer auraient été achetés par
Pika éditions, et ceux de Iani-
mé par Fox Kids et TF1 ; espe-
re pouvoir vous en reparler
treés bientot !

petite sceur HatoKo : elle
parle a n'importe qui, ou
plutét a Misaki !

lcchan égal a lui-méme
(son vrai nom est Ichirou

Mihara).

Koutaru et Tamayo sont
trés proches.

19




£ <N
E
. S s

Tout plein de nouvelles cartes.

Cette fois-ci, Wizards of the Coast nous gate avec la ,
nouvelles série des cartes Pokémon : Pokémon

.
Néo, un jeu de cartes sur la série de romans i anglais. Le _svste.me ?sf e
/ _. ——— > version simplifiée de Magic,

- Le jeu de cartes Harry Potter est, comme
toutes les nouvelles cartes de Wizards, en

de J.K. Rowling, Harry Potter et un petit jeu o F0F
sur le football. Mais jetons un coup donc les halutlles de’
Pokémon ne devraient pas étre dépaysés,

d’eil sur tout cela. b
2 & (e nouveau jeu arrive en septembre, j’en
- Pokémon Néo est [3 suite du reparlerai donc dans le prochain
célebre CCG de Pokémon, " numéro
donc pas de grosses sur- ' ' :
' ’ - Championnat de France

prises, mais on retrouve le
Saison 2001-2002, c’est

plaisir de jouer avec tout ces
comme ca que s’appelle le nou-

nouveaux personnages de la
Version Or et Argent. Le veau jeu de Wizards sur le football.
Il y a assez peu d’informa-

systeme de jeu est tou-
jours le méme, et comme tions sur ce nouveau
vous pouvez le voir sur jeu, a part la

ces pages, les illustrations e, date de sor-
des cartes ne sont pas laides du , tie : octobre
tout. & 2001, et les

Steelix Typhlosion

Cornebre
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licences officielles UNFP et
FFF obtenues pour le jeu,
ce qui promet les
vrais noms des
équipes et les
visages des joueurs
sur les cartes.

Je finirai en parlant des
résultats du
Championnat de
France Pokémon. Les
gagnants sont :

d/ Michel

— Merchan pour les plus
de 15 ans, Kevin Yauy pour les
moins de 10 ans et Gilles Schosse pour les 11 a
14 ans. Tous ces gagnants sont partis pour New York le 23
juin.

s o e Y

Germignon

e

Héricendre

ENERGY

Energie Obscure Energie feu Energie plante

, CARTES

Enfin, vous devez vous demander pourquoi il n'y a pas de cotes
dans ce numéro. La réponse est en fait multiple : manque de
pages, surplus d’actualité et surtout le changement de régle-
ment de la ligue Pokémon, qui interdit les cartes japonaises
lors de certaines compétitions officielles, ce qui a fortement
modifié la cote des cartes. En fait, un peu trop vite pour nous.
Voila. Suite au prochain numéro...
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TRAINER

rofessor Elm

o
B ithe your haod oo Yoo iacic
Then, draw 7 cards. You can't play
any more Trainer cards this tum.
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Apres la ligue Orange, TF1 vidéo sort enfin Pokémon Johto en
vidéo. Les trois premiéres cassettes et DVD ne devraient pas
tarder a arriver, a raison de 3 épisodes par volume, vite sui-
vis par les volumes 4, 5 et 6. Pokémon 2, le Pouvoir est en toi
: le second film est lui déja sorti chez Warner Bros Home
vidéo. A voir et a revoir.

" Le Pouvoir
Est En Toi
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- Manga : comme vous n'étes pas sans le savoir, ce n:est que
appellation japonaise de I'art dessiné. Par ce terme |:em.ends
la bande dessinée, la caricature et lillustration. Certains jour-
nalistes peu informés utilisent également ce terme pour
designer un dessin animeé, ce qui est insultant. Cela revient a
nier le travail des créatifs de la branche Animation en don-
nant l'impression que I'animation japonaise, couramment
appelée Anime, ne fait que de mauvaises adaptations sans
ame de ses BD, ce qui est loin d'étre le cas.
- Anime (aussi écrit animé ou «animeée») : c'est tout bet.e-
ment un dessin animé (c’est comme ¢a que les Japonais
appellent cet art et que le reste du monde appelle les
oeuvres venant du Japon). On en trouve diverses formes
outre les courts, moyens et longs métrages.

Film : un long ou moyen métrage cinéma, présenté seul ou
groupé par deux ou trois.

Téléfilm : un long cu moyen métrage présenté a la télévi-
sion, tout simplement (comme en France, ceux-ci sortent
parfois en vidéo).

OAV (Original Animation Vidéo) : aussi appelé OVA (Original

Vidéo Animation) ou DTV (Direct To Video). C'est un film

d’animation présenté d'abord en vidéo (avant de passer éven-
tuellement a la TV).

Séries TV : le plus souvent de 26 épisodes.,
elles sortent parfois en vidéo.

Autres formats : clips musicaux, courts
meétrages diffusés a la TV ou au cinéma
avant un film (eux aussi sortent

parfois en vidéo).

s

- Art Book : recueil d'illustration.

= Mook (Movie Book) : littéralement un
livre du film avec les croquis préparatoires et
des commentaires de I'équipe.

-

- Shonen/shojo : littéralement (jeune)
garcon/fille ; on utilise souvent ce
terme comme adjectif.

- Anime Comics : Manga fait a
partir des images d'un anime,
avec des bulles de texte en
plus.

- S. D. (Super Deformed) : tout petit avec une grosse téte,
I'une des deux formes caricaturales «kawaii>, la seconde
étant le C. B.

- C. B. (Child Body/ied) : avec un corps d'enfant 3
généralement plus mignon que le S. D.

- Kawaii (écrit aussi «<kawai») : mignon en japonais i le
) cri de ralliement des fans de tout ce qui est mignon.
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“Aides de jeu pour
Digimon World

Apres plusieurs mois d'attente, le premier jeu sur Digimon est enfin sorti. Voici donc
quelques petits conseils pour cet excellent jeu de Bandai. La soluce que vous allez
lire est basée sur la version américaine du jeu. Bah oui, on na pas pu avoir la version
francaise a temps ! Pour cette petite soluce, je vais considérer que vous avez lu la
notice du jeu et commencer par des conseils pratiques.

b 4

* Pensez a vous
entrainer souvent dans
les Training Sites
(arénes?), mais n'ou-
bliez pas I'importance
des combats pour vos
Digimon. A la fin des
combats, vous gagne-
rez des bits, des
items, et parfois de
nouvelles techniques
pour vos créatures.

_ Surveillez le poids
de vos Digimon. Un
Digimon a un «poids
de forme» : 30 kg
pour un Rooky, et 60
pour un champion.
Mais attention, cer-
tains Digimon comme
Giromon et Metal
Mamemon sont plus
légers.

Essayez d'agrandir
votre collection de
techniques dés que
possible. Plus de tech-
niques = une digivolu-
tion plus facile et plus
d’attaques a choisir.

* Faites attention a
I’hygiéne de votre
Digimon. Repérez tou-
jours les toilettes les
plus proches, et ayez
toujours les items
adaptés a portée de la
main : de la nourritu-
re, des objets de récu-
pération et au cas ol,
des toilettes por-
tables.

* Parlez souvent a
Yuramon, Tsunomon,
Angemon, et lisez le
“bulletin board»
(tableau d'information
?) de Shellmonde de
temps en temps. Ces
Digimon sont la pour
vous aider a progres-
ser dans le jeu et pour
vous dire ol aller.

* Digimon est un RPG
: pensez donc a faire
des niveaux pour avoir
de l'argent, et a stoc-
Ker au moins un item
de chaque genre a
tout moment, juste au
cas ou.
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Il y en a 128 en tout, dont 32 de nourriture.
Voici certains des objets que vous pourrez
trouver. Je ne vais pas donner les
«Digivolution items», car il y en a beaucoup
trop.
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ltem: lar Meat (viande normale?)
Effet : nourrit un peu le Digimon.
Autre effet : poids +1.

ltem : Moldy Meat(viande pourrie ?)

Effet : nourrit un peu le Digimon.

Autres effets : poids +2, rend le Digimon mala-
de.

Item : Giant Meat(imorceau de viande géant?)
Effet : nourrit beaucoup le Digimon.
Autre effet : poids +2.

Item : Sirloin (bifteck ?)

Effet : nourrit vraiment beaucoup le Digimon.
Autres effets : poids +3, réduit la fatigue, rend
le Digimon heureux.

Item : Digital Mushroom (champignon digital ?)
Effet : nourrit un peu le Digimon.
Autre effet : poids +1.

ltem : Happy Mushroom (champignon pour
étre heureux ?)

Effet : rend le Digimon heureux.

Autres effets : poids +1, réduit la fatigue, peut
rendre malade.

Item : Ice Mushroom (champignon de glace?)
Effet : augmente la discipline.
Autre effet : poids +2.

ltem : Deluxe Mushroom (champignon de luxe
%)

Effet : augmente toutes les capacités.

Autres effets : poids +4, attaque, défense,
vitesse, intelligence +10, HP et MP +100.

ltem : Super Carrote

Effet : augmente la capacité d’entrainement
pour les MP, la défense et l'intelligence.
Autres effets : poids -2, ne dure qu'un temps.
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Item : Hawk Radish
(radis de faucon ?)
Effet : augmente Ia
capacité d'entraine-
ment pour les HP, la
vitesse et la défense.
Autres effets : poids
+3, ne dure qu'un
temps.

ltem : DigiAnchovy
(Digianchois ?)

Effet : nourrit un peu
le Digimon.

Autres effets : poids
+1 ; péchée au Dragon
Eye Lake(lac de I'ceil
de/du dragon ?)

ltem : Black Trout
(truite noire ?)

Effet : booste toutes
les capacités.

Autres effets : poids -
2, HP +10, MP +10,
toutes les autres capa-
cités +1 ; péchée au
Dragon Eye Lake (lac
de I'ceil de/du dragon

1)

Item : DigiSnapper
Effet : nourrit beau-
coup le Digimon.
Autres effets : poids
+1{ ; péché au Dragon
Eye Lake(lac de I'ceil
de/du dragon ?).

ltem : Sea Bass

Effet : redonne tous
les HP et MP, rallonge
I'espérance de vie du
Digimon.

Autres effets : poids
+4, peut rendre mala-
de.

Item : Catfish (pois-
son-chat ?)

26

Effet : nourrit vrai-
ment beaucoup le
Digimon.

Autre effet : poids +5.

ltem : Prickly Pear
Effet : fait maigrir.
Autre effet : poids -5.

ltem : Calm Berry
Effet : MP +200
Autre effet : poids +2.

Item : Sage Fruit (baie
de sauge/sagesse?)
Effet : intelligence
+20

Autre effet : poids +2.

Item : Sm. Recovery
Effet : +500 HP(récu-
pération de points de

vie).

Item : Med. Recovery
Effet : +1.500HP(récu-
pération de vie).

Item : Large Recovery
Effet : +5.000
HP(récupération de
vie).

ltem: MP Floppy
Effet : +500 MP(récu-

pération de magie).

Item : Medium MP

Floppy
Effet : +1.500

MP(récupération de
magie).

ltem: Large MP

Floppy
Effet : +5.000

MP(récupération de
magie)

ltem : Various

Effet : guérit votre
Digimon de tous les
maux.

Item : Protection
Effet : protége votre
Digimon.

ltem : Omnipotent
Effet : redonne un
peu de HP et de MP,
et soigne les «errors»
(erreurs ?).

ltem : Double Floppy
(double disquette?)
Effet : redonne 1.500
HP et MP.

ltem : Restore Floppy
(disquette de restaura-
tion ?)

Effet : sort votre
Digimon du coma en
lui redonnant la moitié
de ses HP.

Item : Sup. Restore
Floppy (super-disquet-
te de restauration ?)
Effet : sort votre
Digimon du coma en
lui redonnant tous ses

HP.

ltem : Bandage (panse-
ment ?7)

Effet : soigne les bles-
sures et certaines
maladies.

ltem : Medicine
(médicament ?)

Effet : soigne les bles-
sures et les maladies.

ltem : Offense,
Speed, Defense Disks
(disquette d'attaque,
de vitesse et de
défense ?)

-
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Effet : augmente cette
stat en particulier

pour la durée du com-
bat.

ltem : Super Offense,
Speed, Defense Disks
(super-disquette d'at-
taque, de vitesse et
de défense ?)

Effet : augmente cette
stat en particulier
pour la durée du com-
bat.

ltem : Omnipotent
Disk

Effet : augmente
toutes les stats pour la

durée du combat.

ltem H O“ense.

Speed, Defense, Brain
Chip(puce d'attaque,
de vitesse, de défense
et d'intelligence ?)
Effet : augmente cette
stat de + 50.

Item : HP, MP
Chip(puce HP et MP
?)

Effet : augmente cette
stat de +500.

Item : Devil Chip A
(puce maléfique A ?7)
Effet : attaque et intel-
ligence +100, mais rac-
courcit I'espérance de
vie (vendue par
Devimon) !

ltem : Devil Chip B
(puce maléfique B ?)
Effet : Défense et
Vitesse +100, mais rac-
courcit I'espérance de
vie (vendue par
Devimon) !

»
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ltem : Devil Chip C (puce maléfique C ?)
Effet : HP et MP +1.000, mais raccourcit I'espé-
rance de vie (vendue par Nom du Digimon Section
Devimon)! Agumon Section 2
Airdramon Section 9
Item : Auto Pilot (pilote automatique? ) Andromon Section 17
Effet : vous ramene a File City (Fichier Ville ?)  Angemon Section 8
de n'importe ou. Bakemon Section 6
Bctamon Section 3
htam & Poruble Poity (tolleites portables ?) Birdramon Beilen: ¥
Effet : ai-je besoin d'expliquer ? Votre Digimon e Sepagws T8
S 5 e 7 Centarumon Section 3
peut ainsi faire ses besoins n'importe ol. T Section 2
i Section 18
Section 18
Section 4
Section 11
Section 2
Section 8
Section 15 |
Section 8 |
Section 14
Section 17
Section 9
Section 20
Section 15
Section 2
Section 20
Section 11
Section 10
Section 18
Section 4
Section 18
Section 17
Section 8
Section T
Section 16
Sections 7, 17, 5, 16, 4
Section 2
Section 17
Sections 7, 8. 4
Section 2
Section 11
Section 8
Section 3
Section 19
Section 7
Section 6
Section 12
Section 3
Section 10
Section 10
Section 3
Section 8
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Rirdramon
Tyrannomon
Meramon
Seadramon
Kabuterimon
Angemen
Birdramon
Garurumon
Frigimon
Whamen
Unimon
Ogremon
Shellmon
Centarumon
Bakemon
Drimogemon
Monochromon
Leomon
Coelamon
Kokatorimon
Kuwagamon
Mojyamon
Ninjamon
Penguinmen
Otamamon
Tentomon
Yanmamon
Gotsumon
Flarerizamon
Toy Agumen
Demi Meramon
Tankmon
Goburimon
Numemon
Vegiemon
Sukamon
Nanimon
Machinedramon

- ed el e WL LN WL WYL LT LN WY

750 bits
750 bits
750 bits
750 bits
750 bits
750 bits
750 bits
750 bits
750 bits
750 bits
750 bits
750 bits
750 hits
750 bits
750 bits
750 bits
750 bits
750 bits
750 hits
750 bits
250 bits
250 bits
250 bits
250 bits
250 bits
250 hits
250 bits
250 bits
250 hits
250 bits
250 bits
250 hits
250 bits
250 bits
250 hits
250 hits
250 hits
250 hits
250 hits
250 bits
250 bits
250 bits
250 bits
250 bits
250 bits
50 bits
50 hits
50 bits
50 hits
50 hits
50 bits
50 bits
50 bits
50 bits
50 bits
25 hits
25 bits
25 hits
25 hits
ne peut
étre vendue

Voici ce qu'il faut faire pour obtenir toutes

les médailles :

* attraper 100 poissons

* terminer le jeu

* avoir 999,999 bits

* jouer dix années Digimon

* Récupérer toutes les Digimon Cards

* gagner le tournoi de Greymon 100 fois

* gagner les coupes Human, Animal, et Dino
* gagner les tournocis D, C, B, A, et S

* recruter tous les Digimon

* entrainer tous les types de Digimon

* apprendre toutes les attaques

* avoir un Digimon avec toutes ses stats au
max

* avoir un 10 au curling

* gagner toutes les coupes «Type» (Cool,
Grapple, Wing...)

* gagner toutes les coupes du jeu.



.les digivolutions des Digimon :
remiere partie (de Baby a in

____Betamon——_____ Shellmon
| Seadramon

I___ Numemon, Sukamon, Nanimon, Bakemon

Angemon
| Tyrannomon
| Owo:non

P. | Inii

|

:'oyomon—Tokomon—l
oeuf orange) |
Birdramon
Airdramon
| Kokatorimon
Unimon

Kabuterimon
| Numemon, Sukamon, Nanimon, Bakemon

* Petit truc

Commencez votre partie et choisissez un
nom. Apres la séquence d'intro, maintenez
les touches Triangle + Carré + Rond pres-
sées. Un menu va apparaitre. Relachez les
boutons, puis jetez un oeil dans votre
inventaire, ol vous trouverez plein d'items.
Donnez quelque chose a manger a votre
Digimon. S'il secoue la téte, appuyez de
nouveau rapidement sur Triangle + Carré +
Rond. §'il le mange, tant mieux pour vous.
Selon ce que votre Digimon va manger, il
se transformera en différents types de
monstres. Si vous n'étes pas satisfait de
cette créature, appuyez a nouveau sur les
trois boutons et recommencez jusqu'a ce

que vous obteniez le monstre voulu. Bon
courage !

*Voir les points de vie de I'adversaire

En cours de combat, appuyez simplement
sur Select !



Voici la suite de notre pokédex. Vous

Pomdepik (Pineco)

- Type : Insecte Taille : 0.6m
Poids : 7.2Kg

route 31,34 Foret d’Ubame
(nuit, secouer les arbres).

Il renforce sa carapace en y
ajoutant des écorces d’arbre. Il
devient alors plus lourd.

Il se suspend et attend qu’un
insecte vole a proximité. Il ne
bougera pas de lui-méme.

30

remarquerez quelques blancs dus a un pro-
bleme informatique, mais I'essentiel est la.
Bon courage pour tous

les attraper.

Foretress (Foretress)

Qulbutoke (Wobbuffet)«

- Type : Psy Taille : 1.3m Poids :
28.5Kg

M Grotte entre les routes 35 et 4

1l déteste la lumiére. S'il est
attaque, il se gonfle pour ripos-
ter avec plus de violence.

Pour cacher sa queue noire,
il vit discretement dans I'obs-
curité. Il n’attague jamais le
premier.

Insolourdo (Dunsparce)

- Type : Insecte/Métal Taille :
1.2m Poids : 125.8Kg

Evolution de Pomdepik au
niveau 31

Son corps est protégé par une
énorme carapace. Ce qui se trouve
sous cette armure est un mystére.
Il est totalement fixé a son arbre.

Il lance des morceaux de sa
carapace pour faire fuir son

- Type : Normal Taille : 0.9m
Poids : 19Kg

Grotte entre les routes 45 et
31

Il s’enfuit en creusant a recu-
lons dans le sol avec sa queue
dés qu'un ennemi le repére.

§'il est repére, il fuit en
creusant avec sa queue. Il
peut léviter avec ses ailes.

P

Image non
disponible

5

Girafarig (Girafarig)

- Type : Normal/Psy Taille : 1.5m
Poids : 41.5Kg

Routes 37, 43

Sa queue posséde un cerveau. Si
vous vous en approchez, il vous
sentira et vous mordra.

Sa queue qui contient égale-
ment un petit cerveau, peut
mordre d'elle-méme

Scorplane (Gligar)

- Type : Vol/Sol Taille : 1.1m
Poids : 64.8Kg

Route 44

seulement version or
Il vole droit vers le visage de sa
cible effrayée et s'y accroche
pour lui injecter son poison.

Il s’accroche souvent aux
falaises. Sa proie repérée, il
plane vers elle pour I'atta-
quer.
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grandbull (Granbull)

- Type : Normal Taille : 0.6m
Poids : 3.2Kg

Evolution de Snubhbull au
niveau 23.

Il est en fait trés timide et un
peu hésitant. S'il est attaqué, il
se défend avec énergie.

Ses crocs sont trop lourds, ce
qui lui fait pencher la téte.
Attention a sa MORSURE.

(Ferix) Steelix Evolution d'Onix. U'équi

POKEDEX <

Son corps a été compressé sous
la terre. Il est devenu plus résis-
tant que le diamant.

On raconte qu’il s’agit d’un
ONIX de plus de 100 ans
d’'une matiére proche du dia-
mant.

@wilfish (Awilfish

- Type : Eaw/Poison Taill
Poids : 3.5Kg

Routes 12, 32

Pour tirer ses dards empoison-
nés, il gonfle son corps en buvant
10 litres d’eau subitement.

Son corps est recouvert de
pics provenant de ses
écailles. lis sécretent un poi-
son étourdissant.

e T

- Type : Sol/Métal Taille : 9.2m
Poids : 400Kg

Route 30

Bien qu'il ait I'air menacant, il

| est gentil et trés affectueux. Il

est trés populaire chez les
femmes.

‘ Il est d’une nature joviale. De

'~ nombreuses femmes 'appré-
cient pour sa gentillesse.

_ Cizayox (Scizor)
plution d'Insécateur. Uéquiper avec le
peau métal puis I'échanger.

e : Insecte/Métal Taille : 1.8m
Poids : 118Kg

Il effraie I'ennemi en agitant ses
pinces en forme d’oeil et donne

‘ ainsi 'impression d'avoir 3 tétes.

Ses ailes ne sont pas utili-

sées pour voler. Il bat des

ailes a grande vitesse pour
ajuster sa température,

Caratroc (Shuckle)

- Type : Insecte/Roche Taille :
0.6m Poids : 20.5Kg

aban City, casser les pierres sur
la plage
Les BAIES qu'il stocke dans sa
coquille se décomposent et
deviennent un liquide gluant.

Il garde des BAIES dans sa
coquille. Pour éviter les
attagues, il s’'immobilise sous
un rocher.




gy POKEDEX

Teddyours (Teddiursa) «

- Type : Insecte Taille : 0.6m
Poids : 8.8Kg

Route 45

seulement versionor
Quand il trouve du miel, sa
margue en forme de lune brille. Il
leche ses pattes couvertes de
miel.

Il se fait des réserves de
nourriture dans des cachettes
avant Parrivée de Phiver.

Farfuret (Sneasel)

- Type : Démon/Glace Taille ;
0.9m Poids : 28Kg

Route 28, environ des de la
grotte argentée (nuit).

Dans les arbres
Ce Pokémon puissant attaque

avec ses cornes sous le ventre
de ses ennemis pour les soulever
ensuite.

Ses griffes sont cachées dans
ses pattes. 5'il est attaqué, il les
sort pour frapper ses ennemis.

Le plus souvent docile, il
chasse les intrus avec sa
corne s'il est attagué quand il
mange du miel.

De nature agressive, il chas-
{ se les ROUCOUL de leur nid et
dévore les oeufs ahandonnés.

Ursaring (Ursaring) Evolution de

Limagma (Slugma)
Teddyours au niveau 30

Volcaropod (Magcargo) «Evolution
de Limagma au niveau 30

- Type : Insecte Taille : 1.8m
Poids : 125Kg

- Type : Feu/Roche Taille : 0.6m
Poids : 55Kg

Route 28, Route victoire,

Routes 16, 17, 18
grotte argentée

seulement version or» Méme - ' ’ _
'l grimpe bien, il préfére Il ne dort jamais. Il doit toujours la coquille sur son dos est une
secouer les arbres avec ses se déplacer, car s'il est immabile, lll'!le_ de sa peau qui s'est
quatre pattes pour faire tomber son corps de lave se solidifie, refroidie et solidifiée. Elle est

des BAIES. b
Commun dans les régions vol-
canigues, il se déplace sans
cesse pour trouver des
endroits chauds,

Avec sa capacité a sentir

Sa coquille, tres fragile, pro-
toute odeur, il trouve sans

jette régulierement des
flammes qui circulent dans
son corps.

faillir de la nourriture enfouie
dans le sol.




Remoraid (Remoraid) «

- Type : Eau Taille ; 0.6m Poids :
12Kg

Labo du Prof. Orme Bourg geon.
Il est trés précis quand il
crache ses jets d’eau. Il peut
toucher une cible mouvante a
100 métres.

Se servant de sa nageoire
dorsale, il s'accroche sous un
DEMANTA pour récupérer ses

restes.

Cochignon (Piloswine)

Corayon (Corsola) «

\W

Grotte de Glace
1l renifle le sol avec sa truffe pour

- Type : Sol/Glace Taille : 1.1m
Poids : 55.8Kg

A pécher prés du centre de
reproduction  Ses yeux sont

y dénicher de la nourriture. Il i\ masqués par ses poils. Il ne voit

({ trouve des fois des sources d'eau.

S'il sent une odeur attirante, ‘ Y
il fonce téte la premiére pour |

en trouver Perigine. i

224

Octillery (Octillery) «E
de Remoraid au nivea

- Type : Eau Taille : 0.3m

>,

Il capture ses ennemis avec ses

tentacules et les écrase ensuite ‘

avec sa téte dure comme la
pierre.

II s'introduit furtivement dans

les rochers. il est fatigué, il

prend le nid d’'un autre OCTI-
LERRY.

| rien et se déplace en chargeant.

&

$'il charge un ennemi, les

poils de son dos se dressent. |

Il est trés sensible au son. & e er Ix ok db tele Doks-

Cadoizo (Delibird ) «

Type : Vol/Glace Taille : 0.9m
Poids : 16Kg

Seulement dans la version
argent Il transporte de la nour-
riture toute la journée. Il porte
secours aux égarés en leur don-
nant @ manger.

1l fait son nid au bord des
falaises abruptes. Il passe sa
journée & nourrir ses petits.

RN

- Type : Eaw/Roche Taille : 0.6m
Poids : 5Kg

A pécher route 44 |l grandit
en permanence. Le bout de sa
téte est trés recherché en témoi-
gnage de beauté.

Dans Ini iles du Sud, des
communautés se sont for-

disponible
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Démanta (Mantine) «

- Type : Eau/Nol Taille : 2.1m
Poids : 220Kg

A pécher Route 44

seulement version or
Il nage avec majesté. Il ne se
soucie pas si un REMORAID est
attaché a son corps.

Vivant en pleine mer, il peut
voler hors de I'eau au-dessus
des vagues s’il a assez de
vitesse.
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de Malosse au niveau 24.

- Type : Démon/Feu Taille : 1.4m
Poids : 35Kg

Les blessures provoquées par
son souffle de flammes sont per-
manentes et [a douleur ne s’en va

jamais.

En entendant ses hurlements
sinistres, les autres POKE-
MON prennent peur et fuient
vers leur nid.

A% S

Démolosse (Houndoom) Evolution

- Type : Dragon Taille : 1.8m
Poids : 152Kg

Evolue avec I'écaille Draco. (dans
le mont Creuset)
Dn dit qu'il se cache dans les
grottes marines. Il peut créer
des tourbillons en haillant.

Il dort au plus profond de
Pocéan pour accumuler de
Pénergie. Son réveil cause

des tornades.

e -

W <4
21
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hemure (Skarmory)

- Typa, Métal/Vlol Taille : 1.7m
Poids : 50.5Kg

Route 45

seulement version argent

Ses ailes sont en fait légeéres et
creuses. Il vole facilement et
peut atteindre de trés hautes

altitudes.

Aprés avoir fait son nid dans
les ronces, ses petits s’en-
durcissent a force d’étre sans
cesse éraflés.

- Type : Sol Taille : 0.5m Poids :
33.5Kg

Route 45

seulement version argent» ||

balance sa trompe pour s’amuser,

mais il est si fort que cela peut
étre dangereux.

Il se cogne sur celui ou celle

qu'il apprécie. Il est cepen-

dant si fort qu'il fait souvent
mal.

Malosse (Houndour) «

- Type : Démon/Feu Taille : 0.6m
Poids : 10.8Kg

Route 7 (nuit)

Il communigue en produisant dif-
férents cris avec ses semhlahles
ou quand il poursuit une proie.

Pour traguer leur proie, ils se
localisent mutuellement avec
des ahoiements compris par

eux seuls.

Donphan (Donphan) «Evolution
de Phanpy au niveau 25.

- Type : Sol Taille : 1.1m
Poids : 120Ky

Route 28, route Victoir®:
grotte argentée

seulement version argent
I1 a des défenses aiguisées
une peau épaisse. Ses CHARSES
peuvent détruire une maiso™

Plus grandes sont ses

défenses, plus haut est son

rang dans le troupeal- S:: :
défenses poussent jentem
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Cette version améliorée de PORY-
GON a été créée pour I'explora-
tion de I'espace.

Des recherches poussées ont
amélioré ses capacités. Il a
appris de nouveaux mouve-

ments.

Queuelorior (Smeargle) «

- Type : Normal Taille : 1.2m
Poids : 58Kg

«Entrée ruines alpha
Un liquide coule du bout de
$a gueue. |l peint avec ce fluide
Pour marquer son territoire.

Rrrivé a Page adulte, il laisse
Ses camarades poser leur
empreinte de patte sur son
dos.

--"“.’ ‘
33
«Evolution de Porygon en I'équipant avec

e oy

R

Debugan (Tyrogue) Kapoera (Hitmontop) «

- Type : Combat Taille :
Poids : 21Kg N4

Grotte sur la Route 42 %
(unique)

Type : Combat Taille : 1.4m
Poids : 48Kg

Route 2

11 est plein d'énergie. Il se bat Si vous &tes hscino: par sa
tout le temps pour étre plus fort, ' danse de coups de pied, vous
guitte a perdre un combat. Il est risquez de le regretter.

plein d’énergie.

Il se hat tout le temps pour
étre plus fort, quitte a perdre
un combat.

Il donne des coups de pied
tout en tournant. Il tourne si
vite qu'il peut ainsi creuser le
sol.

- Type : Normal Taille : 1.4m
Poids : 71.2Kg

Routes 36, 37

Ses hois tordus changent e flot
de l'air et créent une distorsion
spatiale dans la réalité.

Ceux qui observent ses hois
perdront progressivement
leurs sens et ne pourront

plus se tenir debout.

238

Lippouti (Smouchum)
«Prévolution de Lippoutou.

- Type : Glace/Psy Taille : 0.4m
Poids : 6Kg

Faire reproduire 2 lippoutou
« Ses |évres sont la partie la
plus sensible de son corps. Il les
utilise pour examiner les ohjets.

11 balance sa téte d’avant en

arriere et donne I'impression

d’essayer d’embrasser guel-
qu’un.
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Elekid (Elekid) Maghy (Maghy) Prévolution de

Magmar

Ecremeuh (Miltank)

Leuphorie (Blissey) «Evolution de
Leveinard s'il est assez heureux

- Type : Elektrik Taille : 0.6m

- Type : Feu Taille : 0.7m Poids :
Poids : 23.5Kg

21.4Kg

- Type : Normal Taille : 1.5m
Poids : 46.8Kg

- Type : Normal Taille : 1.2m
Poids : 75.5Kg

Routes 38, 39

Faire reproduire 2 Elektek Faire reproduire 2 Magmar Son lait est plein d’énergie Celui qui mange un peu de

Il fait pivoter ses bras pour R chaque fois qu'il respire, des nutritive. C’est une boisson par- .l'““f de le‘_'l'"""i' devient
créer de I'énergie pendant un braises brillantes sortent de sa faite pour les malades et les fati- aimable et plaisant avec tout le
bref instant car il se fatigue vite. bouche et de ses narines. it e

Ce POKEMON joue toujours On le trouve dans le cratére Si elle vient d’avoir un petit, Il est d’une nature protectri-
gaiement, méme dans le plus des velcans. Sa température son lait est bien plus nutritif ce. §’il voit un POKEMON
violent des orages, au milieu dépasse les 600 degrés, alors que d’hahitude. malade, il le soignera jusqu'a

de terribles éclairs. faites attention ! guérison.

Raiku (Raiku) Entei (Entei)

- Type : Elektrik Taille : 1.9m

: - Type : Feu Taille : 2.1m Poids:
Poids : 178Kg

198Kg

Le nuage de pluie qu'il porte Les volcans entrent en éruption
peut relacher la foudre & volonté. | | quand il rugit. Il doit courir sans
On dit de lui qu'il est venu avec cesse pour controler sa puissance:

l'orage.

Un POKEMON qui parcourt
les plaines avec un aboiement

Un POKEMDN qui parcourt 165
plaines. A chague fois qu'u"

proche d'un coup de tonnerre.
volcan apparait, il en nait U™
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Ymphect (Pupitar) «Evolution de

Suicune (Suicune)

A

- Type : Roche/Sol Taille : 1.2m
Poids : 152Kg

Routes 42, 43

Sa carapace est aussi dure
que la pierre et il est trés fort.
Ses coups peuvent raser une
montagne.

Grotte argentée Il se nourrit |

du sol. Une fois qu'il a absorhé |

une montagne, il s’endort et
commence a évoluer.

Il serait la réincarnation du
vent du nord. Il peut purifier ins-
tantanément les eaux polluées.

Un POKEMON qui parcourt les Né sous terre, il ne peut Méme coincé dans sa

~ plaines. Le vent du nord  atteindre la surface que s'ila  coquille, il peut se déplacer. Il

~ souffle 3 chaque fois qu'il mangé toute la terre qui Ven- | est doté d'une puissance des- |
1 tructrice terrible. %

~

Tyranocif (Tyranitar) Evolution de Lugia (Lugia) Ho-oh (Ho-oh) Célébi (Célebi)

Ymphect au niveau 55.

- Type : Plante/Psy Taille : 0.5m

: Feu/Vol Taille : 3.8
Type : Feuw/Vlol Taille : 3.8m Pods : 5Kg

- Type : Psy/Vol Taille :
i 4 Poids : 199Kg

Poids : 216Kg

- Type : Démon/Roche Taille : 2m
Poids : 202Kg

N
Routes 42, 43

Il serait contenu dans la GS Ball

Son corps ne peut étre blessé W Gratte Lugia entre les Routes Maison a Rosalia. _Les enu dans
ar une attaque physique. Il a0 etd1 Il parait quil se refu- | Iégendes racontent qu'il survole ve poli:m voyage :-;-“t
Pense tout le temps a se hattre. gie au fond des océans car son L | le monde en permanence grace mria;n h!‘l‘"ﬁ'l.i e
pouvoir est beaucoup trop grand. [ ses merveilleuses ailes colorées. 2 u 1l s'installe.

Son corps hbrille des sept cou- Quand CELEBI disparait au fin
leurs de I'arc-en-ciel. Arc-en- fond de la forét, il laisse der-
ciel qui se constitue derriére riere lui un oeuf venant du

I est si fort qu'il peut chan- Il est supposé étre le gardien

gerla topegraphie du terrain. des 7 mers. On raconte qu'il

I ne se Préoccupe pas des est apparu une nuit de forte
autres. tempéte.

lui quand il vole. futur.
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Sacha

Comme d’habitude,
voyage de ville en ville a la
recherche des badges de la
ligue Johto. Mais cette fois-
ci, tout ne se passe pas
comme prévu : le Professeur
Oak et sa mere sont la pour
enquéter sur la disparition
du professeur Hale. Tout
aurait pu se passer dans le
meilleur des mondes, mais
les Zarbi décident d’enlever
la mére de Sacha pour gu’el-
le s’occupe d’une petite fille

Explosion au palais de
cristal.

38

Le nouveau film de Pokémon est enfin sorti en salles en France.
Aprés son succés au Japon et aux USA, voici enfin la suite des
aventures de Sacha Ketchum. Cette fois-ci, c’est a la chasse au
Zarbi que la petite bande de la série TV va aller (ce film se passe
pendant la série Pokémon : Johto).

orpheline : Molly Hale (tiens,
tiens, ce nom me dit quelgue
chose !).

Méme si je ne vais pas vous
dévoiler toute lhistoire du
film pour ne pas le gacher a
ceux qui ne I'ont pas encore
vu, j'ajouterai tout de méme
pour vous donner envie de le
voir ou de le revoir que ce
film met en avant un nouveau
Pokémon : Entei, un pokémon
lion qui s’il peut paraitre
effrayant n’en est pas moins

Pokémon Léineux_

ko e
B\ ¥, 4 W
\./_/_‘_“ " ‘v - e
Comme vous avez de -
grand (WD X
combattre, mon enfant ! es dents ! C'est pour mieu

Paf !




super
gentil. On y voit aussi

le retour de
Dracaufeu, et bien

siir 'arrivée en fan- /
fare des nouveaux
Pokémon de la ver- ‘
sion Or et Argent :
sur le grand écran. .
En bref, ce film vous 20
Permettra de répondre a
tout un tas de questions
Comme : combien y a-t-il |
de Zarhi 2, quelles sont AR

les différentes attaques ypnt lui faire des miseres.
Entei 2, qui est Lisa et quels Bon film !

Sont ses Pokémon ?, Molly
reverra-t-elle ses parents ? 1 _
U tout simplement : com- 5‘} 3

Quand je disais qu'on
voyait beaucoup de nou-
veaux Pokémon dans ce

film...
Ment toute cette histoire va-

t-elle se terminer ?
Oila. Pajouterai pour ne rien
Oublier qu'j) y a comme d’ha
'tude un court-métrage avec s
'!mh" en vedette : cette Un Pokémon singe sur le

f - s ; Sourire béat.
Uis, ce sont des Pichu qui Molly a des ennuis. toit.
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Revoila les Pokémon pour un
quatrieme film. Celui-ci est
sorti il y a peu de temps au
Japon et sortira dans plu-
sieurs mois aux USA. Sacha
sera cette fois-ci confronté
au Pokémon cadeau bonus de
Pokémon Stadium 2 : Célébi.
Le film sera comme d’habitu-
de précéde par un court-
métrage mettant en scene
Pikachu, mais cette fois-ci il
est en images de syn-

these. Comme il n’y a

ryorr |

LWV TION 2 T
AR nosn
e

Le film débute visi-
blement en forét.

el )

Surprise pour la peti-
te bande ?
40

AR TS - e M Tt

-

OKQ'MON
2 ’ Al

'

pas beaucoup d’informa-
tions sur le scénario
des deux films, voici
quelques images
pour vous faire une
idée.

- - L\' /

- — —

wf At 27— 0 8

La présentation japo"
naise du film avec le re#
lisateur, les doubleurs et

Pikachu et Pichu.
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L’affiche du film.

Un nouveau personnagesr?
Vous le saurez en voyant
le film.




1 Un shitajiki (shita pour les
intimes), c’est une feuille de plastique de

18 cm sur 26 cm qui ressemble a une carte

V. géante, et sert de support d’écriture ou de dessin au

v, * Japon. C'est une sorte de sous-main miniature, une alter-

"\ native au bout de carton du bloc de correspondance. Mais

_ c'est avant tout un ohjet de collection. Cet objet promotion-

~ .4 nel a Porigine s’est peu a peu transformé en objet publicitai-

, *'‘4 ® e payant, comme un tee-shirt ou une casquette quon porte

"'4 pour le plaisir d’avoir un nom ou un visage connu sur le ventre

ou le front. Bref, un objet de la vie de tous les jours, au Japon

du moins. Pourquoi est-ce que je parle de ce truc bizarre si c’est si
typiquement japonais, me direz-vous ? Eh bien, la réponse est
simple et vous avez dii la comprendre en apercevant ces
pages : toutes les séries TU et tous les mangas ou presque
ont droit a leur(s) shitajiki ; Pokémon et Digimon ne font

pas exception. Voici donc une sélection de ces objets.

Voici deux différ

seur « classique « et u
gros classeur sac a dos.

T —— T i ———
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. C'est I'été et ca se sent, car Nintendo nous
gate avec plein de nouveaux jeux
Pokémon.

IRADINGECARDIG AR E

'—_V
‘o
2\

=

Pokémon Stadium 2 n'est pas

2

<

beaucoup plus beau. Une petite illustration de Pokémon Trading Card Game {
§

2, en attendant mieux.

LES NOUVEAUX
.~ JEUX POKEMON

Pokémon Stadium 2 (eh hop,
je vous recolle guelques

S L @ petites photos pour vous

f .y A - o

& (X - ¢ . faire patienter), on peut
i~ ® déja jouer avec la version

GameBoy Color de Pokémon
Puzzle League. Le jeu est .
exactement le méme que SUr  y oo N64 pour jouer a
- Nintendo 64, en peut-étre  Hey You, Pikachu ! : le

un peu moins beau, micro est indispensable.
mais le fun est tou-
jours aussi présent et
on s’amuse vraiment a
~ . faire disparaitre les sym-
boles dans cet habile
--_ mélange de

Puzznic et de :
" Columns. gi dotée d’un micro, diriger

vous comprenez Pikachu a la voix avec le pad @
I'anglais ou le de la t_:onsole : trés chouette ! et
japonais, il y a aussi Je n’ai malheureusement tou-

Hey you, Pikachu ! sur jours pas de date pour le N |*l
Pokémon Crystal et Pokémon

Nintendo 64, le jeu ol on - b
peut, avec une cartouche Diamond. Voila, c’est tout,

Une photo de la Pub ™
US d'Hey You. Pikachu\!




DragonQuest DragonWarrior
* aux USA est la plus ancienne
| série de RPG japonaise (les
" Japonais appellent la série
g Dralue) ; le premier date de
.7:1 '1985. La série compte 7 volets
_ plus deux sur Game Boy :
Dragon@Quest Monsters. Cette
série est aussi I'une des pre-
‘miéres a faire les frais de
rééditions. Rinsi, le premier et
le second volets sortis a I'ori-
gine sur NES ont été réédités
sur SNES et sur Game Boy
Color. Comme c’est dans les
vieux pots gu’on fait la meilleu-
re soupe, la recette de Drallue
n'a presque pas changé depuis
Porigine : Le jeu n’est pas spé-
cialement beau, mais il bénéfi-
cie d'un excellent scénario et
d'un character design irrépro-
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chable d’Akira Toriyama (le
pére de Dragon Ball, entre
autres). Dans tous les jeux, les
combats se déroulent en vue
subjective : on ne voit donc que
les monstres a écran. Mais
passons a la nouvelle série,
celle des «Nonsters» : comme
son nom lindique et comme
pour Pokémon, le but est de
capturer des monstres pour
les faire combattre. Mais loin
d’étre une simple copie, ce jeu
propose une innovation de
taille : on peut fusionner deux
monstres pour en créer un
nouveau, plus puissant. Le
nombre de créatures est donc
trés important (il y a bien siir
plus de monstres dans le
deux). Mais les images parient
d’elles-mémes !
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onsters

Deux images du premier
jeu et quelques monstres.

Le slime, la mascotte de
DragonQuest.




S‘}‘a" : Digimon est a Porigine une évolution du Tamagotchi de Bandai, des

" monstres dont on pouvait s'occuper et faire combattre contre un ami | /2 27
en branchant deux machines ensemble. Trés vite, on a vu apparaitre W~
un jeu sur Saturn (jamais traduit), puis un autre sur PlayStation (c’est le / ¢ S
jeu qui vient de sortir en francais). La série ne s’est pas arrétée la, puisque » Y
deux autres RPG (Digimon World 2 et Digimon version S) sont déja sortis au Japon, \

ainsi qu'un jeu de cartes (type CCG). Il existe aussi deux jeux sur WonderSwan
(Digimon WS et Digimon 02 Tag
Tamers), et un sur
WonderSwan Color
(la version couleur
du 2).

Une Photo de Digimon World 2 ; au-dessus, une i _‘ i fEﬂ"’! Eheh
WonderSwan et son Tamagotchi Digimon. += 1 T > O BoTEEL!

Digimon Type S, la vraie Le deuxieme jeu sur
évolution. WonderSwan N&B.

Quelques monstres de la Fight : Digimon 3D Card
version WonderSwan N&B. Game.

Deux PocketStations pour
jouer aux petits jeux des
Digimon World sur
PlayStation.

La carte de Digimon Type S  Des boites des différents jeux PlayStation et WonderSwan:
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Farm (Monster
aux USA) est, avant
'tre un anime qui a son petit
succes la-bas, une série de
pux vidéo. Le premier volet a

uelques années et a été suivi
par de nombreux autres :
deuxieme RPG/élevage sur
layStation qui reprend le prin-
du premier : le nombre de
s et la durée des diffe-

sents titres d'un CD permet

enir  différents monstres

:r.'iflIt entrainer pour pou-
~ Woir les faire combattre lors de

.
-~

rnois. Rien de bien original
soi, mais le design des

- monstres étant attachant, c’est

‘.,

une recette qui marche.

B Monster Rancher
Hop-a-Bout

Un jeu de course sur
PlayStation o F'on retrouve
Suezo, Tiger et Hare pour des
parties endiablées.

B Monster Rancher explo-
rer

Un petit jeu d’exploration de
donjons sur GameBoy.

B Lles deux Monsters
Ranchers Battle cards

Et enfin deux jeux de cartes
(type CCE*) dexcellente factu-
e, un sur GameBoy, et deux

sur PlayStation.

Comme wous devez le savoir,
Fanime de Monster Farm a de
bonnes chances de sortir en
France, et avec lui ses diffé-

rents jeux, mais pour l'instant,
si vous voulez élever des
monstres, vous avez le choix
entre :

1. Jouer a Monster Farm en
japonais ou en anglais .

2. Jouer a un jeu du méme
genre comme Jade Cocoon
(PlayStation) ou Azure Dreams
(PlayStation et GBC).

*Pour ceux qui se demandent
ce que CCG veut dire :
Collectible Card Game (Jeu de
Cartes a Collectionner). Tous
les jeux de cartes fonctionnent
sur le principe de Magic :
PAssemblée ou de Pokémon

Card Game.

Monster Rancher 2.

Encore Suezo et Monster
Rancher Hop-a-Bout.

IMONSTER FARM

Suezo a encore gagné




J’ai a peine fait le point sur
les différents jeux de la
série sur la page d’a coté
que voila déja un nouveau
jeu qui s’annonce. Cette
fois-ci, il est sur PlayStation
2 ! |l est bien siir beaucoup
plus beau et on nous assure
que la technologie utilisée
est toute nouvelle. Mais ce
n’est pas vraiment le cas :
comme vous pouvez le voir
sur les photos, le jeu est en
3D, avec des graphismes
tres fins entourés d’un gros
trait noir : comme dans Jet
Set Radio sur Dreamcast. Le
jeu est pourtant bourré de
nouveautés, comme la pos-
sibilité de personnaliser ses
monstres avec des acces-
soires ou de lui donner
votre visage avec 'appareil-
photo numérique de la Play
2. Comme d’habitude pour
ce genre de jeux, il y a plus

NLOFHT %
N<ICATDIENTEDF

Le héros de Monster Farm 3 est une héroine. lIci avec

Hare.
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de monstres (et ici
aussi plus de pos-
sibilités pour les
entrainer) et le
jen est plus
long. Mais
moi, mon
monstre
préfére
reste tou-
jours
Suezo !

i
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Baln
X A

Vous pouvez mettre votre

Moi, j'ai rmu
photo sur un Golem. g V' eSmayae

vivantes. ‘
|
\

Customisation, et je passe incognito.



. 14~shirt';‘ ARG ,
mieux qu'un t-shirt Pokémon pour se balader dans
'[-ip ? Voici trois nouveaux t-shirts dispo uni-
Japon pour le moment. A quand Fimportation ?

On trouve de tout au Pokémon
Center.

Il y a tout et n'importe quoi au Pokémon \ 2
Center : des vétements, des jouets, des o 7L/
peluches, des articles de papeterie, de la By
bagagerie... et de la nourriture. Voici

donc des bonbons (trés hons) et des

it
gateaux (non, non ! pas trés teaux...) r{i I
e

avec des Pokémon ‘ K

sur les embal-
lages. Ce n’est

by peut-étre pas
‘Le plein de figurines. ;"';:':;re'“;': 2
Voici les deux nouveaux coffrets de figurines Tomy qui sorti- géres de la cuisine.
'ont peut-étre en France : P'un avec plein de nouveaux

- Pokémon, Pautre est un décor pour jouer & Pokémon Stadium
~ Sur sa moguette.

g At Tl
,@.\)“ “",- ~
: N Porte-bouteille
d’eau.

Il n'y a pas encore 8 ma ;,
connaissance de gourdes 4
Pokémon, mais vous pou- [~
vez transporter votre hou-
teille dans un étui a I'ef- :
figie de Pikachu ou de

Pichu. A votre santé
!

-
s

/
La vraie

Casquette
de Sacha.

Ce n'est pas le chapeau de Zozo, mais la

Casquette de Sacha (Satoshi au pays du

Soleil levant) que nous propose Nintendo.

Comme dans P'anime, elle a une visiére rouge

€t un logo vert. Avec ca sur la téte, les
kémon n’ont qu’a hien se tenir !

Poignée Pokémon ?
Les inventeurs japonais trouvent parfois des choses intéres-
santes : voici donc des poignées pour les téléphones por-
tables, les consoles portahles (comme la GameBoy) ou une
lampe de poche, le tout joliment décoré de Pokémon...
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Découpe le
puzzle et
reconstitue

PIKACH







