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04 - 09 OR &ARGENT

Et voici les jeux que tout le monde attendait.
Pour rendre l'attente supportable, nous avons un tas d mfos et
un Pokédex Or et Argent au complet!

10-11 POKEMON : ‘f
LE DESSIN ANIME

On a regardé les épisodes 21-30. La bande se fait rétrécir
par Morgane ... Ils font les imbéciles avec des fantomes...et Sacha
rec¢oit un ceil au beurre noir |

12 POKEPROFIL

Ondine n'aime peut-etre pas ce bon vieux Psykokwak, mais
ce Pokémon de type Eau est I'un des préférés des
Pokémon Masters.

13-20 POSTERS

Plein de Posters géniaux pour couvrir ce papier peint
craignos que ta mere et ton pere ont mis dans ta chambre |

21 POKEPROFIL

Un autre merveilleux Pokémon Eau appartenant a Ondine.
Hypotrempe a beau étre petit, mais il a certainement un grand charme.

22-23 RENCONTRE
LA BANDE !

'\Su tu souhaites te renseigner sur Ondine, le dre.sseur specialiste
des Pokémon de type Eau, tu es au bon endroit .

‘ 24-27 BONS TUYAUX

Si tu n'as pas de chance avec les jeux Rouge, Bleu et Jaune, et si tu es plus un Perdant Pokémon
qu'un Dresseur Pokémon, tu trouveras cette partie intéressante.
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Nous pensions
quil etait
temps de faire
une mise a
jour sur
Pokemon Or et
Argent, alors
nous avons
fourré notre
nez partourt
pour trouver
toute info sur
ces jeux les
plus avances
dans l'histoire
du monde ! Tu
ne vas pas efre
degu par ce
que nous avons
frouve.

Sur cette page, tu frouveras une liste /\
des caractéristiques excitantes des |
Jeux, qui napparaissent pas dans les jeux
Rouge, Bleu et Jaune. Tourne la page et
tu trouveras les 100 nouveaux monstres
de la version Or et Argent ; nous avons
méme réussi a trouver la plupart des
noms anglais ! Cela assouvira la faim de
certains affamés des jeux Or et Argent, ’ |
du moins, pour un moment. \JP | /

== /a\2
I e ®
1. Bulbizarre /Herbizarre/ Florizarre

-

| i /‘0 & ®.- 2. Salameche/Reptincel/Dracaufeu 3
4 ff]/; T e 3. Carapuce/Carabaffe/Tortank g
N l‘w&% AN D x f 4. Amonita/Amonistar \/\/\’7
La plupart des Pokémon 0. Kabuto/Kabutops [\ 4!
originaux font une apparition ‘«__ . \J 6. Artikodin \
dans les versions Or et Argent. Voici une 7. Electhor
liste des Pokémon qui n‘apparaissent pas 8. Sulfura
dans les nouveaux jeux, ou uniquement 9. Mewtwo
dans l'un d'entre eux... 10. Mew
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1.Abo et Arbok B »_"D
2.Goupix/Feunard NN N
3.Miaouss/Persian

1. Sabelette /Sa
2. Ferosinge/ Colossinge |
3. Caninos/ Arcanin i

. o’
ey 4

* Tu peux avoir ces (7
Pokémon dans le coin jeu de la Team  ©
Rocket ( comme celui de Celadopole)

‘ * ' _,‘:
laireau y Mgl R

ir If o

I’
" , ,,

' s 2 " ,‘ .’ 17 \[ | ," - |‘\' (™ 15 = v 1((‘
NONJALLEY  (Ly/at</2\ LTRSS IRy
‘ ll ’ . -~

1™

Comme tu ty attends, Pokémon Or et Argent introduisent une
grande quantité de changements au monde des Pokémon. Voici
quelques changements que tu peux t'attendre a trouver...

¥ Des nouveaux Pokémon ! Il y a 100 nouveaux monstres de poche,
en tout, et tu peux les découvrir dans nos 4 prochaines pages.

¥ Des nouveaux types de Pokémon | On y présente des Pokémon de
tfype Noir et Acier , qui rendront les Pokémon Psychiques moins

supérieurs aux autres types.

¥ De nouvelles étapes d'évolution | Quelques Pokémon de la version
Rouge, Bleue et Jaune ont maintenant de nouvelles étapes
d'évolution. Quelques Pokémon ( comme Flagadoss) ont une étape
d'évolution supplémentaire. Quelques Pokémon qui n'évoluaient pas (
comme Leveinard) évoluent maintenant, et il y a méme des étapes
de pré-évolution ( comme bébé Pikachu, Pichu)

¥ La reproduction | Comme Nidoran, de la version Rouge, Bleue et
Jaune, les Pokémon sont maintenant, soit male ou femelle. Si tu
emmenes un male et une femelle de la méme espéce dans un centre
de reproduction, tu trouveras peut-étre , un ceuf, a ton retour.

¥ Les Pokématos | Ta mére te donneras un Pokématos au début du
Jeu. Cest un petit équipement, qui entre autre sert de mobile, avec
possibilité de téléphoner et recevoir des appels.

¥ Des sacs a dos | Un sac pratique que les héros portent. Il est
divisé en 4 parties et peut &tre utilisé pour stocker des
marchandises comme les Poké Balls, TMs & HMs et autre
marchandise que tu collecteras.

A Un nouveau Pokédex | Similaire a celui de la version Rouge, Bleue et Jaune,
mais maintenant, tu peux ranger tes Pokémon en 3 fagons différentes

( Or/Argent, alphabétiquement numériquement) Il existe un autre atout :
quand tu fais face a un Pokémon sauvage, si une Poké Ball appardit au dessus
des caractéristiques du Pokémon, tu sais alors que tu las déja attrapé.

¥ Jour & Nuit | Au début de Ia partie, on te demande de mettre &
'heure, I'horloge. La partie a des scénes de Jour et de nuit, cela
depend de I'heure a laquelle tu Joues. Certains Pokémon ne peuvent

A

etre attrapés que pendant la journée, ou pendant la nuit.
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YERBION: les deux

INFB: Un des Pokémon que

tu peux choisir au début
de la partie. Tres

certainement un Pokémon

de type Herbe.

Yersion: les deux
Infe: La deriere étape de

Cyndagquil voit fapparttion dun

monstre enflamme qui se
tient sur ses pattes de
derriere. Le feu se

2162 $163 M #154 #1ES

Furret Hoot Hoot " ; Noctowl Ledyba Ledian

New Jagenais: Nem Japenals: =2 /4 | Nem Japenais: Nom Japenals: Nem Jagenais:
Ootachi Hoho Yorunozuku Rediba Redian

Yersion: les deux

Infe: Probablement
I'évolution de Sentret.
On dirait qu'il a perdu
son corps, et nest
qu'une grosse queue,

#1E7

Nem Anglale:

Spinarak

Nem Jagenais:

Itomaru

Yersien: Or

Infe: Un autre Pokémon de
type Insecte, mais regarde
de pres sa carapace. Vois-
tu son visage ? Il est
sinistre, hein ?

#l7e
Nem Anglals:

concentre autour de son cou

YEBBIEN: les deux
Wre: Forme évoluée de
Chikorita. Tu peux voir
que son collier de graines

a des feuilles qui poussent.

Yersien: les deux

Infe: Un Pokémon de type

Eau que tu peux choisir
en début de partie. Le
nom Japonais signifie
« bébé crocodile ».

Yersien: les deux

infe: Apparemment, un
des créateurs du jeu, a
vu son oiseau se tenir
sur une jambe, et voila
d'ot il vient Hoot Hoot !

#1c8

hNem Anglals:

Ariados

Nem Japenais:

Araidosu

Yersien: Or

infe: Forme évoluée de
Spinarak. Ce Pokemon
de type Insecte a une
affreuse corne et des
mandibules rampantes,

#1732
Nem Anglals:

VEBBION: |es deux

INFE: L 'évolution finale de
Chikorita. Ses feuilles
sont totalement sorties
et prétes a absorber
Iénergie solaire.

Yersien: les deux

Infe: Deuxiéme évolution
de Totodile. En Anglais |
on a pris la premiere
partie de « crocodile »,

Yersien: les deux

Infe: Slrement, un
Pokémon de Nuit, que tu
ne peux qu'attraper, la
nuit tombée.

#1685

Nem Anglais:

?

Nem Jagenais:

Kuroba

Yersion: les deux

Infe: Nous pensons que
ce Pokémon ressemble a
NOSFERALTO. Peut-
etre qu'il est I'évolution
de ce Pokemon de type
Poison/Vol.

#174
Kem Anglals:

~ Chikorita Meganium Cyndaquil watliavay
NEM JAPENAIE: mgm Nem Jagenals: -nm .
Chikorita Meganiumu Hinoarashi ~ Magumarashi

versien: les deux
infe: Un autre choix de

Pokémon au début du jeu.

Le nom Japonais signifie
« Tempéte de feu »

Yersien: les deux
infe: Derniere et la plus
terrifiante évolution de
Totodile. Le nom anglais
ressemble a alligator.

VYersien: Argent

Infe: Définitivement, un
Pokémon de type Insecte.
Le nom Japonais signifie «

coccinelle ». Donc, attends-

toi a un Pokémon qui
ressemble a une coccinelle.

#170

Nem Anglals:

Chinchou

Nem Japenals:

Chonchi

Yerslen: les deux

Infe: Un étrange
Pokémon de type Eau,
avec des petites palmes

pour se propulser
dans 'equ.

#1785

. : Nem Anglais:
Pichu Cleffa Lgglibuff Togepi

Nem Japenais: Nem Japenals: Nem Japenaia: Nem Jagenais:
Pichu Pii Pupurin Togepi

Yersien: les deux

Infe Cest une pre-evolution
du Pokémon préfere de
tous, Pikachu. Tu peux
{'attendre a des méchants
chocs avec ce Pokémon de

type Electrique.

Yerslen: les deux

Infe: Une autre pré-
évolution d'un Pokémon.
Celui-la est un bébé
MELOFEE, et est de
type normal.

Yersien: les deux

Infe: Pas difficile de
dire que c'est la pré-
évolution du Pokémon de
type normal, Rondoudou.

Yersien: les deyx

Infe: La plupart d'entre
VOUs a reconnu ce petit
Togepi de « Les
vacances de Pikachu »
ou de |'épisode ‘
« (Euf surprise »

#1589
¥ Nem Anglals: Nem Anglais: Nem Anglais:
Typhlosion Totodile Croconaw Feraligator Sentret
Nem Jagenais: Nem Jagenmais: Nem Japenals: Nem Japenais: Nem Japenmals:
Bakufun Waninoko Arigeitsu Odairu Otachi

Yersien: les deux

Infe: Le nom Japonais
signifie « se tenir sur la
queuie ». Cest pourquoi, tu
peux le voir se balancer sur

Yersien: Argent

Infe: I| semblerait que
cette forme évoluée de
Ledyba est un Pokemon
Insecte avec le pouvoir
de voler.

#171

Nem Anglais:

Lanturn

Nem Japenais:

Rantan

Yarsien: les deux

Infe: La prochaine
évolution de Chinchol:
Ce Pokémon de ng'Eau
parait plus approprié
pour |'eau que Chinchot

Yersien: les deuX ,,
Infe: Forme é\mlué?”dc )
Togepi. Cette éfrand®
créature-ceuf ades
ailes. Peut-étre qué :é
c'est un Pokémonde
type Vol ? o




Bellosom

Nem Japenais:

Kireihana

Yersien: les deux

Infe: Un Pokémon de
type Plante qui
ressemble un peu a une
Tahitienne | Son nom
Japonais signifie

« belle fleur »

versien: les deux

Infe: Le nom Japonais
signifie « Bébé aile ».
Peut-étre que les
feuilles sur sa téte
servent d'hélices ?

Sunflora

Rem Jagonrals:
kimawari
versien: les deux
infe Une jolie fleur qu est
certainement [évolution de
Sunkern. Peux-tu deviner ce
que le nom anglais signifie ?
yep, cela veut dire

« tournesol ».

# 197

Nem Anglals:

Umbreon

Nem Jagenais:

Burakki

versien: les deux

infe: Un Pokémon tres

curieux. Il est tout noir,

sauf ses éfranges
taches en forme
d'annaux d'or.

Neiteio

Yersien: les deux

infe:La forme évoluée de
Xatu. Il doit davantage
savoir voler, mais c'est
QuOi Ces yeux sur sa
poitrine ?

" 183

New Anglals
Marill

Nem Joponals:
Mariru
Yersien: |les deux
infe: Appelé Pika-blu
porcmom.ctPokﬁnon
de type Eau a un rdle
dansc Les vacances de

Nem Anglals:

Flaaffy

RNem Jagponails:

Popo

Yersien: les deux

infe: La forme évoluée
de Hoppip. Les feuilles
ont fleuri, mais ses
oreilles sembleraient
lui permettre de rester

" en suspension,

® 153

Nem Anglais:
Dunsparce

Nem Jagenals:
Yanyanma
Yersion: les deux
infe: Un Pokémon de
type Insecte/Vol qui
ressemble a une
libellule. Il a des
couleurs sur ses ailes.

# 190
Nem Anglals:

Murkrow 18 2
Nem Japenals: N2
Yamikarasu

Yersien: les deux

infe: Un Pokémon Vol qui
ressembla a un croisement
d'un corbeau et dun
dronte. Probablement, un

Pokémon trouvable
uniquement de nuit?
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#1178

Nom Anglale:

Mareep

Nem Japenale:

Meripu

versien: les deux

Infe: Un Pokémon de
type Electrique qui
ressemble a un mouton.
Peut-étre que sa laine
est super électrique ?

Azumarill

Nem Japonails:
Mariruri
Yersien: les deux
infe: Forme évoluée de
Marill. Il ressemble a un
lapin. Ses oreilles lui
permettent d'entendre
de tres loin.

* 188

Nem Anglaie:
Jumpluff

Rem Jdoponais:
Watakko
varsion: les deux
nfe: Probablement la
troisieme et derniére
évolution de Hoppip ?
Ce petit copain
ressemble maintenant a

une myrtille !

Nem Anglais:

Ampharos

Nem Japenals:

Upa

Yersion: les deux

Infe: « Amph- »( comme
dans amphibie) suggere
que ce Pokémon est de
type Eau et Sol.

% 188

Mem Anglals:
Slowking

Nom Japenals:
Yadoking
Yersien: les deux
Infe: La prochaine évolution
d'un Flagadoss. On dirait
qu'il porte un Kokyas, en
guise de couronne.

e

LR
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m Probablement, la
forme évoluée de
Mareep ? Il lui
rmemblc et est aussi

de type Electrique.

® 185

Nom Anglals:

Sudowoodo

Nem Joponaie:

Usokki

Yersion: les deux

Infe: Un Pokémon étrange
qui ressemble beaucoup
d un arbre | peut-étre un
autre Pokémon

Plante qui marche,

/. comme Noadkoko ?
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e
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Nem Anglals:
Aipom

Nem Japenals:
Eipamu

Versien: |es deux
Infe: C'est un Pokémon
coquin qui ressemble a un
singe | Regarde cette
main au bout de sa queue.
Probablement, utile pour

“\ donner des claques.

/

Nem Anglale:
Quagsire

Nem Jopsnals:
Nuo

Yersion: les deux
infe: Evolution probable
de Ampharos. Ce Pokeman
ressemble a un Flagadoss
sans Kokyas sur sa queue.
Son nom anglais signifie
le « roi du marais ».

Nem Anglais:

?

Nem Japenals:

Muuma

Yersien: les deux

infe: Probablement un
Pokémon de type Spectre.
Muuma ressemble d une
femelle Spectrum, avec ses
cheveux longs et son collier.

Nem Anglale:

?

Nem Japenbls:
Denryuu

Yersion: les deux
Infe: Ajoute de la laine
et mets-le sur 4 pattes
et tu as Mareep | Le
nom Japonais signifie «
Dragon électrique ».

# 188

Nem Anglale:
Politoed

Nem Jogonale:
Nyorotono
Yersien: les deux
nfe Un Pokémon
amphibie. Le nom Anglais
suppose que c'est la cas.
Probablement un Pokémon

ANom Anglais:

Sunkern

Nem Japenals:

Himanattsu

Yersien: les deux

Infe: Un Pokémon bizarre
de type Plante., avec des
feuilles poussant sur sa
téte. Comme l'indique
son nom anglais, il est

/\  fou du soleil.

#1896

Nem Anglals:
Espeon

Nem Japonals:
Efui

Yersien: les deux
Iinfe: Les marques sur le
front de ce Pokémon-Chat
le font ressembler @ un
Persian. Est-ce un troisieme
ceil ? Peut-étre un Pokémon

de type Psychique ?

L |

Nom Brglale:

Unown

Rem Joperals: -
Annoon

Yersien: les deux
Infe: Tres certainement un
Pokémon de type Psychique.
Unown semble appardiire
sous des formes
différentes .c.ad inconnu,
(unknown, en anglais)




0o N e a4 1§ | 1 Nem Anglais:
== Nom Anglals:
. > - Forrestress
: .Imn Japonais: Nem Japenais:
Sonansu | Fuoretosu
Yersien: les deux Yersien: les deux |
. 5 5 : >mon a l'air
Infe: Un Pokémon étrange Infe: Ce Pokémo

'e ' > dans
de type Eau, avec une d'étre bien cache
queue plate, comme celle

Duglari oS
Nokocchi = &%
Yarsion: les de
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Yersien: les deux

Infe: Il partage la
deuxieme partie de son

o gt 2 0n

9 'v.' Q.v“‘ ".r "-'.' - >
) JE 4l

1 T —y
- -8

e R e % e AR i
-

W

REAL Y4

o

des castors. Il a 2
marques bizarres au

. bout de sa quee.
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Gligar ) .. 2
\

Nom Jagenais:

Guraiga

Yersion: Or

Infe: Cest un autre
Pokémon qui ressemble
a Nosferalto. Peut-&tre
que c'est la prochaine
évolution des Pokémon
type Poison/Vol ?

#

Nem Anglais:
Scizor

Neom Jagenals:
Hassamu
Yersien: les deux

infe Il a une grande
ressemblance avec

Insecateur, Certainement, un
Pokémon de type Insecte/Vol.
Est-ce la prochaine évolution

Ringuma

Yersien: Argent

Infe: La forme évoluée
de Himeguma. Le cercle
sur son torse
représenterait une
pleine lune.

Sanigo

Yersien: les deux

Infe: Un Pokemon qui a
l'air heureux, avec des
morceaux qui sortent de
parfout. Note qu'il a une
corne sur son front.

w2
Nem Anglais: ! ’ ,1
Corsola E., ; ! '
Nem Jagemals: -

Steelix

Nem Jagemais:

Haganeru

Yersien: les deux

Infe: Un Pokémon
semblable a Onix. Son
nom suggere qu'il est a la
fois de type Acier et Sol.

Tsubotsubo

Yersien: les deux

Infe: Un Pokémon
mystérieux qui vit dans
une coquille.
Probablement un
Pokémon de type Roche

Nem Japenals:

Magumaggu

Yersien: les deux

Infe: Une créature
étrange qui a l'air
visqueuse, mais quand on
regarde de pres,

Slugma est, en fait, un
tas de lave chaude.

®

Nem Anglais:

Remoraid

Nem Japenals:

Teppouo

Yersien: les deux

Infe: Tu te souviens de
cet étrange Corsola, et

sa corne sur le front ?
Peut-€tre que ce

Pokémon de type Eau,
est sa forme évoluée

nom Japonais avec
Biriridama (Voltorbe).
Probablement un

g \ Pokémon éclatant ?

Snubbull
Nem Jagenals:
Buru
Yersion: les deux

Infe: Un autre monstre

Or/Argent qui a fait ses
débuts dans « Les

vacances de Pikachu ». Un

Pokémon de type normal 2 §

s

Nem Anglals:

Heracross

Nem Japenais:

Herakuroso

Yersien: les deux

Infe: Ressemble beaucoup
a Scarabrute. Heracross
est trés certainement un
Pokémon de type
Insecte, et la prochaine
évolution de Scarabrute.

# 218

Nem Anglais:
Magcargo
Nem Jagenais:
Magukaragu
Yersion: les deux

Infe: Certainement la
forme évoluée dy
Pokémon Feu, Slugma ?
Cecidit , il y a une légere
ressemblance a Tadmorve
et Grotadmory.

Nem Japenmais:
Okutan
Yersien: les deyx

e Cest un Pokémon
Pieuvre | On dirqit que de
sa bouche, plein de
mauvaises choses peuvent
etre crachées. Un Pokémon
de type Eau/ Poison

sa coquille. On dirait
qu'il a des flingues de
sortis. Bizarre !

.

Nem Anglais:
Granbull
Nem Jagenmais:
Guranburu
Yersien: les deux

Infe: La forme évoluée
de Snubbull. Regarde
comment ses crocs ont
grandi. Ca a l'air
tranchant, hein ?

Nom Anglals:
Misdreavus

Yersien: les deux

Infe: Similaire & « Nyarth »
qui est le nom J aponais de
Miaouss. Ce Pokémon est
certainement lié au
Pokémon -chat de |a
TEAM Rocket.

Infe: Quel Pokémon

étrange | I| q un groin
et le dos. tigré.

® 225

By sy Anglais:
Delibird
Nem Japemais.
Deribadg
Version: Argent

Infe: T reéssemble ¢ yn
Pokémon fou de type
Vol. On dirqi+ qu'il a une

queue large tombqnt
derriere lui_

- -

Wila un
méchant dard au.bo

J\ de saqueve.
Ry o A T T E B A S
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Harisen

Yersien: les deux
Infe: A en juger d sa
ressemblance a un
poisson-globe, ce
Pokémon est
certainement de

type Eau.

# 2ib

Nem Anglais:

?

Nem Jagerais:
Himeguma

Versien: Argent

Infe: Ce mignon Pokemon
nounours a un croissant
de lune sur son fronf.
Probablement un
Pokémon uniquement
trouvable de nuit.

Nem Anglais: 1 | 4
? a\{'D}'w '
Nem Japenals: S—r
Tnomu

Yersien: les deux

Infe: Le nom Japonais
est semblable d cell
d'Urimu, mais si ce po'™
est I'évolution de celd"
ci, on peut dire quilY |
aura eu du changemé™

§ NS
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carpe , on ne risqué "
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-de supposer que €=



Eamudo
Yersien: Argent

Infe: Ce Pokémon de
type Vol a un bec, des

trés larges.

% 232
Nem Anglals:
Donphan
Nem Japenals:
Donfan
Yersien: Or
Infe: On dirait une
forme évoluée de
Phanpy. Il ressemble
toujours a un éléphant,

mais jette un coup d'ceil

a son armure.

® 2437

Neom Anglals:

Hitmontop

Nem Jagenais:

Kapoera

Yersien: les deux

Infe: Encore un Pokémon
de type Combat.
Probablement la forme
évoluée de Baruki, et un
semblable a Kicklee.

% 242

Newm Anglala:
Blissey

Nom Jagpenals:
Hapinasu
Yersien: les deux

infe: C'est probablement,

la prochaine evolution
de ce rare Leveinard.
Son nom Japonais
signifie « infirmiere
heureuse ».

serres et une envergure

Nem Anglais:
Houndour
Nem Jagenmais:
Derubiru
Yersion: les deux

Infe: Pas le plus beau des
cabots, dans ce monde
Pokémon. Comme
d'autres nouveaux
Pokémon, Houndour a

Porigon 2
Yersien: les deux
infe: Ce nest pas difficile de

Smoochun

Neom Jagemals:

Muchuru

Yersien: les deux

Infe: Probablement la
pré-évolution de
Lippoutou . Donc, ce
Pokémon serait de type
Glace/Psychique.

% 243

RNem Anglals:
Raikou

Nem Japenais:
Raikou

Yersien: les deux
Infe:Le premier des trois
Chiens Légendaires.
Raikou ressemble a un
Pokémon de type
Electrique. Chacun
d'entre eux est rare.

Cb{‘%l

|\ effrayer ses ennemis.

# 248
Nem Arglals:
Tyranitar

Nem Jopomals:
Bangirasu
Yersien: les deux
infe: La derniére
évolution de Larvitar ?
On dirait que Tyranitar
est une béte effrayante,
et sa longue évolution
vaut le coup dattendre.

versien: les deux
infe: La deuxieme
évolution de Larvitar ? Ti

~ pessemble un peu a

~ Coconfort et a Chrysacier
avant leur troisieme et
derniére évolution.

e *

Nem Anglals:
Houndoom
Nem Japenals:

Heruga

Yersien: les deux

Infe: La forme évoluée
d'Houndour, avec l'air

plus féroce. Ce Pokémon

de type Feu a des
cornes mechantes et

/., une queue diabolique.

" 234
Nem Anglails:
Stantler

Nem Jagoenais:
Odoshishi
Yersien: les deux
infe: Au premier coup deeil,

ce Pokéemon ressemble a un

cerf, mais regarde encore,
vois-tu des yeux dans ses
bois ? Probablement pour

® 238
Nem Anglals:
Elekid

P
| - - ‘}
Nem Jopenais: Gkl

erekiddo

Yersien: les deux

infe: Ce Pokémon de type
électrique ressemble a
un bébé Elektek. On
dirait que ses oreilles
viennent d'une prise
électrique américaine.

Yersien: les deux

Infe: Le deuxiéme Chien
Légendaire, et de type
Feu. Il a joué dans

« the Legendary Tower ».

% 245

Nem Anglals:

Lugia

Nem Japenais:

Lugia

Yersien: les deux

infe: Un Pokémon de
type Vol, et le 4eme
Oiseau Légendaire. Il
joue un role important
dans le film Pokémon :
Le Film 2000.

- Kingdra

Kingudora
Yersien: les deux

nfe: Ce Pokémon de

type Eau ressemble
incroyablement a
Hypocean. Est-ce sa
prochaine évolution ?

Dooburu

Yersien: les deux

Infe: Vraisemblablement,
un Pokémon de type
Normal. Ce Pokémon
particulier semble
utiliser sa queue comme
un pinceau de fortune.

% 240

Nem Anglais:

Magby

Nem Japenals:

Bubii

Yersion: les deux

Infe: Une autre preé-
évolution ou un autre
bébé Pokemon. C'est un
Pokémon de type Feu
et une jeune version
de Magmar.

® 245

Nem Anglals:

Suicune

Nem Jagenais:

Suikun

Yersien: les deux

infe: Le troisieme Chien
Légendaire. Il serait un
Pokémon de type Eau. Son
nom Japonais signifie

« Monargque Aquatique ».

#

Nem Anglais:

Ho-oh

Nem Japenals:

Houou

Yersien: les deux

Infe: Un autre Pokémon
de type Vol, et de
grande importance. Est-
ce qu'il est le 5eme
oiseau Légendaire ?

\ dans sa trompe.

® 231
Nem Anglais:
Phanpy

Nem Japenais:
Gomazou
Yersion: Or
Infe: Facile de dire que
ce gentil Pokémon
éléphant a des attaques
aquatiques tres
convenables, cachées

Nem Anglale: . :
New Jogenals: '-L‘!* /

Baruki

Varsien: les deux

Infe: A en juger son
attitude, ce Pokémon
semble etre débrouillard
de ses mains, et est
sirement un Pokémon de

® 241

Nem Anglais:

Miltank

Nem Jagenals:

Mirutanku

Yersien: les deux

Infe: Est-ce que cette
vache Pokémon pourrait
etre la femelle du
Taureau Pokémon,
Tauros ? Slirement, un
Pokémon de type Normal.

® 245

Nem Anglais:
Larvitar

Nem Japonais:
Yogirasu
Versien: les deux
Infe: On connait peu de
chose sur ce Pokémon,
mais cela pourrait €tre
la premiere étape d'un
changement dramatique
de ce petit Pokémon.

Slhed)

® 251 D=
Nem Anglais: o J

Selebi C A
Nem Jagenmals:

o
Serebii

Yersism: Aucune

infe: Comme Mew, Selebi
est un de ces Pokemon
sournois qui peut-etre
uniquement télécharge
sur ta cartouche, grace a
une machine spéciale,
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lis ioui sur lés aventures de Sacha et co,
'attaque des fantdmes de la Tour Pokémon,
of celle des Tadmorv de Salleville...
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La tour de la terreur L3 reyanghe
La bande arrive a Sacha revient a

Lavanville, et Sacha les ; . Saffrania avec Spectrum
convainct d'entrer dans la | pour combattre Morgane. La

sinistre tour Pokemon, qui ' bataille se prépare et quand
est habitée par les Sacha .ap'peHe Spectrum, 3
fantomes Fantominus, celui ci napparait pas. ];'5 |
Spectrum et Ectoplasma. arrétent le combat, mais
Ceux-ci les font fuir, mais Morgane attrape Pierre et
! Sacha refuse de partir les Ondine et les retrecit.
‘, mains vides, et il retourne Sacha est sauvé par le
" dans la tour avec Pikachu. coureur, qui est, en fait,le B
Ils découvrent que les pere de Morgane. Sacha
fantomes sont seuls et trouve Spectrum jouant avec
souhaitent juste s‘amuser. la Team Rocket, et
Un chandelier tombe sur ensemble, ils retournent a
Sacha et Pikachu ; Les larene. Le combat commence
fantomes emmenent leur et Spectrum disparatt
esprit pour un tour de encore ! Pikachu arrive et
" Lavanville. Quand ils combat Kadabra. Spectrum

- retournent dans leur appardit, et fait I'imbécile,
corps, Sacha et Pikachu Jusqu'a ce que Morgane et
N décidenfhde repartir sans Kadabra se mettent d rire.

o | fantome. Ceci dit, a Sacha est déclaré vainqueur.
:‘K.\N// leur départ,  / Il obtient le Badge Marais ;
=3 V' Spectrum les suit Ondine et Pierre

-
-
-

-
-
7,
-
-
'/, »
4
5

- et

b Qundla, |
- | télekinesie s'en méle
Sl A leur arrivée @ Saffrania, §
Sacha souhaite se battre |
contre le champion d'arene,
mais un coureur le prévient
| que, comme Sacha n'a pas de
| pouvoir psychigue, Morgane
est trop dangereuse.
Y Sacha va quand méme a larene
| et y rencontre une petite fille.
| Durant le combat Sacha se
rend compte que la fille est
une poupee controlée par
Morgane. Pikachu est battu
par Abra ( qui évolue en
Kadabra), et Morgane
rapetisse la bande et les
téléporte dans une ville
construite de maisons de
B poupees. Tout semble perdy,

Sl jusqu'a l'apparition du coureur

8 qui les ramene finalement a
Saffrania. Il leur explique
@ ( que la seule fagon de

"\ vaincre Morgane est
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Une rencontre mouvementee
Parce que les autres entraineurs de Bourg _.
Palette ont attrapé plus de Pokémon que Sacha,
quand un Ferosinge se fit of frir des beignets
par Pierre, celui-ci veut le capturer. Cependant,
quand il lance sa Poké Ball, il n'arrive qu'a
attraper une moitié de beignet | Ferosinge
attaque Sacha et lui vole sa casquette de
Champion officiel Pokémon. Sacha tente de la
réecupérer en vain. La Team Rocket apparaft
avec l'intention de voler Pikachu, mais ne
reussit qu'a énerver Ferosinge. Il évolue alors
en Colossinge et s'attaque a la Team Rocket,
puis se retourne contre Sacha et ses amis.
Sacha appelle Salameche , qui utilise
& q'oﬁ l'attaque Frénésie pour le battre. Sacha
attrape Colossinge et récupére sa

MY casquette, mais pas avant avoir recu un ceil
]

Un parfum de victoire (=

La bande arrive § Céladopole et s‘arréte dan

g?? parfumerie. Sacha n'aime pas le parfum et
ense Erika, la champion d'aréne et Ia

creatrice de parfum. Banni de I'arene par

Erika, Sacha se laisse e '
, mbringuer par le plan
de la Team Rocket. TJ s'habille dong en fiﬂe

Pour entrer dans l'aréne. | q couverture de

Sacha est exposée , g
Erika décide Z quand Pikachu le reconndit.

bataille commence

sauve et. Erika le
décore du Badge Prisme pour le
Feémercier de son aide
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Sommeil sur la ville Les Pokemon changent de look!
Sacha et ses amis arrivent dans une Pierre est a la recherche d'un salon

ville ou les enfants ont disparu et tenu par un éleveur de Pokémon
ou les Pokémon sont en mauvaise Suzie. Il le trouve ety emméne.
forme. Travaillant avec I'officier tout le monde. Il demande a Suzie
Jenny, ils remontent a Hypnomade qui a un tres beau Goupix, s'il peu'r'
et Soporifik ; 2 Pokémon devenir un de ses éleves, mais elle

] TS

o psychiques a qui on a appris a utiliser leur refuse. Pendant ce temps, Ondine est @ @
§l Ppouvoir pour aider les membres du Club B plus intéressée par « La Boutique Rocket», ot
o Pokémon, a se relaxer. Cependant, les ondes 8 les Pokémon sont a la derniére mode. Ondine

' t 3e Hypnor\nade sont trop fortes et ont posé 8 prend son Psykokwak pour le faire relooker,

; 8 des problemgs. Quand Ondine le regarde, elle mais elle decouvre que le salon est dirigé par

i est hypnohseg et s'en va en pensant qu'elle la Team Rocket, Ondine est kidnappée et

g est un qurua | La bande la suit jusqu'a un 8 Psykokwak recherche de l'aide. Sacha et
——<Q\ Parc ou ils retrouvent tous les enfants Pierre viennent a son aide, mais Pikachu et

disparus, qui agissent comme des
Pokemon. Sacha et Pierre sauvent
LS Y la situation, en utilisant les
' pouvoirs de Soporifik pour
3 inverser les effets de I'hypnose. Quand
'R la bande part, ils sont suivis par
P Psykokwak, qui fut, alors, attrapé

& accidentellement par Ondine.

Racaillou échouent contre leur Pokémon. Suzie
arrive a la rescousse avec Goupix. Réalisant
quelle a encore beaucoup a apprendre,
- Suzie décide d'aller en
apprendre encore plus sur
I'elevage de Pokémon. Avant de

partir, elle donne Goupix a Pierre
pour qu'il en prenne soin.

{
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La bande croise un
Tygnon, et son dresseur,
Anthony. Une fille, appelée
Rebecca, appardit et
présente Anthony comme son
pere. Elle explique quiil
participe au P-1 Grand Prix
( un tournoi de Combats
Pokémon). Elle persuade
Sacha et Pierre dentrer
dans la competition et
d’ essayer de battre son
pere, pour qu'il arréte de
s'entrdiner et quil passe plus
de temps avec elle. La Team
Rocket participe au tournoi
avec un Kicklee volé, et gagne
contre le Tygnon d' Anthony
en le collant au sol. La finale
est entre le Colossinde de
Sacha et le Kicklee de la
Team Rocket. Colossinge
gagne et Anthony offre de le
8 dresser, et de passer plus
& O de temps aupres de
o ‘\‘,;..‘,,'/’F /g sa famille. Sacha
e fait ses adieux &
! B (Colossinge avant le
départ de la bande.

Coup de foudre Gl Barrage
magnétique ~ & contre Pokémon
Les amis arrivent a Salleville. Sur le chemin de Parmanie,
Ils vont directement au la bande se retrouve sur un
centre Pokémon, car Pikachu large site en construction.
est malade. Lorsqu'ils sont la- Ils découvrent qu'un barrage
bas il y a une panne de se construit, mais le projet
courant générale. La bande est menacé par un groupe de
va a la centrale électrigue, Taupiqueur, qui cherchent a
pour voir ce qui he va pas. linterrompre. La société de
Quand ils arrivent ils batiment fait appel aux
apercoivent un Magneti qui dresseurs de Pokémon,
suit Pikachu et ils le Régis y compris, pour l'aider
chassent. Ils découvrent a se débarrasser des
qu'un groupe de Tadmory, Taupiqueur. Ceci dit, quand
mene par un Grotadmory, est les dresseurs appellent leur
responsable de la panne Pokémon, ceux-ci refusent
électrique. La bande est de se montrer. Finalement,
alors piégée par les Tadmory, les dresseurs s'en vont,
quand, soudainement appardit pensant qu'ils perdent leur
un Magneti, accompagné de temps. Sacha découvre que
plein de Magneton. Ils si le barrage est construit
battent les Tadmory, et I'habitat des Taupiqueur
Pikachu et Magneti vainquent serait détruit. La sociéte de
le Grotadmorv, avant que batiment arréte leur projeft,
Sacha l'attrape. L'électricité et nos amis reprennent leur
est rétablie. Pikachu se sent route, apres que
mieux et le professeur @ les Taupiqueur
2 Chen recoit le 4 Q‘ aient donné une
Grotadmory 4 .‘. - raclée a la
de Sacha. | ." 3 * Team Rocket.
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SSSYYYYY I Cest de(:e pauvre vieux Psykokwak,
le Pokeman quia lair daveir toujours un mal de téte de
tous les diables. Cela he drrange certainement pas

1 quia laip
davoir Ondine qU!:TUI crie dessus constamment |

canard. Ne .
E?kgs'ykokwak se tient tfoujour

de crane violents. Plus il a ma

J Y

. peut déchdiner. woirs psychiques, bien

i uvent ses po ,
e PskakWGk u'nhsehseos'” les utilise volontairement ou pas.

f;f ."ﬁ"'\‘t . - “"’O\‘ -
s LN b a 4 sonne ne sac el . avec
/ v < 3 T ‘;Denses peut-&tre que Psykokwak a fair Stupes

B

‘ ’ ses
son regard vide, mais ¢ est comme ¢a qu | hendiag:\i:ues ¥ |
ennemis, avant d'utiliser ses pouvoirs psyc ’c‘>’c el
5. AU niveau 33, Psykokwak évolue en un eleg

i ‘. ' ' | est souvent pris pour 1€
Cs L¢C ue AKWAKWAK, un Pokémon qui e
se ;Sl:kglﬂllnﬁ = monsire Japonals, Kappa. ' |

Ondine pense peut-étre que
Psykokwak n'est pas un Pokémon
convenable, mais ce petit chenapan
a trois attaques a son nom.
Cependant, Psykokwak n'est pas un
rapide, il n'apprend que sa
deuxieme attaque qu'au niveau 28 !
Niveau Attaque Type
4 Griffe Normal
28 mimi queue Normal
31 Entrave Normal
36 choc mental Psychique
43 Furie Normal
52 Hydrocanon Eau
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'2,#116 Hypotrempe
Mon petit Hypotrempe, un Pokémon de type Eau,

qu'Ondine adore, et qui est Tout mignon.
Fais attention a I'encre !

: $

Fslsigesiane ¥

peut tuer e sen a bouche , 2

3.0 Hypometﬂ;%e spécial d gl doe‘r:empe. sarréte a HYP°CC:;’\‘ en Hypotrempe est peut-étre mignon,

ie l-ﬁ? ‘;)::\Ises que |'é"°|”ﬁ$ ')\g;e‘:zptu peux évoluef‘amgyggh angé. mais il a trois différem‘s types

F.aux | Dans les jeuX Or Cé Jiaire dun objet QX? ﬂej pokémon de Type d'attaque, a son nom. Hypotrempe
Kingudora, par |mff6f:m trempe est le 4aem vaut le coup d'étre obtenu par

un BINg anime, FY n'importe quelle équipe de

dessin anime, & 12 . e,
%aubés :Se.'!‘;"d"e l'equipe Lo dresseurs de Pokémon.

NIVERU ATTAQUE TYPE

: Ecume Eau
19 Brouillard Normal
24 Groz'yeux Normal
30 Pistolet a o Eau
37 Hate Psychique
45 Hydro canon Eau

MASTERS
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Jette un coup d'eeil aux
humains qui ont foutes les
Poké Balls, dans le monde
des Pokémon. Ce mois ci,
Sacha est la star...

J

Saeha q

Sacha est le responsable du groupe et le plus enthousiaste des
futurs Mattres Pokémon du monde entier. Quand Sacha recut son
certificat de Dresseur Pokémon, pour ses 10ans, il quitta le bourg
Palette et commenga sa grande aventure pour les attraper tous. Son
Pokémon acolyte est Pikachu, et ils deviennent les meilleurs amis apres

un début difficile. Bien que Sacha commence sa recherche seul, sur sa
route, il fait connaissance d'Ondine et Pierre. Ses nouveaux amis le

soutiennent dans son aventure pour devenir un Mditre Pokémon, et lui
offrent leur aide et conseil tout au long de sa quéte.

Quand Sacha quitta le bourg Palette, il quitta aussi sa mére. Sa mere
est trés généreuse. Bien qu'elle soit possessive, elle sait qu'a un
moment fout gargon doit partir. Elle encourage toujours Sacha a

poursuivre ses réves. On ne conndit pas beaucoup de chose sur le
pere de Sacha, sinon qu'il était dresseur Pokémon. Personne ne sait
ou il est , mais peut-€tre qu'un jour, Sacha le rencontrera.

En France, la voix de Sacha
est fournie par un garcon

de 16 ans. Dans |q version
Japonaise, une femme
appelée Matsumoto

Rica a doublé |q VOi X

de Sacha . Ay Japon,

ils disent que derriére
Tout bon Dresseyr
Pokémon, il y a une

4 :
»
- i

\N#% Dans le dessin anime Japonais, Sacha est

| §mal appelé Satoshi. Il porte le nom du créateur
de Pokémon, Satoshi Tajiri. Peut-gtre que
M .Tajiri a créee Sacha a son image
quand il etait un jeune gargon ?




/

acha a capturé ‘ | |
St“ 1 a capturé beaucoup de Pokémon dans Iq P | o Prof ir Ch '
premiere saison des dessins animés bien qu'il ne les ¢ B prosente

ait pas Tous gardés. Voici lq liste Complete des 0 ,/bikachu dieeip. and de son
: Sy NS  bremier |

Pokemon don‘r/ Sacha fut e Proprietaire a un 6/ _ 0 E mier jour en tant que

moment donné. L resseur Pokémon. |

Pikachu lui souhaite
la bienvenue avec
une attaque Eclair
| Aie | Ca
fait mal |
mais nous
savons
bien que
vite ils
deviennent
de tres bons
amis.

Sacha repere un Chenipan lors

d'une promenade dans la foréet

de Jade. OK ! il se débrouille a

: o attraper le Chenipan, son premier
= Pokemon. Sacha est enchanté.

: mais Ondine ne partage pas
W particulierement sa
__Joie, car elle n'est
pas une fan
| des Pokémon

jinsectes.

LG Cealiess Leshinece ¢ Cadils

—

Sacha a eu beaucoup d'aventures lors de son
voyage pour devenir un Mditre Pokémon, mais
certains moments sont plus memorables que
d'autres. Voici un rapide coup d'ceil sur cet
aventurier intrépide, Sacha.

Lors de son arrivée a Ar‘ggnffa. SflChﬂ Sle
dirige vers l'aréne, pour défier Pierre, le
champion d'arene. S ks
Pikachu combat vaillament, mais il natteint g

> de Pierre. §
pas les performances du Pokemon de
Avec ur?e peu de chance, Sacha baf Pierre et

gagne le Badge Roche. Pierre quitte Argenta
et rejoint Sacha dans ses aventures.




Tu trouves que Pierre est dur comme. une fpaerr‘e -
? Morgane te déstabilise ? Et bien, Poke-fans, voici
'aide de notre guide expert pour faire face aux
plus grandes batailles, dans ce jeu. Bats-les tous!

~ GRGENTA
cHampion D’arene i- PIERRE ph

-~ - - — - - = - o —
[_; «.?7‘?’- S S A
4 t i;, f A ! wFec o
g {f . 2 e ’ 2 B
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» le Badge Roche. Vérifie, avant le combat,

‘que Bul ait utiliser |'attaque Fouet Lianes

» ""N""‘ 1 S « 7. a4 L o T YIS & v

apprise au niveau 13. Sinon, utilise les Pokémon
Insecte que tu as attrapés jusqu'a présent. Vérifie

troupe de Pierre, utilise donc les Pokémon que tu as

attrapés. Le Double pied de Nidoran, appris au nv 12, ou

le Balayage de Ferosinge, appris aunv 9, sont 2 bonnes

attaques qui laissera Pierre dans un nuage de poussiére.

Les PRIX , |

Le Badge Roche : augmente le pouvoir de tous tes
. Pokémon et te permet d'utiliser Flash

f5| "¢, nlimporte quand.

WAL U0 TM34- Patience - Ton Pokémon

RS N
y \,’ fg‘
N, J

) ___ / passe 2-3 tours, puis frappe son
% | { adversaire, avec 2 fois plus de
" Y7 dégats, résultant de son attente.

"=
)

¥

CaRMmin SUR MeER
CHaMPION D'arene 3 - IMAJor Boe

Le GROUPE DS POKEmOon ROUGE eT pLeu
PikacHu (nvig), eLecTrRIQUE - VOLTORBE (NV 21), BLECTRIQUE

Raichu (nv 24), eLecTrIquUe

La tactique du dresseur : Les Pokémon Sol sont les
meilleurs contre I'équipe du Major Bob. Si tu
attrapes un Racaillou, sur ton chemin vers le Mont
Lune, utilise le. Si tu prends TM 28 (Tunnel) de la
Team Rocket, a Azuria, enseigne l'attaque a Racaillou
et regarde I'équipe du Major Bob s'évanouir !

Le GROUPE DesS POKEmMOon Jaune
RaiCHU (nv 28), LeCTRIQUe

La tactique du dresseur : Les dresseurs de I'édition Jaune
ont une épreuve plus facile, puisque le Major Bob ne
possede que Raichu. Tu peux battre facilement le Raichu
du Major Bob, en utilisant la méme tactique que ci-dessus.
LES PRIX

Le Badge Foudre : augmente la capacité de

Vitesse des Pokémon et te permet dutiliser le
Vol.TM 24 - Tonnerre : Une grande attaque A e
a connaitre par les Pokémon Electriques.

3>, <28
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dZURIad _
cHampion D’aréne 2- Onbine 4

us’f-'n mvis), Emm imW

;La tactique du dresseur : Les dresseurs de
\ L\l’éﬂ!‘l‘fon, Jaune n'ont aucun probléme contre
#5 |es Pokémon aquatiques d'Ondine ; Pikachu
(§ leur envoie un méchant choc, pour une
victoire facile. Les dresseurs de I'édition Bleue
et Rouge ont certainement un Pikachu, sinon, un

Pokémon de type Plante fera l'affaire.

LeS PRIX
Le Badge Cascade : Le Pokémon t'obéit

Jusquau niveau 30, et te permet d'utiliser
Coupe, nimporte quand.

TM11- Bulles d'O : Une grande attaque a
connaitre par les Pokémon Aquatiques.

CELADoPOLE
CHampion b’aréene Y - @RIKA

.A’A.
Leé GROUPE DES POKEMON ROUGE €T BLeU
Saquepeneu (nv2y), PLanTe - EMPIFLOR (v 29), Poison/PLanTe
RaFFLesia (nv 29), Poison/PLanTe .

La tactique du dresseur : Si tu choisis Salaméche au
départ, fu n‘auras pas de probléme a transformer les
Pokémon d'Erika en fleurs séchées. Sinon utilise des
Pokémon Insectes ou Vol, attrapés au début du Jeu,
qui auront slrement évolue en de puissant Pokémon
comme Dardagnan ou Papilusion. Et, va & un niveau
suffisant pour battre les Pokémon d'Erika . Ses
Pokémon utilisent la Poudre Soporifique, alors vérifie
que tu as quelques Excitants, avec toi.

LE GROUPE D
saqueoeneul:\evaos m-é M gz), Poison/pLanTe

La tactique du dresseur : Tu dois avoir pris un
Salameche d'un Dresseur, sur la route 24 Ce Pokémon
enflammé n'auras pas de probléme. a incendier la
troupe dErika. Vérifie que tu as quelques Excitants,

avec tol, au cas ou ses maudits Pokémon Plante
utilisent la Poudre Soporifique.

Jusquau niveau 50, et tu peux utiliser
la Force, n'importe quand. TM 21 -

2 Mega Sangsue : Une force Plante qui / (

e permet d'absorber |'énergie,

equivalent a la moitié des dommages
faits par ton adversaire.




2

Worgarie re ses amis. Pré
Racaillou/ Gravalanche & renvoyer ses Poi?rrr\:nton
Fantome dans le royaume des spectres grace a
lattaque Tunnel. Pour équipe des Pokémon Psychique
de Morgane, sois slr que tu aies des puissants
Pokémon Insecte. Papilusion est un bon choix, car la
Poudre Soporifique est grandement utile. Sinon utilise
ton Racaillou/ Gravalanche, s'il sait utiliser Séisme.

GROUPE DesS
%&a mv 50), mmmmno# g&n&m g

La tactique du dresseur : Les dresseurs de la version
Jaune auront une bataille difficile, puisque tous les

Pokémon de Morgane ont atteint ce haut niveau
/ > B 50 . Ceci dit, utilise la méme factique que ci-

B i) ‘
o P 5
s%@ 1 - PaRManie | @)‘
CHampion p’aréne 6 - Koca E=S4,0

— RN
-
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‘ mouggms%émon&owuueu

Smococo (nv Y3), Poison | '
La tactique du dresseur : Verifie que tu pars au combats -
avec quelques Antidotes. L'équipe de Koga est formée de
méchants Pokémon Poison. Tous les Pokémon, sauf ceux
de type Plante et Combat, se battent honorablement
contre I'équipe de Koga. Pour de meilleurs résultats,
utilise le Séisme de ton Racaillou/ Gravalanche ou le Choc
mental de Soporifik/Hypnomade. Tu mets les choses au
point, dans l'arene de Parmanie, sans aucun souci.
Le GROUPE Des POKémon Jaune
La tactique du dresseur : Les niveaux des Pokémon
sont probablement plus élevés, mais les dresseurs de
I'édition Jaune n‘auront pas de probleme avec Iéquipe
de Koga. Le Salameche que tu as attrape sur la route
24, doit maintenant aveir une imposante force

= dessus, et tu t'en sortiras. Vérifie que tes

Y . __Pokemon sont au dessus du hiveau 40.

« § sl LeS PRIX P
.} R Badge Marais: Les Pokémon t'obéissent
.‘» usquau niveau 70. TM 46 - Psywave : les

"; =& dommages faits a ton adversaire représentent

x ‘le fois le niveau Expérience de ton Pokémon

de feu, et étre suffisamment puissant pour
passer un savon aux Pokémon de Koga.

W\ LeS PRIX
\\»-e\i Badge Ame : augmente la Def de tous tes

CRAMOIS'ILE
CHamPIoON D'arene 7 - QUGUSTe

Le GROUPE DeS POKEémon RoUGE €T BLEU
PonuTa(nvyg), Feu - GaLora (nv Y2), Feu

Canmos (nv Y2), Feu - @rcanin (nv Y7), Feu

La tactique du dresseur : Si tu choisis Carapuce, en
début de partie, tu n'auras pas de probleme ate
débarrasser de la bande des méchants Pokemon
d'Auguste. Si tu n‘as pas Carapuce, Tu Fievraus \ellg
péché quelques Pokémon aquatiques. Sinon, des
Pokémon Roche ou Sol iront bien.

Le GROUPe DesS POKEmon Jaune

Feunarn(nvyg), Feu - GaLopa (nv S0), Feu

drcanin (nv SY), Feu \

La tactique du dresseur : Tu fai§ face a une plus
petite équipe que celle des versions Rouge et
Bleue, mais tous les Pokémon sont a un niveau |
supérieur. Ceci dit, tu ne dois pas tinquieter car i€
Carapuce que tu recois de linspecteur Jenny,
Carmin sur mer est suffisamment pu'usscm’r pour?
calmer I'équipe excitée d'Auguste. N est-ce pas :

L

nggz'vg(lcan . augmente la speed VIT de Tes

LLEE .
TM 38 - Explosion : une attaque Feu puissante

: Jabeé y
CHampeion D'arene @ - Glovanni

Le CROUPE DeS POKEmMOoNn RouUGe eT PLeu
TRIOPIKEUR(NV Y2), SOL - Thpoqueen (nv Y3), Poison/SoL

NDoKING (NV 4S), Poison/SoL - RHINoCorne (v Y5), SoL/RocHe
RHIMOFEROS (NV 50), SOL/RoCHe .

La tactique du dresseur : Prend plein de Potions
avec foi, pour passer les copains dresseurs de
Giovanni. Ceux qui ont attrapé Carapuce, en début
de partie, ont I'avantage, ici. Sinon, tout Pokémon
Aquatique qui connait Hydrocanon noiera bientot
I'eéquipe de Giovanni. D'autres Pokémon, comme ceux
du type Plante ou Glace sont bons a avoir.

Le GROUPE DeS POKEmMOoNn Jaune
TRIOPIKEUR(NV S50), SoL - Persian (nv 53), NormMaL

# nivoqueen (nv 53), Poison/SoL - MIDOKING (nv 55), Poison/SoL

RUMoOFEROS (NV 55), SoL/RoCHe

La tactique du dresseur : Les Pokémon de Giovanni
sont peut-étre @ un niveau supérieur, mais tu as ce
puissant Carapuce qui se débarrassera bientot
de tous ses Pokemon.

\
Iégcsigggl!c’a‘rre : Tous les Pokemon f‘obéironf.'
TM 27 - Abime : Une attaque puissante
qui peut faire s'évanouir ton |
adversaire d'un coup. N'a aucun effet sur
les Pokémon Vol.
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// Tu as battu les 8 Champions Pokémon, et tu as gagné tous les badges. Maintenant,
Y * il est temps de faire face au Conseil des 4. Surtout acheéte des Guerisons et Rappels,
¥9~"/ avant d'entrer dans la bataille. Une fois que tu commences le gombm‘, TU ne peux pas
"~ \ téchapper au Centre Pokémon pour une remise en forme de ton equipe ef, Tu ne peux
=\ pas échanger tes Pokémon. Vérifie quels sont les Pokemon que Tu vas combattre, jette
v, un coup d'ceil aux tactiques des dresseurs, et choisis bien ton equipe selon les types de
/ Pokémon qui te serviront. Tu devrais avoir plein de choix de Pokemon, maintenant. Bonne Chance |

maiTre pes Pokemon SoL/CoOmear
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MaiTrRe pes Pokémon Pracon t{i/
PETER p

a TacTIgUe DU DRESSEUR ' . | -~
l.'es meilleurs Pokémon guh |sser sont ceux des t-g r.r!eﬂgtl:l!s 0 égg\ g&’n RotUR

, Iser sont ceux des
types Psychique et Sol. A S types Glace, Electrigue et Equh 408

DRACO (nv 56) - Dracon “"\* G
4. \PRracoLosse (nv 62) - praconsyoL




e POKEMON Leacue CHaMPIon

lﬁekconsell des 4 est d terre, mais ‘cela n'est pas fini | Pour devenir le champion de Ligue
okemon, tu dois faire face a Régis une dermer'e fois. .

L’'équiPpe POKEmMon De La VeRSIon
°q ROUGe €T PLeue

cHIQUE - mmmémonsmsm,
/RocHe Moummonew

Lo pr'échmm série de Pokémon que Régls en»fme dépend du choux

22 Q quiil a fait qu début du jeu. {
Sal a choisi Bulbumrm

LEVIATOR (nv 61), @au/VoL - UTILISe Des m
dRCanin v 63), Feu - uTiLIse Des Pokémon @au
mmmvcs),pmm mmmﬁm “‘\
S'il a choisi Salaméche... | R s
LeVIATOoR (nv 63), au/VoL - uTiLIse Des Poké

 DRACaUFeU (v €5), Feu/VoL - uTiLise Des POk

S"I choisa CARAPUCE.-.;;"; | 3}” 5 Niairg i

L'éQuiPe POKEmMon De
La VERSION Jaune

dLakazam (nv 59), PsucHiQue - - UTILISE Des Pokémon Sol.(Sélsme) }'
SaBLAIReaU (nv G1), SoL - uTiLise bes Pokémon eau o .
NOADKOKO (nv 61), PLanTe/PsycHiQue - UTILISe DES Pokémon Feu
aQUALI (v 65), @au - UTILIse Des PoKEmon ELEeCTRIQUE

La prochaine série de Pokémon que Régis envoie dépend de la

facon dont il a évolué EVOLL.

S'il 'évolue en AQUALI... D
FEUNAaRrD (nv 61), Feu - UTILIS

=2 -MacheTon (nv 63), GLECTRIQUE - UTILISE DES pokémon SoL
aQuUaL! (nv 65), eau - uTiLIse Des Pokémon ELEeCTRIQUE

Sil 'évolue en VOLTALL... — ;;
CRUSTaBRI (nv 61), @au/GLace - UTILISE DES poxkémon ELecTrique ,ﬁ \ N

FEUNARD (nv 63), Feu - uTiLISe DES poxémon gau y 2 SOI. /ﬂ?
VOLTALI! (nv §5), eLecTrique - UTILISE pes POK

S'il I'évolue en PYROLL...
'mgcner on (nv 61), eu.ecmque

poxkémon SoL
CRUSTAaBRI (W 63), eau/GLace - uTiLISe Des

LEeCTRIQUE : .
P:;:m (?W e5), Feu - uTiLISe bes Pokemon €au
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- Jessie af J

 Cette maudite Team Rocket essaie toujours de poser des problémes | Ils ont tripoté mon Pokeédex,
et maintenant, tout est mélangé. Peux-tu m'aider a remettre dans l'ordre ces noms de Pokémon ?

| 11 Tubaspko 3. Tnemalani 5. Sraflefia 7. Namsiotra 9. Telecoder
s - Nrcmdok 4. Peartacs 6. Cardo 8. Ganetmon 10. Urephocam

' l Jette un coup d'ceil aux Pokémon |
ci-dessous. Peux - tu les mettre par

paire, selon leur type ? Par exemple, Electrique

A avec Electrique, et Eau avec Eau. Simple, hein? |

\ \

l Osselait
* #104 7N +- e
p e Kangourex Flagadoss
| Lokhlass #115 #080 |
. #121
| N/ w31 g Amonita
| @ / \ #138

G

IV § T T . N R 1] 1

| rodoudou H :
| #040 Kabutops Taupiqueur Crustabri & | R
| #141 #050 #091 X (i
eSNCaeserete U P rorese
1. Quelle Pierre Elémentaire as-tu besoin pour évoluer 7. De quelle couieur est la flamme que

Nidorina en Nidogueen ? Reptincel souffle, quand il s'excite ?
2. Apres combien de temps Ramoloss commence a sentir 8. Que se passerait-il si tu es suffisamment
la douleur ? fou pour attraper une des queues de Feunard ?
3. A qui appartenait le Miaouss de Jessie et James ? 9. Pauvre Psykokwak, de quoi a-t-il l'air de toujours
4. De quelle couleur est le Nidoran male ? souffrir ?
5. Que peux-tu attraper si tu restes trop pres du 10. Le Pokémon super rare, Lokhlass, a une capacité fres
Pokémon Psychique, Kadabra ? speciale. Quelle est - elle ?
= 6. Combien de queue a un Goupix a sa naissance ?
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NS e 4 groupes de Pokémon. Il y a un intrus dans chaque groupe,
nais a5 tu suffisamment de connaissance sur Pokémon, pour trouver fintrus ?

{ Le quel de ces Pokémon n'utilise 3. Lequel de ces Pokémon riest pas Psychique ?
R ,
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| i s 4. Lequel de ces Pokémon n'a pas
2. Lequel de ces okeémon ne peut- besoin d'une Pierre Elémentaire
etre attrape que dans la version Bleue  pour évoluer ?

4" SABELETTE ?DTERA ' KOKIYAS MINIDRACO

clguioles de metamaen)l:

— METAMORPH a la capacité a transformer tous les
Pokémon qu'il veut. Peux-tu retrouver le seul
METAMORPH, dans cette grille de lettres melées.
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.quizpeople.com le plus gros site de jeux
en ligne en Europe a déja fasciné
des millions de surfers.
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cadetux pourra étre a vous |

b

En eﬁvoycmt cette Quizcarte-postale, vous participerez au tirage au sort d
anyo DC 007 CM disposant d'un lecteur/enregistreur de MiniDisc,
enceintes haute performance et pleins d'autres extras.

Question n°1 : & Question n°2 : .

Ou peut-on trouver Lequel des trois prix n'est pas le prix princip:
le plus gros site de jeux en Europe ? du concours du jour sur quizpeople.com ?

une superbe chaine Hi-Fi
un lecteur de CD 3 plages, des

U réponse 1 : www.quizpeople.com . U réponse 1 : une ile
réeponse 2 : a la télévision | U réponse 2 : un avion
U réponse 3 : a la radio @ [l réponse 3 : un solitaire
' Nom

. Le coupon doit nous parvenir au plus tard AR |
avant le 9 octobre 2000 resse:

a l'adresse ci-dessous -

B Quizpe’ople.com A/S Téléphone:
 —————
I POKEMON-QUIZ
Vesterbrogade 74, 3. e-mail;
—_—_—
e o I e 1620 Copenhague )
p p Danemark . Age fem/masc: S e
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