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somma"-e \! C’est Noél et tous vos héros sont au rendez-vous dans ce

5 Rild fusionne numero hors série de “Dorothée Magazine”. Plein de surprises
6 Pain a | i \vous y attendent. Tout d’abord, vous trouverez douze posters
de ‘l?:nksa el . \Inedits des personnages de Dragon Ball GT. Une bonne nouvelle

pour les collectionneurs de cette série. Et dans votre chambre,
ces posters seront super ! Ensuite, vous saurez tout de ces héros
grace a des fiches. Une réactualisation parfaite pour tous les
\ fans de ce dessin animé : elles résument en effet leurs
dernieres aventures. Et vous retrouverez enfin tous les exploits
<8 Le mystérieux de Sangoku et ses amis : leur combat contre le maléfique
rescape docteur Myu, leurs fusions pour vaincre leurs ennemis...
40 100 ans plus tard Tout dans ce magazine vous passionnera et il sera idéal pour les

42 La famille de vacances de Noeél. Bonnes fétes a tous en compagnie
Sangoku des héros de Dragon Ball GT !
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un adolescent parcourt
I'espace en compagnie

1 de Pain et Trunks, @
\ é/

la recherche des
boules de cristal.
En chemin, il vont
fanre la connais-
sance d’'un petit
- Wl robot du nom de giru,
20N 4~  envoyeé par le docteur Myu
B pour devenir leur ami. M
est un savant fou qui déteste les
humains. Il a mis au point une
nouvelle hechnologle qui lui a per-
mis de créer des robots appelés
Mutants Mécaniques. Il a détruit
tous les habitants de sa planéte
pour les remplacer par ses fa-
meuses machines et veut mainte-
nant étendre son projet a tout
|’un|vers. Pour celq, ||I a besoin
d’une gran-

< source
Jd’éne ie ef

Sangoku et

7 ses  amis,

?D» =>x/ transformés

\s en Super Guer-

-~ riers, re résen-

S fent une pile élec-
trique idéale.

RYLD FUSIONNE

yld qui continue a se
battre contre Sango-
ku, lui explique le
plan du maitre : le docteur

avec le méga canon Sigma
pour augmenter Son POuUVoIr.
Pendant ce temps, Pain es-
saie de retrouver Trunks

Myu veut conquerir toutes avant gu’il ne soit téléporte Dold it
les planetes et substituer les dans la base de Myu mais 4 <
Mutants Mecanigues a la po- elle arrive trop tard. Elle de- fusionner
pulatnon Trunks, qui a été couvre alors que Giru est avec.
enfermé dans une capsule derriere tout cela. Elle tente plusieurs
de carbonite, a été envoyé de l'attraper mais est aussi- robots

au labo du docteur Myu. tot expulsée hors de la base. pour se
Mais Ryld ne parvient pas-a Elle y retourne pluieurs fois fransformer
prendre le dessus sur San- pour se faire systematique- - en Armor
qgoku: il va donc fusionner ment expulser. Ryld.

..




PAIN

A LA

RECHERCHE DE TRUNKS

force de voir Pain se

taire refouler et reve-

nir a chaque fois,
Giru commence a avoir des
remords. Sangoku, lui, se
transforme en Super Guer-
ner et continue a se battre
contre Ryld.
Il se rend compte que c'est
'adversaire le plus puis-
sant qu'il ait rencontré de-

puis le debut de son voya-
ge. Non seulement il pos-
sede une force fantastique,
mais il est capable d’utili-
ser toutes les ressources
de la planete. En effet, M2
est une planete artificielle
que Ryld peut transformer
a volonte.

En realité, la planéte et lui ne
forment qu'un. Ryld va

d'abord utiliser la foreét
contre Sangoku pour l'en-
cercler, puis il transforme le
sol en vagues de metal pour
éloigner notre héros. Meme
les boules d’énergie de San-
goku ne réussissent pas a
atteindre Armor Ryld.

A chaque fois que ce der-
nier est touche, il se trans-
forme en metal liquide et se

reconstruit peu aprag. Pain.
pendant ce temps, ren-
contre dans un Couloir de |a
base le vieux rohot qu'elle
avait sauveé. Celui-oi va |'ai-
der a combattre Giry |5 ar-
rivent devant le ranea. 4 qui
ne parvient plus 1 rettre
Pain dehors et va se faire

aider par des rohots armés
jusqu’aux dents

¥




Sangoku, lui, continue a se
battre contre Ryld et, méme
sous sa forme de Super
Guerrier, a du mal a lui tenir
téte. Ryld, qui s’est transfor-
mé en Armor Ryld, peut a
présent se fondre dans la
planéte. Sangoku ne sait ja-
mais ou il se trouve puisqu'il
peut se transformer en n'im-
porte quol.

INSAISISSABLE RYLD
Ryld essaie de I'épuiser en
lancant sur lui des boules de
métal mais Sangoku reussit
a les éviter en formant un
champ d’énergie.

Myu, de son céte, suit la ba-
taille avec attention. |l tient
Trunks entre ses mains et
est persuadé que Sangoku
ne va pas tarder non plus a
étre enferme dans une cap-
sule de carbonite.

De son coté, Pain tente de
retrouver Giru qui s’est enfui
quelque part dans le bati-
ment. Mais, elle et son ami,
ne cessent d’étre agresses
par des robots. Elle finit par
le retrouver au coeur de la
base et le gronde pour son
comportement. Au moment
ol elle va pour lattraper,
Giru met en fonction la pro-

tection de la base pour ex-
pulser a nouveau Pain.

Mais I'ami robot de notre he-
roine s’introduit dans le fi-
chier de l'ordinateur et par-
vient a stopper le systeme.
Pain essaie alors d'attraper
Giru qui s’enfuit en traver-
sant un mur. Elle se prepare
a faire un kaméhame quand
elle découvre que Giru se
tient derriere elle, accompa-
gné de robots soldats qui
tiennent son ami.

Les robots remettent en
fonction le systéeme de sécu-
rité qui expulse Pain de la
base. Elle commence a
pleurer mais se rend compte
que Giru a eu des remords
puisqu’il I'a chassée en lul
laissant les boules de cristal.
Toute heureuse, Pain part
alors rejoindre Sangoku.
Celui-ci est toujours en lutte
contre Ryld qui n’hésite pas
a utiliser toutes les armes
possibles et imaginables — |l
lance notamment sur lui des
centaines de poutres pour
'enfermer dans une boule
de métal — mais notre heros
sort vainqueur a chaque fois.
Armor Ryld change alors de
tactique et s'éloigne du lieu
du combat.

i

Ryld va fusionner
avec les trois robots,
Négis, Nas et Bis.
Tous trois avaient
déja combattu contre
Sangoku.

En se transformant en Super Guerrier,
Sangoku retrouve ses cheveux blonds.
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yld, qui a décideé de
changer de tactique,
se bat au corps a
corps contre Sangoku. Leur
puissance est telle qu'ils dé-
truisent tout sur leur passa-
ge. lls rasent des villes en-
tieres, simplement en fon-
¢ant l'un sur l'autre.
Sangoku découvre que Ryld
prend sa mission trés au sé-
rieux et décide lui aussi de
changer de tactique. Il com-
mence a s'amuser de |a ba-
taille, histoire d’énerver
Ryld. Tous deux atterrissent
dans une petite ville ou San-
Qoku se cache,

Ryld, lui, utilise une nouvelle
dfme en envoyant de |'éner-
gie par la bouche mais San-
goku parvient systematique-
ment a le court-circuiter en
langant du liquide. lIs finis-
Sent par se retrouver 3 'ex-
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¥ Giru, qui a de plus en plus

térieur de la ville et Sangoku
entend la voix de Pain. |l
tente de la prévenir mais
Ryld lui fonce dessus. Pain

essaie de
l'eviter en lui
donnant
un coup de
pied. En re-
tombant sur le
sol, Ryld lance sur elle son
fameux rayon d'énergie et
'enferme dans la fameuse
capsule de carbonite. En ten-
tant de la sauver, Sangoku
se fait bétement capturer par
une vague de metal liquide
lancée par Ryld et se fait
egalement enfermer dans un
cercuell de carbonite.
Ryld les prend tous les deux
et les raméne a la base ou il
ordonne a Giru de les télé-
porter chez Myu. Giru de-
mande qu'on lui laisse Pain,
mais Ryld refuse et lui com-
mande de I'envoyer immé-
diatement. A peine nos
| amis sont-ils arrivés 3
| la base que Myu
commence a prendre
leur énergie et les utilise
comme piles électriques
pour mettre en marche
Sa grande invention.

|

de remords, se teléporte

Y Le Docteur Myu

est un savant qui déteste
loutes les formes de vie
el qui veut les remplacer
par des machines.

Ryld va se servir de

Pain pour emprisonner
Sangoku.

LE TRIOMPHE DE MYy

chez Myu pour tout arréter, ||
lance des missiles Sur My,
et essaie de deconnecter
toutes les machines, Myu ne
comprend pas que I'upe de
Ses Geuvres puisse e trah
et lur ordonner d'arréte:. Gip,
se precipite alors vers - cer-
cueil de carbonite ¢ nos
amis et sort un baton ¢ ner-
gie. |l fait fondre le ¢ cuell
de Sangoku, puis ceiyi de
Pain qui s'énerve aussitot
apres lui.
Pendant ce temps, I'un des
robots en profite poyr
prendre Trunks, toujours en-
fermé, et I'amener 3 Myu.
Nos amis tentent de I'arréter
mais les gardes du corps de
Myu sortent des armes. Giry
se precipite sur eux et les
oblige a lacher Trunks. |Is
lancent alors le cercueil vers
d'autres robots et
B, Une partie de

~ S i o
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Ryld va se transformer en métal liquide pour

pouvoir controler la planeéte et utiliser pour réussir
a battre Sangoku.

basket s’engage entre nos Affolé, Myu tente de s’enfulir.
amis et les machines. Trunks fonce aussitot et lui
Ce jeu va tres mal finir barre la route. Trunks an-
puisque |'un des robots lais- nonce alors que le secret de
se tomber Trunks qui se Myu se trouve derriere une
brise au sol en dizaines de certaine porte. |l 'ouvre, lais-
morceaux. Pain s'écroule et sant apparaitre le laboratoire
fond en larmes. Sangoku et de Myu : son projet male-

Myu sont aussi tres tristes
mais pour des raisons diffe-
rentes.

Tout a coup, la voix de
Trunks retentit dans la salle

figue est sur le point
de naitre en la per-
sonne de Meétal
Baby, le mu-
tant ultime.

et ils sont tous étonnes de le
voir apparaitre. Trunks leur
explique que Giru l'avait en
fait libéré depuis longtemps
et avait installé un cercuell
vide a sa place. A ces mots,
Myu se fache et lance ses

robots gardes du corps sur  Le Docteur Myu a capturé
nos amis. Mais ceux-ci les  Sangoku et ses amis afin de
éliminent sans probleme. voler leur énergie pour mettre en
fonction son projet
secret : Métal Baby,
le mutant ultime.






Pendant leur perlple, Sangoku, Trunks et Pain secourent un jeune garcon, seul res-

capé d’un vaisseau a

a la dérive. Ils I’emmeénent sur la planéte Pital pour le soigner.

Mais Baby, la créature du docteur Myu, est caché dans le corps du garcon. Placé en
observation dans un hopital, il va s’échapper en faisant exploser la chambre.

angoku, Trunks et
Pain attendent pa-
tiemment dans la
salle d'attente de I'ho-
pital. Interpelles par
'explosion venant de
la chambre du jeune
garcon, ils vont voir
ce qui se passe.
L'hopital est en feu
et les medecins
sont inquiets pour
leurs malades.
Sangoku peénetre
dans la piece eéen
flammes et sauve
les personnes pre-
sentes. Apres cet ex-
ploit, Sangoku sort pre-
cipitamment pour s'accro-
cher a un arbre. Effrayé par
les hopitaux, il refuse d'y re-
7 tourner. Trunks et Pain sont
obligés de rester avec lui en
attendant de savoir si leur
jeune protégé va bien. lIs
vont donc se reposer dans
une forét située a proximite.
Pendant que Sangoku et
Trunks essaient de pécher

AN

Baby va prendre le controle de Mnks
qui réussira a le faire sortir de son corps en
se transformant en Super Guerrier.

LA CONTRE-ATTAQUE
DE BABY

des poissons, Pain joue
avec les animaux de la
forét. De son
cote, le jeune
garcon qu’ils ont
sauveé regarde ce qui se
passe par la fe-

nétre de [I'hopital.
Tout a coup sa chemise
entrouverte laisse appa-
raitre la silhouette de Baby.
Il va voir Pain pour tenter de
la posséder elle
aussi, mais avant qu'il ait
eu le temps de

la toucher, /’\
I'arrivée

inopI-

Quelques se-

condes plus tard,

Il est In-
nee de
c’est le médecin qui

terrom-

pu par

Sangoku et ‘ | _. 3%
Trunks. '; e

vient dire au

jeune gargon !

qu'il devrait A
* 0

Sangoku va arriver
juste a temps pour
empécher que Baby ne

controle Sangoku.



stre au hit. Puis il l'installe
sur un fauteuil roulant et le
conduit vers I'hopital. Baby
sort alors du ventre du gar-
con et saute sur le medecin.
En quelques secondes, |
possede son esprit et de-
vient le medecin. |l confie
alors le jeune garcon a une
Infirmiere et se lance sur les
traces de nos amis, coucheés
dans l'herbe a quelques
metres de |a.

C’est au moment ou Sango-
ku confie a Trunks et a Pain
quil est affamé et ne peut
plus bouger que le médecin
possede par Baby fait son
apparition pour les inviter a

manger. Comme a son habi-
tude, Sangoku avale de
nombreux plats. Pendant
que Sangoku et Pain se res-
taurent, le meédecin propose
a Trunks de 'emmener faire
une visite dans la salle ou ils
entreposent leurs dernieres
technologies.

BABY POSSEDE
TRUNKS

Trunks, passionné par les
machines, ne voit pas le me-
decin approcher. Celui-ci le
saisit par le cou pendant
que Baby, transforme en
metal liquide, tente de le
posseder. Sangoku, qui a

Baby va
d’abord tenter
de posséder
Pain. Mais
elle va étre
sauvée par
Parrivée d’un

médecin.
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Baby va prendre possession
d’un jeune garcon en
entrant dans son corps.

entendu Trunks crier, se
precipite dans la salle et tire
un puissant rayon
d'energie qui oblige
Baby a rompre
son etreinte.

Le monstre tombe
sur le sol, séparé
de tout corps. Il se leve,
court et tente de sauter sur
Pain. Trunks lance A son
tour un rayon d'énergie
qui le propulse & I'autre
bout de la pigce. Se |
rendant compte du dan- \
ger que ce monstre re-

presente, nos trois amis ‘

forment tous ensemble
une boule d’énergie s
. i~

. C‘

mais avant qu'ils aient ey
le temps de |a lancer,
Baby produit une explo-
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Sangoku va deyenir

le pire cauchemar de =
Baby qui n’arrive pas =

a Uapprocher.




sion qui ébranle toute la
salle. Apres dissipation de
2 fumée, Trunks decouvre
5 eté blesse au bras.
alors que Baby se
ieve. court, puis se trans-
forme en metal liquide
avant de penetrer dans la
plaie de Trunks. Il le posse-
de enfin et l'utilise pour lan-
cer une rafale d energie sur
Sangoku. Fou de rage,
Sangoku se leve et entame
une  puissante boule
d'énergie. Pain sinterpose
pour empecher Sangoku
de tirer et Trunks en profite
pour relancer une boule
d'énergie sur Sangoku.
Mais Baby rate sa cible.
Trunks tente alors de re-
prendre le dessus sur Baby
pour le faire sortir de son

Sangoku.

Baby, qui va prendre possession
de Trunks, va le pousser a tirer sur

corps. Et il y parvient en se
transformant en Super
Guerrier. Baby fait alors
jaillir de son corps une forte
lumiere qui éblouit nos amis
Puis il en profite pour s'en-
fuir et se rendre a l'aeroport.
Il se cache tout d'abord
dans la valise d'une femme
puis lui saute dessus et la
possede. Trunks, Pain et
Sangoku, qui n’'ont pas
reussi a retrouver Baby, dé-
cident de retourner sur
Terre, maintenant qu'ils ont
toutes les boules de cristal.
Baby, de son cété, va
prendre possession de tous
les passagers du vol ou il se
trouve. |l souhaite rattraper
Tako, le vaisseau de nos

amis, afin de les rejoindre
sur Terre.

Sangoku

va lancer une
boule
d’énergie sur
Baby qui
tente de tuer
Trunks.




Pour mettre en fonction son
grand projet, le docteur Myu

va enlever Sangoku et ses
amis. Mais grace
I'infervention de Girv,

ils réussiront a

s'écha en détruisant
Baby, la création de

Myu. Mais Baby a

fait semblant d’exploser
et il .f.l'?st tr::sfonné en
métal liquide pour pouvoir
se cacher dans le

corps de Myu.

angoku, Trunks, Pain
et Giru retournent en
surface pour récupeéerer
leur vaisseau spatial. Mais
celui-ci est recouvert

de metal a la suite du
combat entre Sangoku

et Ryld qui avait lancé un
raz-de-maree métallique sur
toute la planete. Giru utilise
un missile spécial pour faire
fondre le métal et nos amis
peuvent monter a bord de

Pour
suivre
Sangoku
et ses amis,
Baby va
pénétrer dans
le corps d’un
enfant malade.




leur vaisseau et continuer
leur quéete des boules de
cristal dans l'espace.
Mais au moment ou ils vont
prendre leur envol, leur vais-
seau est retenu par Ryld,
_ toujours vivant. Trunks es-
saye en vain de pousser les
reacteurs au maximum.
Trunks, Sangoku et Pain ou-
vrent alors la soute du vais-
seau et font ensemble en ka-
mehame contre Ryld. La
puissance des trois rayons
d'energie réunis arrache
Ryld du vaisseau.
Pendant que nos amis vo-
lent tranquillement vers
I'espace, un étrange liquide
sort du corps de Ryld. i
s'agit de Baby, revenu sur la
planéte pour attirer nos amis
et prendre leur énergie.
Quand il reprend forme, il
hurle de rage a l'idée que
nos héros sont déja loin
dans I'espace.
Dans le vaisseau, Sangoku
lui aussi hurle & la mort,
mais parce qu'il meurt de
faim. Giru signale alors a
Nos amis qu'il vient de trou-

el
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Ryld va
lout faire
pour
empécher
les héros
de quitter

planéte.

ver une boule de cristal pla-
cee dans l'épave d'un im-
mense vaisseau spatial. |Is
mettent leurs combinaisons
et penetrent dans I'appareil
par une ouverture faite dans
la coque. Giru les conduit
vers la boule de cristal a tra-
vers les longs couloirs sans
fin. lls finissent par arriver
dans une salle et y trouvent
la boule.

A ce moment, une violente
explosion les oblige a quitter
'engin a toute allure.
Comme ce dernier se trou-
vait en orbite autour du so-
leil, 'explosion l'a fait devie
et le pousse dangereuse-
ment vers le soleil. Sangoku
et Trunks s’apprétent a ren-
trer sans se rendre compte
que Pain est restée a bord.
Elle voyage dans les cou-
loirs a la recherche d'éven-
tuels survivants.

En chemin elle est attaquée
par un immense robot qui
tente de I'écraser. Elle I'evite
de justesse mais il a eu le
temps de lancer plusieurs
missiles. Au moment de I'im-
pact, Sangoku et
Trunks, prevenus
par Giru, vont se
placer devant Pain
et arréter les mis-
siles. Pain forme
alors une boule

lance sur
robot.

\ Les médecins de I’hopital L,
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d’énergie et la /

 vont tenter de sauver

- le jeune garcon que
,  Sangoku leur a amené.

Puis Giru leur annonce quil a
detecté un survivant. Ils trou-
vent en effet un jeune
homme endormi dans ce qui
pourrait étre une infirmerie.
Une nouvelle explosion se
produit et 'augmentation de
la chaleur alarme nos héros
le vaisseau vient d’'entrer
dans I'atmosphére du soleil.
Nos amis enfilent une combi-
naison a l'extraterrestre et
prennent leur scooter spatial
pour quitter cette épave de
toute urgence. lis en sont a
peine sortis qu'ils voient I'en-
gin fondre. Mais ils ne peu-
vent s'éloigner car 'attraction
de ce soleil est trop forte.

lls descendent donc de leur
scooter et s'envolent pour
fuir au plus vite. Malgré leur
grande puissance, n0s amis
font du surplace a cause de
I'attraction. Giru lance alors
un grappin qui s’'accroche a
un des pieds de Tako, leur
vaisseau. Pain s’accroche a
lui, puis Sangoku et enfin
Trunks. lls tiennent tous la
corde pour effectuer un ka-
mehameé qui les propulse
vers leur vaisseau.

Une fois a bord, ils mettent
le garcon sous\obser-

4 ." ) 4

1/’

vation a linfirmerie et re-
prennent leur route. lls s'ar-
retent sur une trés belle pla-
nete civilisée et emmeénent
I'extraterrestre dans un im-
mense hopital. lls y passent
des heures, le temps que le
garcon soit sauve. Puis le
medecin arrive et leur an-
nonce que son patient est
hors de danger. Trunks et
Pain se retournent alors et
découvrent que Sangoku a
disparu.

En fait, depuis leur arrivee, il
se cache sous la banquette
car il ne se sent pas en
confiance dans un hopital.
Les médecins et les pigures
I'effraient au plus haut point.
Dans la salle d’'observation,
'enfant se retrouve seul
avec une infirmiere. |l se
leve et un sourire diabolique
s’inscrit sur son visage. Lin-
firmiere s'inquiete quand elle
voit tous les instruments de
la salle s’affoler. Puis une
iImmense explosion se pro-
duit, declenchant l'alarme
dans [I'hdpital. Sangoku,
Trunks et Pain sentent un
danger et s'élancent dans la
chambre d'ou est partie I'ex-

plosion...

,l
2]

Z_ Pain vont envahir
a la dérive pour

survivants.

Sangoku, Trunks et
un vaisseau spatial

essayer de sauver des
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PLUS TARD

Dans cette histoire,
qui se passe centans
apres la série'que
NOUS CONNAISSONS,
Sangoku et ses
amis sont morts
depuis bien
longtemps.

Seule Pain est encore
de ce monde et de
nouveaux personnages
font leur
apparifion.

N
e .
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Paln estagée de plus de cant
ans. C'est la seule survivar®

te du groupe de.SangokKu. Elle
vit avec son petit-fils dans la
vile de Satan City. Tout le
monde.l'admire et |a respec-
te car elle est la fille du héros
planétaire Hercule. Grace a ses
origines de Super Guerner Pain |
est en forme pour sondge. Elle [ §
ressemble a une femme de
cinquante ans. Pourtant, | \\
elle souffre d’'un grave
probleme tars, .
diaque. Elle /'
adore Gokuh Jr ¢
et espere faire
de lui un grand
guerrier comme
Sangoku.

OKUET JIr

| vit 2 Satan City
avec sa
grand -
mere Pain. Bien gqu'l
ressemble  beau-
coup physiquement a
son arriére-arriere-grand-pere
Sangoku, il n'a pas du tout
le méme caractere. En fai,
il ressemble beaucoup a
Sangohan : il pense avant
tout a ses études et c'est
un grand pacifique. Il est
fragile, trés maladroit et a
peur de se battre. Gokuh
Jr n'a qu'une seule pas-
sion : jouer aux jeux
vidéo. Sa vie va changer
quand sa grand-mere
tombera malade. |l partira
alors a l'aventure pour
trouver les boules de
cristal. Sa quéte va l'en-
durcir et lui apprendre a
maitriser ses pouvoirs de .;
pour

'Ceite étrange
jeunes fille
peut allon- A
ger ses

cheveux, et
| e ‘.s
c:ontrc>le§L
comme des ¥
. tentacules. !

: Elle peut aussi
. 8e transformgr
‘en une magpi- \
figue h@hame..
Elle vit au milieu de la
fpi: t et aftire ‘dans
- antr@ tous les

le mes % Ui passent’
ﬁalﬁntog __Elle les in-

'

,viter a ggdormir puns

Super Guerrier. = | - — . |
- T ; .‘ T : — «M ~etle%manger

'f., |
St v R




e e
pmest un crapaud I’%
fcguerrier mais aussi B

' 'homme de main principal ‘
' de Mamba. C'est un

' lache qui
adore at- ST € O

taquer les
plus faibles. Gokuh

va le surprendre
alors qu'il tentait de
tuer un jeune ourson.

& SANGOKU

lj grand héeros B
e la premiére |
serie apparait ici |8
sous la forme |
d'un fantome. I &5
est en effet mort §
depuis  long- &
temps. I va-@
pourtant  venir &
sur terre_durant i
quelques  mi- B8
nutes pour en- B8
courager son ar- =
riere-arriere-
petit-fils. Il lui ra-
contera  ses |
aventures et lui
expliquera ['his-
toire des bou-
les de cristal.

2
i !
'

Ces trois gargons passent leur temps a
racketter et a faire des méchancetés
au pauvre Gokuh Jr. Le plus fort, le chef
du groupe, s’appelle Pack. Il a beau-

coup de mal a comprendre comment

'arriere-arriere-petit-fils d’Hercule, le

grand heros, peut étre si peureux.

RACAL

C’est un coq guerrier et un homme de
main de Mamba. Grace a ses £
ailes, il peut voler et pister un ennemi [}
sur de grandes distances. C’est lui qui 4§
va étre chargé de retrouver Gokuh Jr

pour le ramener a Mamba.
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VHMMAOT
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C’est un démon | v
geant qui a l'ap- \’

b

A;J‘ départ, c'était le pire en-
emi de Gokuh Jr et il ne
| perdait pas une occasion de
le faire souffrir. |l est dans

parence d'un cochon ' > P ¢
Sauvage. Il posséde S AN ue &

ine s qrande Gokun et fai parte (CHEENESR
orce physique et une <

VOYOUS. Chaque
matin, il attaquait ,
Gokuh pour lui voler
tout ce qu’il avait.
"4 Comme il n'aime
pas I'école et qu'il s’y
ennuie, il va partir avec
Gokuh Jr a la recherche
| des boules de cristal et
1ils deviendront de tres

| grands amis.

' Y . m
- o0 .

:

>
un canon qu’il y ’
utilise  contre I
S€S  ennemis.
Pour le vaincre, R

Gokuh Jr devra se

transformer en Super N-\
Guerrier, Yumaot est | "
un démon hargneux

QUi ne laisse aucun V

SUrvivant sur son '

Passage.




la famille

SANGOKU

ANCGOKUY

C’est le héros de la série. Il a été
transformé en enfant a cause d'un
veeu fait au dragon Sheron. |l n'a jamais
beaucoup evolue et, malgré son grand
age, il est resté mentalement tres jeune :
Il adore manger et s'amuser.

'‘est la fille de Bidel et San-

gohan. Elle a tres mauvais
caractére et adore se battre.
C’est un garcon manque et une
enfant gatée qui agit toujours
sans reflechir.

BICEL

0245% /e LES FAMILLES

Découvrez, par famille, les

Fille unique d’'Hercule, le plus
grand guerrier de la planete,
elle passait son temps a com-
battre le crime jusqu’au jour ou
elle a fait la connaissance de
Sangohan a l'universite. lls se
sont mariés et vivent dans une
grande maison a Satan City.

principaux personnages qui
apparaissent dans Dragon Ball GT.

Le premier fils de Sangoku est
un vrai génie. Professeur d'uni-
versite, il passe son temps a tra-
vailler et n'aime pas se battre.



la famille
BULMA

| est issu de la méme planéte que San-

goku. Au deépart, ils étaient ennemis
mais, avec le temps, Végéta a appris a
apprecier Sangoku qui n’hésitait pas a
se sacrifier pour I'aider. Végeéta, qui au-
paravant n‘aimait que le combat, prend
maintenant tres au sérieux son travail
de pere de famille.

len qu’elle ait arréteé

'ecole tres jeune,
Bulma est la femme la
plus intelligente de la
planete. Elle est a la téte
de la Capsule Corp., la
plus importante entrepri-
se de ce monde. C'est la
meilleure amie de San-
goku. Elle I'a suivi dans
toutes ses aventures et
vit maintenant dans la
capitale avec son mari
Vegeta.

‘est la femme de Sangoku. Elle a un
drole de caractere et aime Sangoku
depuis qu'ils sont tout petits. C'est la fille
de Guymaho, le premier éléve de Tortue
Geniale. C'est ce dernier qui a élevé
Sangoku.

Seconde enfant de Bulma
et Vegeta, elle a le carac-
tere de ses deux parents.
Elle adore son pére et passe
son temps avec lui. Elle a un
hobby : faire les magasins.

Ils de Bulma
et Vegeta, Il
ressemble plus a son
pere. C'est une gravure
de mode qui fait craquer toutes
les filles. Trunks est a la téte de
la direction des affaires de la
Capsule Corp. |l déteste ce tra-
vail et prefere s'amuser et faire
la féte avec son ami Sangoten.

‘est le second fils de Sangoku. Il est dif-
férent de son grand frere qui aime les
études. Il passe son temps a faire la féte et

a sortir avec des filles.




les

MECHANTS

remier general de Myu, il est
charge de diriger tous les ro-

P

bots de la planéte M2. Il est
connecte avec eux en perma-
nence. C'est 'homme fort char-
ge des missions musclées.

as, Negis et Ribet sont
les hommes de main
de Ryld. lls sont chargés
du bon fonctionnement et
de la garde de la base.

N

Ce sont des robots de petite ca-
tegorie charges de faire fonc-
tionner la planete. Il y a trois mo-
deles differents capables de tra-
verser les murs de metal.

'

\»

' - 'était le plus grand scientifique
/" r de la planete M2 jusqu au jour

/ V4 D mw ou il fut destitué pour avcir ose
’ , prétendre que les robots etaient
| plus intéressants que les hommes. Pour

ol R .= se venger, il a fabrique une armee de
o v mutants mécaniques puis a éliminé tous

” . y les habitants de M2. Il a ensuite trans-
‘ ' | formé la planéte en une immense ma-

¥ ;-; | chine capable de créer des paysages ar-
"' ; tificiels et I'a peuplée de robots.

C’est le dernier survivant de la
planete Tsufur. Ses habitants
etaient les étres les plus intel-
ligents de I'univers jusqu’au
jour ou ils furent attaqués
puls eliminés par les guer- ?
riers de I'espace, ceux de la race

de Sangoku. Myu a trouvé ce
foetus et a décidé de I'utiliser pour X
Inventer une créature mi-métal mi-
carbone. Baby, peu reconnais-
sant, va éliminer le docteur
Myu et tenter de rejoindre la

Terre pour se venger
des Super Guerriers.

‘est 'homme
de main de
Myu qui le char-
ge d'exécuter les
taches les plus
délicates. C’est
lui qui doit, par
exemple, trouver
les boules de
cristal. C’est
aussi le chef des
étres vivants qui
sont sous les
ordres de Myu.

o,
¢

C’est le premier robot
geant de Myu. Il se
nourrit de l'eénergie des
etres humains.

BONFARA,
SONFARA ET
CONFAFRA

es trois simples sol-
dats sont chargeés
de toutes |les
taches ingrates.
lls ont le pouvoir §
de faire dan- {S&& Mochy. ||
ser leurs en- (\“'; / le protege
nemis jusqu'a MGV, ' contre?out
épuisement. : | ennemi.

de veiller sur 'armée d'étres
humains de Myu. Il est sous
les ordres directs de Dontaky.

(:?a lion
geant
est I'un
des deux

gardes du
corps de

-
\
\‘ p—
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- MANGA

POWER

COMBATTEZ
AUX COTES
DE VOS HEROS *
"\ FAvoRIs
»

- 32 episodes - 32 épisodes

LA CHAINE MANGAS EST DISPONIBLE SUR LE SATELLITE ET LE CABLE
POUR LA BELGIQUE 0900 321 12
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