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oucou, c’est moi ].’
J’espere que vous étes
préts pour une semaine de
folie avec «Deorothée
Magazine»: Tous vos héros
favoris sont la au rendez-
o vousalies Sailors; Sangoku
" et'ses.amis et les |
‘;:}'; : pkei’aliers d’Or vous
" attendent pour vous faire
découvrir leurs nouvelles
aventures. Comme
toujours, il se passe plein
\deé ¢hoses dans, leur vie... je
“\ne vous en dis pas plus
yur laisser un peu de
suspense ! D’adorables
dalmatiens, 101
; exactement, vont arriver
' chez vous... pour feéter la
‘ sortie en vidéo du célebre
film de Walt Disney. Et
n’oubliez pas de jouer avec
nous, il y a plein de
cadeaux a gagner ! Je
vous souhaite une tres
bonne semaine et vous

, embrasse tres fort.
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J AI BEAUCOUF’ ‘
;, ENTENDU FARLER
DE VOUS /!

Fvous ME FAITES TROFP
O'HONNEUR, JE NE SUIS
FAS Si )‘ /

CONNU / B

. ,,“

VOous ETES LE
céLEBRE DOYEN

/ I éTAIT UNE FOIS UN
TERRIBLE MONSTRE QUi
AVAIT JURE MA PERTE s

IL MA JETE UN MAUVAIS
[ SORT ET M'A EMPRISONNE wws P

 \ L'EPEE SACREE QUE T |
Ca e, \ vous AVEZ CASSéE INCD

5i VOUS VOULEZ BIEN
Y MESSIEURS, J'AIMERAIS
vOUS RACONTER UNE
_PETITE HiSTOIRE...

et

GRACE A vous, LA .
MALEDICTION QUi PESAIT )
SUR MOI NEST PLUS AL 0
GU'UN LOINTAIN
SOUVENIR /

W :MAG:NE GUE MES
POUVOIRS L'AVAIENT
EFFRAYE !

J'Ai DU MAL A
CROIRE CETTE

HISTOIRE /! CE ViIEUX'
N FOU ME FARAIT
_INOFFENSIF !

e ——
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Dis... ET 5i ON LU
FAISAIT PASSER UN |
\I'EST / '

JE NE SAIS

PAS Si C'EST UNE
BONNE IDEE, iL
TIENT A PEINE
DEBOUT /

A N, ../L\
BRAOOOM /11 ? ,.

- ——

h‘\//‘“\/

B

AAAAH...
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— : ~T QUi VOUS A DONNE LA
¥ —\ CEST UN N permission D'ENVOYER UNE BOULE jm

:*M: 5CANDALE /7' & DE FEU A UN DIEU DE MON AGE 7
N / } | . i’x\"x - ' ;

= "2 SOMMES ON PENSAIT QUE

V' vous A B Y VO‘ZéLiO#‘fé R’ gNE = “ VOUS AVIEZ DES POUVOIRS
Y j iFi EXTRAORDINAIRES /

[ FAS APPRIS A RS \ VOTRE HISTOIRE / ¢

U\ RESPECTER ™

X p—
vOS

Al fa

VOUS N'AVEZ
RIEN COMPRIS /iL ¥ }
A AUTRE CHOSE / A

SCE QUE LE MONSTRE
REDOUTAIT CE N'ETAIT
PAS MES POUVOIRS /...

fm A A ECOUTEZ S| VOUS ACCEPTEZ

AN DE NOUS AIDER, JE VOUS OF FRIRAI

= UN LIVRE SUR LES PLUS BEAUX TOFP-
. MODELS DE LA TERRE /

\‘

R S—

FPAS ouesnorv i § EN Ai DEJA
TROP DIT /il FALLAIT ME TRAITER
UN PEU PLUS GENTIMENT !




[ A QUOI TU JOUES,
7 > SANGOKU 2 ON NE
SMARCHANDE FAS iCi /3

""-_

’/ s\

ETTU w
CROIS QU'ELLE
ACCEPTERAIT ?

o
”~

L

JE NE F’EUX PAS RE TOURNER DANS LE

MONDE DES VIVANTS MAIS TOI, Si /

JE VOIs... iL NE ME
RESTE PLUS GQU'UNE
__SOLUTION ! __s

JE N'Ai PAS BESOIN DE LIVRES !
NAVEC MA VISION SUPERGALAC Tiu(/&
! JE PEUX VOIR A DES MiLLIERS gl (-4

] DE maoméme_s a0

W

=

BIEN SUR, JE v
VOUS LE PROMETS /45

/5;_:: )e

LET TU A5 LA
PLUS ADORABLE
DE.S COP!NES 4

- a0
185
-
LIS, -~
.‘—‘.
oy 3
. -
- - .
B '
:

JE ME DEMANDE S'iLS
ARRIVERONT A FUSIONNER
UN JOUR, CEUX-LA ...

ET Si JE VOUS
PRESENTAIS UNE DE MES
AMIES 7 VOU‘% FOURRIEZ
T= L INVITER A DINER DANS UN
__GRAND REsTAURANT /5

— — e ————————

TU OUBLIES UN DETAIL,
TU N'AS PLUS LE DROIT DE
RETOURNER SUR TERRE !

....-——‘-—' . —eet—

IL N'EST PAS QUESTION
QUE MA PETITE AMIE AiLLE DINER
AVEC CE v:eux FOU 117

- — J

—'

/

.. J'AIMERAIS -
SAVOIR COMMENT TOUT |k
CA VA FiNiR ! '




" ESPERONS
GUE SANGOKU NOUS
SORTIRA DE LA !

«”\\\J‘”

. " ’/“?
a "“n‘

-0-

i’ 1\

l

‘

l
“
0

ﬂ- (a
| -".#h V- . » ' i

~JE NE 5Ui5 FAS D'ACCORD, ™\
KRILIN, ON DOIT SANS DOUTE
POUVOIR FAIRE QUELGUE
__CHOSE, NOUS AUSSI /

_——

(0%,

LE PLU< DUR, C'EST
C'APMETTRE @QU'ON NE
FPEUT RIEN FAIRE POUR

ARRANGER LES CHOSE‘% /

—_--—_’

I/

— —— ————
——— —_—

/I SUFFIT D'AVOIR LES
\ BONNES CARTES EN

ou MOMENT
QU'ELLE N'EST FAS AUSSI
VIEILLE QUE MOi /

-
Vs
} :

_ﬁsvmsw, T

DIiTES... ET 5i JE VOUS
\ PRESENTAIS UNE FEMME
ExonnowAcRE 7

——

(

DITES-MOIi LA VERITE..
PENSEZ -VOUS POUOIR \ i
VAINCRE A NOUVEAU UN p ]
TERRIBLE MONSTRE 7 /4.

JE NE SAis
FAS MAIS CA \_
\ NE COUTE RIEN
_DESSAVER r fo

OUOI 722 TU VEUX GUE
> JE DEMANDE A BULMA
DE SORTIR AVEC LUI 777




— . . S—

TU AS ENTENDU F-'ISTON i
N'Y A PAS UNE SECONDE A
PERDRE 7 VA LA CHERCHER /

"MAIS ELLE N'ACCEFTERA\/ MARCHé CONCLU ! C’E T

JAMAIS 7 TU LA CONNAIS [ENTENDU 7 MAINTENANT DiTES

AUSSI BIEN QUE MO ! MOI... C'EST QUOI
VOTRE SECRET ?

~———

— J'ESPERE GUE VOUS ETES
SATISFAIT ! JE VOUS AVAIS BIiEN DIT
QUE J ém:s EXTRAORD:NA:RE /

T ET LES POUSSER VERS DES
 EXTREMITES QUE VOUS NE
SOUPCONNEZY 7
MEME PAS /

vou_A J’Ai LA
CAFACITE DE REVEILLER
CERTAINES FORCES CACHEES
CHEZ DES iNDiVIDUS...

C'EST TOUT 7 JE
5Ui5 DESOLE MAiS JE I
_ CONNAIS DES TAS 4v
"\ DE GENS DANS

-
> W
. o — N
‘
~ ;
: o

PERSONNE

N'EST JAMAIS ALLE TTa

AUSSI LOIN QUE MOIi / | =
CA SE SAURAIT £ o\ \

ECOUTE -MOi BIEN.,

PETIT BONHOMME, TU NE
TROUWVERAS PERSONNE QUi
SOIT AUSSI DOUE QUE MOi /

PETIT ! C'EST TOI GUI AS
REUSSI A ARRACHER L'EFEE
5Acrzée DE LA ROCHE 7

" UN PEU PAR &
A\ LA s'iL TE )
PLAIT 7

\v-‘— :




" _iL POURRA
7 VAINCRE TOUS CEUX
METTRE EN TRAVERS | VAN
DE SON cr*emw% >
. } j

p .
: ‘ Y
\ ; »
} 4 :

i
:o. T
: /

‘ ' 4 M o oell < ) : ‘ .
C'EST ETRANGE ! J'AURAIS JURE
OUE CELUI QUi REUSSIRAIT A SORTIR

LEPEE APPARTIENDRAIT PLUTOT A LA
' CONFRERIE DES DIEUX !

QS‘ CELUI QUi A REUSS| A
> &' APPROFPRIER L'EFPEE
\_ SACREE VIENT A MOi...

B — e ———
——
o

~JE VOUS DEMANDE
PARDON, MAITRE, JE NE

POUVAIS FAS SAVOIR !

W V

‘ .

S eoui AURAIT DEVINE QUE JE
\oewzm‘s MON SALUT A UN

LE MOMENT EST ENFIN VENU g
DE DONNER UNE LECON A CELUI )

A >




“EH, M'SIEUR, VOUS “wom
VOUS SENTEZ BIEN 780

A YA BOU...
A BOU DA YA...

)/ o4
pg SILENCE /
J'Ai HORREUR
QU'ON ME DERANGE
EN PLEIN MILIEU D'UNE
CEREMONIE /

TE NE VOUDRAIS PAS VOUS™ )
INTERROMPRE MAI

/CA RESSEMBLE PLUTOT A
UNE BLAGUE / '

CA DURE CiN® MINUTES ET \

iL FAUT ENCORE VINGT MINUTES
POUR QUE LES POUVOIRS

ATTEIGNENT LEUR MAXiMUM /_

.CA VA
| oURER ENCORE
LONGTEMPS 2 4

.‘ 4 7 "b

al' L‘.i" o .'J‘{

J .ﬁ‘

;

e, a

JE 5UPP055 QUE Si o~ .
ALLAIT FAIRE UNE SIESTE QA0 g
NOUS AUSSI, il LE PRENDRAIT ) '* i s SR
TRES MAL ! ON EST , B
TELLEMENT SUSCEPTIBLE &
A CET AGE-LA / <
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Vous y ETES PRESGUE !
ENCORE UN PETIT
EFFORT 'B =

C'EST LE
MOMENT DE

I’I’ﬂ"‘\- -
- S N

0w € z
- / -
p- s —
_ { il il &
o ' | .

TS e

" | -
i

A

-

3
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A

o
-~ - » P
|

oo VL
-t ME

'EST DUR /.

——

JE NV'ARRIVERAI JAMAIS A
FUSIONNER AVEC SANGOTEN,
JE sUis TELLEMENT PLUS

FORT QUE LU !

<

.L . e ]
ON VA VOIR Si VOUS ETES CAFABLES D
FUSIONNER POUR DE VRAI ! CALQUEZ

VOTRE RESFPIRATION L'UN SUR L'AUTRE !

SANGOHAN VERRA-T-iL SES
FOUVOIRS AUGMENTER SOUS
L'IMPULSION DU PLUS
ANCIEN DES DIiEUX ?...

=t ERET LE TEMPS PRESSE ... TRUNKS [

Y

!
|
',’l
X
_,'

- e

Fin de I’épisode
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BIEN PROTEGE

Pour dévaler les pistes a
fond et en toute sécurité, ce
casque Kiwi “K 8 Diable”
conviendra aux sportifs in-
trepides que vous étes. De
279 a 290 F. Détaillants ar-
ticles de sport et magasins
“Sport 2000”.

Révez et faites votre
choix parmi ces
objets sélectionnés

specialement i

pour vous
ELLES SE MONTRENT

ey

POUR APPRENDRE

Si vous apprenez l'anglais,
I'espagnol ou l'allemand,
pourquol ne pas vous per-
fectionner a la maison avec
ces CD-Roms, “Hello Kids",
sortis aux éeditions Didier ?
195 F. Magasins speéciali-
seés, grands magasins, li-

brairies.

Vous adorerez ces amu-
santes et jolies chaus-
settes Miki House. Et en plus,
vous les montrerez et ne les

quitterez plus ! De 55 a 95 F.
Liste des points de vente
au 01 40 26 23 00.

QUEL REVEIL
Quel plaisir d'étre réveillé par Hercule ! Lansay
vous propose ce super radio-réveil a l'effigie
d'un héros fort et sympathique. 199 F. Grands

magasins, grandes surfaces.
EN DOUCEUR

A la douce lumiére de
cette lampe de che-
vet, vous lirez de

belles his-

toires avant
"h de vous en-

A dormir

=8 tranquille-

ment. 269 F.

Catalogue

Jako-o0.

Com-

.’n . mandes

@: @:GUIDE DES :g::MIS : . P 36“9 g;

,ﬁ qIMAUX Si  vous 05 31
B aimez les
FAMILIERS {2imez '
600 QUESTIONS / REPONSES le “Guide

o b {ocen I chats b polpum
o secans, oy rmageany.

des animaux
familiers” de
chez Bordas
est fait pour
vous. |l vous
donnera
tous les
conseils judicieux pour acheter,
nourrir et vous occuper de votre

BARBIE PATINE

Barbie se lance dans une nou-
velle aventure : elle concourt
pour la medaille d’or du patina-
ge artistique et aucune acroba-
tie ne l'effraie. C'est magique !

chien, de votre chat... 104 F. Librai-
ries, grands magasins.

145 F env. Detaillants, grands
magasins.



Tout comme la Terre, il existe d'auires
mondes habités. Chacune de ces p{aném
est protégée par une princesse et plusieurs
guerriéres appelées des Sailors. Sur Terre,
Sailor Moon Sérénity est cette fameuse

incesse. Toutes ont une ennemie jurée ;

Shadow Galaxia qui voyage de monde en

monde pour trouver les princesses et se
nourrir de leur énergie.

‘i




RESUME DE L'EPISODE
PRECEDENT
Bunny invite Seiya
a venir passer une
journée chez elle.
Curieuses, les autres
Sailors veulent voir
comment les choses
se passent entre
Bunny et Seiya et
elles s'invitent chez
leur amie. Teky et
Yaken ont, de leur
cote, la méme idée et
débarguent aussi
chez Bunny. Quant a
Frédérique et Mylene,
c'est le moment
qu'elles choisissent
pour rendre visite
a Bunny. La journee
va étre a son comble
avec l'arrivee des
Sailors Lead Crow et
Aluminium venues
attaguer un livreur de
pizzas qui se trouvait
justement lui aussi
chez Bunny. Les
Sailors apparaissent
toutes en méme
temps et se
retrouvent face a un
monstre sommelier
lancé par les deux
femmes.

|

|

une solufion pour |'aider

es Three Lights

donnent un nou-

veau concert. lIs
esperent, grace a des
messages subliminaux
caches dans les paroles
de leurs chansons, at-
teindre la princesse qui
se cache quelque part sur
Terre. Aprés le concert,
les filles se réunissent
dans un cafe pour discu-
ter. Molly leur confie qu'el-
le est tres embétée. Elle
s'occupe en effet a I'ndpi-
tal d'une petite fille qui est
tres malade et qui doit su-
bir une grave opeération.
Elle ajoute que Misa, la
petite fille en question, est
une grande fan de Teky et
la seule chose qui pour-
rait lui redonner des
forces serait de le rencon-
trer. Bunny retorqgue que
c'est facile : elles sont
quand méme les mieux
placées pour cela.
Le lendemain, a l'ecole,
Teky bouscule en se sau-
vant la horde de filles qui
I'entoure, las d'étre harce-
|é. Teky est assez éetran-
ge, en fait il n‘aime pas
beaucoup les fans. Dans

Molly va réunir ses amies
afin qu’elles frouvent

a convaincre Teky de
venir a I'hopital.

les couloirs de l'école, Il
rencontre Bunny qui lui
expose le probleme de la
petite fille. Teky accepte
de venir et se retrouve
avec un ruban cadeau
autour de la téte. Il ac-
compagne Bunny et Molly
a I'hopital.

La petite fille est toute
heureuse de voir son ido-
le, méme si ce dernier se
montre récalcitrant lors-
que Bunny lui demande
s'il peut revenir. Molly
propose a Misa de mon-
trer ses dessins a Teky,
mais, trop timide, la petite

mal son succes. I
ne s’ inféresse
qu’a la
recherche de
sa princesse
disparue.

Molly s“occupe
d'une petite fille
malade dont le
grand réve est de
rencontrer Teky.
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fille garde son carton a te douleur et perd
dessins dans les mains et  conscience. Sa mere la
refuse. trouve ainsi peu aprés
Le soir suivant, devant la et alerte les medecins.
telé, Misa regarde les Pendant ce temps,
Three Lights chanter leur dans le studio d'en-
dernier tube. Tout en registrement, Teky
ecoutant les paroles de et Seiya se dispu-

Teky, elle dessine ce tent. Seiya ne
quelle ressent. Son des- supporte

sin représente une prin- plus l'arm/’
' 4
g
/

,..

cesse, qui est justement gance ,
celle que recherchent les /
Three Lights. Misa se de- |
mande bien pourquoi Te-
| Ky chante pour cette
etrange princesse.
Mais elle ressent
alors une violen-




de Teky qui n'a qu'une
seule idee en téte . sa
princesse. |l est obséede
par cela. Teky, qui ne veut
pas ecouter les reproches
de Seiya, quitte le studio
et marche sous la pluie
pour réflechir. Affolée,
Bunny le rejoint et lui ex-
pligue ce qui est arrive a
la petite fille.

Teky accepte de l'accom-
pagner a |I'hopital. A l'ap-
proche de son idole, la
petite fille reprend
conscience mais elle est
trés faible. Molly sort alors
le carton a dessins et

montre les ceuvres de Mi-
sa. A la surprise de Teky, il
y découvre le visage de la
princesse qu'il recherche
depuis si longtemps. Misa
lui expliqgue que c'est en
I'écoutant chanter qu'elle
I'a dessinee.

Teky se rend alors comp-
te que Seiya avait raison
et que lui-méme était tel-
lement obseédeé par ses
recherches qu'il ne chan-
tait pas avec les autres
lors des concerts. A ce
moment, le médecin et
les infirmiéres entrent
dans la chambre pour ve-
nir chercher Misa. Pen-
dant qu'ils 'emmenent au
bloc opératoire, Teky
court rejoindre les autres
Three Lights pour un
concert. Devant l|'entrée

de I'hopital, Sailor Alumi-
nium, deguisee en Infir-
miere, interpelle un me-
decin et, pretextant une
urgence, l'attire derriere
I'nopital.

La, elle enleve son degui-
sement et lance ses Star
Child sur le medecin. Bun-
ny et Molly, qui ont senti
ce qui se passait, sortent
de l'etablissement et se
transforment en Sailor
Moon et Sailor Mercure.
Elles arrivent dans la ruel-
le au moment ou Alumi-
nium change le médecin
en monstre. Une enorme
seringue a la place du
bras droit, il fonce sur
Bunny. Celle-ci, affolée

nse qu a refrouver sa princesse,

fe pas sur le méme rythme que les auires.

par la taille de laiguille,
court se cacher derriere

Mercure. Pour proteger
son amie, Mercure lance
sa nouvelle attaque :
Aquarapsody. Un tour-
billon d'eau apparait et
propulse le monstre a plu-
sieurs metres de distance.
Bunny fait apparaitre son
sceptre et lance son at-
taque sur le monstre qui
redevient aussitot humain.
Bunny et Molly retournent
alors a I'hdpital et rencon-
trent les Three Lights, ve-
nus voir si l|'opération
avait réussi. Le meédecin

Teky est le
seul du

groupe qui
ne supporte

pas lo
popularité
des Three
Lights dans
I'enceinte

de Vécole.

sort de la salle peu apres
et leur annonce que Misa
est hors de danger. Le
lendemain, elle peut mé-
me sortir dans le parc
pour prendre l'air. Bunny
et les Three Lights accep-
tent de I'accompagner.

Pendant que Seiya et Ya-
ken jouent avec elle, Teky
confie a Bunny que tout
cela lui a servi de lecon
mais qu’il n'a pas trop
I'nabitude de jouer avec
les enfants. Bunny le
pousse alors vers Misa
en lui disant que c'est
l'occasion de commencer.
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7 TON SAPHIR
\ | D'ODIN ME SERA i
s \. \Tﬁiés PRECIEUX. }¥

COMPTE SUR MOi /... ET TOI
CA VA ALLER ?

"KiKi... TACHE

DE SQIGNER
LA PRINCESSE
FLAMME /

- ———

_f/ﬁ;’f lNOUléTE
SURTOUT FAS
FOUR MO: /

BONNE CHANCE, N\
JE SAiSs QUE vous '8
REUSSIREZ /

e

S

<

=

Z  JE NE SENS PLUS LA -SIEGFRIED,

z N COSMO-ENERGIE DEJ VU'EST-CE QUE TU
— HAGEN /

EN PENSES 7

b

‘ABORD mou. DCiSFPARAIT,
ENSUITE FENRIL ET MAINTENANT
C'EST AU TOUR DE HAGEN /

© 1094 NAOKO TAKEUCH! /KODANSHA
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RAS5UFZE VOU.':v B

ALTESSE, iLS NE SONT)
PLUS EN BONNE _/

CONCITION |

FPHYSIQUE !

w
S~
-

CERTAIN QU iILS NE REUSSIRONT
FAS A ATTEINDRE LES PORTES
DE VOTRE FALAIS ! -

’0

. JE 5Ui5 PRATIGUEMENT

..TOUS LES EFFORTS
D’ATHENA SERONT VAINS,
N'EST-CE FAS 7

..JE SUPPOSE QU'ELLE
DOIT ETRE EN TRAIN OE €
MOURIR DE FROID FACE

S A LA MER DU NORD /

..LA VICTOIRE EST ASSUREE /
L'ANNEAU DES NIiBELLUNGEN QUE
TU PORTES A TON DOIGT AURA

VITE FAIT D’ENTRAINER NOS
ENNEMIS VERS LA MORT !/

L M'A FRAPPE Si SOUVENT
AU MEME ENDROIT /... ALLONS,
COURAGE ! CE N'EST FAS LE
MOMENT DE SE PLAINDRE / _

JE ME DEMANDE
S’iL NE M'A FAS
CASSE UNE COTE /

AU MEME MOMENT...
T AN

“TU AS RAISON /__

e —

TU N'AS AUCUNE
RAISON DE T'iINQUIETER,
PRINCESSE HiLDA DE
POLARIS !

I¥

'

= /

R
e
*

/ “T'Ai DU MAL
(A RESP:RER ! {2

NOUS DEVONS VAINCRE

TOUS LES GUERRIERS DiVINS
AUSSI VITE QUE POSSIBLE ET LEUR
FRENDRE LEUR SAFPHIR D'ODIN !/




ATHENA NE @ERA
PAS EN SECURITE

TANT GQUE NOUS '
N AURONS m:s'J |

REUSSI !

..C'EST LE SEUL MOYEN DE NOUS
EMFARER DE L'EPEE DE BALNUNG ET
DE DETRUIRE L'ANNEALU MALEFIQUE
@Ui TIENT LA PRINCESSE HiLDA EN
SON POUVOIR !

e — \

“ELLE A DE 2
LA FIEVRE ! |

e e

V:TE bEYAR
IL RESTE FPEU PE
TEMFS /

— TAi EU DE LA CHANCE /
| JE VAIS M'EN SORTIR
SANS EGRATIGNURE ! .

\

i A

‘w
— \

Si JE N'AVAIS PAS
PORTE CETTE NOUVELLE

'( .
LE CHEVALIER ! .4 §°
D’g‘émj";ég‘;éé bty ' LE CHEVAL!ER DU BELIER Nous o% vous 8
MIETTES ACTUELLEMENT ! TOUJOURS VAILLAMMENT souTeENUs )|) ETES TOUS )/
rog CONTRE SES SEMBLABLES / ﬁ"f75 7, A
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(' mAis oUEST-CE (" ALLONS, SEYAR... JE SUiS > LA PREMIERE FOIS QUE
( QUE VOUS FAITES 7 / SUR QUE TU TE SOUVIENS DE J Al HEFERE TON ARMURE
4 __ \ AVANT LE GRAND COMBAT 7

CE QUE JE T'Ai DIT...
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EN EFFET !/ VOUS DEVEZ TOUJOURS

VOUS SOUVENIR QUE CETTE ARMURE EST

DOUEE DE VIE /... ET C'EST POUR CETTE (

RAISON QU'IL LUI FAUT LE SANG
DE QUELGRU'UN POUR QU'ELLE

PUISSE RENAITRE 7

L e NP i RS~ e N
JE SAIS AUSSI QU'iL FAUT
BEAUCOUFP DE SANG POUR
REANIMER UNE ARMURE ?

A

W,

4 A

| ' | { ®

!

TU VEUX DIRE QUE NOS
ARMURES SONT AUSSI
MORTES QUE CELLE DE SEYAR
QUAND iL EST VENU TE VOIR
LA PREMIERE FOIS 7

VOUS VOULEZ DIRE QUE
VOUS ETES TOUS PRETS A
RiSQUER VOTRE VIiE POUR

REANIMER NOS ARMURES ?

ET Si L'ON PREND PLUS ..
D'UN TIERS DE TOUT LE SANG 4

QUE NOUS AVONS DANS LE
CORPS, CELA ENTRAINE

OBLIGATOIREMENT LA MORT /

B — '
\ ! B
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. A , - R
- | rJ
. Y 8
/ -
—— » 4 ;

OUi, C’EST NOTRE PEVOIR /
FPAR VOTRE FAUTE, VOUS AVEZ ETE
OBLIGES DE LIVRER CES COMBATS POUR

SAUVER LA VIE DE CELLE QUE NOUS
ETIONS CENSES PROTEGER 7
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) JE sUis FIER
DE POUVOIR VOUS
PROUVER MA
GRATITUDE !

-

/ NOUS DEVONS O'UNE FACON
\ OU D'UNE AUTRE ESSAYER
’ D'EXPIER NOTRE CRIME EWERS
) ATHENA ET DE VOUS RENDRE
CE U E VOUS AVEZ FERDU /

/S

C'EST AINSI QUE LES
CHEVALIERS DU ZODIAGUE SE

SONT DOTES D'ARMURES
EXCEPTIONNELLES...

— NOUS DEVONS NOJ4 RENDRE =
A L'EVIDENCE... LES VERITABLES

' PROTECTEURS D’ATHENA, C'EST VOUS,
CHEVALIERS DU ZODIiAGUE /

s

— ELLES SONT ENCORE

/ PLUS SOLIDES QUE LES
ANC:EM\Jéé /

3 e
A4 b

5 - -

‘
O

as (\N NN /—‘ < ‘/\
& r JE LA SENS , JE SENS LA ViE \
p v / FALPITER A TRAVERS

TOUTE MON ARMURE /

o
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ECOUTEZ-MOIi TOUS ! —— | ’ S e
MON ARMURE EST REVENUE 3 y ¥ o~ t TEN\IIFf fc‘/?ﬂ(;t;LE /
A LA VIE GRACE AU SANG s £
QUE VOUS AVEZ VERSE am
FOUR ELLE 7 |

- .ET JE JURE

~

; =
[ SOLENNELLEMENT QUE )
) JAMAIS JE N'ACCEFTERAI
—— LA DEFAITE ! =

e i e [ CE QUi MINQUIETE ENCORE PLUS, ™

Crff»- 4 5';— ARF?E{ . ZNE SENS \. C'EST QUE JE PERCOIS A PEINE
LUS Lo eGSO ENGR G LS CELLE DE HYOGA ET DE SEYAR /
DE SHIRY U . ’ —— = o .

SEYAR ENTREFPREND
ALORS DE SORTIR DU
GOUFFRE DANS LEQUEL
iL ETAIT TOMBE...

~ JESPERE GUE CETTE
TERRE DESOLEE NE SERA PAS
LEUR DERNIERE DEMEURE /

.'/ V

- /"

It

~ [l
»
# 'E B
L8 R
rF B »
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..CE QUi VOUDRAIT
DIRE QU'ILS ONT ETE
SERIEUSEMENT
BLESSES /

LA BATAILLE DU SANCTUAIR
VIENT TOUT JUSTE DE S'ACHEVER

ET NOUS AVONS REUSSI A SAUVER 4§
LA VIE D’ATHENA...

... TANT DPE BRAVES CHEVALIERS
ONT PERDU LA VIE DANS CETTE
GUERRE ATROCE ET RIDICULE /

70 |
...MAIS LA VICTOIRE N’A

ETE POSSIBLE QUE FAR DE 4
) NOMBREUX SACRIFICES /!
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~LE CHEVALIER
ANDROMEDE EST LE | O

\ SEUL A ETRE BNCORE 155" 10 ¢ 5u:s CERTANEE |

LA /. " MyME DE VENETA AURA VITE FAIT DE s
DEBARRASSER DE LUI /... PERSONNE

!‘-7--_ N'A ETE CAPABLE DE RESISTER AU CHARME

MALéF:OUE DE 5A HARFE ENCHANTEE !

! 4
7...ET A PRESENT, LA
TERRE EST A NOUVEAU

_MENACEE ! -

~3E ME DEMANDEN 7 POURTANT MA CHAINE NE :
51 QUELGU'UN SE §TR BOUGE FAS ! JE N'Ai DONC
CACHE FAR L 2 RIENA Y7

CRAINDCRE &

s
e T "QUELLE
( éTRANGE MUSIQUE

\__EWOUTANTE /

\\ '.'\
)
L
o
5o i

— ———

—

MAIS ? QUI
ES-TU ?

JE 5Ui5 HEUREUX DE
VOIR QUE MA MUSIQUE
TE PLAIT...

LE REQUIEM QUE
JE JOUE EN CE MOMENT
EST POUR TOI /

JE 5Uis MYME DE
VENETA, GUERRIER
DiViN D'ETA /

T . CETTE MUSIQUE S
& T"TACCOMPAGNERA &
- DANS LA MORT /_J/
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AINSI, C'EST ™ . S SR 5 7 JE N'Ai QUE FAIRE DE TES

TOI. MYME DE
VENETA /

& AN
l 4 f S\
¥ &S :
.
) b
]

MISES EN GARDE / JE

e

o : LR, .. 4 I ‘
J'Ai DES POUVOIRS SPECIAUX ME il |
PERMETTANT DE LIRE DANS TON ESPRIT /
JE SAI1S C;LJE: TU N AIMES FAS TE BATTRE /... & ol
ET C'EST A CAUSE DE CETTE FAIBLESSE
QU AUTOURD 'HUI TU NE VERRAS PAS LE
SOLEIL SE COUCHER A L'HORIZON /
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A

COMME TU
VOUDRAS /

-

~ JE NE MOURRAI FAS

V> ) e suis
W’ 7| PRET A me
T~ BATTRE /! /. .

\ -
—"‘-’/

CHAINE
D NEBULLAIRE 1!/

e

“JE N'Y COMPRENDS RIEN 7
C'EST iMPOSSIBLE /
L N T S gt

INCROYABLE !
MA CHAINE S'EST

,- .

A suivre

<
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| — ) ’
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\ DOIS PROTEGER ATHENA /)



Pour retrouver sa taille d’adulte,
aprés avoir été transformé en en-
fant par le dragon, Sangoku est
parti a travers I'espace pour retrou-
ver la boule de cristal. Durant son
voyage, il a rencontré de nombreux
amis et ennemis. Parmi ces der-
niers, le plus cruel était le docteur
Myu, un savant fou qui recherchait
les boules de cristal afin de trouver
une source d’énergie infinie pour
Baby, sa plus grange invention.
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RESUME DE L'EPISODE PRECEDENT

Pour rivaliser avec Sangoku Super Guerrier 4, Vé-
éta a demandé & Bulma de trouver un moyen de

e transformer lui aussi en gorille. Devenu une béte

de quinze métres

sans parvenir @ I'éliminer.

Sangoku sont de puissance
n’arrive a prendre le dessus.

de haut, il se lance sur Sangoku

En effet, Baby Gorille et
égale et aucun des deux

Baby décide d'utiliser

une autre méthode en s’attaquant a la famille de
Sangoku. Ce dernier réussit de justesse a sauver sa

LA FIOLE DE CHO

angoku vient de lan-
cer un puissant rayon
de Ilumiere contre

Baby et attend que la fumeée
se dissipe pour savoir s'il a
réussi a venir a bout du go-
rille. Mais le rire de ce der-
nier lui prouve rapidement le
contraire. Baby profite du fait
que Sangoku ait perdu une
partie de son énergie en ef-
fectuant le kaméhame pour
foncer sur lui. Ses attaques
sont si rapides et si fortes
que Sangoku finit par
s'écrouler, inconscient. Baby
Gorille s’envole au-dessus
de lui et s’appréte a executer
lui aussi un kaméhamé. |
augmente la puissance de
sa boule d'énergie pour étre
siir d’éliminer Sangoku unée
bonne fois pour toutes.
Celui-ci est couché au sol et
n‘arrive pas a se relever.
Baby Gorille est enfin pret :
sa boule d'énergie est au
maximum. |l se lance a l'as-
saut de Sangoku et lui fonce
dessus comme pour l'écra-
ser. Tout a coup il est pris
d’'une violente douleur : des
rayons de lumiére jaillissent
de son corps et partent dans
tous les sens. Toute I'énergie
qu'il a accumulée dans ses
mains se dissipe dans les
rayons de lumiére. Il finit par
s'écrouler sans comprendre
ce qui lui est arrive.

En se relevant, il découvre
que Sangoku se tient juste
au-dessus de lui. Notre ami
a en effet rusé, il voulait obli-
ger Baby a utiliser une at-
tague qui nécessite une

grande maitrise de soi. En
tentant de reproduire le ka-

méhamé de Sangoku, Baby
a perdu inutilement de sa

puissance. EN colére, ce
dernier se reléve et s‘ap-
proche de Sangoku. Il tente
de I'écraser en frappant des

mains.

Mais notre héros disparait et
apparait derriere Baby. Il lui
donne un coup de pied qui
lui fait perdre I'équilibre. Le

temme et sa belle-fille Bidel mais Baby comprend
qu’il a raison et se retourne vers la Terre. Il ouvre la
bouche et en fait sortir un rayon lumineux qui ra-

vage une partie de sa surface. Sangoku, fou de
itre deux boules bleves dans ses

rage, fait appara
Baby un puissant kaméhaméha.

mains et lance sur
Baby le regoit de plein fouet et disparait dans un
écran de fumée. Sangoku penche la téte et deman-

de & Végéta de lui pardonner.
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Sangoku est
en mauvaise
posture car Baby
a récupéré

Bulma va
construire
une machine
qui va
restaurer

en les

amplifiant
les pouvoirs
de Baby
Gorille.




sSe metire tous
deux hors
combat en

méme temps.

gorille entraine Sangoku
dans sa chute et c'est un
double K.O. Sangoku 4 et
Baby Gorille sont définitive-
ment de la méme puissance.
A terre, tous deux tentent de
recuperer leurs forces.

Sur la planete du doyen, Shi-
bit suit toujours le combat. ||
est heureux de voir que San-
goku a reussi a tenir téte au
monstre et annonce a Sugo-
ro que c'est a son tour d'agir.
Ce dernier demande des
précisions. Shibit lui ex-
pligue alors que lorsqu’il a te-
|étransporté Sangoku dans

.
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Shibit rameéne de la Tour Karine une

F4

la salle du temps, il ne sen-
tait plus I'emprise de Baby
mais la présence d'une enti-
té magique, la Choi-sui, qui
contrait son aura malefique.
Baby maintient tous les
hommes sous contrlle grace
a une aura qu’il émet depuis
la plus haute tour de son
quartier general sur Tsufur.

Sur Terre, le plus haut bati-
ment est la Tour Karine. Le
vieux Kaioh demande alors
a Shibit ce qu’il attend pour
agir. Shibit se téléporte aus-
sitét au palais du Tout-Puis-
sant, au sommet de la Tour

TP
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potion qui va libérer Trunks de ’emprise de Baby.

Karine. || apparait dans le
jardin ou Monsieur Bobo tra-
vaille tranquillement. En le
voyant, Shibit se cache aus-
sitot car Bobo est lui aussi

sous I'emprise de Baby.
Shibit rase les murs et reus-
sit a entrer dans le palais. |l
apercoit Dende qui, lui aussi,
est possedeé. |l s'avance dis-
cretement jusqu’a la salle
des potions et cherche la
Choi-sui dans tous les réci-
pients mais ceux-ci sont
vides. C’est alors que Dendé
et Monsieur Bobo apparais-
sent et lui annoncent que
maitre Baby a pensé a vider
toutes les jarres suscep-
tibles de lui faire du mal. Shi-
bit quitte aussitét la salle en
courant, poursuivi par
Dendé et Monsieur Bobo.

LA POTION MAGIQUE
S'emparant des jarres, Shi-
bit les lance sur les deux
hommes mais cela ne les
empéche pas d'approcher et
de le coincer contre un mur
Pris au piége, Shibit saisit
tout ce qui lui tombe sous |a
main et I'utilise comme pro-
jectile. Il finit par attraper une
fiole emplie d'un liquide ma-
gique. Il la lance sur Bobo
qui se tient la téte avant de
s’écrouler a terre,

Une fumée rouge sort de
SON corps, ce qui inquiéte
Dende. Shibit comprend qu'il
a trouve ce qu'il cherchait et
arrose aussi Dendé. Apres
quelques secondes, [es

N—— . -

Pendant que
W Shibit libere les
humains, Trunks va aider
Sangoku a combattre.




deux hommes recouvrent
leurs esprits. Shibit les re-
mercie et leur dit qu’il doit a
présent retrouver Trunks, la
personne encore en vie la
plus puissante apres Sango-
ku et Véegeta.

Il arrive sur Tsufur et trouve
Trunks inconscient, pres des
montagnes. Il lui souléve la
téte et fait couler quelques
gouttes du liquide magique
dans sa bouche. De |Ia
fumée rouge sort de son
corps et Trunks retrouve ses
esprits. Quand il se léeve,
Shibit lui résume la situation.
Une pluie torrentielle se met
alors a tomber sur toute la
planete. Baby et Sangoku
sont toujours inconscients et
méme l'eau qui tombe ne
parvient pas a les reveiller.
Trunks et Shibit se sepa-

Sangoku va
apprendre a Baby
a faire un kaméhamé

qui va lui faire perdre toute

son énergie.

rent pour “traiter” le plus de
monae possible.

A la tour de Tsufur, Bulma,
Inconsciente depuis I'explo-
sion provoquée par Baby,
vient de se réveiller. Elle re-
garde sur l'ecran de controle
et decouvre son mari incons-
cient. Elle met en fonction
'ordinateur qu’elle a fabri-
que et deplace les paraboles
qui avaient permis a Baby de
devenir un gorille. Puis elle
les dirige vers Baby et repro-
duit une lumiére de méme
Intensité que la premiére
fois. Un rayon laser sort de
chagque parabole et tous
convergent vers un méme
point dans le ciel.
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Sangoku va s’acharner sur Baby qui s’en prend

a ceux qu’il aime.

Une fois réunis, ils forment
un rayon encore plus gros
qui illumine Baby et lui trans-
met I'énergie suffisante pour
restaurer sa puissance. San-
goku, qui se trouve non loin

. - ”
....
: ’.'. B

de la, bénéficie un peu de
cette nouvelle énergie. Baby
se réveille et réalise que son
pouvoir est en train de lui re-
venir. Une fois de plus, il est
sauve par Bulma.

Il se réveille et eclate de rire
en prévision de sa victoire. |l
se leve alors et se concentre
pour libérer son energie. I
produit un degagement d’air
si puissant que les nuages
pluvieux se dissipent pour
laisser place a un soleil ra-
dieux. Tout a coup, il entend
une voix derriere lui : celle
de Sangoku. Baby se retour-
ne et le voit assis sur un im-
meuble, les bras croisés.
Baby le prévient que cette
fois il y aura un vainqueur.
Sur la planete du doyen, le
vieux Kaioh explique a Su-
goro que Sangoku n'a pas
recupére son energie et
qu'en executant son super
kamehame contre Baby, il a
libére toute sa puissance. En
fait, Sangoku n'a récupére
que quelques par-
celles de lumiere
de la tour de
Tsufur.
Baby,
lui,

est au -1y
contraire
devenu plus
puissant. Il ouvre
la bouche et commen-
ce a souffler de toutes ses
forces. Sangoku, qui n’arrive
pas a lutter contre le vent, se
laisse emporter,
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La commande est payable par cheque bancaire, cheque postal, mandat-
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LES CHEVALIERS

tué et remplacé par Saga
mais il n'avait rien fait car |l
n'en était pas sur. || decou-
vrit la vérité le jour ou le
Grand Pope tenta de tuer
Athéna. En combattant
pour sauver la petite fille,
Aioros arracha le masque
de son adversaire et de-
couvrit que c'était Saga. En
s'enfuyant avec le bebe,
Aioros fut gravement bles-
sé par Saga. Ce dernier fit
croire aux autres cheva-

/l A~

hors du sanctuaire. C'est |la
qu'il rencontra Mitsumasa
Kido et lui confia Athe-
na ainsi que son ar-
mure. Avant que le
Grand Pope ne le
fasse passer pour L,
un traitre, il etait /g
adoré de tous et e
considere comme le
plus brave et le
meilleur che-
valier d'or. |
Aioros est un |

tte armure appartient
a Aioros, le frére ainé
d’Aiolos, le chevalier du
Lion. Avec le Gémeaux, ils
ont été les deux premiers tmusses. C’est le chevalier
ch d'gl,_ ou-  du Capricorne qui le trouva
;géﬂérg ‘t Ai , w:,l' ;; ?nraé tIe coup de
o seul & 8 > le  grace, Malc autjl réussit

= . ) .
ACAAL
L s - :’ ' .‘J‘ ol f-' g
- .'1 . 7"‘.'1 .

o
—i ‘ v N s F
_ "'.-"*,-“{'" PNy, a1t stz o ’.‘ - ,
ral (Brar :."}E:zo e avait été 4 se [¢€ .uf r-- :
. ] ".‘.;,: N 3 B o ' . My .f-r“'? . .
- '

" --—e
1: ) - g
- > P e e - - — - - R

/

liers qu'Aioros etait un
traitre et qu’il avait tue
Athéna. Tous les chevaliers
d'or partirent a ses

nom grec qui
s'apparente au
dieu du vent. |l
est né un 30 no- *
vembre. || mesure
1,87 m pour 85 kilos. Son
attaque principale s'appel-
le la foudre atomique. ll
‘st mort & quatorze a

VL' ARMURE DU CAPRICORNE
S

Aioros, Il est persuadé
d'étre le meilleur de tous
les chevaliers. |l a installé
dans sa maison une statue
d'Athéna tenant a la main
'épee Excalibur. 'armure
du Capricorne représente
la chevre de Amalthée.
Shura est age de vingt-trois
ans, c'est le plus vieux des
nouveaux chevaliers d'or. I
est né un 1* décembre et
mesure 1,86 m. Sa plus
puissante attaque s'appa-
rente a |'épée Excalibur.
Grace a cette attaque spé-
ciale, il peut tout couper sur
son passage. |l utilise aussi

une autre attaque appelée
Ie aaut du mnher

| hura est le plus
4 | égocentrique
/ "" # de tous les cheva-
‘ ; ( liers. |l est or-
””'ﬂ’!‘ gueilleux et sQr
s de lui. De-
N puis qu'il a




Vous pouvez découvrir cette chaine
sur certains réseaux cablés et sur
ABsat en numérique. AB Carfoons,

we chaine 100 % dessins animés !/

L’ARMURE
DU VERSEAU

Camus, qui porte l'armure du Ver-
seau, est le maitre de cristal, lui-
méme maitre de Hyoga. C'est un cheva-
lier noble qui tente de faire croire a qui
veut I'entendre qu'il est insensible. |l est
convaincu de la bonne foi du Grand
Pope et refuse de croire qu'il puisse étre
un traitre. Dans la série, Camus est fran-
cais. Il est agé de vingt ans et est né un
7 fevrier. Il mesure 1,84 m pour 76 Kilos.
Camus, tout comme Hyoga, controle la
glace sous toutes ses formes. Ses at-
taques principales sont : le cercueil de
glace qu’il utilisera contre Hyoga et I'exé-
~cution de l'aurore qui est sa plus puis-
sante attaque.

L'ARMURE DU POISSONS

Cette armure appartient ne ses ennemis en les
a Aphrodite. Dans la couvrant d'une pluie de

mythologie grecque elle roses dont les épines sont
represente la deesse de la  empoisonnées. Aphrodite

beauté et de I'amour. Dans
la serie, Aphrodite est un
homme egocentrique et
narcissique. |l adore la
beauté sous toutes ses
formes et prend la rose
comme symbole.

Aphrodite deteste le sang
et ne supporte pas d'en
VOIr. Paradoxalement,
c'est un tueur-né qui élimi-

est le maitre d'Albior qui
lu-méme est celui de
Shun.

Il est agé de vingt-deux
ans et est né un 10 mars.
Il mesure 1,83 m pour 72
kKilos. Ses attaques princi-
pales sont la pluie de
roses sanguinaires, les
roses piranhas et les
roses demoniaques.
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iL NE LUi RESTE QUE K

g~

J'Ai TRES ENVIE DE FAIRE
TOUT MON POSSIBLE POUR

S1 UNE CHOSE

' : VA L'ARIDER... ' . MAIS JE NE SAiS PAS
PAREILLE M ARRIVAIT, .
JE 5éL5Ais PAS 'cox'm \ COMMENT LE FAIRE COM-
ENT JE REAGIRAIS / L PRENDRE A JOEL /

TOUT A COUF...

Jp— > — :

ok

VOILA 7 T'Ai QUEL QUE
CHOSE A TE DIRE ET
JE NE SAiS PAS

24> Y

N Y

APRES LES EXPLICA-
TIONS DE NiNA...

o &
; .

- _ WEC LUI, TU N'AS ou’A

»
4 ~ ¥
P - . -
v
.

JE SUis TRES ENNUYEE !
ET JE NE SAiS PAS %

QUOI FAIRE ! “ o S8 BON COEUR /

JE SAiS QUE TU A

© 1994 NAOKO TAKEUCHI / KODANSHA - TOEI ANIMATION
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JE VAIS PASSER
QPUELQUE TEMPS A
LA MONTAGNE /

b a

CA DOIT ETRE
TRES DiFFICILE
POUR NIiNA /

- MAIS C'EST CE Wy

RIEN QUE D'y PENSER,
CA ME REND
MALADE !

BIEN ! iL REVIENDRA

" LE CHANGEMENT
D'AIR VA LUI FAIRE DU

DANS TROIS MOIis !

’ :

-

TRES TRES
e

COMME JE N
5Uis HEUREUX !
J'AVAIS TRES PEUR
QUE QUE TU NE
VEUILLES PLUS ME
REVOIR /

"i v
S 1R ¢
OHLALA /.. iL A
L’AiR D'ALLER
MA

de | CUINZE CREMES
® > GLACEES?/

N —
LU - \

4

JE SUIS VENUE PARCE
QUE J'Ai QUELQUE
CHOSE A TE DIRE /




F-omme JE TE L'Ai DIT,
S 4i UN PETIT AMI ET &8
1 oN COEUR N'EST PAS
iBRE / . ,g 2

'y
a I,‘ b

- »
I
—— e

\’ CA NE TE RESSEMBLE
b Pas ET LA GAITE TE VA
& BEAUCOUF MIEUX !

TU AS L'AiR TOUTE
TRISTE /

R—  ——— ——

/" 36 NE TE DEMANDE FPAS
DE M'AIMER MAIS DE ME

' § ' - LAISSER T'AIMER !
" iL COMPTE BEAUCOUFP

\yDANS MA VIE, J'Y 5UiS
TRES ATTACHEE !/

JE LE COMPRENDS N
TRES BIEN !

JE VEUX QU'ON FASSE
DES CHOSES GAIES ET
iINTERESSANTES !

NON 7/ g

ARRETE ././.

JE VEUX SIMPLEMENT
FASSER DE BONS
MOMENTS AVEC TOI !

HEU... FARDONNE-MQOI
MAIS JE... JE NE
POURRAI JAMAIS
ORTIR AVEC TOIi !

AUCUNE iMPOR-
TANCE /




=L -‘\\\'\\
JESPERE QUE TU
NE M'AS PAS PRIS
AU SERIEUX !

- -

m— = 1o |

(LA SEULE CHOSE
~ QUi MINTERESSE,
\_ C'EST TON REVE /

—— —

PLUS LOIN...

-
v
- ST
. B
-
v *
-

.
4

. 1]
Py
~s

o .'xj‘*

O\ i
L, Ty »
QUINZE CREMES ~
GLACEES ?!... CA )
ME DONNE ENVIE DE

1
N VOMIR !

- " "
~."
\ ‘-; :
.b’\
N oy
\
“-;.;

iL FAUT QUE J'AiLLE
PREVENIR LES FiLLES
TOUT DE SUITE 7

VITE, VITE / NiNA A
ETE CAPTUREE FAR SON
NOUVEL ENNEMI / VOUS
DEVEZ INTERVENIR
iMMEDIATEMENT /

“POUVOIR
SUPREME...
TRANSFORME-MOi 11!

COMMENT AS-TU
OSE TENDRE UN
PIEGE A NiNA ?

<&

\ / PEGASE N'EST PAS

DANS SON REVE !
POURTANT SON REVE )
EST MAGNIFIQUE !




A JE SUis

NOUS SOMMES i JB

LES GUERRIERES w ‘
CE LA LUNE / 3

i;

J'/-

' & : \ -\ ' ]
. . | 2
N N7 AR
. : ./ ' | ' ‘
b ] A
N\
. | , “ \‘.

- ‘ .

P . \
(' TUESIGNOBLE ~d
O’AVOIR FROFITE DE ‘
SA GENTILLESSE !

| S [F/ONTRE-LEUR GUENEED

' ‘ ~ r R ru SAiS JONGLER /J008
, \ , T —

WIE SUIS SAILOR : M X

. ‘..’—

W CHIBi MOON 7

\

PAUVRES iDIOTES /...

CREATURE DU CHAPITEAU
EN PiSTE 7/ DEBARRASSE-
MOi DE CES FilLLES /

MAiS QUEST-CE
QU’ON VA FAIRE ?



Y CARILLON DE
CRISTAL, ACTION 71/

APPELLE-MOIi A CHAGUE

FOIS QUE TU AS BESOIN

D’AIDE ET JE VIENDRA-
4 TON SECOUR

/l OH, PEGASE 5'iL TE
PLAIT, PROTEGE LES

REVES DES GENS /

... LES CHOSES ONT
TOURNE EN MA
FAVEUR /

NON, PEGASE, NE
VIENS FPAS /
<) SAUVE-TOI 7
ON DIiRAIT . R B
UNE CAGE / = P ams

MAIS QU'EST -
CE QUE C'EST
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- //

CREATURE DU
CHAPITEAU, EN PIiSTE !

ET FiNiS-EN AVEC CES
> GAMINES 7

J'Ai VRAIMENT ETE iDIiOT DE
FAIRE CONFiIANCE A OEiL DE
FAUCON, CET IMBECILE 7

OOOH... J'Ai TOU-
JOURS DETESTE

LES LANCERS PE
POIGNARDS /

—_—— ———— e — —— . C—

TOUT A COUFP...

JE NE FEUX FPAS SUPFPORTER

LES GENS @Ui FONT SAIGNER

LE COEUR PUR DES JEUNES
FILLES /

T'OCCUFPER DE NE PERDONS
TES AFFAIRES / | FAS NOTRE TEMPS !
| A TOi DE JOUER,
SAILOR MOON !




IL EST TEMPS DE

FARTIR /

:
7 2
-

- — —
e S T

N TE NE SAié PAS CE QGUE TU
. L\ A5 MANGE POUR AVOIR Si
.. 51 SEULEMENT e  MAL AU VENTRE MAIS JE

» s /
Sl e VAiS RESTER PRES DE TOi

.. TA GLACE FRE- |
FEREE 11! A

MORAL, JE T'Ai APPOR- '\ BT | L N\
TE UN CADEAU ! A B o~ & a——

OH NOON, FAS

OE GLACE 7!/ 4

Fin de |'épisode




“Les 101 dalmatiens” ont pris cette année

une bonne résolution : ils débar

vent chez

vous ! En effet, apreés la sortie du film de Walt
Disney, c’est au tour de la vidéo* de faire son

apparition. Une belle histoire pour prolonger
la magie de Noeél !

I’HISTOIRE

L

e coup de foudre,
Pongo et Perdy sa-
vent que ca existe !
Ce sont deux superbes
dalmatiens qui habitent le
méme quartier. lils se sont
rencontrés au parc ou ils
etaient en balade avec
leurs maitres respectifs :
Roger, concepteur de jeux
vidéo et Anita, styliste de
mode. Ce fut une belle ren-
contre puisque Roger et
Anita sont tombés eux
aussi dans les bras 'un de
I'autre. Tout aurait été mer-
veilleux si Cruella ne s'en
était pas mélée. La terrible
directrice de la maison de

couture pour laquelle tra-
vaille Anita est en effet une
folle dingue de fourrures et
en particulier de celle des
jeunes dalmatiens. Ses
deux hommes de main,
Jasper et Horace, kidnap-
pent les chiens. Pour Anita
et Roger, une course con-
tre la. montre commence
alors. Aidés par tous les
chiens du ier, réussi-

ront-ils a Elovg')er la mena-

ce qui pese ‘'sur quatre-

vingt dlx-nzf chiots dal-
i

matiens ? Viendront-ils a
bout du terrible dessein de

Cruella 2..] Un suspense
d’enfer ! /

*Vidéo éditée

par Walt Disney
Home Video.

A la location ou a
la vente (140 F)

e

NI

CHES
STA ItS

| our que les chiens se sen-
ptont a l'aise, l'équipe du

film a mis en place un che- |
nil de luxe, décoré de blanc tache-
té de noir a I'extérieur avec des
niches peintes en rose ou bleu or-
nées de rubans brillants. Chacun
des chiens avait sa propre niche,
chauffée ! Les dalmatiens sont en
effet des chiens fragiles, il était
donc important qu’aucun d’entre

- eux ne soit malade, sinon, les

—— —————— -

- deux cents autres I'étaient aussi!

C’est aussi la raison pour laquelle

le plateau était désinfecté chaque
jour. On a aussi pensé a amuser
les chiots en leur offrant os et

balles plus qu’il n’en fallait pour
leur bonheur

R ——




o
: W

| “DES MOIS DE DRI‘:@%A GE

“&* ? P. \D

;“

omment reunir quatre-", dinateur animalier sur le N A et plus acment cq\ LeS..

vingt dix-neuf chiots sur -~ tournage. Quatre dalmatiens .<¥ males sont duts, tesfemelles

un plateau ? Pas facjle-l #uadultes jouérent Pongo®™trois- % ™ plus douces, et tous sont.in-
“Personne n'avait encore jam.aus Perdy, trois airedales mterprete- _telligents. Le dlessage a ele pas-
essaye de dresser des chiotsde . .. -rent Kipper et deux bergefS an- sionnant quonqu epuisant ' pour-

“~muitsemaines paur un film'et en- .glais se glisserent dans le “per-.. suit Gaey, Gero. Et puis, comment

core moins d'en dresser deux. i“sonnage” de Fogey. “Nous forcer quﬁ?cﬂﬂ,‘fﬁ’ﬂt qu'il n'a
cents... = d - tavons eu une peériode intensive . “pas envie’ de faire ? Il mange
Cependant, 1e§: cmots on(apan‘ de- dressage. Les datmatiens quand il a faim #dort quandila - "¢
treés vite. Leur capacité de pro= . sont.des chiens qui ont beau- sommeil. Il a donc fallu attendre :
grés et d’ adap tien estsurpre- . coup d' energie a-depenser etun que les chiots soient préts et dis-
-nante”, raconte 'Gary (:iéro, COOor- grand coeur. PIGs on les entraine., posés a travmller : Ry

—
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‘\ < - 2 -.: ~J \.
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MAQUILLAGES

tant donné qu’aucun dal- thode a été utilisée pour
matien ne ressemble a un différencier toutes
autre et qu'il fallait plu- les portées qui ont ( 4 !
: phlom et adultes pour in- partlcipe - rﬁlm I‘ ’
zw,; ' le méme ° personnage” aﬂn@ nﬁ r

™ ne a e : ﬁ\-i,' m .

-




Jusqu’a racemment, on se demandait a
quelle espéce il fallait attribuer la paterniteé
des chiens. Certains affirmaient le chacal, le®

renard, le coyote ou le loup. Finalement, des &

- o ’
étude sur PADN de plusieurs populations de g

généticiens de Californie ont effectué une% .
ces animaux et de plusieurs dizaines dej

races de chiens. Elle a permis d’affirmer que|

le loup est bien Pancétre des chiens. __

- » p i t"

En Frace, le berger hollandais est une race peu|l.
connue. Sa taille peut varier de 57 a 62 cm chez le |

male et de 55 a 60 cm chez la femelle. |l est musclé et sa

-

e
|

;,
3 :c
-l

44

constitution donne une impression de puissance. La robe |

peut étre faite de poils longs ou courts. Fidele, docile, |&

affectueux, vigilant, digne de confiance, il est actif et doué | &

d’'une solide aptitude de chien de berger. La téte est pro-

portionnelle au corps. Les oreilles sont relativement s

petites, dressées et dirigées vers I'avant lorsqu’elles en-
trent en action. Les yeux sombres sont legerement
obliques et en amande. La truffe est noire. La queue pend,
legérement courbee a l'extrémité, un peu relevée en
action. Les poils longs sont rudes au toucher mais ne doi-
vent pas étre ondulés ni bouclés. Le sous-poil est laineux.

LE BERGER

HOLLANDAIS &

7 I: loup est le plus grand des canidés : 65 a 100 cm de hau-
eur au garrot pour un poids de 30 a 70 kilos. L'odorat est
son sens dominant, la vue est moins developpée mais l'ouie &8
vaut celle des petits félins. || marque son territoire avec des !
secrétions glandulaires ou bien en urinant. || maintient ainsi le
contact avec ses congéneres. Cette habitude se retrouve chez
les chiens qui flairent pour déchiffrer les messages de leurs s
“collégues” et les recouvrent avec leurs propres “cartes de visi- i
te” en levant la patte le long des murs ou des arbres. Le célébre
hurlement des loups est un excellent et indispensable moyen
de communication pour lier les membres éparpillés de |a
meute. Tous se sentent obligés de répondre et peuvent ainsi se
regrouper, vivre en sociéeté, chasser a courre, contrdler leurs
pulsions agressives en respectant la hierarchie. Sans cette
organisation, la securité biologique du groupe s’écroulerait.

‘
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on nom situe les ori-
gines de l'alaskan
alamute. C’est proba-
ement I'un des chiens
s plus proches du
up puisque celui-Cl
Srait apparu au tertiaire dans le nord
continent américain d’ou il a migre
ar vagues successives vers le conti-
ent euro-asiatique. Les hommes qui
igrérent vers ces régions arctiques
t dt effectuer la mutation du “chien-
pas” en chien de travail, pour Ies
2placements et le transport, en
ventant le traineau. L'adaptation a
s climats séveres est exemplaire.
U pouvoir vivre par moins 40 ou 50
9rés avec un blizzard qui souffle
Arfois jusqu’'a 300 km/h, sans geler,
faut un métabolisme exceptionnel.
A fourrure, dense, est certes protec-
Ce mais les extrémités des pattes,
truffe ou les oreilles ne sont pas
Mitoufliées et pourtant les chiens
uchent dehors. lls sont affectueuXx
Sociables, mais entre eux il Ny 2@
S de quartier : chacun veut dominer
"ester le chef.

3
— L

M 'est dans les regions montagneuses |
Jdu Japon que ces chiens ont vecu.
Shiba signifie “petit” mais ce n’est proba-
blement pas sa taille — moyenne : 40 cm
pour les males, 37 pour les femelles —

qui le fit nommer ainsi. C'est plutot le fait B
qu'il servait a la chasse aux oiseaux et S
au petit gibier. Au début de ce siecle, des B8 ‘~

setters anglais et des pointers furent|
importés et des croisements effectues
au détriment de la race d'origine. Dans
les années 20 et 30, on commenga a
s'inquiéter du maintien du shiba de race
pure et, en 1937, on établit son stan-
dard. Puis le shiba fut déclaré "monu- |
ment naturel”. C’'est un chien tres atten-
tif, intelligent, vif. Il est relativement petit,
mais trés bien bati et proportionné, avec
une ossature et des muscles develop-
pés. Son poil est dur et implanté droit
mais le sous-poil est dense et doux. |l
est en général rouge sésame mais la
couleur peut varier. En revanche, tous
doivent présenter “l'urajiro”, c'est-a-dire
avoir du blanc aux joues, sous la gorge,
le ventre, la face inférieure de la queue
ainsi que la face interne des membres.
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. ‘Al ENFIN TROUVE LA B
= FORMULE POUR RECREER
| CES PLANTES DOREES !

- -.

JE NE VOUDRAIS FAS ETRE
> DEFAITISTE MAIS LA DERNIERE I ]
FOIS, CA N'A FAS DONNE
GRAN CHOS ! i SILENCE
- - PRIMATE /...

2
> B

.

£

JE VAIS ETRE LE MAITRE )
DU MONDE SANS CES
STUPIDES KANGOO /!

MAIS QU'EST-CE \
QU SE PASSE ?

C'EST ABSOLUMENT
INCROYABLE /




JE NE TE LE
FAIS PAS DIRE !

, o
IL ME SEMBLE QUE L
MIEUX SERAIT DE

S'EMPARER DE LA VRAIE
PLANTE DOREE /

PENDANT CE TEMFPS A
LA SIERRA KANGOO. ..

1 K JE NE PEUX

. [ JAMAIS ETRE
¥ - TRANGUILLE !

4 TO!,
ARCHIE

¢ . ;, -
- . _'.' ¢ a
- : -
-

s
LA FASSE,
JUNIOR /

NON, LE FILS DU VENT ——~
VIENT VOUS PREVENIR QUE LE
SOLEIL EST AU ZENITH /...

‘EST L'HEURE DE FARTIR /4

TU VIENS JOUER
AVEC NOUS,
DIANGO 7

T

DIANGO A RAISON ! N'OU- \
BLIEZ PAS QUE VOUS DEVEZ
DISPUTER UN MATCH CONTRE
£5 NINJAS A PARADISVILLE !

S

ET DEPECHEZ-vOUS T

& JUSTE AU MOMENT UN PEU /... VOUS SAVEZ N

OU ON COMMENCAIT
A 5’ AMUSER /

— X . -

f
i



IVE VOUUWO NVOUTE TEL TS, N

| ~ " MES FILS DE LA BALLE \“}
JE N'AIME FAS \\ RONDE, LE VIEUX DIANGO VA |

TELLEMENT QU'ON RESTER GARDER L'ILE /_ |
DISCUTE MES ORDRES ! S =) |

— e —————————
— e eee—
—

O'HABITUDE /

-

ET LA PROTECTION '\
DELILE 7 )

~ p -t _g
§
' J
L]

OH OUl, CA
SERAIT TELLE-
MENT CHOU !
ET S TU VENAIS =

AVEC NOUS
POUR UNE FOIS ?

"~ C’EST SIMPLE... ON \

DECOLLE, TU DECLENCHES
LA PROTECTION MAGNE-
TIQUE DE LA-HAUT, ET TU
VIENS NOUS VOIR JOUER / £

by ¢

,
R
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l
PN !
\\
.\ .

FRENDS SOIN DE TOI,
SIERRA KANGOOQO !
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- — "

0 ki g s »—.-_*-.-‘:‘:.v:.‘w—a-—-.;z-ﬁu,-.ff*
-'.. o O un - e ﬂ. 4 g =Tty _.'."j' ?-»—_

&
e - e ——— e w .- e s . o T - .y e ——



("’ : L4
| 5L ARRIVE QUELGUE ) | ~ N i
Y CHOSE... FAUDRA PAS —\ | Ab b ik £a1 SVEC L6
VENIR PLEURER ! y . TRUC-LA QUE VOUS
P DECLENCHEZ VOTRE

BAZAR 7

NELSON, LAI55ﬁ

MOl FILOTER / )

.. EH BIEN OUI ... C'EST
AVEC CE TRUC-LA QUE
JE LE DECLENCHE !

CE CHAMP MAGNETIGUE QUI
\‘ SE TRANSMET DEFUIS TOU-

JOURS ENTRE LES SAGES DE
LA SIERRA KANGOO...

TU AS PRIS UN GROS
RISGQUE, NAPO, L'ILE ES
MAINTENANT SANS

PROTECTION !

TOUT VA BIEN
SE FASSER, TU

PELU APRES...

C'EST EXTRAORPDINAIRE /
CES NINJAS VONT REN-
CONTRER LES KANGOQO /

3= o

LE MATCH VA BIEN-
TOT COMMENCER /

DE PARADISVILLE POUR
HUITIEMES DE FINALE
COUPE DU MONC




AU MEME MOMENT ...

~ ... ILS VIENNENT DE
M'OFFRIR UN VOL EN
PREMIERE CLASSE POUR
LA SIERRA KANGOO !

. -
B

C’EST SUR, VOTRE
SOMPTUEUSE
.. LES STUPIDES INTELLIGENCE !/
MARSUPIAUX ...

OTE-TO! DE MON

CHEMIN, SAC A ; | ALORS, COMMENT Uk
CA MARCHE, CE
MACHIN-LA ?

... ILS ONT EMMENE AVEC

ET VOICI LES KANGOO Ul EUX LE SAGE DIANGO /
SORTENT A LEUR TOUR
DES VESTIAIRES !




e,

C'EST FoOuU
O'AVOIR EMMENE
DIANGO !

W -~

C'EST FOUR
MOI /

F W

ALLEZ, ON SE
REVEILLE !
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A LUMIERE CELESTE
EST AVEC VOUS /
POUSSEZ-LA DANS LE S

TAS /

ALLEZ, FAITES (‘
CIRCULER LA BALLE ! —

7 EH BIEN, DIANGO,
MAIS QU'EST-CE GUI

VOUS PREND ?

ARCHIE, TU TE
TROMPES, C'EST DE
L'AUTRE COTE ¢




PENDANT CE TEMFS...

APPUIE SUR LE
BOUTON, ImBéciLe; <Yl VOTRE ATOMIGUE

DEGENERE / MAGNIFICENCE /
TS ' |

AH / AH 7 AH /... A NOUS |
7 LA SIERRA KANGOO /11 %

A suivre...
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LES BRACGELETS DES SAILORS

Combien y a-t-il de cercles dans cette illustration ?




&

-5 SAILORS EN VRAC

v Inscrivez dans la grille les noms des personnages

‘ . - < - . .
ci-dessous. Une fois la grille remplie, vous trouverez le nom : RE PONSE
'd’un autre personnage de la série en remettant dans 1’ordre les | A renvoyer a :

S—
Jettres se trouvant dans les cases jaunes. — | ' i |
| "Dorothee Magazi-
| | ne les jeux", 93215
N | _ t

amma
.

'BULLETIN-

Saint-Denis La
Plaine Cedex.
Trouvez toutes les re-
ponses. Vous avez
jusqu'au lundi 19 jan-
vier pour envoyer
| votre bulletin. Les pre-
miéres bonnes reé-
ponses seront recom-
pensees.

JEU 1

bracelets

JEU 2

Le nom est :

-

3 EPISODES EN VRAC

Retrouvez les titres des épisodes en remettant dans I’ordre les
morceaux de texte qui se trouvent sous chaque image.

JEU 3

Les titres sont:

IBLE EVE OSS UNE BLE AU




z vos adversaires, tapez dans un palet qui, avec |a
F :r?tz';ese, enflamme le but adverse et choisissez votre équipe
parmi les vingt-six meilleures avant de foncer sur la glace. Un

le salon
bon jeu de hockey sur la nouvelle 64 ¢ca détonne dans

et sdr la télé. Un vrai dessin animé jouable pour de la surpres-
sion maximum, ¢a soulage

les neurones, non ?

© JOUEURS INVISIBLES
Pendant la période du face-a-
face, faites la pause puis allez

S - —— dans «Replay». Faites clignoter
B 0P TIME e 1®ym 'l le bouton L ou R puis pressez Z
| " MEUIREGEL Bone., A (oS pice ur faire disparaitre
‘; g chauffer ses pneus et accélérer pEuS e, SR i T Fﬁocke eur de votre choix.
| avec sa Toyota Supra ou sa s 3 o * 2 CHEA‘ .
' Mercedes dermier modele Classe A, | e PR S G I RRAT Dans le menu.option faites les
[ ¢a donne du punch pour bien com- I W e 3 manipupulations suivantes :
| mencer une course. Pas d'erreur pour B - S e g Le polet ropide . 1-C+R

Sega qui, avec ce petit bijou, assure . <G8 E SurpanN = Grosse téte : 1-C+R
| le renouveau des jeux de courses sur ¥ - e Y |

Saturn... On connait tous le jeu de 2

salle d'arcade qui, avec cette version
console, permet a deux joueurs de B
i confronter leurs talents. L'animation &
| estires realiste et les graphismes de
qualite, ce qui offre aux
mordus de belles heures de
course en perspective. Si
VOUsS aimez vivre a toute
vitesse “Touring Car’ est

fait pour vous. Sensations
assurees.

-
. & -

.
-

. 3
Prix généralement 5,y 45 & 358 e
$: 399 F 2 SR E7 Ix aéné g1
ngi‘::; : gega L'écran partagé permet de jouer §| Prix généralement constaté : 549 F.
a deux en simultané. Editeur : GT Interactive

ttention, voici un des

ACybertoons les plus dis-

jonctés  de la planéte qui
revient au galop, pour une
suite aux surprises de taille...
Crash le Bandicoot étonne,
puique son ennemi juré, le
fameux Cortex (le
pas beau de 1. b,
PI’QNiPF d ‘}:' nom)
I'animal &  son
secours, sous prétexe d
vouloir sauver l'univers. Autre
nouveauté, la petite copine

e v%us °év;zﬁ’°""‘°a'.’d""'° ST n'das gros avata es d e
remiére édition a dispary, Vo :

peut-étre amoureuse d'un m"’g&" 0 q'u.e le éros évolue dans
autre !) et désormais (c’est un decor mu hdlmensconnel,

plus fun) vous pourrez ramper, gli :
passages secrets, des graphismes encore plus déli grand élc':'(;'e Avec dP!"s 3:
Scooter ou un Jetpack, on ne se refuse pas de telles émotions... g b

Prix généralement constaté : 349 F
Editeur : Sony CEA
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eTRANGE LICORNE

Je voudrais donner des informa-
tions sur Sailor Moon.

Alors que la vie continue a s'écouler
ranquillement, Bunny et ses copines
apprennent qu'une licorne nommée
Pégase parcourt les rues de la ville et
attaque les passants. Les Sailors déci-
dent alors de se regrouper pour trou-
ver une solution au probléme. Elles
sont surprises car Pégase avait tou-
jours eu pour habitude de les aider. Il
y a donc un mysteére a élucider.
Ailleurs, (Eil de Poisson re¢oit 1'ordre
de regarder dans les réves des beaux
garcons. Elle a choisi sa prochaine
victime : un ami de Camille qui aime-
rait devenir un grand footballeur. Elle
se transforme alors en jolie jeune fille
et se rend sur un terrain de foot pour
séduire ce gargon. Mais elle est arré-
tée dans son plan par Sailor Moon et
Chibi Moon qui s’interposent. Au
méme moment, (Eil de Poisson fait
apparaitre dans une ombre une licorne
blanche. Les Sailors remarquent im-
médiatement que ce n’est pas Pégase.
De cette licorne, sortent des chevaux
qui forment une barrieére de protec-
tion. Pégase surgit et et fonce sur cette
barriere pour sauver les Sailors, aidée
par quatre scpetres qui vont leur
conferer de nouveaux pouvoirs. La
fausse licorne sera détruite.
Caroline (Aix-en-Provence)

ROBOT OU HUMAIN ?
J’aime bien Power Rangers et je
voudrais poser des questions aux
fans de cette série.

Qui est le comte de Dragon Noir ?
Est-il plus fort que le seigneur Z ? Qui
sont les lieutenants ? Qui est le prince
Lex ? Ninjor est-il un robot ou un hu-
main qui se transforme en un person-
nage bizarre ? Le seigneur Z est-il
réellement amoureux de Kito ou
subit-il I’influence du philtre d’amour
de Finster ? Comment Zordon est-il
devenu ce qu’il est maintenant ?
Nicolas (Saint-Lo)

ENLEVEMENT

J’adore Sailor Moon et je voudrais
donner des informations sur Sailor
Star.

Dans le manga, Parapara, Besbes,
Junjun et Seresere, qui se sont trans-
formées en Sailors, disparaissent aus-
sitot apres leur arrivée. Cela se passe a
la fin de Sailor Moon Super S. Dans
Sailor Star, Bourdu se fait enlever
sous les yeux de Bunny qui ne réagit
pas tellement elle est sous le choc.
Elle s’est méme évanouie et trois
hommes lui portent secours, les Three
Lights. Bunny se réveille mais elle a
perdu la mémoire et ne se souvient
méme plus de Bourdu. Le lendemain,
les Sailors sont aidées de trois femmes
qui ressemblent étrangement aux
Three Lights.

Florence (Gournay)

HOROSCOPE

SEMAINE DU 13
AU 19 JANVIER 1998

BELIER 21 mars au 20 avril

CCEUR Vous pourrez compter sur vos amis
en toutes circonstances. TRAVAIL Secouez-
vous. la chance est |a. SANTE Enerve.

TAUREAWU 21 avril au 20 mai

CCEUR Vous vous montrerez d'une exigen-
ce rare. Et vous ? TRAVAIL Vous metirez
de I'ordre dans vos affaires et tout ira bien.
SANTE Protégez votre sommeil.

GEMEAUX 21 maiau 21 juin

CCEUR Vous ne voudrez pas donner les
preuves de votre affection. TRAVAIL Pas si
simple : vous aurez intérét a faire face, ne
reculez pas. SANTE Belle.

CANCER 22 juin au 22 juillet

CCEUR Pourquoi voulez-vous que les autres
fassent les efforts a votre place ? TRAVAIL
Plus énergique et volontaire que vous, |l n'y
aura pas. SANTE Ménagez votre estomac.

LION 23 juillet au 22 aout

CCEUR Dites ce que vous aurez sur le coeur
sans en rajouter. TRAVAIL Vous aurez be-
soin d’avancer plus vite que la lumiere.
SANTE Aérez-vous.

VIERGE 23 aodt au 22 septembre
C(EUR Vos remarques acerbes ne plairont
pas a tout le monde. TRAVAIL Vos finances
seront a la baisse, ¢ca ne vous ressemble
pas. SANTE Vous vous empatez !

BALANCE 23 septembre au 22 octobre
CCEUR A force de vouloir séduire tout le
monde, vous négligerez 'essentiel. TRA-
VAIL Vous serez allé trop loin et certains
pourront vous le reprocher. SANTE Mangez
moins gras.

SCORPION 23 octobre au 20 novembre

C(EUR Le calme avant la tempéte, profitez-en
pour faire le point. TRAVAIL Vous emmene-
rez tous vos copains au combat et vous vain-
crez. SANTE Ne laissez pas trainer un rhume.

SAGITTAIRE 21 novembre au 20 décembre
C(EUR Vous ne supporterez pas la concur-
rence et ferez des scenes eépouvantables.
TRAVAIL Réfléchissez avant d'agir, ¢a vau-
dra mieux pour tout le monde. SANTE At-
tention aux exces !

CAPRICORNE 21 décembre au 20 janvier
CCEUR Vous séduirez sans trop en maitriser
les conséquences. TRAVAIL Trop de res-
ponsabilités péseront sur vos épaules.
SANTE Ménagez-vous.

VERSEAU 21 janvier au 19 février

C(EUR De nouvelles amitiés en perspective,
votre cceur battra fort. TRAVAIL Vous abat-
trez un travail de titan, ¢ca vous étonne ?
SANTE Couchez-vous plus tot !

POISSONS 20 février au 20 mars
C(EUR Vos amis vous aideront a chasser
vos idées noires. TRAVAIL Méme favorisé
pas les astres, vous devrez en mettre un
coup. SANTE Fatigue passagere.
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Yous ne fenez pas en place, méme quand vous étes assis, vous avez toujours un orteil en mouve-

ment ? Ou bien vous pouvez rester des heures aussi imperturbable qu’un mime sur son piédestal ?

| Vous pouvez rester f 2 “Vif argent” | € Quand votre instituteur
combien de temps sans | € “Sage comme une vous interroge
. remuer ? image”
~1- A Cing minutes et c’est 8 A la récré, vous :
bien long ! = Quand vos parents A Vous asseyez sur un
B Une demi-heure rentrent, ils trouvent la banc pour lire
€ Plusieurs heures | maison : ’LB Hurlez, courez dans
A Comme ils l'ont laissée, “§ tous les sens, faites des
2 Votre jeu préféré ? vous avez méme fait la ' cabrioles
A Unpuzzleouunjeude | vaisselle € Jouez au ballon avec
société avec les copains | B En chantier VOS copains
. Ou vos fréres et sceurs 7&-\! En ordre si vous avez
B Le football avec les '| joué dehors 9 Vous restez seul a
copains la maison, vos parents
€ Un jeu vidéo © Vous faites vos sont en courses, vous :
devoirs en : .|, A Sortez tous vos jouets
A Un temps plus ou moins %¢B Videz le réfrigérateur
long selon que votre mere | € Ouvrez les placards et

vous surveille ou pas jouez avec tout ce qui est
18 Une seule fois interdit d’ordinaire

| € Plusieurs étapes

|/ 10 A I'école, vous jouez :
<A En classe comme a la
recré

B A la récré seulement

€ Quand l'instituteur vous
le permet

7 En classe, vous parlez :

~4>#A Avec vos copains tout le
temps

B Avec votre voisin quand
Finstituteur a le dos tourné

1 point pour chacune des réponses : 1¢ 2a 3b 4¢ 5a 6b 7¢ 8a 9b 10c
Ib 2¢ 3a 4b 5c 6a 7b 8c 9a 10b - 3 points pour chacune des répons

- 2 points pour chacune des réponses :
es: la 2b 3c 4a 5b 6¢ 7a 8b 9¢ 10a

Vous obtenez de 1 a 10 points : vous ne tenez
pas en place. On vous appelle “vif argent”, non ?
Plus rapide que le lait sur le feu, il ne faut pas
vous perdre de I’eeil. Vous enchainez les bétises.
Vos parents ne vous laissent pas tout seul 2 la
maison, sinon c'est le chantier ! Vous avez bien
du mal a rester assis en classe. Pour ce qui est de
vos devoirs, c’est pareil : un vrai calvaire. Votre

classe. C’est "autorité de votre Instituteur qui
agit. Vous respectez la consigne sans trop de dif-
ficulté. A I’heure de la récré. vous vous déchai-
NEZ et vous faites bien. Vous n’aimez pas trop les
Jeux de patience et vous avez du mal a terminer

seul un puzzle. Par contre, devant votre console
de jeux vidéo, vous resteriez des heures.

3 Devant la télé, vous
regardez toujours le

Vous obtenez de 21 i 30 points : vous étes d’un

méme programme ? pouvoir de concentration n’est pas trés dévelop- calme étrange pour quelqu’un de votre age. Vous

A Quand vous jouez avec | pé. Il faut toute I'autorité de votre mére pour  pouvez rester des heures sans rien faire, enfin,

votre console vous contraindre a aller au bout d’un exercice. presque rien. I suffit de vous mettre devant la

;(‘\... Au moment des dessins Vous ne connaissez guere de repos, méme en  tél€, A faire un puzzle ou lire un livre passionnant

~ animés dormant, vous vous agitez, il vous arrive quel- et on ne vous entend plus. Vous avez une belle
G\ € Vous zappez quefois de parler et de vous lever. Vous avez dit cz}pacilé de concentration et terminez vos devoirs
- ».oconstamment somnambule ? d'une seule traite. Vos parents peuvent vous lais-
p Yous obtenez de 11 a 20 points : vous étes du ser a la maison, ils retrouveront tout comme 11$
F“' 4 Vos parents vous vif argent; pourtant, daqs certah}es circonstances, 1'ont lai.ssé, enﬁ.n presque. uns étes par cpptrc
. donnent un surnom, vous vous tenez tranquille. Il n’y a pas plus tur- une vraie calamité pour ce qui est de la cuisine.

ce sera: bulent que vous pour ce qui est du jeu. Vous res- Si-vous restez calme, vous videz un réfrigérateur
A “]_9 |ai:'t sur le feu” tez assis a votre place relativement facilement en  mieux que personne. Nul n’est parfait |
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TOYS

 _ DES COLLE
{72 A SUIVRE

En vente en grande surface
. | et magasins spécialisés

LES KITS
A ASSEMBLER
SANS COLLE ET
SANS PEINTURE

LES POUPEES
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LES COFFRETS 6
| PERSONNAGES
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