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‘est une bonne
semaine qui commence
puisque certains d’entre
vous seront en vacances
des vendredi. Une bonne
nouvelle ! Et dans ce
numéro de “Dorothée
Magazine”, il y en a plein
d’autres. Les fans de
Sailor Moon trouveront en
effet la suite des
palpitantes aventures de
ces super héroines. Les
fous de Dragon Ball GT
seront ravis de connaitre
le récit des exploits de ces
puissants guerriers. Enfin,
les passionnés de foot
sauront tout des équipes
affrontées par Olive et
Tom. Je vous emmene
également au cinéma a la
découverte de “Jurassic
Park. Le monde perdu.” et
de ses dinosaures

fascinants. Et comme
chaque semaine, vos
bandes dessinées préférées
sont dans “Dorothée

Magazine™. Je vous
embrasse tres fort et vous
souhaite de bonnes

yacances.
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“CE N'EST FAS POSSIBLE ...
QUEL EST LE TRAITRE QUi LUi

A DONNE MON ADRESSE ?

(~ MES GRANDS-PARENTS ™\
> SONT SUREMENT A LA
W MAISON EN CE MOMENT._ IL.
B VA SE VENGER SUR EUX /
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7~ NE RESTEZ FAS “~gm —
" PLANTES LA /... LA ‘;._
VIE DE MES PARENTS p TR

P\ ESTEN JEU !

wr JE N'AIMERAIS PAS
W\ ETRE A TA PLACE !

- INUTILE DE <t
: —— T INQUIETER, BULMA, NOUS
CSE' ON NE FAIT RIEN, LES RESSUSCITERONS AVEC | TU OUBLIES
S DEUX MONSTRES A\ LES BOULES DE CRISTAL ! “Tmmm( TOUS LES HABI TAN
RISQUENT DE S'EN R elng ‘ ASILTANTS PE

.

PRENDRE A W o' (il

PEUT-ETRE, MAIS il A
W DEJA EXAUCE UN VCEU, il N'EN
. RESTE PLUS QUE DEUX /

AH OUi, C'EST VRAI 7.
J'AVAIS COMPLETEMENT
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“ON N'A (au A ognmrvpgrz Al DRAGON > e—
DE RECONSTRUIRE LA VILLE DETRUITE BOUBOU SERA Si
ET DE RESSUSCITER LES HABITANTS ! Blmvam OZGOUTE QUL

v , | N'AURA PLUS
FA:M /

1 ' '\- . \
d '\ 9 /'
{ L F TNy '\‘ . »
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MAIS T’ Ai MA
PETITE iDEE /...

:

PEAIS CE QUE TU VEUX, MAIS N\
k TU AS INTERET A EMF’éCHER )

> BOUBOU DE TOUCHER A UN -
_CHEVEU DE MES FARENTS !

FOSSIBLE,
NON 7

—————————
B

—JE TE SIGNALE  QUE
LE RADAR EST TOUJOUR
DANS LE LABORATOIRE !/

OH J'AVAIS
\ OUBLIE ...

MAIS C'EST RISQUE,
iLS POURRAIENT NOUS
LOCALISER !

TU VAS RETOURNER LA- BAS ET
NOUS RAPPORTER LE RADAR... NOUS
ALLONS BROUILLER LES TRANSMISSIONS/ |
DE BOUBOU ET DE BABIDI /




FAIS BIEN
ATTENTION /... 5i LA
SiTUATION DEGENERE,}
REVIENS VITE !

NE T'INQUIETE FAS, CES PEUX
| BRUTES SONT FLUS BETES QUE
TU NE LE (,F’OIH /

13 n.n'
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o [ 7 @t 'O
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( J'ESPERE QUE TOUT

JE NE VOUS VA BIEN SE PASSER /

o \ _DECEVRAI PAS

AN/\ \\\
) |

... CA PRENDRA ™

| , , NE T'iINQUIETE FAS, C'EST LE DiGNE
CIN IUS '/ /4

\ FiL5 DE SON PERE /... IL REVIENDRA
{ SAIN ET SAUF /

IL A DEJA REMPORTE LE
CHAMPIONNAT DU MONDE

8ON...

JUNIOR 7... PLUS TARD..’.L Esgiyl/gésoe
SERA UN GRAND GUERRIER ! LOCALISER

80uBoU !



“TU T'ES TROMFE
E CHEMIN /

~MAIS, CE NES
FAS LE MOMENT
_DE JOUER /_

r\._/'/\\,./

BROOOM

POURQUOI
TU FREINES |
COMME
CA?




TE CROYAIS QUE :
B/ £GETA T'AVAIT REGLE
TON COMFTE !

BONJIJOUR /

, DITES: :
Mo QUE JE B
REVE /...

—— —e— e

" AU FAIT, JE N'Ai FAS EU L'OCCASION

POUR AVOIR AIDE

BOUBOU A SORTIR
DE SA PRISON /

PRIS AU SERIEUX /... BOUBOU NOUS A
IMPRESSIONNE, il EST TRES FORT !

C’EST MON PERE
QUi L'A CREE /...
TOUT LE MERITE
LUi REVIENT .

NON, AUCUNE /... JE SUIS LE PERE DU

DES GARCONS ET JE T'INTERDIS DE
LUi FAIRE DU MAL /... JE

PREFERE TE PREVENIR / &
'.?.’, .
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JY PENSE... TU N'AVAIS PAS ‘-'t
QUELGUES iINFORMATIONS A NOUS
DONNER SUR LES TROIS FUGiTiF/S’j

s\‘-

Dis PLUTOT GUE
TU ES VENU POUR NOUS
MENACER !

(ECOUTE-MOIN
BiEN 7. |

4 AHZAH!AH /.. %
8l ARRETE DE NOUS
~-FAIRE PEUR /

O ——




LES TROIS PERSONNES GUE TU TE N'AI AUCUNE e e — ——
| | [ & ONT DECIDE DE S’ ENTRAINER g
RECHERCHES ONT FROMIS DE SE [ FATIENCE /... PFOURQUOQOI AVANT DE vOUS DONNER UNE

_LIVRER DANS QUELQUES JOURS ! \NE SE RENDENT-ILS FAS SR PETITE LECON/
TOUT DE SUITE ? ' :

, - JE NE
AH /! AH / PLAISANTE FAS /

AH / AH /

———

. PUISQUE TU LE

ET S'iLS NE S'’EXECUTENT FAS pocnns cOMME CA, JE VAIS MOI

NOUS CONTINUERONS A : . :
DETRUIRE D'AUTRES VILLES 2 AUSS] REJOINDRE DES RESISTANTS /




TBOUBOY, gy ALLEZ,

oéBARRAS‘*E MOI oéPéCHE TOj . /
. DE CET ipIOT, JE

“\. NE VEUX PLUS

e v

5

O'ACCORD, Si \
CA T'AMUSE !

-9-0‘

'.-\

>
f?
'Im‘

uk’

PARLE-MOi UN PEL
PLUS GENTIMENT, S'iL
TE PLAIT 7

JE CROYAIS GUE C'ETAIT TOI LE PATRON,
MAIS, EN FAIT, TU N'ES QUUN ESCLAVE /

——

_ BOUBOU EST MON
LIEUTENANT 7... IL DOIT ExéCUTER
MES ORDRES SANS DiSCUTER 7.

-.ET NE FAIiS PAS CETTE TETE
SINON JE T'ENFERME A NOUVEAU

PS5 TU ms JETTES EN PRI SON,
.,2 TU NE SURVIVRAS PAS TRES
LONGTEMPS /... CET HOMME

RISQUE DE TE MASSACRER /

-

¥Vt
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BON, NE T'iINQUIETE Fas,
JE VAiIs ME DéBARRAs
OE LUI /...

DEFUIS QUAND BouBOU
EST-iL DEVENU AUSSI
:NTELL:GENT 7

Ed

P =

N
<

4. (1 -J'Ai TOUTJOURS EU
ORREUR DES DONNEURS )
DE LECONS /




‘x TRUNKS N'EST FAS ENCORE 'w
I\ ARRIVE. JE DOIS GAGNER &

/VOILA, C’EST ¥R
. TRES BIEN / J

UN PEU D'ACTION ™,
AVANT LE DINER, CA |
- OUVRE L'APFETIT ./

'y \ 7, \
7~ Hi /Hi f... NOUS ALLONS VOIR
CE QUi ARRIVE A TOUS CEUX |

QUi OSENT SE METTRE EN  ~
F TRAVERS DE NOTRE CHEMIN ! _~

™~
\

‘\
t/'
>
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FSSCHHH...
\ g0

s “JE RECONNAITRAIS )
AU MEME MOMENT ... RN’ CETTE MASSE D'ENERGI
< ‘\. N'iIMPORTE OU !
—~

§ .
TU SENS CES \

VIBRATIONS ?... CA DOIT
ETRE PAFA /

——— - —— .

@2 ALORS, C'EST

SANGOKU EST PRESGUE AUSSI
FORT QUE L'ETAIT MON PERE /...

..JE NE L'AURAIS
JAMAIS CRU /!




NOUS AVONS o
" UN ADVERSAIRE PE )
| TAILL

o

“MAIS iL SUBIRA ™
LE MEME SORT GUE
LES AUTRES /

,«"";7'7;:' Arfrzis A NE FAS ME o
N LAISSER IMPRESSIONNER -

- o = g
M‘.\, ; .
‘.i‘ ‘~‘

IL DEVRAIT MOURIR
DE FEUR ET, POURTANT,
IiL SOURIT !/

SANGOKU EST BIEN TROP

CALME POUR NE FAS PREFARER |
QUELGUE CHOSE /...

SANGOKU, REVIENS
| VITE ! ON A BESOIN
—__DETOiici ’

e ————

-D'ALLER CHERCHER LE

RAPAR DANS LE L ABORATOIRE
E SES GRANDS-PARENTS 2...

..ET DE BABIDI
ASSEZ
LONGTEMFS POUR
PERMETTRE A
TRUNKS...

Fin de I’episode




C’est le vaisseau de
Flash Gordon. Il peut se
déplacer dans les airs, sur

S -
*«". .o

LA Mm VOLANTE

Cette moto commandée par Flash est
’engin interstellaire des Rebelles.

BULLETIN- REPONSE |

E A renvoyer a :
 "Dorothée Magazine Iles
l. " - -

' jeux", 93215 Saint-Denis-La-
. Plaine Cedex.
' Trouvez la réponse. Vous avez
| jusqu'au lundi 27 octobre pour
| envoyer votre bulletin. Les pre-
| miéres bonnes réponses seront
| récompensées.
:
|
|
]
|
!
|
|
|
|
i
|
|
!
!
!

Les deux forteresses sont :




Nous venons d’entrer dans la seconde
partie de la série Dragon Ball GT. La
quéte des boules de cristal est terminée
mais un nouveau danger menace la Terre.
Baby, un ancien Tsufur devenu Cyborg gréice
a une infervention du docteur Myu, veut venger
les siens. Il y a des siécles de cela, les Tsufurs
éhaient la race la plus avancée de l'univers. Les
Super Guerriers les ont attaqués et ont volé
leurs technologies avant de tous les éliminer.

A force
de passer
d’une
personne a
Iautre, Baby
a accumulé
beaucoup
d’énergie. Il a
maintenant
apparence
d’un adolescent.



RESUME DE L’EPISODE PRECEDENT

Baby, qui se trouve dans le corps dun
jeune malade, tente de prendre posses-
sion de Pain mais il est géne par linter-
vention d'un medecin dont il va prendre
possession et qu'il va utiliser pour arriver
jusqu'a Trunks. |l pénétre alors dans le
corps de notre héros qui se transforme
en Super Guerrier et parvient a le delo-
ger. Sangoku intervient et tente d'eliminer
Baby mais celui-ci fait exploser une par-

tie de I'hoOpital avant de s’enfuir pour 'aé-
roport. Il y prend possession d'une voya-
geuse, ce qui lui permet de pouvoir quit-
ter la planéte pour aller sur Terre. De leur
cote, Trunks, Sangoku et Pain dénichent
une nouvelle boule de cristal sur une pla-
nete habitée par une téte de chat géante.
Sur Terre, Végeta a décidé de couper sa
moustache parce que sa fille Bra trouvait
que cela le vielllissait. Sangoten, lui, se

promene avec sa petite amie Pelace
quand il est attire par le bruit d'une explo-
sion en plein centre-ville. Sur les lieux il
affronte Hanma, un homme qui détruit
tout sur son passage afin d'attirer un
guerrier de I'espace. Sangoten est alors
attaque par Acus, Nidor et Longe, des
hommes possedes par Baby. Sangoten
les repousse et affronte Baby sous sa ve-
ritable apparence.

SANGOTEN
POSSEDE PAR BABY

ercule, qui tient Pe-
lace évanouie dans
ses bras, tente de la
mettre en securité. Mais la
jeune fille se réveille et
prend son portable pour ap-
‘ peler Sangoten. Celui-ci est
en levitation au-dessus de la
ville, prét a se battre avec
Baby. En regardant en bas,
Il decouvre que Baby a dé-
truit tout un quartier en se
transformant.
C’est a ce moment que son
teléephone sonne. Sans
plus s'occuper de Baby,

Sangoku Pain et Trunks ont enﬁn toutes les boules
de cristal. Ils peuvent donc revenir sur Terre.

Sangoten répond pour en- rassé de son adversaire, il

\ -
i

Pelace, la petzte amie de Sangoten, est
folle de lui depuis qu’elle I’a vu se battre
sous la forme de Super Guerrier.

—_‘

tendre Pelace lui dire qu’el-
le est impressionnée, qu’el-
le ne savait pas qu'il pou-
vait voler. Baby, fou de
rage de voir ce garcon se
moquer ainsi de lui, fonce
pour I'éliminer.

Voyant la scene depuis le
sol, Pelace le prévient du
danger. Sangoten a juste le
temps d’éviter son adversai-
re. ll se lance alors sur Baby
et I'attaque. Malgré I'éner-
gie qu’il a accumulée, Baby
n‘est pas encore assez
puissant pour rivaliser avec
Sangoten qui finit par le
jeter au sol. Persuadé qu'il
s'est deéfinitivement débar-

reprend sa conversation té-
lephonique avec Pelace.
Cette derniere est définitive-
ment conquise et plus amou-
reuse que jamais. AuX
anges, Sangoten ne s'aper-
¢oit pas que Baby est tou-
jours vivant et qu’il lui deé-
coche plusieurs filets d'eéner-
gie tres tranchants. L'un
d’eux lui entaille d'ailleurs lé-
gerement le bras.

Sangoten raccroche et déci-
de de s’occuper de Baby. I
se concentre et se transfor-
me en Super Guerrier. Pela-
ce trouve Sangoten magni-
filgue avec ses cheveux
jaunes. Il lance alors plu-



Sleurs oboules denerqgie au
SOl pour faire exploser Baby
et finit par creuser un im-
mense trou en plein centre-
ville, ASSIS sur une voiture.
Baby, qui s'est enful depuis
longtemps, regarde la
scene. Puis il s'élance vers
Sangoten qui lui envoie un
Kameéhame,

Baby ne cherche méme pas
a l'eviter; il se transforme en
metal liquide et glisse le long
du rayon d'énergie pour par-
venir jusqu'a Sangoten
Puis, il se glisse a travers la
coupure au bras qu'il lui
avait infligee et pénetre
ainsi dans le corps de
Sangoten.

Quand Baby avait pos-
sede Trunks, celui-ci
l'avait chassé en se
transformant en Super
Guerrier. Afin de ne
pas faire deux fois la
meéme erreur, il a atten-
du cette fois que Sango-
ten soit deja transforme

en Super Guerrier. Ainsi
notre heros lui appartient
corps et ame. N
Ensuite, Baby-Sangoten at- )
territ et redevient un garcon

comme les autres. |l sap-

proche de Pelace qui se pre- |
cipite pour bander son bras é
avec un mouchoir mais -
Baby-Sangoten l'arrache et '
le lance sur la téte de la

o~
—'- :‘-
—

jeune fille, étonnée. Apreés
avoir bousculé Hercule,

B:aby fouille dans les pen- annonce que la boule N
Sees de Sangoten et dé- méro trois se trouve a l'inté-
Couvre que le plus puissant rieur d'un des monstres:
Super Guerrier sur Terre est N'écoutant que son coura
Sans conteste Végéta. || ge, Sangoku pénétre dans
senvole aussitdt en direc- e corps du dinosaure & 12

| i tion de la Capsule Corp re init
: ; ch le. Il fini
Pendant que, sur Terre, Baby affronte les amisde  pjjoyrs dans l'espace, Giru o, ;rcrl::rgﬁ erbc;t: et v

Sangoku, celui-ci continue a chercher les boules de 3 repéré une nouvelle bo -
. : : ule ventre d re eny pra
cristal dans I’espace. Il y affrontera des dinosaures.  de cristal. Nos amis atterris-  tiquant u‘; ft"rglr:st y

Sent sur une planéete peu-
plée de dinosaures. Giru

/ ] "f:" ‘“.. ( -
| Y N



Sangohan va se transformer Sur Terre, Petit Coeur médi-

en Super Guerrier pour arréter te pres d’'une cascade. || est
Son fré’re. Bab'v va en pmﬁter Interrompu par la vision d'un
pour Uenvelopper et le posséder. grand danger qui menace

Sangohan. |l décide de par-
tir a sa rescousse.

A la Capsule Corp. Chichi et
Bulma continuent a discuter.
Tout a coup le téléphone se
met a sonner : c'est le stan-
dard qui annonce une arri-
vee. Chichi, trés inquigte, se
precipite a I'entrée, persua-
dee qu'il s'agit de Sangoten.

C'est en fait Sangohan et sa
Le dinosaure s’envole alors femme Bidel qui viennent

comme une baudruche et leur rendre visite. Tous trois

finit sa course quand il a at- vont rejoindre Bulma dans la

teint la taille d'une main. salle a manger.

Nos amis remontent & bord

du Tako, leur vaisseau spa- BABY CHERCHE

tial, et partent 4 la re- VEGETA

cherche de la derniere Sangohan tente de

boule, la numéro deux. rassurer sa mére : San-

Trunks et Pain organi- goten est un grand gar-

sent une féte pour c¢on, il ne risque rien. Ce
celébrer leur victoi- dernier fait alors son appa-
re et leur retour sur rition dans la piece. La mine
Terre. Mais Sango- patibulaire, Baby-Sangoten
Ku est inquiet, il a bouscule sa mére sans s’ex-
un mauvais pres- cuser. Trop heureuse de le
sentiment. voir, celle-ci n’'y préte pas at-

Bra passe ses journées
a faire les magasins,
toujours accompagnée
de son pere.

Sangoten, possédé
par Baby, va provoquer

Sangohan dans
un duel sans merci.




Baby refuse et exécute un
kamehamé qui semble dé.
truire  Sangoten et Pyt
Coeur. Baby-Sangohan gg

tention et le prend dans ses  Celui-ci le prend trés au sé- sa puissance e\st bien plus
bras. Elle découvre alors rieux et un combat acharné grande. Tout ‘a coup‘. un
quil est blessé et tente de le  commence. mais Sangohan rayon d'énerglg 'tourblllon-
soigner mais Baby-Sango- ne se transforme toujours nante passeacptg de ngy- e gt
ten la repousse violemment  pas. Il ne comprend pas ce  Sangohan qui I'évite. ll sagit re otur Vo cide dal.
en demandant ou se trouve  qui arrive & son frére. Aprés  de Petit Coeur qui lui deman- ler rf)duvef - geta pour [e
Vegeta. un long affrontement, les de de libérer Sangohan. posseder entin.

SANGOTEN CONTRE
SANGOHAN

Qutrée, Chichi s'approche
et le gifle si fort qu'il atterrit
contre le mur. Baby com-
prend alors que Sangoten
n'est pas trés fort et qu'il lui
faut absolument le corps de
Végeta. |l se reléve et refor-
mule sa question : “Ou est
Vegéta ?" Sangohan s’ap-
proche pour calmer Baby-
Sangoten qui lui donne un
coup de poing dans le
ventre et le provogue en
combat singulier. Baby ré-
flechit : Végéta est presque
aussi fort que Sangoku et
Sangoten est bien en-des-
sous. Pour vaincre Végéta,
Il devra posséder aussi
Sangohan.

Les deux fréres s'envolent
par la fenétre et quittent la
ville. lls arrivent dans une ré-
gion désertique et s’appré-

& .

Baby-Sangoten se bat
avec toute sa puissance
afin de pousser
Sangohan a se transformer

en Super Guerrier.

deux gargons, épuisés, se
font face. Baby-Sangoten
comprend que Sangohan
est largement plus puissant

que lui.

Pour le pousser a se
transformer en Super
Guerrier, Baby-Sango-
ten decide de libérer
toute son eénergie.
Voyant que son
frere est prét a
faire exploser la

Bra adore son pere

lanéte, Sango-
Végéta et 'emmene ; ﬁan se trangfor-
partout avec elle. Mais me en Super Guer-
il ne veut pas qu’elle rier et tente de retenir
se batte pour ne pas 'énergie adver-
se blesser. se avec la

sienne.
tent a se battre. Baby-San- Baby en
goten, qui ne peut posséder profite
Sangohan tant qu'iln'estpas  alors pour
transformé en Super Guer- se changer
rier, décide d’y mettre le pa- en métal liqui-
quet. Il se transforme lui- de et pénétrer
méme en Super Guerrier et dans le corps de
fonce de toute sa puissance Sangohan. Aussi-

sur Sangohan. tot il s’apercoit que

Baby va faire |
une entaille dans
le bras de
Sangoten et
le posséder éen
entrant @
Pintérieur
de son
Corps.
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~REUSSI A RETOURNER SON

- TU ES COURAGEUX, w
ok { GUERRIER, MAIS TA ~
y c ;

: qmé ' Les sept guerriers divins d‘Asgar |
Hilda de Polaris ont juré de détruire le,sqnﬁtﬁm ;.-‘f endt
ot ’f"fahers du Zodiaque. Seyar affronte le guerrier Tholl de

/ d QUE \-\‘\
LE FOING j

OU TITAN TE

TERRAssE’“

LES CHEVALIERS DU ZODIAGUE
MAIS LA, NE POURRONT JAMAIS BA TTRE
TJ'Ai ECHOUE / LES GUERRIERS .

JE NE COMPRENDS PAS...
TOUT A L'HEURE, J'Ai

ATTAGRUE CONTRE LUI...

. — —

~NOUS AVONS ETE ENVOYES
PAR LES DIEUX POUR
ACCOMPLIR NOTRE TACHE /

MAIS
POUR®UOI 7

i

PARCE QUE NOUS AVON5 é’r

CHOISIS PAR L'ELITE DE NOTRE
PEUPLE POUR DEFENDRE LA

PRINCESSE HiILDA DE POLARIS !
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NOUS ALLONS vOUS
MASSACRER /
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7 RAAH.. MAIS CEST INSENSE 7 "\ S ST T
SON CORPS ENVOIE DES MILLIERS) pf vy ECOMMENCE A N
D'ONDES DE CHOC A LA ViTEsse | [\VE PEMANDER SiL NA

. / FAS RAISON !
~____ PCELALUMIERE! A4 2 am -
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ATTENDS PATIEMMENT LA MORT /...
TU ES COURAGEUX ET TU NE
MERITES FPAS
DE SOUFFRIR /

r
|

CHEVALIER PEGASE...
RECONNAIS TA DEFAITEET
DEPOSE LES ARMES /

_NE SERAIT-CE QUE FOUR

e e o - @exzmerme A MES AMiS DE
Wl A MEBATTRE /_

_ PRENDRE DE L’AVANCE !

DANS CE CAs, TU
L’AURAS voULU... JE
VAIS TE PORTER LE 4
\_COUFP DE GRACE !
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l TOUT A COUFP J
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“ECOUTE, NE T'iINGUIETE”
MAis JE DEVAIS ABSOLUMENT me | I FAS POUR MOI, J'ARRIVERAI
RENDRE AUX CiNG PiCS ? ‘ A M'EN SORTIR..

VA PLUTOT AIPER HYOGA ET
SHUN /... ILS DOIVENT REUSSIR A
ATTEINDRE LE PALAIS D'HILDA /...

A MORT NE SERA PAS INUTILE !/

IMPOSSIBLE /... 'EST
Co Qe IL SAVAIT QUE LA PERSONNALITE
O'HILDA AVAIT ETE CHANGEE A
CAUSE DE LA MALEDICTION DE
L’ ANNEAU DES NiBELUNGEN...

i\ i
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DES GUE JE ?”'5 ARRIVE AuX |

cineg Pics, JA PEMANDE A mon A}
ME FENSEiGNER spr

LES GUERRIERS Diyins

\"s — g ——
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J STIL vOus FAUDRA
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< SIMPLEMENT PE RETIRER L’ANNEAU
C'U DO’L7T DE LA PRINCESSE HILDA !

'\ 5L 5'AGIT EFFECTIVEMENT DE
qR ANNEA&/ DES NIBELUNGEN, FOUR
C "ON. T(/REF? 55 41’1(.1 F ’L £S5,

MAIS Al ORS, | NOUS SUFFII

\

C'EST EXACT MAIS ) —
MALHEUREUSEMENT, MEME Si
. VOUS PARVENEZ AU PALAIS D'HILDA,
L \ VOUS AUREZ ENORMEMENT DE MAL A )
3 > ATER CET ANNEAU MALEFiIGUE

D'ABORD VOUS EMFPARER |
NCE LA LEGENDPAIRE EFEE

A CHACUN
LEUR

..MAIS POUR VOUS RENDRE
)mm‘ TRE DE CETTE EFPEE MAGIGUE,
( VOUS DEVREZ VAINCRE LES SEFPT
GUERRIERS DIiVING...

B — S

N\ 7" MAIS ALORS, Si J'Ai \/ OU: Si NOUS

BIEN COMFRIS, il NE VOULONS DEBARRASSER LE

SUFFIT FAS D'ARRIVER  |MONDE DE LA MENACE QUi
USQU'AU FALAIS D'HILDA ‘ PESE SUR LUI, iL NOUS

FAUDRA D’ABORD
VAINCRE LES

GUERRIERS

..U PORTE LE NOM
DE SAFIN P'OPIN /

T AH!AH!AH L. ET N
| COMMENT COMPTEZ-VOUS )
VvOUS ¥ PRENDRE 7

NON,
ATTENDS !

DE M’ APPRENDRE M’'A
REDONNE DES FORCES 7




LAISSE-MOI TERMINER LE

MQOi,

AiNSi, CEST TOI, LE CHEVALIER——COMBAT QUE J'Ai COMMENCE ..
CHEVALIER DU OUDRAGON /) A VA PLUTOT PORTER SECOURS A
DRAGON, JE . RN . NOS COMPAGNONS.

TE BATTRAI /

\ \ ‘
€ : |

B ACCORD /... RENDEZ-VOUS
AU PALAIS /... JE COMPTE SUR
Y 7Oi, TU DOIS TE BATTRE /

/

\

ATTENDS, JE
NE SUIS PAS
NCORE PERDU /

e it —

- - Y.
‘,#;.:_":;&.M AL &'

5i JE NE PARVIENS PAS A
MEMPARER DE SON SAFPHIR,
ATHENA MOURRA AU COUCHER DU
SOLEIL /... JE DOIS GAGNER !
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“YAAAAAH...

" TOi. DECIDEMENT, ™
0 TU ME SURPRENDS .
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OUi... MEME Si LENNEMI EST s NON 5OUV:EN4 TO: S
| TERRIBLE, NOUS DEVONS v»:wg,a - MAISI. > V% DU SERMENT QUE NOUS |
LES SEFT GUERRIERS DIVINS, COMME AT (FAUT ATTENDRE 41\ AVONS FAIT. NOUS /
LE VIEUX MATTRE L’A DIT ¢ AR\ R BN SEYAR/ - ‘\‘ \ "\DEVONs CONTINUER]
| P g (X - Qvome ROUTE //’(
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TU AS RAISON... SEYAR N

\FiINIRA PAR GAGNER QUELLE.L

(|  QUE SOIT LA FORCE DE
SON ADVERSAIRE !

) SEYAR.. REPRENDS
COURAGE, RELEVE-TOI !

AVANT /...
NE PERDONS
FAS DE
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QUEST-CE QUE
CEST QUE CA 7

SEYAR, )
SOUVIENS-TOI..
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LORS DES TERRIBLES ,
FFRONTEMENTS QUE TU AS DU sUBIR( L ae— ot
EN TRAVERSANT LES DOUZE MAISONS > .
DU ZODIAGUE... TU AS TOUJOURS MA 00;’;‘?;53’536'5
TROUVE LA FORCE DE TE RELEVER au : -
ol \_,//'—\//" N\, P )‘b__,/"

»

PPCEST VRAI 7... J'Ai REUSSI A
MEVEILLER A L'ULTIME

R COSMOS ALORS QUE J'AVAIS
NN PERDU MES CIN@ SENS /

_"_”

~~ ATHENA SE BAT ~ MES SOUFFRANCES
FOUR SAUVER LE MONDE SONT RIDICULES PAR

u PERIL DE SA ViE... RAPPORT A CE OUELLE

DOIT ENDURER... JE

A N'Ai PAS LE DROIT

FENDANT CE TEMFS...
IL NOUS FAUT
ABSOLUMENT NOUS EM@

&E\S SEFPT SAPHIRS D'ODIN...

C'EST AVOTRE
TOUR DE MOURIR!
CHEVALIER /

/T AVANT LE ™
COUCHER DU |/
N_SOLEIL ! 4
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TU ES LE SEUL CAPABLE DE

NOTRE TOUR 2... \
MAIS ALORS TU VEUX )
QIRE QUE SEYAR EST.

ATTENDS, JE VAIS
VENGER LA MORT DE
B ON MEILLEUR AMi !
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COMME TU
VOUDRAS /... EN GARDE,
CHEVALIER /

“'(:.

TJAMAIS TE N'Ai
RENCONTRE UN
TEL ADVERSAIRE /

JE T ‘AVAIS B:EN D:T
QUE JE FINIRAI LE cOMBAT B
\ QUE J'Ai commervcé
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“SEYAR, TU
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LUTTER CONTRE LES
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Suite de la série inédite en
France : les Sailors
doivent affronter un nouvel
ennemi du nom de
Shadow Galaxia. Il s’agit
d'une ancienne Sailor qui
' voyage d'un univers a
" lautre afin de récupérer des
étoiles rapides,
 un cristal qui représente
'énergie vik(:‘e des hommes.

v
.
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RESUME DE annong¢ant qu’'a son retour
L’EPISODE PRECEDENT  ils se marieront. Aux

Bunny est tres triste : non  anges, Bunny remarque,

seulement elle a perdu en sortant de 1’aéroport,
Camille qui est retournée  un attroupement. Ce sont
défimmivement dans le les Three Lights, un

futur mais sa vie celebre groupe de rock,
amoureuse est au plus qui arrivent dans la ville
mal. Son bien-aimé de J-Ban. Les membres
Bourdu vient lui annoncer  du groupe — Seiya, Teki et

qu il a obtenu une bourse  Yaten — sont envoyés

importante pour finir ses dans le cadre d’un
ctudes aux Etats-Unis. ¢change inter-lycées. Ils
Bunny a peur de ne plus vont passer quelque
le revoir et surtout qu'’il temps dans la méme école
se laisse séduire par une ue Bunny et ses amies. i3 , ' 2 . )
jolie Américailw.l Le jour %n des mzlsiciens passe p et (i baflor s F xgh{er sty
: ; L. \ Healer combattent Shadow Galaxia et tentent de
du grand départ a pres de Bunny et ressent P b
P akinirt Bonda retet T TR T, Y retrouver une mystérieuse princesse.
P ourdu reme une € de sensation

a Bunny une bague de Peu de temps apres, tourne un clip vidéo des aussitot en Sailor
fiancailles en lui Mathilde et les autres Three Lights. Sur place, Eternelle mais avant
promettant de lui étre filles proposent a Bunny Bunny, qui ne voit rien du  qu’elle ait rien pu faire,
toujours fidele et en lui de se rendre au parc ou se  spectacle, quitte la foule trois jeunes guerrieres

= : pour se retrouver dans la  surgissent et détruisent la

_ zone des caravanes créature créée par Sailor

d artistes. Elle y découvre  Mouse. Avant de

une jeune femme du nom  disparaitre, elles se

d’Iron Mouse qui tente de  présentent a Bunny sous
voler I'étoile rapide d’'une  les noms de Sailor Star
des actrices du tournage. Fighter, Sailor Star Maker
Bunny se transforme et Sailor Star Healer.

Shadow
Galaxia
voyage de
monde en
monde afin
de trouver
le cristal
d’argent
de chacun
d’eux. Elle
‘~ combat a

Camille quitte chaque fois
définitivement la '; les Sailors
série dans cet ¢ de chaque
épisode. Elle |3 ) planete et se
retourne dans le nourrit de
futur afinde | U’énergie de
retrouver ses leur

parents. princesse.

28




(’est Sailor fron
Mouse qui est
chargée par Shadow
Galaxia de

trouver la

princesse qui

cache le cristal
d’argent.

Comme les Three Lights fre-
quentent le lycée de J-Ban.
elle n'a pas de mal a inter-
peller Seiya et a I'entrainer
derriere I'école.

Pendant qu'elle discute de
n‘importe quoi avec Ilui.
Bunny, cachée derriere un
buisson, prend des photos
du nouveau couple. Dans
son enthousiasme, elle se
voit méme dans le rdle
d'une grande photographe
et sort de sa cachette en
s'approchant d’eux, sans se
rendre compte qu'elle est
decouverte.

Peu apres, Bunny se rend a
leur cafe habituel pour voir
ses amies. Mathilde n'est pas
encore arrivee et Bunny
montre aux filles les photos
quelle a prises. Elle se dit
tres inquiete pour Mathilde

Yaten, Seiya et
Teki sont des garcons
en civil. Ils se
transforment en filles
en devenant les
Sailors Star.

qui voyage d'un univers a
I'autre pour se nourrir de
lumiere.

En fait, chaque planéte habi-
tée est protégee par une
Sailor qui garde au fond d'el-
le une étoile rapide. Cette
étoile est la seule chose qui
puisse apaiser la faim de
Shadow Galaxia.

En attendant de la trouver,

Ies Sailors Star
viennent d’une aultre

qui est amoureuse des Three elle absorbe les étoiles ra- planéete,
Lights et qui passe son pides des autres humains. comme la
temps a essayer de les sé- Chacun en possede une Terre, qui
duire. Elle sort avec Seiya, en effet, mais pas trés AN (k a 6té
déjeune avec Yaten et fait puissante. Sailor Mouse ( [ e Lo, P 17

» détruite
ses devoirs avec Teki. Raya est chargée de trouver la | ‘ 2t J?
et Molly sont jalouses : l'une & " , Sip arl =
craque en effet pour Yaten et o W A Galaxia.

I'autre pour Teki.

Elles décident donc de cal-

mer Mathilde. Celle-ci arrive

a ce moment mais n'ecoute

pas les conseils des filles.
) Elle s'assied a la place de
Bunny et leur explique
qu’elle veut devenir la pre-
miere fan des Three Lights
et leur manager. Elle regar-
de alors sa montre et se
sauve en annongant qu’elle
doit s'occuper de la repeéti-
tion des Three Lights. Molly
se retourne pour regarder
Bunny mais celle-ci n'est
déja plus la.
A la bibliothéque du lycee,
Sailor Mouse cherche dans
les archives sa prochaine
victime. Puis elle se retire
dans une piéce vide et sort
de sa poche une carte ma-
gnétique. Elle I'utilise pour
ouvrir une porte et entre
dans une salle étrange au
centre de laquelle uné tres

L’ARRIVEE
DE
SHADOW
GALAXIA

Dans le ciel, une étrange lu-
miere jaillit de I'espace et at-
teint I'avion de Bourdu qui
semble disparaitre.

Mathilde est une trés grande
fan de Seiya, l'un des

membres des Three Lights.
Elle est préte a tout pour
avoir un souvenir de lui. Elle
demande donc a Bunny de
la suivre en se cachant et de
la prendre en photo avec lui.

belle femme I'attend: |
s’agit de Shadow Galaxla} a
qui Sailor Mouse vient faire
son rapport. Shadow Ga-
laxia est une extraterrestre
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Sailor qui garde I'étoile qu'el-
le convoite.

Pendant ce temps, Mathilde
assiste de | exteneur a la ré-
petition des Three Lights.
Bunny la rejoint et regarde
discretement par-dessus
son epaule. C'est alors que
les deux amies découvrent
une photographe qui prend
en cachette des cliches du
groupe

Sans rien dire, Mathilde en
est irritée. Elle le sera en-
core pilus le lendemain,

//

\\\

lors d'une seance photo,
quand une jeune femme va
lul demander de sortir du
cadre pour ne pas gacher
les clichés.

Le soir venu, en rentrant
dans leur appartement, les
Three Lights y déecouvrent
la jeune femme qui leur pro-
pose de devenir leur photo-
graphe officielle. Seiya ac-
cepte mais Yaten arrache la
pellicule de l'appareil.

Le lendemain, les Three
Lights ont une journee char-

Bunny, qui est maintenant Sailor

Moon Eternelle, utilise ses pouvoirs
pour redonner leur forme originale
aux créatures de Sailor Iron Mouse.

gée et la photographe qul
travaille a present pour eux
les suit partout. Mathilde, qui
s'occupe du confort du grou-
pe, ne tarde pas a entrer en
conflit avec la jeune femme.
Celle-ci tente de lui faire
comprendre qu'elle cherche
juste a travailler. Puis,
comme elle va chercher une
boisson au distributeur, |a
photographe est attaquee
par Sailor Mouse

En voyant la scene, Mathilde
se transforme en Sailor
Vénus. Elle attagque Sailor
Mouse qui reussit a eviter
toutes ses attaques. Bunny,
qui etait allée chercher a
manger, entend la voix de
vVenus et se transforme en
Sailor Eternelle pour préter
main forte a son amie. Sailor
Mouse lance alors un rayon
d'energie sur la photographe

fe
J

inconsciente et la transforme
en Sailor Geisha. Cette nou-
velle ennemie a plusieurs
appareils photo collées sur
elle et a chaque fois gu'elle
prend un cliche, un grand
flash lumineux envoie des
décharges electriques sur
les Sailors qui ont du mal a
I'approcher.

Un bruit de claguements de
doigts retentit alors dans la
rue et les Sailors Star Lights
apparaissent sur le toit d'une
maison. Sailor Star Healer
lance son attaque Sous
forme d'une étoile électrique
et met aussitot le monstre
hors de combat. Puis Sailor
Moon se leve, brandit son
sceptre de lune et lance un
puissant rayon de lumiere
qui permet a Sailor Geisha
de retrouver son apparence
de jeune photographe.

Bien qu’elle se nourrisse du cristal d’argent des princesses de chaque monde, Shadow Galaxia
n’est pas venue sur Terre pour prendre celui de Sérénity; elle cherche la princesse des Sailors Star.

AN



N 0 U v E A u i E S Cette figurine Hasbro du Ste-

gosaurus ressemble a sy
meprendre aux dinosaures
que vous verrez bientot dans
“Le monde perdu”. Articule, |l
se défend en donnant de
grands coups de queue.
149 F. Magasins de jouets,

grands magasins. g

Révez et faites votre
choix parmi ces

= RS | Objets sélectionnés

,:.‘,.-‘»\".‘_‘ RS . spéecialement

pour vous.

I o
swgn 3

BT U R |NSPECTEURS
: T § Si vous adorez

——— M mener des en-
il === 0 86tes poli-

IL IMPRIME
| e Micro Publisher Pro, un ordinateur

Lansay, innove : Il dispose d'une impri-
mante incorporee. Vous verrez tout de suite

votre travail. |l contient aussi 33 jeux et activités.
| est vraiment super ! 1 300 F., Grands maga-
sins. detaillants, hypermarches.

. POUR LE SPORT
. Pour partir le week-

end, pour glisser
votre tenue de sport

*"" n ’
' cieres, c'est et votre gouter, ce
C‘.Iuedo joli sac Copywrite
qu’il vous avec tous les héros du

faut ! Jusqu'au 31 de-
cembre. les amateurs d'énigmes trouveront dans le coffret
un roman policier en cadeau. Faites-vite ! 149 et 203 F. Dé- i
taillants, grands magasins.

film “Space Jam” est
idéal. 90 F. Gadgeteries,
grands magasins.

OWEEN

SPECIAL HAL

Depuis quelques années, le 31 octobre est jour de
fate en France. On y célébre Halloween, une coutu-
me venue des Etats-Unis. Ce our-la, les enfants se
déguisent et se proménent de maison en maison
pour faire peur et demander des gourmandises.
Nous avons sélectionné pour vous quelques -
idées de degmsements.

MASQUES
CITROUILLES

Dans ce coffret vu
dans le catalogue Bien
Joué, vous trouverez tout

le matériel pour sculpter
ces masques citrouilles et

les décorer comme VOuS VOUS voudrez. 129 F.
Commandes au 02 32 29 19 19.

PANOPLIES
| GONFLEES |
DECORATIONS CHOCS Loisirs Sélection a crée
Pour féter dignement Hallo-

ween, Dalbe a imagine pour

ternes, citrouilles...) pour fabri-
quer vous-mémes vos dégui-
sements. De 7 & 64 F. Points
de vente au 01 40 10 89 10.

Hypermarchés. grands
magasins, détaillants.

des dégulsements,. ,.‘ir:

vous toute une gamme de ; ."' ~:.j' ’;‘_—:
produits et matériels (ma- .deviendrez:ungéfff
quillages, masques, lan- gonflée ou une éarctéi%i

tout aussi ronde. 290 F.
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g Résoma Grace au Saint-Graal, I'empire du silence Ll
- commence & se développer. Le sauveur du silence a pris vie B FAis-mOi SORTIR
 dans le corps d'Olivia. - e iR g 0Oiici’..JE DOIs
hadd GG | s SAUVER CAMILLE!

JE NE SAIS PAS COMMENT
AIRE!...AH Si SEULEMENT NOUS
FOUVIONS RETOURNER

AU BON VIEUX TEMPS.
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5 MA PETI TE
‘ CHER;E /!
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PANS SON PROPRE CORFS, \
OLIVIA AFFRONTE LE SAUVEUR |
OU SILENCE }

.

VA-T-EN /..
DISFPARAIS /

~—

-

J ARG A

DiSPARAIS 71/ NON, JE NE LAISSERAI PAS

TOMBER MES AMis /

U e

,L.' .

VS ATURNE A RESSUSCITE!
..C'EST ELLE/

D <t — el




TOUT VA BIEN,

SAUVEE / «\ :
A

- - QQ,A

-

JE LUI RENDS SON
COEUR PUR [/

CEST ELLE SATURNE 7
..OLIVIA 7

LE POUVOIR DU PHARAONIX
S'ETEND DE PLUS
EN PLUS /...

N’AVONS PLUS AUCUN MOYEN
D'EMPECHER LE SILENCE /

[ /)

" MERCIi CAMILLE, MERCI
POUR TOUT /

AAAAAAH... * ARARARARAAH...




SOUDPAIN.

POURQUOI TU AS FAIT CA,
SAILOR MOON 7 TU AS TOUT
GACHE EN DONNANT LEg~

SAINT-GRAAL !/

TU AS TOUT FAIT FOUR
NE SAUVER LA VIE, JE
T'EN RENMERCIE !/

SAILOR
SATURNE !’/

DESORMAIS, JE NE SUIS PLUS

L | OLiVIA 7. NULLE AUTRE QUE MOi
=\ NE POURRA SAUVER LE
s e /

d“'*f‘ﬁ"} MONDE . ’ l' \‘

LAISSE-MOI
T'AIDER !

-Jh

ET GUAND TU EN
AURAS FiNi AVEC LU,
OUE VAS-TU DEVENIR ?

LORSQUE J'UTILISERAI
MON FOUVOIR, JE ME
DETRUIRAI MOi-MEME !

POUR DETRUIRE LE PHARAONIX,
JE DEVRAI PENETRER AU COEUR
DE SON ENERGIE... ET C'EST
UNE CHOSE QUE TU NE PEUX
PAS FAIRE /

¥

T =
r s

»
| 3
5

:-;:. "
N
B |
Q_"“.v. J




(JE SUIS LA GUERRIERE
| DELADESTRUCTION ! _

.

>~
-

JE VEUX T'AIDER 17/

FOUVOIR SUPREME,
TRANSFORME-MOJ 7

.JE N'Ai PLUS

POUVOIR SUPREME, DE POUVOIRS /

TRANSFORME-MOI




SAILOR MOON !




\FS5CHHH &

FSSCHHH..

" GRACE AU SACRIFICE
C'OLIVIA, LE PHARAONIX *
EST PETRUIT..
e A

MONDE DU SiLENCE EST
DEFINITIVEMENT ECARTEE

P O <8 e
SOUVIENS-TOI...C'EST

MAINTENANT QUE
| DOIT APPARATTRE LE
N VERITABLE sAUVEUR /




ALLEZ, DONNE-MOi LE
BRAS, ON RENTRE /

A suivre...




Vous pouvez découvrir cette
chaine sur ABsat en numé-
7 Al . ~oey2. rique. AB Cartoons, une chai-
Ay WO A 45) ne 100 % dessins animeés |

Alors que vous
W svivez la
premiére partie
d'”Olive et Tom”
sur ‘AB Cartoons,
une novvelle |
série est diffusée
actvellement
" av Japo

J, M mnclpuux,- A
y v ' 7. adversaires
qu'Olivier'devra 4.4

ans la nouvelle série
"Olive et Tom", nos
e! héros et tous les jeunes
e espoirs japonais ont été
de nouveau réunis pour
participer au Mondial de
# foothall junior. Mais ils
W 2" devront auparavant se
D &8 présenter a la sélection '
B asiatique et affronter ' B i
7 “ toutes les equipes d'Asie.
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Yot
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Ly

:"Voici les joueurs qui ont EQUIPE

Y e 13554 T > s . . ;
f i ; 3 4 - e 2 s T o Bl s - .
° : e o .
. 1 wat n n N - .
- - . . ¥
o 3o ‘« . 5ts ..7 1)' v ) L
= T <38 : .

dial. Certains d'entre eux | ik b s MLELECRETEEE Y | Gardien de but -
n'apparaissaient i on Wakashimezu | EdWamer - * | N°17 | Gardien de but &
da ppla gy Yuzo Morisak Alan Crocket | N° 22 Gardien de but ¥
e L. Pasg vl oiplaooty Ralph Peterson | N°7 Défenseur latéral ailier drot
¥ lis seront donc désignés , LSRG Clifford Yuma N° 5 Défenseur central s
QT s,y ekl Julian Ross N°6 | Défenseur, libéro '
: yo Ishizaki Bruce Harper N° 4 Déf : t- '}
g ™ Shingo Takasug Bob Denver 6 Défenseur latéral/ ailier gauche 2
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pans 61 'w.'f‘g' e série; Olivier
of son équipe dévront oﬁrantel des
aires redalitables Certains
vhlisent 639‘ ?(?Chnl ves fres
part culiéres et pa&ms |

supét rnur? a ce“e d Olitie® .

" Brian Cruyfold
‘est le milieu de terrain et le capitaine
de I'Ajax d'Amsterdam. Il est trés ra-
pide et veut a tout prix gagner le Mondial
en hommage a son ancien entraineur
défunt. Il est assez extréme dans son
jeu et fonce téte baissee. C'est comme
%\ |ca qu'il est tombé sur le gardien Ed War- |

\ ner et I'a sérieusement blesse.

Y &

Salvator Gentlle

c est un libero italien arrogant et puis-
sant. Il a humilié Aoi Shingo durant le
match qui a oppose la Juventus a ['Inter
de Milan. Aoi aurait pu prendre sa re-
vanche au Mondial mais une blessure |
grave a empécheé Salvator de jouer
contre le Japon.

‘Stefan Levin

c ‘est un milieu de terrain trés solitaire qui joue | * =2 «,
au Kohin allemand. |l a juré a sa fiancée de
devenir le meilleur joueur du monde. Mais depuis »

- Jqu'elle s'est tuée dans un accident de voiture, il
| participe aux entrainements les plus sophistiqués |
et Ies plus difflClleS pour arnver a son but.

'y c'est un avant japonais |
: qui faisait partie de la |
~ |Re

alqﬁapan Seyen. L §;a

: ll est petit et c'est un joueur trés rapide qui se faufi-

{| Mle entre ses adversaires. Il a une technique phéno-
#li menale qui consiste a utiliser des astuces de jeu.
| Pour attaquer les goals, par exemple, il utilise toute
june palette de mouvements acrobatiques. Grace 2
M lui et Pascal Iéque dArgentme peut tout espérer

| Garlos Santan

~ Il s'entraine nuit et jour pour devenir une machine a
jouer, un footballeur sans sentiments programme §SiN

p°“' marquer. |l espére ainsi devenir le joueur parfait. (&SN [ et élégant Frang aun

w On le sumomme "le footballeur Cyborg" car il peut {Lg - LI tif. Cest 'un ¢ s

imiter la technique de n'importe quel joueur. C ’.lMer l‘a Son d hécial ¢

battu au cours d‘une finale et il réve & présent de

Pl'endre sa fev oM’N’r ‘a!:ij#-slﬁ.ﬂ.“’ r oti ."'f‘
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PAR LE é46 subi;

p@r Vune ﬁlo gos
Quoi de

‘Domllll qum vodelies animalos ?

beau que ces morveilles de
l Iu nature ? Et comment a-i-elle falif &
| inor ef créer colfe grice

LA PANTHERE

a panthere n’est pas la

femelle du léopard.
Ce sont deux noms syno-
nymes de la méme espece.
Cette confusion existe de-
puis les Romains qui pen-
saient qu’il s’agissait d’un
lion tacheté, “leo pardus™.
La couleur de fond, jaune
doré, varie d'un sujet a
I"autre et selon les régions.
Il en est de méme pour les
taches qui sont réparties
différemment sur le corps,

.

de sorte qu’il n’existe ja-
mais deux robes iden-
tiques. Autrefols, on pou-
vait rencontrer des pan-
theres partout, aussi bien
en Afrique qu’en Asie. La
splendeur de sa robe a
longtemps symbolisé la
féminité et la force de ce
félin parfait. On a mis des
siecles pour se rendre
compte que ces manteaux
€taient plus beaux sur
I"animal vivant.

S 4% '.,. 4

admirable ?

LE GUEPARD

| semble se situer entre les canideés et

les félidés, mais le guépard est un
félin. Haut sur pattes et longiligne
comme un lévrier, il a cependant une
téte de chat. Ses griffes non rétractiles
ressemblent a celles des chiens, hormis
les pouces courbés et pointus de ses
pattes antérieures qui lui servent a sai-
sir ses proies quand il les a assommées.
Les griffes des jeunes restent d’ailleurs
dans leurs gaines une quinzaine de se-
maines, tant qu’elles ne servent pas 2
la chasse. Son allure non rampante, ses
aptitudes pour chasser a la course.
ainsi que son caractére trés sociable
avec les hommes qui I'ont apprivoisé
depuis la plus haute antiquité, rappel-
lent bien le chien. Sa rapidité - il peut
atteindre les 110 km/h en un laps de
lemps tres court — est devenue légen-
daire. Il a d’ailleurs été utilisé pour les
chasses en meutes et A courre.

—
-
- e




e tigre est un solitaire exclu-

ivement asiatique. 1 lu
faul un lerritore de chasse et 1l
e s intéresse aux femelles que
nendant la période de rut. La ti-
aresse assure donc seule la garde
des pmls pendant une annce. Ce
“chat” énorme a de quor nous
faire frémir, non seulement a
cause de la peur qu'il peut nous
inspirer mais surtout en raison
de sa beauté. Le regarder mar-
cher & pas feutrés, tous les sens
en éveil, puis s'aplatir, prét a

lmuhr. Cst un spectacle sans pa-
reil. Sa nonchalance, sa douceus
apparente mais trompeuse, et
surtout ses mouvements souples,
lypiquement félins, subjuguent.
Il peut jefiner plusieurs jours et
avaler des quantités énormes de
viande qu’il “arrache” avec sa
langue rapeuse. 1l s’attaque aux
herbivores de grande taille et le
surplus de nourriture qu'il laisse
caché sous les feuillages est la
plupart du temps chapardé par

des charognards.

4

I e lion a toujours €té
considéré comme le

roi des animaux. En effet,
dans I’ancienne Egypte et
au Proche-Orient, ¢’était le
Plus grand félin connu. Il a
€€ craint et admiré depuis

des temps “préhistoriques’”.
| 1 y avait de quoi étre im-

pressionné et on |’est enco-
re de nos jours lorsqu’on
peut Voir ces grands yeux
jaune dor€, qui D 'expri-
ment pourtant aucunc féro-
cité ni méchanceté, plantés
dans cette Zrossc téte, reé-
haussée d une criniére im-
posante pour les males.
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Assis avec une patte re-
pliée, la téte alticre relevée,
on peut [|'imaginer en
sphinx. De plus, lorsqu’il
fait entendre son rugisse-
ment a des kilometres, on
sait que ['on se trouve sur
son territoire et qu’il est
prét a tout pour protéger sa

harde — les femelles et leurs
petits — contre les intrus.
Les lions vivent en famille.
Peu de prédateurs s’ aventu-
rent 2 vouloir enlever des
lionceaux. Seuls des males
tentent de ravir quelques
femelles et les bagarres se
terminent parfois tres mal
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Sorti sur les écrans de cinéma le 22 octobre, “Jurassic Park. Le monde perdu” est toul

.. . ,- oy _- e S ’ .' Y, ) R . -
simplement la suite de “Jurassic Park”. Ce sera pour vous |'occasion de voir ou revoir

les animaux

aussi fascinants et mystérieux que les dinosaures. “Dorothee Magazine” vous raconfe tout du film.

Nous sommes quatre ans apres la fermeture de Jurassic
Park, créé par le milliardaire John Hammond. Sur une file
déserte, appelée site B, vivent en liberté quelques dino-
saures. Ce sont les descendants de ceux qui vivaient a Ju-
rassic Park. Ayant appris la nouvelle, Hammond reunit une
équipe de scientifiques afin d'étudier ces animaux. Paralle-
lement, Peter Ludlow, le neveu d'Hammond, décide lui
aussi d'envoyer une équipe chargée de ramener des dino-
saures pour faire un autre parc d'attractions. C'est ainsi que
sur le site B vont s'affronter défenseurs et protecteurs des
dinosaures. Et si c'étaient eux qui avaient le dernier mot ?
« Jurassic Park. Le monde perdu” pose donc la question du
rble de 'homme dans la nature et des limites de son pou-
voir. “Le titre du film explique clairement son contenu. Beau-
coup de gens ont l'arrogance de croire qu'ils peuvent
contréler la nature et modifier I'ordre des choses. lIs finis-
sent trés mal dans le film” raconte Steven Spielberg le réa-
lisateur. Inspiré du roman de Michaél Crichton, “Le monde
perdu”, ce film fait revivre — grace a des effets spéciaux, a
l'utilisation des ordinateurs, a des images en 3D... -, des
animaux disparus depuis 65 millions d’années et que I'on
voit évoluer dans un décor plus sauvage, plus naturel et
plus agressif que dans “Jurassic Park”.

DINOSAURES
ET DECORS

Grace a des procedes
techniques toul nouveaux,
1l a éte pn\\ihlc de creer
des animaux si naturels et
s1 parfaits qu’on les croirait
vrais. Les dinosaures ont
d’abord été dessines,
sculptés, moulés.
structurés, montes et peints.
Aucun des animaux vus
dans “Jurassic Park™ n'a
été réutilisé et du plus
petit, comme le
compsognathus, au
ojgantesque I1-Rex, tous
ont été créés de toutes
pi(‘L‘C\. e T-Rex est

énorme, 1l pese plus de

neuf tonnes, et 1 on a
construit des decors autour
de lui car 1l e€tait trop
compliqué de le deéplacer.
['équipe de Spielberg a
également fait appel a Jack
Horner, un célebre
paléontologue et chasseur

de fossiles, pour avoir tous

q
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Le tournage de “Jurassic Park. Le monde perdu” a sans
doute été I'un des plus “physiques” pour les comediens.
Suspendus a des cables, accrochés dans le vide, projetes
dans la boue.... ils ont vécu mille péripéties mais tous ont
I adoré avoir participé a ce film et travailler avec Spielberg.

-

les consells techniques humaine, a €té trouveé en

utiles a la reconstitution de Californie dans un parc

g -

.
:

ironnement et du nll“H'(.‘l (‘lﬁl Se (rouve unc

comportement des tres belle forét de

dinosaures. Une eéquipe esl séquoias, une espece vietlle
ensuite partie a 1a de plus de 160 millions
recherche de ’endroit idéal  d’années. D autres
urnage pourrait séquences ont €t€ tournces
. Finalement, ce dans le deuxieme plus
orand studio au monde.,

I’Universal Studio.




" POUR LA DEUXIEME

B, | \Wmi-Temps DE CE MATCH
BONJOUR CHER PUBLIC...NOUS

VOICi REUNIS UNE FOIS DE
PLUS A FARADISVILLE...

™

CE N'EST PAS LA GRANDE FORME
POUR LES KANGOO MAIS, FOi DE
ROY WALTER, NOS AMiS VONT SE
RATTRAPER AU PLUS VITE !
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N LEUR MONTRE C VOLS AVEZ RAISON...NOUS
QUOI ON EST | e N'ALLONS FAS NOUS
CAPABLES 7 LAt BRIy (/i3 FAIRE COMME DES
| M- h DEBUTANTS /

W A W=t )
NI

KAN...KAN...KANGOO @&
171 4 PIRAAAAATES ///

AH / AH /! ...JE

PREFERE CA !




A GAUCHE, ARCHIE,
A GAUCHE /

NOUS ALLONS NOUS QUITTER SUR

CETTE IiMAGE DE VICTOIRE /... COMME

VOUS LE SAVEZ, LES KANGOO DPOIVENT
S5E RENDRE AU BIRTUMA FOUR

i

VOUS POUVEZ DECOLLER =
| by umso Princesse
: - BONNE ROUTE 7
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( MERCI, A BIENTAT
\\_ .

—
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JE SUIS CONTENTE

DE RETOURNER AU
BIRTUMA...

Si TOUT VA BIiEN, NOUS Y
..C'EST UN FAYS TELLE- SERONS DANS UNE HEURE
MENT EXOTIQUE ! OU DEUX ! | OH, REGARUDE,
e A By NELSON /

N
e 1)

“y
‘° X
N
.

»
L g N

..NOUS NOUS TROUVONS A ™\
. ] CiNG MILLE PIEDS PAR 27
GOLF OSCAR OSCAR... 2= ET 12 DEGRES DE LONGIi TUDE
e Y OUEST /...

f /
GEST LE JUMBO PRINCESSE /...y
iL TRANSPORTE LES PLUS w
CELEBRES DIAMANTAIRES DU _
MONPE ! .

- Ry j . S N T ..iILS EMPORTENT AVEC EUX LA

gl - J PLUS FABULEUSE EXPOSITION DE
A TOUS LES TEMPS ET SE RENDENT
N ] AU MYSIALAND /

W ...CONNAISSEZ-VOUS
'AVION QUi EST DANS
LE MEME COULOIR
AERIEN ?
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L.CES IMMONDE
KANGOO M'ONT RUINE ¢

-

——

Al MEME MOMENT ...

C'EST UN COFFRE-FORT
VOLANT EN QUELQUE
SORTE /

".L“'

T'ESPERE ETRE BIENTOT ©
L'HOMME LE PLUS RICHE

A VOS5 ORDRES,
AL TESSE /!

LE JUMBQO FRINCESSE
CHANGE PE ROUTE /...

IL SE DIRIGE TOUT DROIT
VERS LES MONTAGNES DU
BiRBAKRA

CA CACHE QUELGUE-
CHOSE /... JE VAIS LE
SUIVRE
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LE PiLOTE ’...IL ABANDONNE
| L'AVION [/

AU SECOURS ! Al SECOURS! ...
LE PILOTE VIENT DE NOUS
ABANDONNER /

LICI LE JUMBO FPRINCESSE /!
..NOUS NE SAVONS FAS
PILOTER /

NAFPO...NOUS AVONS UN
PROBL EME 7

—
e

4

¥ £ JUMBO PRINCESSE AVANCE
TOUT DROIT SUR CETTE MON-
TAGNE SANS PILOTE / _

5’} ICi L’AVION DES KANGOO /...
ESSAYEZ DE MAINTENIR LE
JumMBO SUR SA ROUTE /

2\

NELSON, RALENTIS UN
PEU L’ALLURE !

VITE /... iL FAUT FARIRE
QUEL QUECHOSE /

OUi, MAiS DEPECHEZ -
vous /




7 GARE AUX w
\  TROUS D'AIR ! -]

7

s pan

—— - -t——.’

CA Y EST, il A REUSS| ?

ET HOF /

JE NE PEUX RIEN FAIRE /...
AU SECOURS 717

¢

COMMANDES ONT
ETE SABOTEES 17/




s

EN L'ABSENCE DE NAFPO. JE\ N
FRENDS LE COMMANDEMENT /

o

-

NELSON /... LAISSE LE
o MANCHE A sAMY /... NOUS )
NOUS RETROUVERONS AU )
MY SIALAND ! o

. - By T
, ST NS

«
VENEZ 7 NOUS ALLONS IMPOSSIBLE POUR LE

TENTER PE RETROUVER MOMENT, REGARDE 7’/
NOTRE AMI .

JE NE VOIS PLUS
RIEN /

MISSION ACCOMFPLIE, B ::T:':w{. BIiEN S'’AMUSER 7

SEIGNEUR / . KX

A suivre...
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5 SANGOKU PARLANTS |

Ce magnifique Sangoku mesure 30 cm de

haut. Si vous possédez la bague magique et

que vous la passez devant lui, il vous ra-

contera la légende des mangas. Pour le ga-
V. gner, répondez vite a ces jeux.

Ce Sangoku est en vente dans tous
les magasins de jouets.

TOYS

| B LES JUMEAUX

Trouvez les deux robots identiques.

2 LES D'F F ERENCES Combien y a-t-il de différences entre ces deux photos
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- ET BOULES

4 LE MESSAGE DE SANGOKU

) A /‘ > oL 2 . . 1 : -
Pour découvrir ce que dit Sangoku,

A renvoyer a :

BULLETAEPONS

Combien y a-t-il de decry:ptcz le message, sachant que "Dorothée Magazine les
houles et d’étoiles ? chaque signe représente la méme lettre. jeux", 93215 Saint-Denis-
| | La-Plaine Cedex.

D... .E... qu'au lundi 27 octobre
-.. pour envoyer votre bulle-
tin. Les premiéeres bon-

| nes réponses seront re-
compensees.

,(~ \ *[CINIAWETRASIVTETETER | ponsos: vous aves e
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s dl ERUN BEEF“E

Les jumeaux sont :

JEU 2

differences

boules
étoiles

) LES AMIS ET ENNEMIS DE SANGOKU

Retrouvez leurs noms en remettant les lettres dans I’ordre.

LG

JEU 5

Les noms sont :




ENTRE VOU

REINCARNATION

J’aimerais répondre aux questions
de Vanessa.

Shun et Ikki sont japonais. Pour atta-
quer, Shun dit : “Chaine nébulaire at-
taque ! et pour se défendre : “Chaine
neébulaire protége-moi”. Irina, qui
n'apparait que dans I'épisode intitulé
“La pomme d’or”, aide Myléne a
s'occuper des enfants de 1'orphelinat.
Elis, la déesse de la guerre, va prendre
son corps pour se réincarner. Mais
grace aux Chevaliers du Zodiaque,
Irina sera sauvée et Elis détruite. Pour
finir, Irina est amoureuse de Hyoga
qui I'aime aussi.

Pour Anne : je crois que le chien de
Boubou s’appelle Pé€.

Nathanaélle (Madagascar)

HISTOIRES DE FUSION

Je suis un fan de Dragon Ball Z et je
voudrais poser quelques questions.
Qui est le plus fort entre Gogéta et
Béjito ? Est-ce que Gotrunks 3 peut
fusionner avec Gogéta en effectuant la
danse spéciale ou en utilisant les pota-
ras ? Sangohan peut-il fusionner avec
un guerrier de I’espace ? Si oui, pour-
quoi ? Sangoku 3 et Oub peuvent-ils
fusionner grace aux potaras ? Si oui,
comment et quel est le nom du résultat
de la fusion ? Comment Sangoku a-t-
1l fait pour atteindre la 4° transforma-

tion ? Quelle est la différence entre le
kaméhamé et une attaque ?

Nourah (Fort Dauphin)

NOUVEAU COSTUME

Je suis une méga fan de Sailor
Moon et je voudrais répondre a
Jeanne de Vincennes.

On connait seulement le nom de la
mere de Sérénity et jamais on ne parle
de son pere. Camille n’épousera pas
Hélios car il va retourner dans son
monde. Bunny et Bourdu n’auront
qu'un seul enfant, Camille. Je ne sais
pas comment s appelle le baton
d’Eternal Sailor Moon mais je connais
le nom de son attaque qui est : “Bai-
sers guérisseurs de lune de miel”.
Dans la derniére série, les Sailors de-
vront combattre la reine Galaxia et

oK

-

Sailor Souris. Lors d’un combat, les
Sailors ne peuvent pas éliminer leurs
nouveaux ennemis, elles unissent
donc leurs forces autour de Sailor
Moon et c¢’est ainsi qu’elle obtient son
nouveau costume, Les ailes de Sailor

Moon symbolisent sa pureté et le bien.
Adeline (La Loupe)

BOULE UNIVERSELLE

J’écris pour répondre & Camille de
Villepinte, pour poser des questions
et rectifier une réponse.

C’est Sangoku qui tuera Super Bou en
faisant apparaitre la boule universelle.
Méme s’il y a une forte ressemblance,
le docteur Myu n’est pas le frére du
docteur Gélot. Oui, c’est Kibit qui va
ramener Sangohan sur la planéte des
Kaiohs. Si tu as bien regardé Dragon
Ball, tu saurais que Sangoku s’est
beaucoup entrainé de facon a ce que
lorsqu’on lui tire la queue, il ne s’af-
faiblisse pas.

) .
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Voici mes questions : Sangoku se
transformera-t-il une cinquieéme fois ?
Est-ce que Gotrunks peut devenir un

Super Guerrier 4 ? Qui est la mere de
Végéta ?

Enfin, je voudrais préciser que Gogéta

est beaucoup plus fort que Sangoku 3.
Ce n’est pas Sangoku mais Sangohan

qui réussira a libérer C18 du corps de
Cell.

Rached (Soignies)
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HOROSCOPE
SEMAINE DU 21
AU 27 OCTOBRE 1997

BELIER 21 mars au 20 avril

CCEUR Vous manquerez de confiance en
vous, ¢a passera. TRAVAIL Les resultats
seront en rapport avec votre envie de reus-
sir. SANTE Surveillez votre vue.

TAUREAU 21 avril au 20 mai

CCEUR Vous feriez bien de ne pas accorder
trop d'importance a des chamailleries. TRA-
VAIL Vous recevrez une somme sur laquel-
le vous ne comptiez pas. SANTE De mieux

®
-
|3
®
=
s

GEMEAUX 21 mai au 21 juin

CCEUR Vos amis vous aideront quand la
déprime vous cueillera. TRAVAIL Pas envie
de travailler ? Les vacances de la Toussaint
arrivent ! SANTE Bougez, aerez-vous.

CANCER 22 juin au 22 juillet

CCEUR De nouveaux amis a I'horizon, c'est
extra ! TRAVAIL Votre sérieux vous vaudra
des compliments. SANTE Bonne.

LION 23 juillet au 22 aoit

SAGITTAIRE 21 novembre au 20 décembre
C(EUB Un ami pourrait bien vous faire une
surprise heureuse. TRAVAIL Vous vous en-

nuierpz ferme : sortez, allez jouer avec vos
copains. SANTE Faites de la gym.
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Rl it - Eninclinant les cartes,
N - apparait une deuxieme image.
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recevolr :
1 BOITE DE CHANGINGCARD, SOIT 144 CARTES

AU PRIX DE 219 F (FRAIS DE PORT INCLUS)

La commande est payable par cheque bancaire, cheque postal, mandat-
lettre. a l'ordre de SFC, a I'exclusion de tout autre mode de paiement.

N’envoyez jamais d'argent liquide.

T AR RIU= 110 § | A el BN
AGIESSE & everrveesruressnerinsesisresse st ss s s s
Code postal @.....ccooveieinnn. W SR e s MO SRS b,
TAIBPNONE (..evcucieseirsissis s

Signature des parents (obligatoire)

Bon de commande a retourner a :
SEC “card” - 144, av. du Président Wilson - B.P. 95 - 93213 St-Denis-La-Plaine Cedex



CROYEZ-VOUS AUX

FANTOMES ?

| : ‘.;-0,1.".‘.‘.",.
Halloween, la féte des morts, est la. Ca vous plait, ¢a vous fait peur ou cela vous laisse-t-il de marbre 2

1 Il vous arrive

de vous réveiller en
sursaut la nuit ?

A Quand vous
entendez un bruit
gue vous ne
connaissez pas

B Vous faites des
cauchemars quand
vous avez de la fievre
€ Jamais, vous
dormez du sommeil
du juste

2 Un copain vous
tombe dessus

par surprise, vous :

A Dites : “C’est toi ?

tu ne m'as pas surpris, j'ai
reconnu ton pas”

B Hurlez et restez le coeur
battant un bon moment

€ Sursautez et criez :
“Imbécile ! tu m’as fait
renverser mon verre !”

<3 Quel héros de bande
dessinée préférez-vous ?
A Le loup de Tex Avery

B Mickey

€ Casper

4 Halloween, c’est

une féte pour vous ?
A Bien sir ! et vous

adorez jouer a vous faire
peur

B Certains masques vous
flanquent la chair de poule
€ Vous aimez bien

parce qu’on vous donne
des bonbons

S Vous avez déja

visité un chateau ou une
maison hantée ?

A Jamais, ca n'existe

que dans les réves

B Ca vous est arrivé

€ Vous ne resteriez pas la

nuit tombée dans certains
endroits

© Vous croyez

que les fantomes sont :
A Gentils avec les enfants,
mais bien effrayants quand
meme

B Pure imagination

€ Foncierement gentils

et vous attendez avec
Impatience d'en

rencontrer un

menteur

A Jamais

7 Un copain vous

raconte qu’il a parlé a un
fantome :

A La chance qu'il a eue ! |

| étes malade

Vous obtenez de 1 & 10 points : vous ne
Croyez pas aux fantbmes parce que vous n’en
avez jamais rencontré. Vous aimez bien la
f€te d’Halloween, comme toutes les fétes. Ca
permet d’oublier que 1’hiver n’est pas loin
avec la pluie et le froid qui vous glacent les
0s. 8’1l vous arrive de jouer 2 faire peur a vos
copains, il est bien difficile de vous effrayer.
Les bruits bizarres ne vous réveillent méme
pas. Quand vous dormez, on pourrait sonner
de la trompe, tirer au canon, rien n’y fait,
vous terminez votre nuit imperturbable.

Vous obtenez de 11 4 20 points : vous auriez
peur des fantdmes s’ils existaient. Heureuse.-
ment, jusqu’ici, il ne vous est encore jamais
arrivé de vous trouver dans un chéteau ou une
maison hantée, Chaque fois qu’un bruit anor-

mal s’est produit, vos parents vous ont expli-

B Vous lui demandez de

vous donner des détails de
cette rencontre

€ Vous le traitez de

8 Vous dormez avec une
veilleuse preés du lit ?

B Tout le temps
€ Seulement quand vous

® Votre mére vous
demande de descendre

la poubelle, la
minuterie s’arréte
quand vous étes a
mi-etage. Vous :

8 A Tremblez de tous
 vos membres, vous ne
supportez pas de
rester dans le noir

| B Pestez tout en

~ . tatonnant jusqu’au
B bouton pour le rallumer
€ Ecoutez les bruits
de I'escalier, attendez
que quelqu’un appuie
sur le bouton

10 Votre petit frére

se reéveille en hurlant, il
croit avoir entendu un
fantéme, vous :

A Lui demandez ce qui lui
fait penser qu'il s’agit d’un
fantdme et vous redoublez
d’attention

B Essayez de le rassurer,
mais vous tremblez sous
VOS couvertures

€ Sortez de votre it pour
aller le consoler

H

qué son origine. Il vous arrive de temps en
temps de vous réveiller 1a nuit. Vous faites
des cauchemars quand vous étes m
vous avez de la fidvre. Heur
qu’aucun fantdme n’en profite
VeNIr vous tirer les pieds !

Vous obtenez de 21 3 30 points : vous

CIoyez aux fantdmes dur comme fer. Mal-
heureusement, vous n'en ave

, » VOUS multipliez vos
chances d’en connaitre un. Ce sont les reve-

nants rigolos, les 4mes en peine gentilles que
vous souhaitez connaitre, ceyx des dessins
animés et des films qui se terminent bien.
Halloween n’est pas une fete triste pour
vous, au contraire. Ce jour-13, vous avez le

droit de vous déguiser, certains adultes vous
donnent des bonbons aussi.

alade, que
eusement
alors pour
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