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‘espere que vous allez
aussi bien que nous qui
poursuivons nos aventures
bretonnes. Nous tentons
de mener a bien la mission
que nous a confiée Sahara,
pas facile ! En attendant,
vous avez rendez-vous avec
les héros de Dragon Ball
GT dont nous vous
relatons les exploits. Ce
sont décidément de vrais
héros, aussi forts que ceux
du Club Dorotheée ! Je ne
vous en dis pas davantage
pour vous laisser le soin
de découvrir ce qui va
leur arriver... En ce qui
concerne Dragon Ball Z,
vous pourrez lire un
nouvel épisode inédit,
comme chaque semaine.
Enfin, deux super posters
vous attendent cette
semaine. Et n’oubliez pas
de participer au grand
jeu de I’été pour gagner
un Zazoo. Gros bisous
a vous tous.
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¥ Dans la série des épisodes
de Dragon Ball GT, voici cette

semaine le résumé des épisod:
14 et 15 ou l'on assiste a
Iarrivée du docteur Myu
ennemi du Super Guerner
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\
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our que le mutant Lourd a a présent toutes s

robot géant Lourd ait capacites grace a l|'énerg
'énergie  suffisante  des guerriers de I'espace q

, le pi

Sangoku, pour étre a cent pour cent Pain garde en elle. |l sappr:
Trunks, Pain opérationnel, le docteur Myu te a attaquer Sangoku
et Giru vbyagent a offert Pain au monstre. Trunks et a les eliminer. Al'in

teérieur du corps du monstre

Pain, qui était transformeée e

poupee, retrouve sa forme
humaine. Elle découvre que
toutes les personnes jetées
dans le corps de Lourd sous
forme de poupées ont ici re-
trouve leur état originel. C'est
alors que Dontaky surgit de-
vant elle et tente de I'embras-
ser. Pain, affolée, fait un ka-
mehamé pour se défendre.
Les hommes de Dontaky dé-
couvrent alors que Pain est

,,,,,f;f"fﬁ | AN\ Lourd, le robot géant
. de Myu, devient

trés puissant apres
avoir avalé Pain,
transformée en poupéc

dans Pespace
a la recherche
des boules de
cristal.




plus forte que leur maitre et
décident de lui obéir. Pain,
qui veut donner une legon a
Dontaky, demande a Bonpa-
ra, Sonpara et Donpara d'uti-
liser leur technique de danse
pour obliger Dontaky a se
ranger de leur cote.

LA CELLULE VITALE
Fatigué de danser, Dontaky
expligue a Pain que 'energie
vitale et la puissance du
monstre sont concentrés
dans une cellule placée au-
dessus d'eux. La seule fagon
d'éliminer Lourd est de de-
truire sa cellule vitale.
Enfermée a lintérieur du
monstre, Pain cherche le
moyen d'informer Trunks et
son grand-pére Sangoku a
'extérieur. Bonpara, Sonpa-

ra et Donpara trouvent la so-
lution pour retenir leur atten-
tion : ils prennent chacun un
micro et commencent a
chanter de leur plus belle
VOIX.

En entendant la musique,
Sangoku arréte de se battre
durant quelgques minutes.
Pain lance alors un rayon
d’énergie sur la cellule. De
'extérieur, Sangoku apercoit
une petite lumiere jaune
briller au niveau de I'épaule
du monstre. I comprend
que c'est la que se trouve
son point faible. Il s'appréete
a tirer quand le monstre
ouvre la bouche et lance
une puissante decharge
d’'énergie.
Trunks est proje-
té a l'extérieur

Pour vaincre »
Lourd, Sangoku

et Pain lancent
ensemble un rayon
d’énergie qui fera
exploser son

caeur artificiel.

Pour prévenir
Sangoku qu’elle est
prisonniére du corps
de Lourd, Pain va
s’allier a Sonpara,
Donpara et Bonpara.

du palais. Sangoku, encore
0 debout, se place face au
: monstre et exécute un kame-
4 hamé. Mais cela ne suffit pas
a entamer la cuirasse du
monstre et ainsi acceder a la
cellule vitale. Sangoku crie
alors a Pain de lui donner le
signal quand elle sera préte
a effectuer un kamehame en
méme temps que lui. Bonpa-
ra donne le coup d'envoi et
nos héros envoient une
puissante rafale d'ener-

Comme il n’a pas
autant ’expérience
du combat que
Sangoku, Trunks a
du mal a résister
aux assauts de Ryld.



gie. Tous deux parviennent a
percer la cuirasse mais
'energie n'est pas suffisante
pour deétruire la cellule. En
fait, pour reussir a la faire ex-
ploser, ils doivent lancer leur
rayon denergie exactement
en meme temps. lIs recom-
mencent a plusieurs reprises
mais n’arrivent pas a syn-
chroniser leurs tirs et, a
chaque fois, leur énergie ri-
coche sur le monstre.

Ce dernier lance alors par
les yeux des rayons d’'éner-
gie tres puissants qui désta-

bilisent Sangoku. Pain de-
mande alors a tous ceux qui
sont enfermés avec elle de
hurler en meme temps que
Bonpara pour leur donner le
coup d’envoi. Cette fois,
Sangoku entend distincte-
ment le feu vert et tire de
toute sa puissance.

Le rayon d'énergie de Pain et
le sien atteignent en méme
temps la cellule, la faisant
exploser. Le monstre s'e-
croule sur le sol et tombe en
morceaux. Pain, ainsi que
tous ceux qui sont prison-

’

niers du corps de Lourd, se

transforment en rayon
d'énergie et sortent du
corps du monstre. Avant
que quiconque ait le temps

Pendani (
Trunks
s'occupe ¢
réparation
vaisseau,
Sangoku
retient les
des sables ¢

les attague

de réagir, Dontaky pre
une navette et s'enfu
Ailleurs, dans un laborat:
re, le docteur Myu obser
la scéne avec attention.

PAIN

0os amis ont repris la
N route a bord de leur

vaisseau spatial. lIs
voyagent dans l'espace a la
recherche d'une boule de
cristal. Pain, qui s’ennuie,
s'en prend a Giru, le petit
robot radar, car il ne repere
pas de nouvelle boule. La
trouvant méchante avec le

robot, Trunks lui

fait la
lecon. Folle de rage d'étre

traitte comme une enfant,
Pain se fache et monte s’en-
fermer dans l|la salle de
repos du vaisseau. Giru, qui
la suit, tente de lui remonter
le moral. Il lui annonce qu'il
vient de repérer la boule nu-
mera 5.

Elle se trouve sur une pla-
nete, a quelques kilometres
de la. Nos amis atterrissent
et décident de descendre. A

leur grande surprise, cette
planete est un immense de-
sert. Malgré leurs lunettes
de soleil, ils sont eéblouis par
la lumiere trop intense. De
plus, la chaleur accablante
qui réegne sur cette planéte

les pousse a remonter tres
vite dans leur vaisseau
Quelques secondes apres
un iImmense ver geant sort
du sable et s'immobilise au-
dessus du vaisseau. Pour le
detruire, nos amis lancent

VoA & v

Pain, qui s’ennuie
pendant les réparations
du vaisseau, va faire une
Jugue et se perdre sur la
planéte de sable. Giru,
le petit robot,
réussira a la
retrouver.

Bonpara, Sonpara ¢!
Donpara, chargés d¢
voler @ nos amis les
boules de cristal,
ont le pouvoir de faire
danser leurs ennemis.



alors un rayon d'energie qui
ricoche sur le ver.

Celui-ci se lance alors a
l'assaut du vaisseau et |'en-
toure pour l'ecraser. La
paroi commence a craquer
sous la pression. Sangoku
sort alors et lance une boule
d'énergie qui effraie le
monstre. Celui-ci  plonge

dans le sable et disparait
sans laisser de trace.

Mais en serrant le vaisseau,
le monstre a ecrase le sys-
teme de climatisation et I'ar-

rivee d'eau. Sangoku et
Trunks s’activent pour repa-
rer et remetire le vaisseau
en fonction. Pain, qui ne
supporte plus la chaleur, de-
mande a Trunks de lui don-
ner de l'eau, mais Trunks,
occupé par la mecanique,
refuse. Une fois de plus fa-
chée, Pain prend une gour-
de, un parapluie et quitte le
vaisseau a la recherche
d'une oasis.

SAUVEE PAR GIRU
Apres avoir bu toute l'eau, et
morte de fatigue, elle se
rend compte qgu'elle s'est
perdue au milieu de cette
planete de sable. Giru, qui a
senti qu’elle était en danger,
s'envole et quitte le vaisseau
a sa recherche. Pain, qui
marche toujours, est a bout
de souffle. Et le ver géant,
qui a toujours faim, la suit de
loin en cachette.

Ailleurs, dans 'espace, Don-
taky débarque sur la planéte
vaisseau du docteur Myu
pour lui faire son rapport.
Mais, arrivé au bureau du
docteur, il se rend compte
que quelqu'un d'autre est
assis a la place de Myu. [l
s'agit du general Ryld. C'est

le plus puissant soldat du
docteur et il elimine Dontaky
pour Incompeéetence. Myu
contacte alors Ryld et lui de-
mande de rechercher San-
goku et ses amis afin de ré-
cuperer les boules de cris-
tal. Ryld doit de préférence
les capturer pour que le
docteur puisse les analyser.
Myu est en effet trés intéres-
se par la puissance infinie
des guerriers de 'espace.

Giru, qui continue a voler,
finit par repérer la gourde de

Baby, qui
n’arrive
pas a
vaincre
Sangoku 4
et ses
amis,

va étre
contraint
de quitter
le corps
de Végéta
pour fuir
s dans

BN [’espace.

Pain et suit ses traces de
pas sur le sable. Toujours
occupes par les reparations
du vaisseau, Sangoku et
Trunks sont attaques par un
autre ver. Pendant que
Trunks continue a bricoler,
Sangoku affronte le
monstre. Le combat com-
mence a prendre plus les
apparences dun jeu que
d'une bataille, ce qui enerve
encore plus le ver.

De son coté, Pain est cou-
chée sur le sable, epuisee.
Un ver sort alors du sable
pour la dévorer. Elle a juste
le temps de s’envoler pour
I'éviter. Mais cela ne sert a
rien car son manque de
force la contraint a atterrir.
Le ver est prét a l'avaler
quand Giru fait son appari-
tion et s’attaque au
monstre. Pain a juste le
temps de le voir utiliser une
technique de combat ex-
ceptionnelle pour arriver a
bout du monstre, avant de
s’évanoulr.

Elle réve alors de Sango-
han, son pere, et de sa
mere Bidel qu’elle ne rever-

ra peut-étre plus. Tout_ a
coup elle est réveillee par la
fraicheur de I'eau que Giru
ui passe sur le visage et sur
a bouche. Elle prend alors
e robot dans ses bras et
s'excuse de s'étre montree
si méchante avec Iui. De
plus, Giru tient dans sa main
la boule numeéro 5 quils
étaient venus chercher.
Trunks et Sangoku, qui ont
fini par s’apercevoir de la
disparition de Pain, la re-
trouvent en compagnie de
Giru. lls la ramenent au
vaisseau qu'ils ont déplace
dans une crevasse de pier-
re. Al'intérieur, il y a une im-
mense source d'eau ou ils
peuvent remplir les réserves
de leur vaisseau.

Sangoku, qui ne perd pas
une occasion de s'amuser,
se déshabille aussitot et
plonge dans l|'eau. Apres
s'étre amuseés, nos amis re-
prennent la route de I'espa-
ce a la recherche d'une nou-
velle boule de cristal. Mais,
non loin de la, Ryld les at-
tend : il a bien l'intention de
les eliminer.

Sangoku,
Trunks et Pain
sont a la
recherche de
boule de
cristal
numéro 5.
Ils atterrissent
Sur une
planéte
recouverte

de sable

par une
créature

qui va
endommager
le vaisseau.
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Résumé : Sur les indications d'un habitant, I'équipage du
Pépéronchmo est parti a la recherche de la baleine lumineuse.
Toupia emmeéne Scot_t, Nanami et Thomas sur son trai‘neau.
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Cet été, partez avec Lucky
Luke ! Il est le heros d'un
jeu pour Super Nintendo,
édité chez Infogrames. |
est dynamique, se joue sur
trois niveaux, en trois
langues. Bonne route ! Prix :
399 F. Fnac, Virgin, grands
magasins.

Révez et faites votre
choix parmi ces
objets sélectionnés

spécialement
poOuUr vous.

VELO DE HEROS
La frime ! Avec ce vélo AB Toys dé p

FLECHETTES .4
C'est un jeu de fléchettes tra-
ditionnel, avec une cible, une
vraie, et des fléchettes a
pointe souple pour ne pas se
faire mal. |l se trouve dans le
catalogue Bien Joué. Prix :
149 F la cible et 29,50 F la

coré avec votre héros préfére, san i recharge de 6 flechettes.
goku, vous ne passerez pas inapercu et Pour tous renseignements
_ et vous foncerez comme un héeros ! appelez le 02 32 29 19 19.
VITAMINES Prix : 1 000 F env. Grandes surfaces.

C’est nouveau,
rafraichissant
et plein de vita-
mines. C'est tout
simplement le
dernier des Yop.
I a un godut
d'orange et de
pamplemousse
et c'est tres bon !
Prix : 13,10 F le
pack de 4.

POUR LE VOYAGE
Pour jouer n'importe ou
sans probleme, adoptez le
nouveau Scrabble de Voyage.
Tout est rangé dans une belle et
peu encombrante mallette. Prix :
185 F env. Deétaillants, grands
magasins.

FLIPPER
PARTY
Pas mal ce
flipper électro-
nique Monneret ! |l

est compact mais ) |
: m’amusc

ilgre i g dg > ! Pour ne pas vous en-

i B GRosRcS: nuyer une seconde pendant

mension parfaite |
pour I’amZner en 4 “.&9’ les vacances, Larousse a tout
o de 0 b e | prévu ! Le livre s'appelle “Je

vacances ! A vous < o 1T :
%‘@ \ ' m’amuse en vacances” et regorge

de jouer. Prix : = 57 2 o4,
145 F. Grands ma- o de tonnes de bonnes idees. Prix :

gasins, détaillants W wmoisse e | 89 F. Librairies, grands magasins.

o
i

MOTO DE L"ESPACE
Flash Gordon a enfour-
ché la moto interstel-
laire des Rebelles.
En roulant, I'engin
A émet des éclairs.
Cette moto si-
gnée Bandai
est vendue
avec cette figurine exclusi-
ve. Prix : 100 F env.
Grands magasins,
grandes surfaces.




INTREPIDE EN
VACANCES ?

Les vacances : est-ce I'époque pendant laquelle vous vous montrez le plus inventif en matiére

» o ~ L ’ . J 2 a7
de cascades ? Ce test doit vous permetire de mesurer combien vous étes intrépide, I'été.

1 Vous avez déja
éte platre ?

A Plus d'une fois
B Encore jamais
€ Une fois

2 Au bois, vous grimpez

sur les rochers ?

A Surtout pas !

B Bien sir !

€ Quand il n'a pas plu
et qu'ils ne sont pas trop
eleves

3 Vous arrivez dans

un coin inconnu, vous :
A Vous mettez en quéte
de I'endroit ou se
reunissent les garcons et
les filles de votre age

B Demandez a votre pére
de vous accompagner
pour en faire le tour

€ Partez seul a la
découverte du lieu

4 Qu’est-ce que votre

meére dit de vous le plus

souvent ?

A Quand il n'y a plus

de bétise a faire, il en
invente

B Il n’a peur de rien

€ Il est sage comme une
image

S Votre ballon est
tombe chez le voisin,
Vous :

A Allez sonner pour le
reclamer

B Passez par-dessus le
mur pour le récupérer

€ Envoyez un copain voir
s'll n'y a personne avant
d'y aller vous-méme

7 Vous € Dans les cerisiers pour
faites manger tranquillement
du roller autant de cerises que
ou ? VOUS en avez envie
A Sur la
rue 9 A vélo, vous roulez :
" B Surle A Le plus vite possible
~ trottoir B Bien a droite
- €Auparc | € Assis sur le porte -
sur bagages pour rendre le
'anneau velo un peu plus amusant
Bl de vitesse
| T réservé 10 Avant de plonger
it g ‘}-.*'.;.w:.: iy #;'—p_;ﬁu!’ aux deux du haut d’un rocher,
B e T * roues VOus ;
6 Sur le trottoir, et aux patineurs | A Appelez vos copains
vous marchez :

A En plein milieu

B Prés des murs

€ Tout au bord,

en essayant de ne pas
tomber dans le caniveau |

COMPTEZ VOS

Vous obtenez de 1 a 10 points : vous n’étes pas
plus intrépide I'été que pendant le reste de
I"année. On peut méme dire que votre style, ¢’est
la prudence d’abord. Vous laissez |'initiative aux
autres et vous ne vous aventurez sur une pente
glissante qu’apres avoir mesuré tous les dangers
d’une telle prouesse. A quoi cela tient-il ? Vous
avez pris une belle btche tout petit et ¢a vous a
rendu méfiant pour le reste de votre vie ? Peut-
étre. A moins que ¢a ne soit votre vraie nature.
Vous étes comme les chats qui titent le lait du
bout des coussinets pour savoir s'il n’est pas trop
chaud avant d’y plonger leur jolie petite langue.

Vous obtenez de 11 a 20 points : vous devenez
nettement plus intrépide que dhabitude 1'été. Va
savolr pourquoi ! ¢’est sans doute que pendant
les grandes vacances il souffle un vent de folie.
Vous vous sentez pousser des ailes et les bétises
pleuvent. Les conditions climatiques se prétent a
des cascades Inimaginables |1’ hiver. Grimper
dans un cerisier pour se goinfrer a s’en rendre
malade ne vous viendrait pas a I'idée une autre

5

8 Vous grimpez
aux arbres ?

A Pas si fou !

B Tout en haut, c’'est
genial par grand vent

pour qu'ils regardent le
champion

B Vérifiez que la marée
est suffisamment montée
€ Laissez vos camarades
s'y essayer d'abord

POINTS

I point pour chacune des réponses : 1c 2a 3b 4¢ 5a 6b 7¢ 8a 9b 10c - 2 points pour chacune des réponses :
Ib 2¢ 3a 4b 5c 6a 7b 8c 9a 10b - 3 points pour chacune des réponses : 1a 2b 3¢ 4a 5b 6¢ 7a 8b 9¢ 10a

saison, les cerises ne sont mires qu’au début de
Juillet... Vous avez vos journées entigres pour in-
venter des jeux. Quand vous allez en classe. vous
etes limité par les devoirs et les lecons.

Vous obtenez de 21 a 30 points : vous étes un
\-'rzli casse-cou en €té, principalement parce que
¢ est la période de I'année pendant laquelle vous
¢chappez a la surveillance de vos parents. On
dpit dire de vous : “Quand i n'y a plus de bé-
tises a faire, il en invente”. Rien ne vous arréte et
1l faut croire que plus c’est dangereux et plus
vous avez envie de tenter 1’exploit. Vous ne rou-
lez pas a vélo pour aller d'un point a un autre.
Vogs cherchez la difficulté. Vous allez VOus as-
SEOIr sur .le. porte-bagages et pédalez en appelant
VOS copains pour leur montrer comme vous ates
adroit. Vous marcherez au bord d’une falaise,
tout au bord pour mieux voir ce qui se passe en
contrebas. Vous sauterez du rocher le plus haut
sans chercher a savoir si la marée €st montante
ou degcendante. précaution indispensable : il
vaut mieux qu il y ait suffisamment d’eay
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LES VACANCES DU

CLUB DOROTHE

endant ¢,
VIVE LES VACANCES ! Pendant

vacances
Gay est ! Dorothée et Ariane sont en vacances et o
ont retrouve leur maison de campagne. Elles sont | A BN otrouve:
parties en compagnie de leurs héros preferes, g -

N fous les
' .
Jacky et Corbier. Que la féte commence dessins

animes que
VOUS aime:.
comme les
Chevaliers
du Zodiaque,
L.’ Ecole des
Champions.
Cest parti,
Dorotheée
U'a dit !

UN NOUVEAU HEROS

Les heros ont décidé de faire profiter I'hu-
manitée de leur expérience en formant une
nouvelle recrue. Oui, vous I'avez reconnue,
il s’agit de I'innocente victime. Mais aura-t-il
I'etoffe d’'un héros ? Affaire a suivre !

-tq’

Quelle surprise pour Dorothée et Ariane ! Elles etaient tres
attendues par la vache de Corbier, heureuse de revoir I’ équipe.

EPREUVE N°1

Avant de devenir un héros,
linnocente victime doit subir
des tests. Devenir héros se
merite ! Il doit donc monter
Sur cette jolie vache et galo-
per a vive allure dans la
verte vallée. Un suspense
d'enfer ! Va-t-il y parvenir ?
Oui, mais avec quelques dif-
ficultes. Allez, courage !




EPREUVE N° 2
Les héros sont fermes : leur recrue doit tre a la hauteur ! Il subit ici
uqe deuxieme épreuve et doit en effet traire la vache. Pas de pro-
blgme ' Il se met immédiatement a la tdche mais oh surprise, il re-
¢oit un enorme jet de lait au visage. Trempé de la téte aux pieds, il
S€ presente ainsi a Dorothée et Ariane.

Bertrand est plein de bonne volonté.
Oui, il veut devenir un heros digne de
ce nom. Mais a quel prix !

Comme il
avait peur
de plonger,
I'innocente
victime a éte
pousse a
I’eau par
Jacky et
Corbier.
Quel
magnifique
plongeon,
n’'est-ce

pas ?

CHAMPION DE NATATION

Cette fois, la recrue doit montrer qu'il sait parfaitement
nager. Mais il a préféré garder sa bouee !

Ariane a bien

ri en regardant le
test de natation.
Elle a beaucoup
appreécié la tenue
de celui qui se
prend deja pour un
héros. Elle pense
quand méme qu’il
doit encore
S’entrainer dur
pour éetre un héros,
un vrat !

Tout penaud, le nouveau héros remonte a la surface
sous ’wil de ses petits camarades et maitres.
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Sailor Moon

LE MONDE
PARALLELE (2)

Reésumeé : Camille et son amie Olivia se sont perdues dans un
monde parallele. Les guerriéres de la lune sont venues les sauver.
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RESUME DE
L'EPISODE

PRECEDENT
Afin de tuer Super
Bou, Sangoku et
Végéta ont réussi a
obtenir des humains
leur énergie
physique. Gréce a
elle, Sangoku a
réussi a ?ormer une
boule d’énergie si
grosse qu'elle aurait
pu écraser le
monstre. Le
probléme, c’est
qu’aprés tous ces
combats, Sangoku a
épuisé son énergie.
Végéta, qui se rend
compte que Super
Bou résiste et retient
la boule d’énergie,
demande a Dendé
de faire un dernier

veeu au dragon :
que Sangoku
retrouve toutes ses
forces. C’est ainst
que notre héros se
transforme en Super
Guerrier et peut
écraser le monstre.




“

La boule d’énergie formée par
Sangoku finira par écraser Bou.

EPISODE 287

BOUBOU
ET LES BILLETS

ur Namec et au royau-
me des morts, c’'est la
féte : tout le monde est
heureux que Super Bou ait
eté éliminé. Sur la planete
du doyen, Veégeéta, Sangoku
et Hercule n'en reviennent
Pas que ce soit fini. Hercule
annonce alors par telépathie
a tous les habitants de la
’gerre; que le cauchemar est
fini, Super Bou a été tué.
Tout le monde l'acclame
comme un héros.

Le doyen, Shibit et Dendé
Se teléportent pour rejoindre

Sangoku. Celui-ci demande
a Dendé de g’

oo s’

pierres et il y découvre Bou-

ocouper rapi-

bou encore vivant mais bien
mal en point. Hercule de-
mande a Dendé de soigner
son ami.

Végéta s'affole alors en en-
tendant que Boubou vit tou-
jours et il decide de I’élimine'r.
Mais Hercule s'interpose. Ve-
géta tente de lui fairg com-
prendre que si un .]OUI' |
génerve a nouveau, il pour-
rait libérer un autre Super
Bou. Hercule supplie alors
Végéta en lui expliquant que
Boubou est gentil et bon et
qu'il a simplement été mani-
pulé par des gens peu SCru-

puleux. Si on le laisse tran-

quille, il promet de prendre
soin de Boubou et de le gar-

der chez lui.
Sangoku se retourne et de-

mande a Dendé de soigner

Boubou. Végéta ne
comprend pas la
reaction de Sango- -
Ku qui lui répond
que si  Boubou
n‘avait pas éteé la, il
n‘aurait pas pu for-
mer la boule
d'energie et Hercu-
le n'aurait pas pu le
sauver. Shibit inter-
vient alors : les hu- |
mains n'ont jamais
vu Super Bou et la
seule image du
monstre qu’ils con-
naissent est celle
de Boubou.

Dans six mois, nos
heros utiliseront
donc les boules de
cristal afin que le
dragon efface de la
memoire des hu-
mains tout ce qui
s'est passe depuis
le tournoi des arts martiaux.
Dendé soigne donc Boubou,
puis Shibit les teleporte tous
au palais du Tout-Puissant
rejoindre leur famille.

En voyant Boubou appa-
raitre, et ignorant qu’il est
gentil, tout le monde com-
mence a paniquer.
Quelques explications plus
tard, tout est arrangé et nos
amis décident de rentrer
chez eux. lls se retrouvent

o W

Apres la
disparition
de Bou,
c’est la .
fétedans © §
tout i
univers.

‘ e
. G

e e -

Sangoku s’est retrouvé épuisé
aprés ses nombreux combats.

six mois plus tard pour ap-
peler le dragon, comme
Sangoku l'avait prevu.
Aprées cela, Boubou peut se
promener dans les rues
sans que personne ne
soupconne son passe. Bou-
bou deécouvre alors que
dans le monde des hu-
mains, si on veut manger et
vivre, il faut avoir de lar-
gent. Il va donc tout faire
pour en gagner...



LA PRINCESSE

J aimerais donner plu-
sieurs informations sur
Sailor Moon et en parti-
culier sur la princesse
Kaguya.

La jeune fille avec une
boucle d’oreille lune et une
autre en forme d’étoile s’ap-
pelle Himeko Nayotake. Le
jeune blond est son petit
ami. Il se nomme Kakeru
Ozora et non pas Arthémis.
C’est pour Noél que Luna
sera transformée en humai-

ne sous le nom de la prin-
cesse Kaguya.
Lise (Pertuis)

LES MERCENAIRES
Je voudrais répondre aux
questions de Richard, Ca-
rolina et Sarah.

Pour Richard : il y aura une
suite a Dragon Ball GT. Les
mercenaires sont originaires
de la planete Végéta.

Pour Carolina : Cell est de-
venu Perfect Cell en absor-
bant C17 et C18. Oui, Vé-
géta va réussir a battre San-
goku quand Babidi va
prendre son contrble. San-
goten va s€ marier avec

VOTRE CARTE

Pour cela, découpez et remplissez le
bon ci-dessous et joignez-y une en-
veloppe timbrée a 3,50 F. Renvoyez le
tout a : Club Dorothée, 93215 St-
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Maron. Baby va absorber
Bra, Sangoten, Sangohan,
Trunks et Végéta en entrant
dans leur corps.

Pour Sarah : Non, Gogéta
ne peut pas fusionner avec
Sangoku car Gogéta est le
résultat de la fusion entre
Sangoku et Végéta. Sango-
ku est plus fort en vie qu’au
royaume des morts.

CETTE SEMAINE
A GAGNER 10 ZAZOO

Je voudrais aussi poser une
question : Sangoku va-t-il
battre Baby ? Si oui, com-
ment ?

Jonathan (Estrablin)

NUAGE IMMORTEL

Je voudrais répondre aux

questions de Francois de
Venderville.

Le nuage supersonique ne

peut pas mourir car il est
immortel. Le pére de Free-
zer a €t€ tué par Trunks du |
futur. La fille de C18 s ap- |
pelle Maron. Petit Cceur ne |
peut pas fusionner avec |
Sangoku. Végéta n’est pas
un super guerrier car il n'a
pas le ceceur pur comme
Sangoku.

Alexandre (Strasbourg)

Pour gagner votre jeu de I'été,
répondez a la question
ci-dessous et renvoyez votre
bulletin-réponse le plus
rapidement possible.

' BULLETIN REPONSE

| A renvoyer 3 : |

| "Dorothée Magazine les !
| leux Zazoo", 93215 Saint-
| Denis-La-Plaine Cedex.

| Trouvez toutes les ré-
: ponses. Vous avez jus-

Denis La Plaine Cedex.
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| qu'au lundi 21 juillet pour |
| envoyer votre bulletin. :
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|
| feponses seront récom-
:pensées.

| LA REPONSE EST :
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DE VOUS A NOUS

e DIRECT

piU JAPON

pans le dernier hors série
sur Dragon Ball Z, il est
question d’un film qui s’ap-
pelle “La vengeance du
docteur Egui”. Je voudrais
savoir si ce film est sorti en
France et si oui, ou on peut
le trouver. Merci pour la

réponse.

Sylvain (Gagny)

“La vengeance du docteur
Egui” existe bel et bien mais
seulement au Japon. En
France, i1l est donc impos-
sible de le trouver en casset-

te vidéo. Les raisons en sont
relativement complexes, il
faut avoir les droits de diffu-
sion et en France, personne
ne les a pour 1’instant. Je
préfere t’épargner toutes les
explications techniques ! Il
faudra donc malheureuse-
ment attendre avant de pou-
voir regarder cette vidéo en
France. Je sais que ce n’est
pas forcément une bonne
nouvelle pour les fans de
Dragon Ball Z. Mais grace a
notre spécialiste en dessins
animés, Pascal Lafine, tous
les lecteurs de Dorothée Ma-
gazine et des numéros Spé-

ciaux et hors séries sont in-
formés de tout ce qui se
passe au Japon. Bravo a lui
€L surtout merci pour tous
Ces précieux renseignements
€t super informations,

COMME LES COPAINS
I1'y a plus d’un mois que
j’ai écrit pour avoir ma
carte de membre du Club
Dorothée mais je n’ai tou-
jours rien recu. Est-ce
normal ?

Ludivine (Bourg-en-Bresse)
Pas de panique Ludivine ! Je
sais que tu attends avec impa-
' tience de recevoir ta
carte. Mais 1l y a énor-
mément de copains qui,
comme toi, ont envie de
devenir membre du Club
Dorothée. Il faut donc
laisser le temps aux per-
sonnes qui s occupent
des cartes de les fabri-
quer et les envoyer.
! C’est aussi simple que
cela. Mais rassure-toi, tu
la recevras trés rapide-
ment, nous ne t’avons
pas oubliée. Je t'em-
brasse tres fort et suis
N tr&s heureuse de savoir
que tu fais désormais
partie des membres du

Club Dorothée.
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SEMAINE DU
15 AU 21 JUILLET 1997

| SELIER 21 mars au 20 avril

CCEUR Seul ? Ca ne durera pas bien longtemps.

| Belles amitiés en vue. TRAVAIL Votre tendance a
. contester l'autorité pourrait vous nuire. SANTE Du
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~ TAUREAU 21 avril au 20 mai
' CCEUR Vous ne saurez comment vous faire aimer.
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| GEMEAUX 21 maiau21 juin .
" CCEUR Vous devriez vous faire des tas de copains.

TRAVAIL N'écoutez pas les mauvaises langues.
SANTE Pas d’exploit physique sans échauffement.
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CANCER 22 juin au 22 juillet

' CCEUR On comptera sur votre grand cceur, ne les
' décevez pas. TRAVAIL Vous mettrez en route des |

' tas de choses. SANTE Du sport vous dérouillerait.

LION 23 juillet au 22 aodt

| CCEUR Susceptible, les relations avec vos proches
. seront douloureuses. TRAVAIL Vous voudrez dicter
votre loi, ca ne sera pas du go(t de tous. SANTE
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| VIERGE 23 aoit au 22 septembre

" CCEUR Le bonheur, ca ressemble plutdt a ce que
| vous vivez. TRAVAIL En attente de jours meilleurs,

vous rongerez votre frein. SANTE Boulimie a com-
attre.
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BALANCE 23 septembre au 22 octobre

CCEUR Vous vous montrerez tendre avec vos |
proches. TRAVAIL Et si vous preniez le temps de |
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SCORPION 23 octobre au 20 novembre

CCEUR Vous vous lancerez téte baissée dans la |
conquéte d'un cceur. TRAVAIL Sir de vous, vous |

saurez mener a bien tous vos plans. SANTE Man-
gez plus de fruits.

_— ?s’.'*" — e x
' » ..-.' .

SR
.---.-‘{;:‘_'. o) b4
s APCE

3:‘:?“‘7.‘ - "F-. : 3
L - - :
4

JS L D L
';r‘ > B

.]' .L’

‘ -l_._ - ']

= ok R
-

5

y

R e 3
l.‘r' h—l' .

\ "

» b l-\“

"y
IS Ve
l'~v:“.../l F“v

-
i

-

-~
&

-
=g

'l ﬁ:‘

= "’_'T-, —

es

=

X
- = -

:: \J’bvl 9
Ta o

Ej'(ﬁ
S
TR p
v s ’l -"* “ -
e S Ny
r {:4’5 L - - s

s A ":_ i&-’r_
Ny

e

e T ™
G
s
R

‘.
= 4N

SAGITTAIRE 21 novembre au 20 décembre

C(EUR Vous vivrez vos aventures dans le plus
grand secret. TRAVAIL Les jeux a plusieurs vous
plairont énormément. SANTE Le sommeil répare

tout.

CAPRICORNE 21 décembre au 20 janvier

CCEUR Vous aurez envie de faire des folies. TRA-
VAIL Vous pourrez avancer sans entrave, qu'est-ce
que c¢a vous plaira ! SANTE Faites attention a votre

alimentation.

VERSEAWN 21 janvier au 19 février

C(EUR Libre, ce sera votre devise. On vous enfer-
me trop a votre gré. TRAVAIL Vous vous tournerez
vers de nouvelles activités. SANTE Bonne.

POISSONS 20 février au 20 mars

CCEUR En route vers de nouvelles aventures !
TRAVAIL N’hésitez pas a bousculer votre paresse.
SANTE Un claquage musculaire est vite arrive.
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Resume : Jalouse de Tiffanie, Vipéra cherche a se venger. Les
Kangoo, en difficulté face aux petits hommes de Westland,
sont décides a se ressaisir.
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BULLETIN D'ABONNEMENT

Oui, je m'abonne a "Dorothée Magazine® pour un an,
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12 chansons
inedites

en CD et en cassette




