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© DISNEY
MAGIQUEMENT VOTRE ! po 1 l Solutions des

La magie, ¢’est comme un courant, il faut que ca passe ! Avec Picsou et sa Jeux
bande, pas de probléme, le courant circule. Suspense haute tension, rire élec-
trochoc, aventure « spécial frisson », tout est mis en ceuvre pour que I’émo-
tion joue du piano le long de ta colonne vertébrale.

La magie, ¢ca marche quand on y croit tres fort ! Comme I’équipe du studio
Disney France, qui a travaillé sur la Bande a Picsou et a réalisé « Le trésor
de la lampe perdue », le super film sorti sur les écrans cet éte.

La magie, ¢’est un Disney Club en plus le mercredi, ce qui veut dire plus d’aven-
tures, plus de rire, plus d’amis, plus de paillettes dans ta semaine.

La magie, c’est le nouveau pin’s ex-clu-sif qui accompagne ce numero trois
de Disney Club Vacances. Epingle-le sur ton T-shirt ou ton blouson et écoute
ton cceur battre. Sens-tu ce courant qui passe 7 C'est ¢a, la magie !
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Ce numéro comporte un encart de 4 pages situé entre les pages 2 et 3.




C'EST L' HEURE

DU DEJEUNER ! \QUI AIMERAIT

JE MEURS DE MANGER
FAIM ! ITALIENZ

/” DE JEUNONS DANS CE VILLAGE - HMM! UN BON GR
AL DIED DES MONTAGNES ! ON NE = PLAT DE SPAGHETTI
SERA PAS TRES LOIN DE & OGS MOLS
NOTRE DESTINATION ! 24! - —

Va
TACHE D'ATTERRIR EN DOUCEUR, FLAGADA !

MES INSTRUMENTS SONT HYPER-SENSIBLES ! TRACASSE
PAS, GEO |




HE, HE !
FLAGADA JOUE

N'EST QU'UN
GROS

ET SIX SPAGHETTIS. :
=)

P——.-qr‘_i

VOLCAN ETEINT EST
%lEEN LE MONT AZAN| 2

/ JE VEUX FAIRE UNE ETUDE GEOGRAPHIQUE
DE CE CRATERE ! ENTRE NOUS, GIGNOR, CE
QUE JE RECHERCHE ,CE eoet_q

L'ATTERRISSAGE T'/A
CONVENU, GEO ?

SIGNORI,
BAMBINI,
BIENVENUS !

VOUS ETES ICI POUR
LES VACANCES 2 PAS VRAIMENT !
: MiAm !
ol - SLURP!
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0.2 400

T DES
MINERAIS PRECIEUX !
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o@\}é@ "?é%"?:&“ﬂ?g. voLuS POUR TOUT UN TAS DE RAISONS ! PRIMO,
DESCENDEZ DANS CE CRA- AVEC LE BROUILLARD ,ON N'EN VOIT PAS LE
TERE . \OUS N'EN RES- FOND ! DEUZIO , LES PAROIS SONT TRES '
SORTIREZ PLUS ! ESCARPEES, lM;OSSIBLEG A ESCALADER!
ET S| VOTRE HELICOPTERE SE RETOURNE..

AH 2 POUR-
QUOI GA =

UN PUR CHEF-
D'CEUVRE ! PAS
DE BILE A GE

VOUS ETES BRAVES!
BRAVISSIMO ! BONNE
CHANCE ! CIAO ! SMACK !

MEILLEUR DE

\ HUuM ! (AMPOS - JUSTE COMME L'A DIT LE
SIBLE DE VOIR PATRON D L'AUBERGE ! CE

LE FOND, AVEC N'EST PAS PRUDENT OE..
CES NUAGES !

FLAGADA !
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PAROIS &¢
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QUOI Z VOUS
AVEZ REPERE
DE L'OR % DE
L'ARGENT 7 DU

PLATINE Z

7 LES VIBRATIONS DE
7\ L'HELICO ONT DECLEN-
CHE UNE AVALANCHE !

A

CE QUE TU
FABRIQUES.
FLAGADA 7
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JE N'ARRIVE PLUS
A LE CONTROLER !

GASP ! UNE CITE
1\ ROMAINE ANTIQUE
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SUR UN PLATEAU DE
CINEMA OU QUOI 2

HARROUMPF !
CURIEUX ENDROIT
POUR’ TOURNER

GA M'ATOUT L AIR
D’ UNE SUPERPRO-

’ QuI BTES-VOUS 2 QU'EST- CE GLE C' EST
QUE CES DEGUISEMENTS 7 ‘

DES DEGUI 2
NON MAG RE 1o
GARDEZ-VOUS !

/A
arracuez vos SR ©
CEINTURES' ! / /a

W

CES TYPES DOIVENT
E‘rrzg’ DES ACTEURS !
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< MAINTENANT ! (3:

N, APPAREAA- V
MENT, N
NE SO OouUusS

- - 5
- - B S
NS AN
& F
27 Lo

<

" -
i J
"..4

-



MAARCHE ! = 5
AGNE, DEUX, UELQU'UN A
AGNE, DEUX [ VU UNE CAMERA <2

CES INTRUS ONT DEMOLI LE DIVIN PILIER,
CAESAR !

7/ JETEZ- LES EN PRISON ,
JUSQU'A CE QUE LA SEN-
TENCE SOIT PRONONCEE !

EN PRISON 7!
MAIS J'Al DU TRA-

& LES DESTRUCTEURS DU PILIER DES DIEUX
SERONT TRAITES TEL QUE L'E)X?LEE ‘_Il.A: LOI !
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S| CES GENS NE SONT
PAS DES ACTEURS ,POUR- )
QUOI SONT- Il HABIL- £
LES A L'ANTIQUE 2 |

EH BIEN ... PAS QUESTION DE
TRAINER IC| JUSQU'A CE QU ON
AIT PROUVE L'EXACTITUDE OE
CETTE THEORIE :

ET SI NOUS ETIONS TOMBES SUR
UNE PARCELLE DE L'EX- EMPIRE ROMAIN
%Uleéd'A PAS BOUGE DEPUIS DES
c c

MAIS ON POURRAIT FAIRE SAUTER CES
GONDS !

JouU TRAVAIL, ¥
LES GARS !~}




TROUVONS LES GARDES - \! ¢ LS JOUENT AUX < PENDANT LEUR TOUR
AVANT QU' ILS NE NOUS E PN - DES ! ) DE GARDE ! T&ST!
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VAIT A LES FAIRE DE-
GUERPIR !
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AU CRATERE !
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MEME AVEC LE
MEILLEUR EQUIPEMENT )
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R e SERAIT
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HELAS ! JE PENSE QUE NOUS
ALLONS NOUS DONNER
EN SPECTACLE !

UN SPECTACLE ! C'EST BIEN
A GA QUE SERVAIT LE




S| LE CHAMPION DES N UN SIECLE ! .
PRISONNIERS TRIOMPHE [ ILS GuULP! L'UN DE
SERONT LIBRES ! SINON.. IS VOUS A-T-IL DE-
ENDURERONT UNE PEINE JA CONDUIT
D'UN SIECLE DE PRISON !

LA COURSE DE CHARS ! UN DES PRI-
SONNIERS SE MESURERA AU CHAA-
PION DE LA VILLE !

AVE CaesArR ! CELUI QU
0B\ \vA GAGNER TE SALUE !

JE LUI RESERVE UN

3 AL DE MA JUMENT,
WY, R ELR CHAMPION !




- OuAAK ! FLAGADA A -
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DIRAIT QU'IL
VERSE !

RS VILAINE BLES-
o)

N 3
ET PAS DE SANG ! ACCROCHEZ 563 VISTELRS D' UNE | _JE PARE GU'I

VOUS A VOS CHAPEAUX , MES , RECHERCHENT
AMIS, PARCE QUE, | AUTRE PLANETE ! _( M\EMES MINERAS

S| JE NE M'ABUSE.. J S~ QUE MO !




D 4
VOUS VENEZ_ X QUI ! DE X-4921 ! NouaY
D' UNE AUTRE ) AVONS ATTERRI ILY A
PLANETE 7 2000 ANS , POUR Dgg
. RECHERCHES _
INTERPLANE- ¢
A

JE CONSTATE QUE VOUS A\{EZ
DECOUVERT LA VERITE !

TAIRES ! i

‘COMME NOUS AVIONS ATTERKI

PRES OE LA ROME ANTIQUE ,

NOUS NOUS SOMMES DEGUISES
EN ROMAINS °...

ON NOUS AVAIT
DONNE DEUX
SIECLES POUR
MENER A BIEN LE
PROJET ! ENSUITE,
NOTRE VAISSEAU-
MERE DEVAIT
NOUS RE -
PRENDRE !

“NOUS NOUS SOMMES CACHES
PARAMI EUX PENDANT DEUX SIE-
CLES ' NOUS AUTRES , SUR X-4921,
“XSS VIVONS JUSQU'A 0000

RETOUR , NOUS AVONS AME-
NAGE CE CRATERE POUR
L'HABITER , EN ATTENDANT
LE mGSEALJ.MERE !ou g

“ NOUS AVONS ENVOYE NOS &I -
GNAUX ., MAIS L'EMETTEUR DE-
VAIT ETRE TROP FAIBLE ! LE

VAISSEAU N'A PAS REPONDU '...”




= MAINTENANT QUE NOTRE . NE REUSSIRA| PEUT-
S ANTENNE EST DETRUITE , ETRE A LA REPARER
| m NOUS N'AVONS PLUS LE ET MEME AMPLIFIER
3 | MOINDRE ESPOIR DE POU- LES SIGNAUX, QUI
4 sl VOIR CONTACTER A NOU-
O PSS VEAU NOTEE VAISSEAU-

TU CROIS VRAIMENT POUWIR
FAIRE REMARCHER LEUR AN-
TENNE, GEO 2@

N\

IL ME FAUT DES
BOUCLIERS ! UN

... DES QUE JE L'AURAIS RECONS-
% GRAND NOMBRE !

TRUITE A MA FAGON .
& ‘ 7
MEE
c&‘ D WN

y/ ENT Y G A PRESENT, MONTONS LES BOUCLIERS
uwsvgﬁéésémwoe SUR LA STRUCTURE EN LES RE-
STRUCTURE, GEO? | LIANT ENSEMBLE ... ¢

DES
BOUCLIERS <!




' UNE ANTENNE
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NE CHANCE ' ON DISPOSE D HUILE DE
gouoe EN QUANTITE POUR F.AIQE
PIVOTER L'AN_TENPiE :

J ' UTILISE LES BATTERIES DE
L' HELICOPTERE POUR AMPLIFIER
LES SIGNAUX !
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MERC! POUR MON PEUPLE ! e N

PUIS-JE FAIRE QUELQUE CHO- | COMMENT !

SE POUR VOUS , AVANT DE
REPARTIR 7

TTIRE !

MAIS ATTENTION ! QUAND
LE RAYON AURA AGI SUR VOLUS,
VOUS OUBLIEREZ TOUTCE

QU S'EST PASSE ICI !

EXTRAYEZ-
NOUS DE CE
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AVEC TOUT (. ‘7*"‘
NOTRE MATERIEL , =
ET L' HELICO!

PARCE QUE RIEN DE TOUT GA NE SERA
ARRIVE | LE TRANSMETTEUR TEMPOREL DU
NAVIRE VOUS RAMENERA A L'INSTANT

PRECEDANT VOTRE ARRIVEE ICI! C'EST
AINSI QU IL FONCTIONNE !




PAS VRAIMENT ! Noyg
COMPTONS EXPLORER o
VOLCAN ' C'EST BIEN &

MONT AZANI, NON 2 | 5y

RAIT QU'IL RECELE pLg),

DE MINERAIS PRECIE Y
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EN VA"

SIGNORI , BAMBINI / CANCES 2

BIENVENUE !
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YRES AMIS | VOUS SORNETTES | CE CEPENDANT, QUEL- ANEANTIS
. / O
S oie o ALER? ) VOLCAN EST ETEINT DE- QUE PART PANS LA TRACE DE LA CITE
SoRTIREY 5o | PUIS DES SIECLES ! REEN STATOSPHERE .. ROMAINE !
Mt Z JA- NE M' EMPECHERA DE
S FAIRE MAIN BASSE SUR — AT =Y. :
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QUE LUl ARRIVE-T-IL 2
SIGNOR N'AIME PAS 'LALE
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FANTASTIQUE ET EXCLUSIVE *
DES &

’ . ~
i

POUR LA 1** FOIS DES PIN'S TIRES DES ol
PRINCIPAUX FILMS WALT DISNEY permettre de découvrir K

-le Livre de la Jungle sans aucun risque la

! -Alice au Pays des Merveilles : -
3¢  -Cendrilion collection exclusive et
3= prens :
1 Sons ek b s Tt Ba.aulies IS LBnoy
¢ - ains
iﬁ -Peter Pan...etc... i == INCROYABLE
1 6 = UN PRIX FOU
3 Dl P
gs % :./f : ./ ;\\\"*:I
£ ‘\ or .
i} EN PLUS DE VOS PIN'S EXCLUSIFS LE 1* PIN'S
;! NOUS VOUS PROPOSONS AUSSI LES _ SPECIAL MICKEY 1930
AUTRES PIN'S DISNEY ARTHUS BERTRAND (trés rare)
2] f
oy
L)
| + port
ATTENTION TRES IMPORTANT: R 1 o S TS ol B el T & ra et on e T
CETTE COLLECTION EST COMPOSEE '?:
' VOUS
bt ?aglﬁ%sé'nmu?.ﬁuns.vous CETTE ANNONCE UNE GRANDE CHANCE
POUR LES COLLECTIONNEURS PHILOPIN'S

SEREZ LES SEULS A LES POSSEDER.

PROFITEZ DE LA FANTASTIQUE RUEE POUR LA

PIN'SMANIA DES DIZAINES DE MILLIERS DE GENS BON D'ESSAI 15 JOURS SANS AUCUN R
ISQUE
VONT REPONDRE A CETTE OFFRE. DEPECHEZ VOUS, a tetourner a LUTECE DIFFUSION B, rue des glycines 82708 COLOMBES CEDEX

POUR ETRE SUR D'ETRE SERVIS. SARL au capilal de 270000 F - RCS NANTERRE 8785 364 108 CODE APE 6343

Veulllez mexpédier avec droit de retour pendant 15 jours (remboursement intégral en
cas de non satisfaction) votre 1* pin's exclusif au tarif de 20 F + 5.80 F de port soit 25,80
F que je régle ci- joint par :

D chéque bancaire DCCP (joindre les 2 volets) D mandat lettre

QUI ETANT PASSIONNE PAR LES PERSONNAGES DE WALT
DISNEY, NE REVE PAS D'UNE TELLE COLLECTION DE PIN'S
AUTHENTIQUES ET EXCLUSIFS

Cette collection posséde une énorme valeur sentimentale et culturelle.
Elle regroupe de magnifiques pin's tous authentiques, quireproduisent trés
fidélement les plus célébres personnages de Walt Disney. Vous allez vivre
grace aux pin's de tres riches et grands moments.

Pour la 1* pochette mensuelle, je pourral prendre 1 ou plusieurs pin's ou |a totalité sulvant
le tarif joint, ou vous la retourner sans rien vous devoir. Je recevral chaque mois & fexamen
gratuit et sans obligation d'achat vos pochettes mensuelies de pin's. Bien s0r je pourrals
cesser cet examen sur simple letire de ma pan,

PROFITEZ DE CE TARIF RIDICULE DE 20 F
Vos enfants et petits-enfants vous remercieront plus tard d'avoir constitué

cette magnifique collection de pin's authentiques émis sur les personnages
de Walt Disney.

Code postal
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M'A DEMANDE DE e A
PASSER LE VOIR ! ' P |

QUELLE
AMABILITE !

CONTENT DE TE VOIR,
FLAGADA JONES !

ATTENDIONS !
ENTREZ

J'Al QUELQUE CHOSE
D' INTERESSANT A

VOUS MONTRER!
‘ 7 ——




JE Vous PRESENTE Vi Q EST SA FA :
SOy RN CON "1‘.'

ECOPY , MON POISSON £ U\ DE MANIFESTER SA A
APPRIVOISE!  LHI1] 0 10P “1~;,3'>\ JOIE ! 4l

N
.
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ia g
A
<\
/
\ /
-

VRAIMENT
MIGNON !

- ——

...ET SURTOUT TRES
CHERE ! MAIS JE
NE REGRETTE RIEN,

VE ¢ ‘ADORE !

FLOPI EST UN
il POISSON TROPICAL . UNE
\ ESPECE TRES RARE ..

ES-TU PRET A NOUS

FLOPI EGT
MONTRER TES TALENTS',

EXTREMEMENT
INTELLIGENT !

B
CONNAIT
DES TAS DE

TOURS !




N7 WouvAK.! UNE L SAIT MEME ,
GA ALORS ' IL VRAIE BETE DE cAUTER EN L BRAVO.
A SAUTE DANS CIRAUE ! ARRIERE ! A /
LLE CERCEAUD !
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MAINTENANT QUE
VOUS CONNAISSEZ
FLOPI ,J'Al UN SER-

VICE A VOUS DE-

OuU NAGER SUR LE IL EST FAN-

DOS EN IMITANT TASTIQUE !
LA BALEINE ! 2

NOUS PARTONS TOUS | « ET)
EN WEEK-END ! MES . 2 VEILLER SUR
NEVEUX, MA NIECE ... gt LES ENFANTS!

| IL QEGT;QA JUSTE FlLop! !
A VOUS COMPRENEZ QUE NOUS

NE POUVONS E LAISSER
SEUL !

LA MAISON SERA
V/IOE TOUT LE
WEEK- END !




IL S ENNUIE- 9585%\'8&’3
RAIT TROP, LE DEMANDE DE
PAUVRE ! VENIR !

BIEN SUR , MA |

MAISON EST A
VOUS PENDANT
TOUT LE WEEK-

END !

AU REVOIR,FLOP!I !
A BIENTOT, LES

COMPTE SUR NOUS !
NOUS NE SOMMES PAS

A COURS D’ IDEE !

ACCEPTEZ- VOUS

DE LUI TENIR COMPA-

GNIE ET DE LE
NOURRIR ¢

DE TOUTE
NE VOUS EN-
NUIEREZ PAS
AVEC FLOPI !

COMPTEZ SUR NOUS,
MONSIEUR PIcsou !

ET OE VOUER
UN PEU AVEC

IL
ADORE
JOUER .

SOMMES
DES BABY-
SITTERS
NES !




oOups ! NOUS Y FERONS TRES
ATTENTION !| PROMIS !

FAITES EN GORTE
QU'|IL NE LUI ARRIVE RIEN
DE MAL/ OU G,NON se e
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JE ME SENS NE
POUR CE GENRE

TU TE RENDS
COMPTE , FLAGADA 7
A NOUS LA VIE DE
SEIGNEUR !

ON VA COMMENCER
PAR VIDER LE FRIGO !
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FAIRE UN TOUR ! NA ! L

CE DOIT ETRE
QUELQUE CHOSE
DE VIVRE AINSGI
CHAQUE
JOUR !

A PROPOS... OU
EST-IL PAGSE <

RIEN D'AUTRE
A FAIRE PENDANT
DEUX JOURS QUE
DE NOURRIR CE
PETIT POIGSON !

CATASTROPHE !

\ IL ESSAIE DE
)\ S'ECHAPPER! /

POURVU QU'IL Yo
NE S'ENFUIE  JoF
PAS !

COMMENT LE
POURSUIVRE
LA-DEDANS 2

IL A SAUTE DANS LE
FILTRE DE LA
PISCINE !




GES DE VEILLER SUR
Lut !

ADEU LE N
WEEK- END

TRAN-  /
£

QUILLE .

P
-

UNE SEULE GOLUTION :
RETROUVER FLOP!! A

%/ AIDE-MOI A SOU-
: LEVER CETTE
PLAQUE !

?J‘-a‘" LD
~ .\- t’./&\

[ c'est veamenTt )( NE LA LACHE Pas ! NoUsAvoNG & Wi i vile Ene

TRES LOURD'! REUSGS) ! CHER UNE TORCHE
- A ELECTRIQUE ! /

COMMENT RETROUVER
UN PETIT POISSON LA-
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AVANGONS ! JE NE
VOIS TOUJOURS
PAS DE POISSON !

FAISONS COMME
FLOPI . IL A D0 SUI-
VRE LE COURANT .
OU NOUS MENE-
RA-T-IL <2...

EN GENERAL ,
ILS NE FREQUEN-
TEéNT PAS LES

LAISSE - MO
DEVINER... A
UN A TRE
EGOUT !

TANT MIEUX !

JE ME SENTAIS
A L'ETROIT,

Il !

PLUS ON AVANCE
ET PLUS LES TUYAUX
S'ELARGISSENT !

FLopi ! Feorreee !
REVIENS ! JE T'EN PRIE.
FAIS PLAISIR A TONTON

JE ME DEMANDE
Ol CES TUYAUX
ABOUTISSENT !...

e i ACCELERONS !
LUMIERE ;AU C'EST LA FIN DU

Bour ! L4 TUNNEL !




FLOPI AURA

DECIDE DE REN-
TRER CHEZ LUI!

- -

C'EST SANS
ESPOIR

NOUS NE LE QU'EST- JE ME DEMANDE
CE QUON VA D'AILLEURS <l JE
PRENDRE ! VAIS RETOURNER

CHEZ PIicsou!

IL A
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o " - ” >
o g /-,/',./J{_-,/ .
4 LA
»
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ET PUIS ZUT ! IL

N'EST PAS DIT QUE (A ME REND MALADE, )¢
ELAGADA N'ASSU- S'ENFUIR ! FLAGADA ! ...
MERA PAS SES, | REFLECHIS... y e
QEGPONQAB'UTES ‘' & MO| AUQQL |
— _ . MAIS ON N'VY
PEUT RIEN !

LES ENFANTS
SERONT TERRIBLEMENT ‘
MALHEUREUX D'AVOIR QUANT A OH, LU/..-
PERDU LEUR PETIT IL SERA .
COMPAGNON ! gggg\ﬁt\l’
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QU'ALLONS-
NOUS LEUR
DIRE =..

LES VOIC!I JUSTEMENT DE
RETOUR ! Ai€ ! PAUVRES

DE NOUS !

LA VERITE ,
C'ECT
TOUT !

:

Oul'C’EST Lur/? \
GCA NE PEUT-ETRE
QUE LU !

o s, P |
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ECOUTE ! IL Y A DU BRUIT DANS |
LE TUYAU D' ARROSAGE ! AN

e

A

— |
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FLOP
FLON

IL EST

NOuUs
REVENU !
YOuP: ! gﬁx{‘," Es.l

ET #0022 CONTENT DE TE
REVOIR, MON PETIT FLOPI !
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ILS'EN EST FALLU OE =%,
PEU, FLAGADA ! ON A i ;
A = |

SR

EVU DE LA CHANCE !
ey '
@ e |8

COMMENT TRES BIEN, ! VENEZ VOIR VOUS -
VA NOTRE MONSIEUR MEMES !
PETIT Picsou ! I
FLoP1 € |

HEIN 2! DITES- MOl QUE JE
REVE '?! COMMENT EST- CE
POGSSIBLE <

CE SONT i = .
Il RESSEM- PEUT-ETRE SES MAls...Co

% .. COMMENT
BLENT TOUS FRERES ET ONT- ILS PU ARRIVER

A FlLopt! SCEURG 7 IC) 2

- - 3



PEUT-ETRE Quil ... LORSQUE NOUS FANTASTIQUE ! AVANT

PAR LE TUVAL, || AVONG RAJOUTE OE L'EAU! DE PARTIR ,JE N'AVAIS
D'ARROSAGE * ET PUIS... L'INGSTINCT DE QU' UN POISSON !
FAMILLE !

A MON RETOUR,
J' EN TROUVE DES
DIZAINES !

FLOPI NE S'ENNUIERA

e A e CANS PARLER DE

LA VALEUR OE CES
POISSONS !

\VOUS ETES DE PAR-
FAITS BABY- SITTERS.

GA MERITE UNE
AUGMENTATION ! MONSIEUR

JE VOUS DOIS UNE
FIERE CHANDELLE .

© 1991 THE WALT DISNEY COMPANY

TOUT LE MONDE S'Y MAINTENANT,
MET ! JE VEUX UN PRE- 5 JE CROIRAI A

; MA BONNE Hi'Hi! UN
NOM POUR CHACUN.! | DE PERDU ,
DIX DE RE-
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1 - Quel est le prénom de Picsou ?
— Crésus
— Balthazar Y’

— Nabuchodonosor

2 - Dans le feuilleton télé, quel est le
nom de la ville ou habite Picsou ?
— Disneyville

— Donaldville ¥

(™Carnardville

3 - Pourquoi Miss Tick, la sorciére,

s’attaque-t-elle a Picsou ?

— Pour lu1 voler son argent
— Pour lui dérober

son sou fétiche
— Pour lui jeter un sort

=

4 - A la télé, de quelle
couleur est la
redingote de Picsou ?

Bleue ¥ A«

§ - Par rapport a Riri, Fifi, Loulou,
Zaza est-elle :
(=Plus jeune

— Plus égee

— Du méme age 75/

O

6 - Mamie Baba est :
— La secrétaire de Picsou ?

— La grand-mere de Zaza Y
— La grand-mere de Donald

7 - Les ancétres de Picsou étaient :
— Irlandais

— Francais

— Ecossais “6/

A

Neon
4— Filament {

resr VOUS AV}

Tu adores la Bande a a Picsoy,

épisodes, bref, tu es un vraj Plcso
tu le prétends ? Pour le savojr, 1,

apprendre encore ply

8 - Les vétements de Riri sont de 13 - Les verres que porte Picsou se

quelle couleur ? nomment

— BleusX’ 4, () — Lunettes 2(

— Rouges Lorgnons ﬁﬁ

— Verts — Face-a-main ’ ~
A

9 . Comment nomme-t-on les touffes \/

qui ornent les cotés du visage de 9

Picsou ?

— Des pattes \/ O z

— Un collier

(S Des rouflaquettes

10 - Le sou fétiche de Picsou est :
— Le premier sou qu’il a gagné
— Un sou offert par Gontran

— Une monnaie romaine trés rare

4

11 - Ce sou fétiche est rangé :
— Dans un coffre en acier

— Dans un écrin en cuir
— Sous un globe de verre

4

12 - Dans les BD, I'inventeur Géo
Trouvetou est souvent accompagné

d’un petit robot a téte d’ampoule.
Quel est son nom ?

— Trouverien

14 - La coiffure de Flagada Jones est :
Un serre-téte en cuir
© — Un casque en plastique {
— Un casque en acier

— La Gonflette
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ne manques pas un seul de ses

fan. Mais la connais-tu si bien que
ce maxi-test. Une facon amusante d’en

y sur tes héros favoris !

16 - Quel est le nom americain de
Picsou ?

— Scrooge McDuck &~ 4,
— Rockerduck

— Flintheart Glomgold

17 - Picsou a deux héritiers. L'un est
Donald, quel est I'autre ?
— Géo Trouvetou

— Daisy < 4/

— (Gontran

18 - Comment Picsou se délasse-t-il ?
— En faisant du jogging

— En nageant dans son argent X~ 4/
— En jouant au golf

19 - Dans les BD, Picsou a, en plus de
Gripsou, un autre rival milliardaire.
Quel est son nom ?
— Chopsou
— Gobsou

— Flairsou g

20 - Quel est
le nom

du domestique de
Picsou ?
— Nestor
— Arséne X
— James

<o

B2

21 - Le matricule des Rapetou est tou-
jours combiné 2 partir des trois memes

chiffres. Ce sont : \(

—Le6,ledetle?
A N
—Lel,le6etle?

22 - Aux pieds, Picsou porte des :

— Tonques
%

@ Guétres
— Sandales

23 - Riri, Fifi et Loulou sont membres
des :

— Scouts

/
— Renards rus¢ ~/
enar srusesS { 4

— Castors junio

w—r2.

2;4 - Le coffre de Picsou se trouve

Y

.ne colline \/

— Une ile
— Une falaise

35
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25 - Quel est
I’animal

de compagnie de
Miss Tick ?

— Un chat noir

— Un corbeau
— Une chouette

26 - Lorsqu'il s’adresse
a Picsou, Géo

Trouvetou dit :
— Oncle Picsou -

— Monsieur Picsou ¥ £

— Patron |

27 - Dans sa jeunesse, Picsou a éte
chercheur d’or :

— Au Klondike 2{
— En Inde
— En Australie

=

28 - Le seul et unique
amour de Picsou
s'appelle :
— Loretta

— Doretta
— (Glona

29 - Quel est le titre du grand dessin
animé de la Bande a Picsou réalisé

pour le cinéma par le studio Disney
France ?

— La Bande & Picsou, Le Film
— A la recherche de la lampe perdu
— Le trésor de la lampe perdue zf

30 - Miss Tick habite sur les flancs
d'un volcan. Lequel est-ce ?

O

A Le Vésuve

— L’Etna Z/
— Le Stromboli
Voir solutions page 66
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Le dessin animé, c’est une sorte de miracle permanent.

Pour réaliser ce miracle, il faut tout le talent d’une équipe de magiciens.

° \ L] r ,
A Montreuil-sous-Bois, pres de Paris, nous avons rencontrg I une
de ces équipes, celle du studio Disney Animation France ou a ete realise

le film de la Bande a Picsou : « Le trésor de la lampe perdu ».

2 %\

-
- .
5 -

Walt Disney Company

Crédit photos :
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|. Paul et Gaétan Brizzi, qui dirigent le studio, te souhaitent
la bienvenue. Derriere eux, tu peux apercevoir le « storyboard ». - 2L
C'est toute I"histoire du film ou de I'épisode télé dessiné scéne 4. Que de couleurs ! Nous sommes dans atelier

par scene. des décorateurs. Ils peignent des fonds qui seront glissés
R o sous la feuille de celluloid qui porte les personnages.
Chaque scene nécessite autant de décors que de cadrages.

J
N

2. Avant d’animer les personnages, il faut prévoir leur taille et
leurs déplacements dans le décor. Toutes ces donnees sont

§. Ca y est ! Les dessins de I'animateur ont été reportés sur

% , . DR , une feuille de celluloid transparente et coloriés a la main.
fixées d’une maniére trés précise lors d’une étape du travail A cette étape, attention aux traces de doigts ! Tout le monde

appelée « layout ». , travaille en gants blancs.

. 5

\
|
= |

-t

— — om— —

N W N e e

- 3 . rF . - . ’ ' ’ ’ ’ ’
3. Voici 'un des animateurs. Il vérifie le mouvement du 6. Silence, on tourne ! L’opérateur a posé cellulo et décor

Personnage dont il a la charee en feuilletant trés rapidement  SOUS ]a caméra du banc-titre. Il prend une photo puis
2 liasse de papier sur laquel%e il 2 dessiné toutes les phases  change le cellulo pour avoir une autre phase du mouvement

Rt 2BV | =
~_dece mouvement, et ainsi de suite... Quel travail !
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| TE 'SUIS LA ‘ [ ON A REUSSH
FEMME DAFFAIRES \gFma [ A SORTIR
LA PLUS HEUREUSE £Z=reyil) \ “"HIGHER FOR
»P MO‘IZ‘Qrsl ENTIER , s = MHIRE 7 DU

T

UN TERME, KIT...
POUR DIRE QU'ON
N'EST PLUS

ENDETTE |




oU EST-ILS?
JE LUI AVAIS
OFFEICIELLE -
MENT CONFIE
TOUTES LES
RESPONSABI-
LITES !

VOILA vOS

MESSAGES
TELERPHO-

L EST SORTI
SACHETER UN

HAMBURGER!
MAIS...

Ly T
DEVRAIT

ETRE RENTRE

DEPUIS UNE
HEURE ...

PENDANT QUE
JE REGLAIS NOS
CREANCIERS, COMMENT
ONT MARCHE LES
AFFAIRES?

/QUE TU ES ORGANISE !
MERCI DE REMPLACER
BALOO AU sSTANDARD!

' DES QU'IL
TRAITE UNE

AFFAIRE, QUEL- =

INUTILE DE LE COUVRIR! CA ME
FAIT DE LA PEINE, MAIS c:':T'/-‘«IME

AUTANT QU'IL SOIT DEHORS !

APQES TOUT. EN\-

ACHETANT UN
St b e
PROBLEME !




DES QU'IL RENTRE,
DiS- LU QUE TE
VEUX LE VOIR! |

sUR, M\SS
CUNNING-
HAM!

AH, TE

| VOILA! M\ISS
i CUNNINGHAMNM

TE CHERCHE!

QUELLE COINCIDENCE!
JUSTEMENT, TE
VOULAIS VOIR BRECKY!

OUAIINS...

7/

SALUT!

OH... TE RECONNAIS CE
TON! QU'EST-CE QUE
TU MANIGANCES <?

TU ME
CONNAIS
KIT! _
. Ik ~,

BECKY FAIT UN SACRE

TU AS PRIS

TRAVAIL! T'TAIMERAIS LUI QUOIC? UN
DONNER UN COUPRP DE BOULOT... UN BOULOT
. MALIN ! | EN...RPLUSES?
o | i oOUl! POUR
S = | ST
[ T Al PRIS QUE =
UN PETIT L.'APP?éClE J

22O0OuULOT POUR
\ ALIMENTER
LA CAISSE!

\
\

X

— :
S AT I \
e : -.. < .‘,.v- = - r _ = ~
_— - RIS T : 4 5 e ’ Ci
. o’; - - - : — - - - - - B
~h - = ol

TU ESSAYES (Il
DE L' AMADOUER®S )|
QUE VEUX-TU? dii

UNE AUGMEN- I |
TATION ©® DES
VACANCES ©




ECOUTE, S| TE
DECROCHE UN OU DEUX
CLIENTS JUTEUX, ELLE
FINIRA PAR COMPREN -
DRE QUE J'Al LA BOSSE
'> DES AFFAIRES .

LET ALORS, ELLE
M ECOUTERA ET ME
CONFIERA UN POSTE

\DE DIRECTION !

J'Al MIEU
SUE, TA 2N
TETE!

KIT, TU ME SURPRENDS |
TU CROIS QUE JTE PEUX
ETRE GENTIL PAR
INTERET <7

T'Al DEUX MOTS
A TE DIRE,
SALOO !

T'INQUIETE ! TE SUIS PRET A
ASSUMER DES RESPONSABSI-
LITES, ET JE LE PROUVERAI!

SANS COMPTER
QU UNE PROMNMOTION
IMPLIQUE AUTOMATI-
QUEMENT UNE

AUGMENTATION DE
SALAIRE!

Ty
A
b NE
PERDS PAS
ESPOIR!

MOI! AUSS/|!

JE VOUDRAIS
EMPRUNTER UN
PEU LE SEA DUCK

CET TETSEMAINE .

S TEIc? EH EH! COMME "
EMPRUNTER ? Il cuE MANIGANCES VOUS SAUTEZ AUX

o PTES-TU TE | =
RENDS'EOA'A TU T'OCTROIES CONCLUSIONS ! 9 _ /
DES VACANCES o~ —
SUPPLEMENTAIRES™: —
' |
l | ;
74 0 Y TETEZ
¢ N OEIL )

‘ LA -DESSUS !
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EST-CE QUE N
SIGNIFIE ,

L 4 F

—

UN ENTRE
ODE TUTPAYEMATET .

POUR UN CERTAIN
T. BONE PICKER !

vr WER FOR HIRE" ON N'EN EST
MABCHE PLUTOT BIEN, eyt Fo
DES S V%K{JSUE - | UN RICHE
S ot , CLIENT, PAS

HEURES DAl <>

SUP'© '~-

DONC TU FAIS V) BALOO. C'EST
VRAIMENT CA LA UN GESTE
Ol AL T Yous Y
, ey
e TROUVEZ<? )2
N\ COMME  TO/! —

-

ELLE COMPTE AVANT, TE DOIS
SUR TOI, BALOO! FAIRE MES PREUVES'

SOIS SINCERE! BIENTOT, BECKY
DIS- LUI CE QUE /@ RECONNATTRA

TU VEUX MES VRAIES
VRAIMENT ! 2 POTEEQI'_TIAL.ITES




Y R
N \ o Sl CE CONTRAT N'ETAIT PAS
e EXECUTE DEMAIN AVANT
c?LEJJgE‘ L ] - AOHOO, IL EN RESULTERAIT
| = | hLA LIQUIODATION DE LA

COMPAGNIE CONNUE sSOUS

LE NOM "HIGHER FOR e
QUI DEVIENDRAIT ALgs,gg LA

- ) PROPRIETE
| Q ’

DE T. BONE.,
| PICKER.

TU AS RECRUTE
CE BOUFFON DANS

UN FAST FOOD!

EXACTEMENT
LEICGLUS AN L EST RAPIDE ENQUETE.

NOUS FALLAIT! | | PARFAIT! *"HIGHER FOR HIRE
A BEAUCOUP GRAND/

L'AN DERNER... MVAIS
RESTE ENCORE
ASSEZ PETITE POUR

QU'ON L' AVALE !

IL RACONTAIT QUE SES
AFFAIRES FRUCTIFIAIENT,
ET QU'IL ESPERAIT
TROUVER DE L ARGENT
POUR AIDER SON ’

45



AH!IL A LU
LA LIGNE EN
PETITS
CARACTERES,
FINALEMENT!

" PICKER  \/ PENDANT CI

MERCI BEAUCOUP,
ronaieue porer!| | passe TouT DE T\ NE, NELR, TR A
A TRES BIENTOT! SUITE, BALOO!TE ENTENDU <2 A

VAIS DEMELER
CE CASSE-TETE !

CUNNINGHAM. M. BALOO A
SIGNE CE CONTRAT EN

SE PRESENTANT COMME
VOTRE CHARGE O'AFFAIRES!

CHAQGé-DE -
QUOI 7 -

Sp- RAIS DU ME PENDANT CE TEMS,
| MEFIER, BALOO, TA SIGNATURE AVAIT
MAIS TE T'Al BIEN VALEUR

EFFECTIVEMENT LEGALE ...
CONFIE LA RLKES-
PONSABILITE DE
LA COMPAGNIE
PENDANT AMON




CHUT! PAS
CHIR - CHIR!
CA SUFFIT
COMME CA'

TUTPAYEMATET
NEST PAS S|

LOIN, BECKY!

S| JTE NE

| TE PARS VITE,
E RENTRERA
BRIEN AVANT

L'HEURE !

N NON! TE BRICOLE
MENVOLE PAS q AAON PARACHUTE A

IMMEDIATEMENT,
BECKY VA M ECOR-
CHER VIF! LE MO-
éEUQ FAISAIT UN
L- RUIT BIZARRE,

UR A S =T,

\ %

N A

¥ s A
A =0
e L
l; ” S
PR

AT - 'o-;':‘. i
K™ |
™ , _.'..’ ‘s "’ -

OTEUR!IL NE PEUT
PAS SE DECHIRER
METTRE EN
TORCHE COMME UN
| PARACHUTE

i!.' CC)Ul, MA

E FIL-LA? Y DEsasUus . ON
-\ et
\ HMMM ... VERRA BIEN!

REMETTONS -
LE EN ;

PARS IMMEDIATEMENT'!'E=ET
Sl TU N'ES PAS RENTRE
AVANT AOHOO DEMAUN

AVEC LE CHARGEMENT...
| - QUE DIEU

MARILNL B

s

QUAIS! MIsSs
CUNNINGHAM A
DIT QUE "HIGHER
FOR HIRE" QEVAIT
SE TENIR A LA
POINTE DE LA
TECHNOLOGIE !

OH! C'EST
A CA QUE
CA SERT!



ASSEZ
PERDU DE
TEMNPS, JTE
T EMMENE
AVEC MOI!

ET Sl QUEL-
QUE CHOSE
CLOCHE, TU
SERAS LA
POUR
REPARER!

BIEN PLUS
TARD .-

-;;gnem QUE |

<= NTREPOTS,
2 ‘-fkgu PRESQUE '

——
——— -

A

BIEN'

S s

Jusaul'iCl
TOUT VA

L'ENTREPOT
i i AF |
Ja{

HELLOS?Y A
QUELQU'UNS?

T AIMERAIS
TROUVER UN
INTERRUPTEUR! |

PEUT-ETRE
PLEINE D'OR
el OU DE TOYAUX

QU I MPORTE LE
CONTENU ! S| PICKER

QU LA VEUT, IL L'AURA....

Y - ‘m\\ DEMAIN MATIN

N . | \ /
TR 41
0" |
\

— e —————

7 ALLEZ ! ON
=2\ L'EMBARQUE!

<




A 'y M,
i :f\ i )
il _‘.‘ ‘ ’ X

L 3 LT T

TNy
A g

ON DIRAIT QUE BECKY
MINUIT! ' ANGOISSAIT POUR
RIEN... ON VA ARRIVER
A CAP SUZETTE AVEC
DES HEURES D'AVANCE!




GQBA\ENLI_EE NUIT! C'EST W/

IOSE, DE VOLER, S—

TOUT PRES DE CETTE "'\6‘
e

LUNE! CE SPECTACLE I

EST FASCINANT . ‘wj} '

TU DEVIENS
B LYRIQUE !

REGARDE CE OHM! UNE -
TRUC BRILLANT T ETOILE FILANTE : ﬂ
DEVANT LE OU UN MOTEUR .{@
PARE-BRISE, EN... <WUK




CRAMPONNEZ -
VOUS'!'ON s

Sl TU AVAIS
REPARE CE
MOTEUR QUAND
JE TE L'Al
DEMANDE, RIEN
DE CECI NE
SERAIT
ARRIVE !

LEXTINCTEUR ,

ATTENDS!

CE MOTEUR
AVAIT BESOIN
D'ETRE BRICOLE,
MAIS L N'AURAIT

JAMAIS DU

PRENDRE FeU!

TURBO!

REPARONS -

UNE SECONDE
A PERDRE!




TURBO AL FINALE-
MENT REUSSI A LE

ON A LARGEMENT

TEMPS D'ARRIVER |
CAPRP SUZETTE'!

PRESQUE Y A,
F-lN|l ET TO‘ ' " ) S ". L

Y AVAIT UN
NID DE POULE
SUR LA ROUTE,

ouU QUOIVI...

VERIFIONS
QU'IL EST BIEN
D' APLOMB,
MAINTENANT..

p Pt FIr r
TTT 1T
l‘. ' ]




& NG 4 WHOOOOOAH‘ ) B
| A -
/(/v e

T 'ESPERE
BIEEEEEN!!

| ) W
\ IE_TE, -
IENS.  AGRIPPE-

VA NOUS
HISSER!

SUPER! T'Al
HORREUR DU
~ VINDE !




ON PEUT
ENCORE _
ARRIVER A
CAP SUZETTE
> AVANT
L' HEURE-
LIMITE... S
TOUT VA

BALOO! LE
FLOTTEUR TRIBORI
SE DETACHE !

QUE SE
PASSE-T-IL

PLUS MOYEN
DATTERRIR DESSUS,
BALOO !

COMMENT
VA-T-ON LE
REPARER,




VOYONS! CA
N'EXISTE PAS,

LES GREMLINS! |

CE NE SONT
QUE DES...

J'Al TOUT
COMPRIS,

ON A DES
%RE MLINS




BALOO, JE sUIS
TOMBE DEUX FOIS

L EST 9H55, ET ON
SURVOLE SEULEMENT
CHEZ LOUIE!

ON NE DOIT PAS
BAISSER LES
BRAS, BALOO!
"HIGHER FOR -
HIRE" C'EST SA
VIE, A NSS
CUNNINGHAM !

OH, CA SERT A
RIEN! ON N'Y
ARRIVERA
PAS!

ouU PAS, LE
CONTINUER...

POUR MOI AUSSH,
CA COMPTE, MAIS
ON A PERDU TROP
DE TEMPS AVEC

CES GREMLINS !

NE DOIT
PLUS NOUsS
RALENTIR!

C ol K -

L.

AL o

&Y /'4— N i Q At .‘
m.i' , y = "‘ r‘u ‘m“\u
- - ? ‘. :

IL NE NOUS._
RESTE QU'A
PLEURER SUR
UNE EPAULE
ACCUEILLANTE...




CEST UN G-G-GREMLIN, s
C-C-CA! C'EST C-CA, QUI A| [IF D CEST PAS UN 35
FALLI NOUS_TUER CETTE " CH Ll 00 GREMLIN! _

JE SUPPOSE'

IL ETAIT COINCE
DANS LA CAISSE
DE MSIEUR

DEMOLISSEUR!
DEMANTIBULEUR!




A DEUX OU TROIS, CES BESTIOLES
DEMANTIBULENT UN CoOucCOouU EN
UNE TOURNEE, S| ON LES A

BIEN ENTRAINEES!
I 7 ILS SONT
.
SONT MALINS
ET MAUVAIS'!

INTERDITSS COMME
r‘c,/

ANIMALUX DOMES-
TIQUES, PARCE
QU' INCONT
BLES! M\AIS

OoU T'A
TROULYV
C'ul-LAS?

-——

T'INQUIETE PAS, TURBO!
MONTRE - MOl PLUTOT
EXACTEMENT OU T'AS
TROUVE NOTRE PETIT

HE, BALOO!
REGARDE CETTE
CAGE !

DES
CHAPEAUX
=1 ODES
VIEUX
COMPLETSC?

OU‘!

M SIEUR!
ET T PENSE
EXACTEMENT

PAREIL'ET
vOUS ETES
DANS L VRA,

A MON

SENS!

T SUIS N
TRES p
TROUBLE'

L'IMPORTAN
CHARGEMENT

OE LA
NAPHTALINE!

J'Al TROUVE LE P'TIT
B%NHOMN\E EN TRAIN DE
DECLOUER CETTE CAISSE,
AIDES DES DEUX AUTRES!

DES DEUX AUTRES<?DES
DEUX AUTRES QUO! <7 1




OUF! LS
PRENNENT UNE
PAUSE- GOUTER!

LOUIE, RAMENE -AMOI
UN AUTRE BOCA.L %E

| CERISES AU MARASQUIN'
NP\ ET ESSAVE DE NE PAS

4 r
‘K' r2 LES EFFRAVER!

VENEZ ME
GOUTER CES
CERISES,
SALES PETITS
MONSTRES !

KIT, ET POSE LA
PAR TERRE'

VOYEZ-VOUS CAl

ON PEUT DONC

CONTROLER CES
SINGES-DEM !

WA

5 >
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- : .
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E
- CcE MISTER T. BON
PICKER VOUS ENt/JO'E
A LA CHASSE AL
DAHU, RECUPERE =
ARGCAISON D
E CHIFFONS..

Y
-’ :

SON,
RESUMONS
UN PEU...
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L INTRODUIT CES
BESTIOLES DANS
TON  COUCOU, POUR
TE FAIRE RATER
L'HEURE-LIMITE DU
- CONTRATIC'EST CA? ¢
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M SIEUR ‘
PICKER!
VOICI NOS

CREANCIERS'

PEU APRES, ALORS 4
QUE RESECCA /1
S ENTRETIENT

S

VOYONS VOIR.. NOUS DEVONS DE L'ARGENT

LA BANGUE, A LA QUINCAILLERIE, ALJX
é/é:css DETACHEES, AL PLOMBIER , A L'ELEC-
TRICIEN!SANS OUBLIER LE PAYSAGISTE, LE

8ISTROT, LE STAND D'HAMBURGERS ET...

VOUS ETES
LE PROPRIETAIRE,

NON<?

PAYEZ,
MONSIEUR!

TE ME SUIS DIT
=eN DE VOUS L

SUITE PUISQUE
A EBEUX PENDANT

E PIEGE DEPUIS LE
: T! IMPOSSIBLE DE

DODER BECKY EN
QEE@E. APRES CA!

: AVAIT UNE PAILLE
é&r\jys LE CONTRAT, IL NE
voOus OBLIGE RPLUS,
LEGALEMENT

» A RIEN'
ET S| ON

PERSUADAINT

)\

-y

N

LUE C'ETAIT AUSSI
r—:%:‘ PRESENTER TOUT DE

VOUS AUREZ AFFAIRE
TRES LOOOONGTEMPS! ‘

ATTENDEZ...

ECOUTEZ-
MOIL, LES
GARS...
v

-

LT ETAIS
PAS AU
COURANT !




ALORS, LES GARS ET MO,

ON S'EST DIT QU 'ON AVAY
peu‘r-r:%‘rcze LE MOVEN

D'AMENER CE VIEUX
PICKY A REVOIR
SON CONTRAT!

MAIS TU L'AS LAISSE
S'ENFUIR! S| C'EST
UN ESCROC, IL FAUT

PREVENIR LA

POLICE ...

TY. . TY COMPRENDS RN |

7 BECKY, MISTER T. BONE PICK
Ttl\'lf ESE];EQU'UN ESCROC A LA rféq
BRLS MAINE QUI AVAIT CONCU

_ EE GENIALE DE S'OFFRIR

| UNE COMPAGNIE SANS
DEPENSER
UN PENNY!

ET CEST 73
STER PICKER
EN PERSONNE
M\ QUL A FOURNIL LES

T\ DEGUISEMENTS !

NAN! TE PENSE PAS
QUE CE sSOIT
NECESSAIRE...




| des six chemins A, B, C, D, E, F peut t'amener en O. lequel ¥

Un seu




neux de ces seize figures sont exactement identiques.

GRILLE-PUZZLE

le jev consiste a superposer sur la grille vierge les
grilles ou sint inscrites voyelles et consonnes, pour trou-
ver 9 noms d'oiseaux.

—

MORCEAUX

Sauras-tu rendre a chacun de ces tableaux la portion
qui lvi appartient ¢

- T KW
T

PEINTRES
EN REBUS

Essaie de former les noms de cing
peintres connus en utilisant deux ou
trois dessins pour chacun d'eux. At-
tention, chaque dessin ne sert
qu'une seule fois !

s
= ¥

la‘




JUMEAUX

Deux de ces seize figures sont exactement identiques.
lesquelles ?

GRILLE-PUZZLE

le jeu consiste & superposer sur la grille vierge les

grilles o sint inscrites voyelles et consonnes, pour trou-
ver 9 noms d'oiseaux.

So}:ros-tu rendre & chacun d
qui lvi appartient ¢

PEINTRES
EN REBUS

Essaie de former les noms de cing
peintres connus en utilisant deux ou
trois dessins pour chacun d'eux. At-
tention, chaque dessin ne sert
qu'une seule fois !



DE PLAGE
A BALLE

Pars du mot « PLAGE»
et change une lettre a
chaque fois
pour arrver

au mot

« BALLE ».
Pour

former
chaque

mot,

les lettres
peuvvent

etre
mélangées
différemment.

J
- -

Pour t'aider, sache que :

-le premier mot rafraichit |

le second n'est pas étroit |

-on trouve le troisiéme dans la mer !
-on mange sur le quatriéme !

Ja plage est faite du cinquiéme.

Quinze éléments divers sont cachés dans ce dessin.
Sauras-tu les retrouver ¢

JEU A POINTS

Relie les points de 1 a 47 et de A & F pour voir appa-
raitre un animal des pays froids.

e |

LOGIQUE

Quel chiffre dois-tu mettre dans la case vide
pour rendre I'ensemble logique ¢




/ - L 4 0 .

PUZZLE JUMEAUX

Place correctement les 6 bandes A, B, C, D, E et F de S
con a reconstituer le dessin. |

fa Deux de ces dix figures sont identiques. lesquelles ? BuF

— i

LOGIQUE

laquelle de ces 5 figures correspond a la forme dépliée ¢




DEUX PAR DEUX

Ces douze boulons forment des paires identiques.
A toi de les retrouver.

Retrouve le chemin que doit prendre ce camion pour
aller vider son chargement de sable.

L’/INTRUS

Un intrus s'est glissé parmi ces objets. Lequel et
pourquoi ¢




Deux de ces huit bateaux sont
Sauras-tu trouver lesquels 2

exactement identiques.

CLEFS

Sauras-u associer chacune de ces clefs gvec
le boulon qu'elle peut exactement serrer ¢

A l'aide du code joi
Inscrits sur la grille.

gBEEE" - =\ )\ D'un coup d'ceil, assemble

| @ @ @ 0,,? "\ les notes de musique qui
, ‘ ~\ apparaissent le moins
0» @ souvent dans ce

e P dessin, et forme

._ ' ‘ = avec un prénom
@ @ e 0 X masculin.




grille B les chiffres de la grille A

'alphabet inversé (/= l,.'.. = 26).
éros favoris cachés dans la

Remplace dans la

ar les lettres de
?u découvriras 6 de tes h

outant la lettre qui se trouve
é. |l te restera au final
s la grille.

Compléte la grille en qj .
prés de chaque élément dessin

3 éléments qui n'ont pas leur place dan
A toi de les trouver.

BIOJLLIEJE s
:
|

Pa™
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I

R

O

-

;_ -
r
ok
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22 noms de marques automobiles francaises depuis

—

linvention de la voiture s'entrecroisent dans cette
grille. En te servant des trois déja décodés, sauras-t
trouver les autres 2 et | |

..
|
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[
N
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._T.!v‘k's\'—i

3.
e
[\ g




1T€série de timbres
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seulemer\' + port g
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rbceplion el
seulement sl VOUS

étes satisfail

- B
-
o > Tl

//-c N ‘\\- ] . ..\\ “!j - \‘“’ ‘\:'.
Pe 2 - -
n autre avan ra joint. Notre 1** pochette mensuelle avec son

Aaril vous pourrez prendre 1 ou plusieu:s timbres ou la totalte ou nous ia |
' jetourner sans rien nous devoir Nous vous dirons auss: comment recevorr |
la reliure :

bmt:: eDllection posséde une énorme valeur sentimentale et culturelie. Elle regroupe de magnifiques
“S-Poste du Monde Entier, tous authentiques, qui reproduisent tres fidélement les plus

K . ‘
an:fes Personnages de Walt Disney. Vous allez vivre grice aux limbres de Ires nches et
-fﬁ\s mOmemS

-
\._’: . .
-‘F"‘ Tl e S e =
Ll = SR T 3 3

PROFITEZ DE CE TARIF RIDICULE DE 5 F
Uis-enfants, vous remercieront plus tard d'avoir constitue cel

“a;:qmgec"on de limbres-posle authentiques émis sur Ies , ”



Héros & découvrir :
les héros sont : MICKEY, BASILE, DO- |

NALD, BONIFACE, PICSOU et DINGO
(tous horizontalement).

Labyrinthe : Deux par deux :
les paires sont : A et G, DetF, Betk,

le chemin A.
H etK Cetl letl Les infrus :

les 3 intrus sont : la pantoufle, le domi-

De plage @ balle : Labyrinthe : no et le tube.

De PIAGE, on passe d GIA CE, puis @ :
LARGE, GALET, TABLE, SABLE pour orr- le bon chemin est le A.
Grille codée :

ver o BALLE.
Papillons : Horizontalement et dans l'ordre, les |

noms sont :

Eléments cachés : los doux ppilons semblobles se  TAIBOT MORS PANHARD CUGNGT |
Quille, pelle, pantoufle, oevf, marteau- e VOISIN GREGOIRE JEAN-TAUD SER-
piqueur, luneftes, feville, hélice, hache, Lintrus POLLET VALLEE HOTCHKISS FACEL |
girovette lcoq), flite, escargot, épee, . d. , , ~ Verticalement :
dé o Coudre verre. ous 'SOI'." 95‘ Ob/Gf'S utiles au dessin WON BERUET C”?OfN |
’ sauf I'épingle & nourrice. PEUGEOT DELAHAYE RENAULT BU-
GATTI SIMCA. |

I
|

Logique : Les jumeaux
la réponse est . Verticolement et dans  [es bateaux D et G.

choque colonne, le chiffre du bas est
l'addition des deux autres.

Jumeaux:
les figures 7 et 10 sont identiqueés.

Fleurs :
Horizontalement et dans I'ordre : Pensée. Les bons morceaux

Puzzle: Lilas. Nénuphar. Rose. Lys. Blevet. A3Bl C4D2
De gauche & droite, le bon ordre est : !9.(1‘29'.9"‘_9"_'_‘ Pétunia. Lupin. Anémone.
D FEBEAC Tulipe. Géranium. Gﬂlle-puzzle .
EIDER-PIE-TARIN-MERLE-GRI VE-HUPPE-
Clefs : OIE- PIC-COUCOU.

Jumeaux : o in | |
lesﬂguresleIBsoanenﬂques. 22328C6D4E3F l. G: .
M Peintres enrébus:
RAPHAEL lrat-fo-aile), MANET méné2.

Logique : LATOUR flo-tour), PICASSO lpiK-s69*

Logique : :
la figure 4. le prénom & constitver est REMI. et CLOUET (clou-haiel




" y
,  am et me TEST REPONSES :
- - e - R
- . . N >
- % BT

R &
. _*.‘ ¥ S §.~ - - ¥
sﬁ%uw: :i:&g | — Balthazar

£ ME s 2 — Canardville & la télé (mais
<=7 =] Donaldville dans les BD)
A Tous LEs ﬁ ﬁggs DE 3 — Pour lui dérober son sou-fétiche
v 2,

4 — Bleue a la télé (mais rouge en BD)
NSNED 5 — Plus jeune

. - 6 — La grand-mére de Zaza
VAC

7 — Ecossais

8§ — Riri est en rouge, Fifi en bleu,
Loulou en vert

9 — Des rouflaquettes

10 — Le premier sou qu'il a gagné

11 — Sous un globe de verre

|2 — Filament

|3 — Lorgnons

14 — Un serre-téte en cuir

|5 — La Science (Le Costaud, c’est La

Gonflette, I'idiot, Pois Chiche et le
gourmand Burger)

16 — Scrooge McDuck (Rockerduck est
le nom américain de Flairsou et
Flintheart Glomgold celui de Gripsou)

17 — Gontran, le cousin chanceux de
Donald

18 — En nageant dans son argent, c¢’est
évident !

19 — Flairsou

20 — Arsene

21— Lel,le6etle?

22 — Des guétres

23 — Des Castors Juniors

24 — Sur une colline

25 — Un corbeau

26 — Monsieur Picsou

27 — Au Klondike qui est un district du
territoire de Yukon, au Canada

28 — Doretta, qu’il a rencontré au...
Klondike

| | 29 — Le Trésor de la lampe perdue

30 — Le Vésuve, prés de Naples, en Italie

RESULTATS :

Plus de vingt bonnes réponses, Bravo ! Tuméri-
tes d’étre fait membre honoraire de la Bande a

Picsou !

Entre dix et vingt bonnes réponses, Pas mal ! Tu
es un amateur attentif de la série !

Moins de dix bonnes réponses, pas d’affolement !
Le Disney Club est 1a pour la session de rat-
trapage !

Sortie prévue: 19 février 92
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