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Cote d’amour au Japon, voici Ies...

Nohohon *

’(' Hidamari no Tami
le petit peuple du soleil

Ces sages, hauts comme deux pommes,
dodelinent de la téte, ronde comme

la lune, pour vous donner leur sourire zen.
Ils dodelinent doucement, lentement,

avec un sourire qui va d’un @il a ’autre,
soulignant qu’ils en ont vu d’autres.

Et que vous en verrez d’autres. Ce n’est
pas si grave, tout ca : I'important c’est de
rester zen. Comme eux. Relax...

Ces sages-la sont des Nohohon

Ils arrivent du Japon, dans les bagages
de Tomy, en jouets de grands, et méme
de grandes personnes. Ils sont hauts
comme deux pommes (10 cm), dont
I’une serait leur téte de bonze, |
et ’autre leur ventre de [ st 2275
bouddha. Assis sur les fesses,
chacun sur son socle, avec un
bébé épanoui sous sa
protection rapprochée, les
pieds allongés devant, de
chaque coté du capteur de
lumiére qui lui transmet son
énergie - non-stop tant que
le bouton caché sous le socle

est sur "on''. .
Prix lﬁaﬁm conseillé : 10 € TOMY

Dispo libles en magasins spécialisés : jouets, cadeaux, décoration Treava Swnergy
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Juliette
e taime

Alors que la vie s’écoule
paisiblement a la Pension
des Mimosas, l'arrivée de
la belle Juliette va changer
bien des choses. En charge
de ce petit établissement,
la jeune femme va découvrir
des pensionnaires plutot
excentriques. Elle s’attire

leur sympathie et conquiert

malgré elle, le cceur du
jeune étudiant Hugo.
Amoureux maladroit, il ne
sait vraiment pas com-
ment le lui avouer.

A GAGNER
15 DVD

Pour gagner I'un de ces cadeaux, répondez vite
a la question ci-dessous.
Les 15 premiéres bonnes réponses seront récompensées.

IEnvoyez ce bon a : D.Mangas “Juliette je t'aime”
1132 av. du Pdt Wilson 93215 Saint-Denis-La Plaine Cedex.

| BULLETIN-REPONSE

IRéponse : La maisonse nomme .................
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12 numéros au prix de 28 € au lieu de 36 €, soit
une économie de 8 €. Jeffectue mon réglement par :
 Cheéque bancaire 1 Chéque postal
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One Piece, dont le dessin animé est actuellement diffusé sur les chaines
NT1 et Mangas, est au départ Pun des mangas les plus populaires du
moment. Au cours des 27 tomes déja parus, nous suivons les aventures
de Luffy D. Monkey, un adolescent qui réve d’étre le seigneur des pirates
et de retrouver un fabuleux trésor appelé le One Piece. Mais bien
évidemment, il n’est pas le seul & convoiter ces richesses et il devra
affronter de nombreuses bandes de pirates au cours de son périple.
D.Mangas vous fait donc découvrir ce mois-ci les principaux
personnages qui naviguent dans le monde de One Piece.




uffy et sa joyeuse bande

ne forment pas ce que

I'on pourrait appeler un
groupe de pirates ordinaire.
Tout d’abord, leur navire, le
Vogue-Merry a pour proue
une téte de gentil bélier.
Ensuite, on ne peut pas dire
que leur équipage soit trés
important, puisqu'ils ne sont
que six a bord. Enfin, leur
drapeau pirate représente
bien le traditionnel crane
humain orné de deux os qui
s'entrecroisent sur fond noir,
sauf que la téte de mort porte
un chapeau de paille, tout
comme Luffy. Il n’en reste
pas moins que notre héros
et sa troupe sont bien
A décidés a devenir

les plus puissants pirates et
a trouver le fameux trésor de
Gold Roger, le One Piece.

Toujours affublé de son
chapeau de paille, qui lui a
éte donné par Shanks Le
Roux, son héros, Luffy n'a
gu'un seul but dans la vie :
devenir le seigneur des pirates.
Le fait de ne pas avoir de
bateau ni d’équipage pour
'accompagner, ni méme son
incapacité a nager (Luffy a
mangé un des fruits du démon

s "\ QN

=~ détrousser les pirates avant

quand il était enfant, ce qui a%

fait de lui un homme élas-

tique) ne I'a pas décourage le

dans la carriere de pira

Mais il a fini par obtenir un

bateau et par se constituer

un équipage fidéle, dont il est
le leader malgré son jeune
age. Trois choses lui tiennent

particulierement a

coeur : manger,

surtout s'il s'agit de viande,

étre loyal envers ses amis,

pouvoir un jour rendre son

BB chapeau de paille a Shanks

| quand il sera devenu un
% grand pirate.

"‘,1 Les cinq personnes
N que Luffy a réunies
¥ dans le but de trouver
le One Piece ont toutes
des raisons différentes

de se joindre a 'aven-
ture. Le-

quipa-

\‘ ge est

\ ainsi

2 com-
posé de

Zorro Roro-

noa, un gar-

con de 19 ans,
expert dans le
maniement des

sabres. Son objectif est

d’ailleurs de devenir
le meilleur dans ce
domaine : il s'entrai-
ne chaque jour et
combat avec trois
sabres en méme
temps, un dans
chaque main et
un dans la bouche.
Avant de rencont-
rer Luffy, Zorro était
chasseur de pirates.
Ensuite vient Nami,
I une jeune et jolie fille
}’ qui passait son temps a

.
)

d’accompagner Luffy dans
sa quéte. Tres douée pour la
navigation, c’est elle qui tient
la barre. Elle est trés intéres-
sée par les trésors et les
richesses qu’elle peut
accumuler. Le troisieme
membre est Pipo, c'est
le fils de Yasopp, qui
était sous les ord-
res de Shanks.

Ce pirate au

Ju1ip

long nez est aussi habile
pour tirer avec son lance-
pierre que pour raconter des
mensonges ou fuir a toutes
jambes devant I'ennemi.
Malgré tout, son désir de
devenir un grand pirate le
conduit a rester avec Luffy.
Puis arrive I'un des person-
nages les plus importants de
I'équipage, sans qui Luffy ne
pourrait satisfaire son appétit
gargantuesque : Sandy, le
chef cuisinier. C'est un garcon
qui a beaucoup de style mais
dont le point faible est son
coeur d’artichaut : il s’est
d’ailleurs particulierement
entiché de Nami. Cependant,
il connait d'incroyables tech-
niques de coups de pieds,
qui sont sa spécialité.

Enfin, le sixiéme pirate qui a
rejoint Luffy n'est autre qu'un
renne a la truffe bleue, Tony
Tony Chopper. Il a, en effet,
mangé un fruit du démon qui
lui a donné des capacités
humaines comme la possibili-
té de parler ou de marcher sur
ses deux pattes arriere.
Rejeté par son troupeau, il a
été recueilli par un médecin qui
a fait naitre sa propre voca-
tion de soigner toutes les
maladies.



h ARBYOA €%
SON €EGUIPAGE

ieux vaut vous éloigner si jamais vous apercevez
le pavillon de pirate orné d'un cceur d’Arbyda et
de son équipage. lls ne sont peut-étre pas les pirates
les plus dangereux a sillonner la mer, mais ce sont
certainement les plus laids ! En tous cas avant
qu’'Arbyda ne mange le fruit “glisse-glisse”. Car ce

Q..." s \ i

o

[ ]

1NoIR
ette bande de pirates compte égale-
ment parmi les plus terribles et les

plus redoutables. lls n’hésitent pas a

massacrer ceux qui croisent leur route,
méme s'il s'agit de navires de la marine. N\ AL '\..bg qui obséde le plus Arbyda c’est que sa beauté soit

reconnue, bien qu’elle soit énorme et ridicule dans
sa tenue de cowgirl. Tout le monde a peur d'elle
a cause de son caractére et de sa massue,
qu'elle n’hésite pas a utiliser pour chasser

Le capitaine, Crow, est un homme
froid, cruel et calculateur, qui serait
prét a sacrifier son propre équipage
pour parvenir a ses fins. Dans ses
manches sont cachées de longues iR
lames effilées qu'il fixe sur chacune de® de brutes épaisses sans pitié, et sans réel talent.
ses mains comme les griffes d'un chat. Il peut aussi se La seule exception est Bobby, un gargon peureux
déplacer a une vitesse vertigineuse lorsqu'il attaque, mais il ne aux cheveux violets, qui a été fait prisonnier
contrdle alors plus vraiment ses mouvements. Le bras droit /A “\,")\ alors qu'il voulait s’enréler dans la Marine.
de Crow s’appelle Jango I'hypnotiseur. Ce dernier hypnotise 8l W Maintenant qu'il est a
parfois les membres de son propre équipage pour leur donner la solde d’Arbyda,
confiance en eux et les rendre plus forts. Les deux gardiens il passe son temps
du bateau sont eux aussi trés dangereux : il s'agit des a pleurer.

freres siamois Tigré et Siam, qui utilisent des lames acérées
et forment un tandem des plus efficaces,

EQUIPAGE

algré son nom, il y a de

fortes chances que vous ne souriiez pas i
en croisant le navire de Baggy, reconnaissable e, o
aux chapiteaux de cirque dressés sur son pont.
En effet, il s’agit de I'un des plus terribles équipages
de pirates ! lls sont connus pour leurs technigues de
combat bizarres mais mortelles. De plus, ils utilisent leurs
canons destructeurs pour assiéger des villages et exiger
des rangons. Le destin a joué un tour cruel & Baggy en le dotant
d'un gros nez rouge qui lui a valu son surnom. Mais il compense
son apparence comigue par son barbarisme et sa capacité a
séparer tous les membres de son corps & volonte, depuis qu'il
a mangé un fruit du démon. Il peut ainsi éviter presque toutes
les attaques. Ses compagnons ne sont pas moins
terrifiants : Carnage |'acrobate est un pro du sabre et
du monocycle, tandis que Morge est un
impitoyable dresseur de fauves, a qui I'énorme
lion Richy obéit au doigt et a ['celil.

—~———— e
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A\ Dans Pépisode précédent,
2 donné naissance a Naruto,
de Narulo a Pacadémie des
série soit diffusée sur une
vous en dirons donc plus

années, un renard & neuf

terrorisait la région
J village de Konoha. Un
'hommes réussit a
4 I"arréter en scellant son
esprit dans le corps d’un
nouveau-né du nom de
Naruto Uzumaki. Les habi-
tants de Konoha se mirent
@ détester ce jeune gargon.
Devenu adolescent,
s'est découvert un passe-
temps favori : faire les
pires bétises dans le but
d'ére remarqué, ce quin‘a
pas arrangé son cas.
A son entrée a I'académie
de ninja, il comptait ]
les plus mauvais éléves.
La seule technique qu’il
maitrisait lui permettait de
se fransformer en une jolie
fille, afin d’obtenir tout
ce qu'il désirait. Un ninja

dans la bibliotheque du
maitre Hokage, réussit a
manipuler Naruto pour le
pousser a voler ce rouleav
contenant des techniques
inferdites. A la suite de cet
incident, Naruto parvint @
prendre confiance en lui et
a comprendre que si cerfains
avaient peur d?l:i, d’auires
I'appréciaient. En récom-
1 pense de cette nouvelle
maturité, le
décida d’accorder a Naruto
son examen d’entrée pour
éfre ninja.




vaux : Sasuke ef Sakura

|vous avez pu découvrir la légende qui a
Aujourd’hui, venez suivre les aventures
apprentis ninjas. Il est prévu que cette
chaine francaise en septembre. Nous
dans le prochain numéro.

ous sommes le 15 du
Nmois, Naruto vient de
se réveiller. Aprés avoir
petit-déjeuner, il se prépare et
sur son front son bandeau
de ninja récemment acquis.
Il quitte sa maison et rencontre
sur sa route Konoha-Maru, le
petit-fils du 3* Hokage, qui le
provoque en duel. Naruto lui
explique qu'a compter de ce
jour, il est un ninja et qu'il part
a I'académie pour assister a
une réunion d'information &
I'occasion de la rentrée.
u méme moment, Sakura
Haruno, qui a elle aussi
passé avec succés I'exa-
men pour devenir ninja, se
rend a la réunion. En chemin,
elle rencontre Ino Yamanaka,
sa rivale. Elles font la route
ensemble mais le trajet devient
qui est la plus rapide. Arrivée
a lécole, Sakura regarde en
direction de Naruto, qui I'aime
en secret. Elle se dirige vers lui
et le dégage d’un coup de

bras ofin daller voir Sasuke,
qui éhait juste a coté de lui.
Sakura est amoureuse de
Sasuke, qui est plutot du genre
beau ténébreux solitaire. C'est
le meilleur éléve de la classe.
Il est le dernier survivant du
clan Uchiwa. Sakura n’est pas
la seule a vouloir s’asseoir
prés de lui, plusieurs autres
filles seraient prétes a se batire
pour cela. Naruto, jaloux de
I'attention que Sakura porte a
Sasuke, se met accroupi sur le
bureau de celui-i et le regarde
dans les yeux en signe de défi.
Mais c'est alors quun gargon
placé a la table de devant se
léve et pousse Naruto, qui
embrasse Sasuke malgré lui.
Toutes les filles deviennent
folles de rage conire Naruto.
eureusement pour le
Hhéros, le professeur
Iruka intervient et
explique a la classe que s'ils
sont désormais des ninjas,
ils restent néanmoins pour
I'instant des genins, c’est-a-
dire des aspirants-ninjas. lls vont
étre répartis en équipes de
frois sous les ordres dun jounin,
un ninja de niveau supérieur.
Naruto se retrouve dans
I'équipe composée de Sakura
et Sasuke. Hinata Hyiga est
un peu dégue, car elle est
amoureuse de Naruto et
regrette de ne pas éfre dans
son équipe. Naruto est furieux
de devoir cdtoyer Sasuke, qu'i
déteste. On lui explique alors
que c’est un moyen pour équi-
librer les forces : Naruto a eu
les plus faibles notes, fandis que
Sasuke a eu les meilleures.
Aprés la réunion, Naruto, loin
de s’avouer vaincu, se rend
chez Sasuke sous les yeux des
autres éléves, afin de lui donner
une raclée. Mais c'est lui qui se

fait rosser et &=
c’est Sasuke
qui ressort. Ce
dernier part §
ensuite pour le
parc, afin de
rejoindre Saku-
ra, @ qui il
déclare : “Tu as
un joli front.
J'aimerais t'embrasser.”
Sakura est aux anges, car elle
a toujours voulu que Sasuke
lui dise ce genre de choses. Il
rajoute : “C’est en tout cas ce
qu'aurait dit Naruto.” Il s'assoit
alors prés d'elle et lui demande
ce qu'elle pense de Naruto.
Elle explique que c’est un
empécheur de tourner en rond
qui ne cesse de s’immiscer
dans ses histoires de cceur. Elle
lui avoue son amour, puis lui
confie qu'elle aimerait I'em-
brasser. Au méme instant,
Sasuke reprend ses esprits
dans sa maison : ce dernier
avait en réalité été vaincu par
Naruto, gréce a une fechnique
de clonage. Naruto a ensuite
pris I'apparence de Sasuke
pour séduire Sakura. Furieux,
Sasuke décide de retrouver

Naruto pour se venger.

ans le parc, Naruto,
Dfouiours déguisé en

Sasuke, s’appréte a
embrasser Sakura, quand il
est soudain pris d'une violente
diarrhée qui I'oblige a partir
aux foilettes. Le vrai Sasuke
arrive dans le parc et renconire
Sakura, qui fente de continuer
la ov ils se sont arrétés.
Ignorant de quoi il retourne,
Sasuke |’envoie balader et
s’en va. Naruto sort des
foilettes pour rejoindre Sakura.
Mais il tombe nez @ nez avec
Sasuke. Notre héros utilise
de nouveau sa technique de

clonage pour batire Sasuke.
Malheureusement, sa diarrhée
recommence, ef Naruto étant
du coup incapable de les
maitriser, ses clones se mettent
a se battre entre eux ou
@ se précipiter aux foileftes.
Dans la maison de Naruto,
le grand maitre Hokage
explique au ninja Kakashi
qu'il va étre le professeur
de Sasuke, Sakura et Naruto.
Il saisit une bouteille de lait
qui trainait sur la table et
constate que celle-ci est
périmée. Naruto I'a bue sans
méme le remarquer, décidé-
ment, ¢ca promet vraiment
pour la suite !




I I I B - -
B ulma demande & Sangohan pour voir & quoi ressemble |a

et a Crillin de s'asseoir et planéte Namec quand tout a
d'attacher leur ceinture pour se coup la falaise s'effondre.
Dans leur chute, nos trois
héros perdent connaissance.
Bulma est la premiére a
reprendre ses esprits, allongee
dans une salle qu’elle ne
connait pas. Pres d’elle se
trouvent Crillin et Sangohan,
toujours évanouis. En regardant
autour d’elle, Bulma remarque

préparer a l'atterrissage. Une

l fois que tout le monde est prét,

elle ordonne au vaisseau de se
poser sur la planete. Latterris-
sage ne se fait pas en dou-
ceur : le vaisseau s’est pose
de facon instable au bord
d'une falaise. Tous les occupants

' du vais-
seau re- la présence d'étranges
gardent hommes verts qui semblent

. ’:'5
iﬁi.\l‘ par le étre de la méme race
» >

\u' hublot que Piccolo.
.'J\ I .
I I N N N

l es deux extraterrestres apprennent a Bulma
qu'ils sont médecins, et expliquent que cela fait
I trois cent ans gu'ils se connaissent. Bulma remercie

les deux docteurs de
les avoir secourus,
puis réveille Crillin et
B Sangohan a qui elle
présente aussitot leurs
sauveurs. Tout le monde
l se réunit autour d'un

@ une petite démons-
tration de I'étendue

repas pour faire plus S
! ample connaissance. [y de leur puissance
~ Bulma en profite pour s en déplacant des
@l s'assurer qu’ils se trouvent bien sur Namec.  opjets. lis amivent méme
| Les médecins savent que Sangohan et les autres 3 jire les pensées des
T sont venus  aytres. Ils rass |
: urent
chercher les  ggjlleurs Bulma sur la
boules de cristal.  condition de son vais-
Il semble, en  seay, alors qu’elle
effet, que les  gtajt justement en
habitant de Na-  train de se demander §
mec aient de dans quel état

grands pouvoirs. | se trouvait.
lIs leur font ainsi o 4

m

g




pres qu'une
relation de
confiance se soit
etablie avec les
habitants de Na-
mec, qui sont des
gens tres gentils
et serviables, Bulma
décide de sortir
son détecteur de
boules de cristal.
A sa grande surprise, celui-ci fonctionne trés bien, méme
s'ils ne sont pas sur Terre. Le radar indique un lieu ou

A Enfin,

se trouvent trois boules de cristal. Bulma utilise une '
capsule Corp pour faire apparaitre un moyen de trans-
port et commencer les recherches. L'un des deux ha-
bitants de Namec la prévient que de nombreux
monstres vivent sur Namec, et qu'il est donc trés dan-
gereux de se promener dans une voiture volante peu
solide. Un des medeuns Ieur prete donc un vaisseau et
les accompagne @ ' '

pendant que son
collaborateur
répare le vais-
seau spatial de
Bulma en pré-
vision de leur
retour sur Terre.
Une des boules
de cristal se
trouve au fond
d'un lac. A part §
Bulma, qui pré-
fere donner
des ordres, tout
le monde se
jette a I'eau
pour la trouver.
C’est I'habitant
de Namec qui
met la main
dessus en sou-
levant une

grosse

pierre.

\

ur une lointaine planete, Végéta commence a se
remettre de ses blessures. Dans sa capsule de
guérison, le guerrier de Iespace ne cesse de penser a
son dernier combat et a son échec. Sur Namec, la
deuxieéme boule de cristal a été localisée sous les
ruines d’'un ancien village
abandonné depuis des années.
1 Bulma la retrouve dans la
bouche d'un squelette qui
| était dans un sarcophage.
la troisieme boule se
trouve dans le corps d'un
monstre a l'allure de dinosaure.
L'habitant de Namec em-
péche nos trois héros de se

mettre a la poursuite
du monstre, car la
direction dans la-
quelle celui-ci est
parti est une zone de marécages faits d’'un acide tres
puissant. Le monstre tombe dans le marécage et son
corps est complétement dissous. Heureusement, grace a
une combinaison spéciale, Sangohan peut nager
dans I'acide mais il ne dispose que de dix secondes
avant que I'acide n’ait raison de lui. En n’écoutant que
son courage, Sangohan fonce et raméne la boule de
cristal. Nos hé-
ros en ont main-
tenant trois en
leur possession.
Si la suite de
leurs recherches
s'avere aussi
fructueuse,
leurs amis pour-
ront étre ressus-
cités tres rapi-
dement.




Sangoku en a marre de I'hopital, alors qu'apparait h
il profite donc que tout le monde au loin une énor-
iaamam dorme pour aller me tornade dans
| faire un tour, mais laquelle la boule
| surtout pour re- se trouve prise. L
l commencer a Sangohan se jet-
| s’entrainer. Cela te dans 'eeil du
e fait maintenant cyclone bien que
) deux jours que nos les vents soient |
2 | héros ont débar- trés puissants. |l §

= g | qué sur Namec. réussit a attraper [ St
g / Aujourd’hui, c'est la boule de cris- |
/ le second médecin  tal, MaiS PouUr S€ K

| qui les accom- libérer, il est contraint de faire une boule
pagne dans leur d'énergie qui le propulse hors de la coj
quéte. Le radar les lonne d'air. De e
guide jusqu'a un endroit qui ressemble son coté, San- |
beaucoup au désert. Bulma ne com- goku essaye de |
prend pas vraiment ce que son radar lui faire quelques

e e T FTRSTGS & AEDC TN SN Sty g o

LY
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PSS indique. exercices pour |
' Selon lui, se remettre sur |
- Al laboule de pied mais il est |

: ) .V cristal se encore trop [Ny A
e @ dirigerait faible pour y ."* A

\ Al droit vers parvenir. '
| eux. C'est '»

de cristal se trouve
dans une étrange forét |
trés sombre. Ne voyant |
rien dans I'obscurité, |
Crillin a I'idée d'arracher
une branche pour en
faire une torche.
C’est alors que
\ d’étranges cris |
M) retentissent. T L— ‘
) Tandis que nos amis avancent doucement, le sol
se met a bouger : ce qu'ils pensaient étre une forét
etait en realité le dos d'une immense créature |
ressemblant beaucoup & un oiseau. La béte se
dirige droit vers un immense chateau. L'oiseau
géant s'apercoit de |a présence de Sangohan l

et de ses amis sur son dos et pour les

@ faire tomber, es-

(' V 4%
..‘\ i‘}; S saie de voler le
N U 'R "W plus vite possible.

. # Nos héros s'ac-
crochent tant
bien que mal, mais

s bientét d’autres
B monstres tentent

' A de les attraper. lls
i /" | n‘ont maintenant

/ plus le choix :

i leur faut

| sauter.

Lo F WY
f . N



angoku est loin d'étre rétabli,
mais grace a son courage, il
réussit a reprendre I'entrainement au
prix de gros efforts. Bulma et ses amis
sont maintenant dans le chateau géant, ol
habite une énorme créature au moins
cinquante fois plus grande qu'eux. Le monstre
dort d'un profond sommeil. Bulma a réussi a trou-
T N U gl Vver la
™ boule de ¢’";'
cristal : il o

| boucle d'oreille du
monstre. Sangohan,

%%“, o, 2
AT AN N .
a8 ® o
s 2o S
i mN L | parvient & récupérer la (SN —Sg |
2 boule de cristal, mais le PZEER

monstre est main- 0
tenant réveillé.

CS)
)

Tortue Géniale a fait le tour de I'hdpital pour trouver Sangoku
mais en vain, Chichi est folle de rage. Pour échapper au monstre,

Bulma a trouvé ce qui semble &tre un avion. Sangohan et Crillin
attaquent le monstre pour détourner son attention pendant que
Bulma cherche le moyen de faire démarrer I'appareil. Grace a
ses talents, elle finit par faire décoller I'avion
permettant au groupe de s’enfuir. Sangoku
commence a recouvrer ses forces,
tout comme son ennemi Végéta,
qui est finalement sorti de sa
capsule de régénération.
Le guerrier de I'espa-
ce est maintenant

: complétement

remis sur pied, il va

W pouvoir partir lui

aussi a la re-

cherche des

boules de

cristal.




a cinquiéme boule
de cristal se |

trouve emprisonnée &

dans un énorme gla-

cier. Sangohan et

Crillin utilisent leur —— i SRR

éqergie pour faire fondre la glace mais ils doivent faire

tres attention, car s’ils dégagent trop de chaleur, tout

le glacier risque de s'effondrer. Toutefois, aprés étre

a g parvenus a atteindre
| la boule de cristal, em-
| portés par leur joie,
i nos trois héros se
| mettent a crier. C'est

& alors que tout com-

| menca a s'ecrouler
i autour d'eux. Le sol
| s'ouvrit et nos trois
| amis firent une chute.
| lIs se retrouvent ainsi

M-: tous coincés sur un
reme = gros bloc de glace.
Et celui-ci glisse peu a i
peu dans les profon-
deurs. Crillin tente d'ar-
réter leur chute, mais
rien a faire, ils ont déja
pris trop de vitesse.
Tout & coup, une énor-
me boule de neige
se met a rouler

e ‘ derriére eux.

égeta dans le désert pour
Vs 'est ‘ e . G s’entramgr et_. grace a sa
maintenant M force, il réussit a déplacer
remis de ‘ ' _ | une immense pyramide,
toutes ses [l 4kl mais son énergie reste
blessures, -~ S insuffisante et il n'est pas
un guerrier e 3 » | encore en mesure deG
de l'espace & se battre.
lui amene de

nouvelles _ :
affaires. Le soldat n'arrive pas a com-

prendre comment un grand guerrier
comme Végéta a pu étre battu par de
simples humains. Végéta, dans sa
nouvelle tenue, préfére ne pas §
prendre de detecteur d'énergie : son
combat contre Sangoku lui aura en ¥
effet appris que la force d'un ennemi
peut augmenter trés rapldement.
Le détecteur peut donc l'induire en
erreur. Sangoku, quant a lui, est parti




B ulma et ses deux amis conti-
nuent de glisser sur leur bloc de
glace, toujours poursuivis par la boule
de neige. Pour essayer de la stopper,

a suivre pour retrouver la sixieme
boule de cristal. Cependant, quelque
chose tourmente Crillin : il a remarqué
des empreintes de pas qui sont
semblables a celles du monstre qui
avait avalé une boule de cristal.
Nos amis sont trés proches de la
sixieme boule, et tout semble se

vy

il est & terre, complétement épuisé.
Tortue Géniale en déduit que Sangoku
est a bout de force parce que son
entrainement a eu lieu beaucoup
trop tét, alors méme qu'il

n'était pas encore remis de
ses blessures.

S

passer pour le mieux quand soudain
Sangohan se retrouve paralysé.
Les deux habitants de Namec attrapent
Bulma, qui ne comprend pas

ce qui se passe. Sur Terre,

Chichi et Tortue Géniale

ont embarqué a bord

d'un vaisseau pour
rechercher Sangoku.

Lorsqu’ils parviennent

finalement a le retrouver,

Crillin et Sangohan font tomber

‘ des stalactites, mais la

et rien ne semble pou-

voir l'atteindre. Heureu-

la sortie du tunnel. Sangohan

et Crillin s’envolent alors
Bulma, qui est fort
soulagée que ce
terminé. Leur ra-

dar indique dé-

boule est trop grosse
sement, ils arrivent bientét &
dans les airs en tenant
calvaire soit enfin
sormais le chemin

de I'existence des boules de
cristal. Végéta comprend alors
que Freezer doit déja étre parti
pour la planete Namec et que s'il
ne fait rien pour récupérer les
boules de cristal avant lui, il sera
son esclave pour toujours. Végéta
récupére un détecteur d'énergie et
saute dans sa capsule spatiale,
direction Namec.

Les deux médecins qui prétendaient
étre des habitants de Namec
n'étaient en réalité que deux vilains
monstres qui pouvaient prendre
n’importe quelle forme. Aprés que
les deux monstres aient repris leur
apparence initiale, c'est au tour de
la planéte de retrouver sa vraie forme :

De son coté, Végéta décide de
partir le lendemain matin pour
Namec. Mais c’est alors qu'il ren-
contre un guerrier de I'espace qui
commence par se moquer un peu

monstres aux longs tentacules
attrapent Sangohan et Crillin, alors
que Bulma est a terre, évanouie.
Sangoku est ramené a I’hépital
en toute urgence.

de lui. Le soldat fait allusion au
combat que Végéta a perdu sur

Terre, ensui-
te il lui ap-
prend que
Freezer
n'est pas
trés content
de lui, mais
que cela n'est
pas trés gra-
ve, car il est
maintenant
au courant

tout n’était
qu’une illu-
sion. Lintui-
tion de Crillin
était juste,
mais il était
loin de pen-
ser qu'il ne
se trouvait
pas sur la
planéte
Namec. Des




B ulma se réveille et, folle de rage,
demande aux deux monstres des
explications. Lun d'entre eux lui raconte
qu'il y a fort longtemps, leur vaisseau
s'est écrase sur cette planéte. A cause
de leur atterrissage forcé, le vaisseau
etant trop endommagé, il leur était
impossible de repartir. lls commencaient
a croire qu'ils finiraient leur vie ici

Un nouvel ennemi

jusqu'a ce qu'ils voient arriver Bulma
et ses amis. Lorsqu’ils ont trouvé

Bulma et les autres inconscients aprés
leur crash, :

ils pen-
saient
d'abord
s’appro-
prier leur §
vaisseau A
et partir. g e
Cepen- emier 7" ﬁ
dant, il leur fallait attendre que les
conditions atmosphériques leur per-
mettent de decoller. lls ont donc utilisé
leur pouvoir pour lire dans les pensées
de Bulma. lls connaissaient tout de
la Terre et des boules de cristal, et il ne
leur restait ainsi plus qu’a prendre la

Sy
=

forme des habitants de Namec et
d'inventer une histoire. Pour gagner
du temps, ils ont fait croire a Sangohan
et aux autres qu'ils étaient bien s(r
Namec... Les boules de cristal n’étant
en fait que des pierres, <t les monstres
que des illusions. Il esi ! rid
I'heure pour eux de partir, mais
d’aller au vaisseau, le monstie s'em
pare du détecteur de boules de

cristal que Bulma portait a sa @
ceinture. %

}

faan

“ORY
Sl
“ :izgr

1/
b

L
R

é
!




b

pensées sait qu'il faut
parler au vaisseau pour
le faire fonctionner.
Toutefois, il ignore qu'il
faut utiliser la langue
de Namec. Pendant
ce temps, Sangohan
réussit a se libérer
des tentacules qui le
maintenaient, puis il
donne un coup de
main a Crillin pour le délivrer.
Mais les deux monstres attrapent
Bulma pour la forcer a ouvrir

le vaisseau. Contrainte,

elle obéit a leurs ordres, et

les monstres manquent de
repartir pour leur planete,
mais Sangohan et Crillin
arrivent juste a temps pour

les en empécher. lls s'occu-
pent des deux monstres

qui n'étaient pas vraiment

tres forts. Il est désormais
temps pour nos héros de
repartir pour la véritable

planete Namec. ~

tant donné

que San-
gohan et Crillin
sont captifs
des tentacules
des monstres
du lac. Bulma
est la seule a
pouvoir tenter
quelque chose
pour les sauver.
Elle suit donc les monstres jusqu'au
vaisseau. Celui qui a lu dans ses

ela

fait
mainte-
nant un
mois que
Sango-
han et
ses com-
pagnons
sont partis,

que c'est Végéta qui vient d'arriver. C'est la panique,
Crillin propose a Bulma de retourner sur Terre pour

ramener Sangoku, pendant qu’il cherche les boules
de cristal avec

Sangohan. Vé-
géta utilise son §&
détecteur pour
savoir ou sont
localisées les

ils sont B R

arrivés il y a peu sur la vraie planéte Namec. Latterris-
sage se fait sans probléme, de plus, I'atmosphére de
la planeéte est la méme que sur Terre et ils peuvent donc
respirer normalement. Le paysage ressemble lui aussi a
celui de la Terre. Bulma met immédiatement le détecteur
de boules de cristal en marche et apparemment quatre
boules se trouvent au méme endroit. Sangohan a senti
une énorme puissance, Crillin la pergoit lui aussi. Cette
énergie est maléfique. Bulma, au contraire, est certaine
qu’il n'y a au-

cun ennemi sur

Namec. Mais

| nos trois héros

remarquent

qu’un vaisseau

i est en train de

se poser non

loin. lls ne met-

tent pas beau-

coup de temps

a s’apercevoir

L

forces les plus
puissantes
de la planete.
Freezer et son
armée de guer-
riers de I'espa-
ce ont déja re-
trouvé quatre

boqles de cristal, cela risque d'étre difficile pour nos
amis de les récupérer.

i
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Cette nouvelle série imaginée par les créatrices de SAKURA CHASSEUSE
DE CARTES nous entraine dans un voyage a travers les dimensions. |
Les deux héros en sont Sakura et Shaolan (Lionel), les personnages principaux §

de Sakura chasseuse de cartes, mais ceux-ci viennent d’une autre dimension. | el )
Méme s'lls ressemblent aux héros que vous connaissez, ce ne sont pas X .
les mémes personnages. Mais comme les héros de Tsubasa Reservoir \} .

Chronicle voyagent d'une dimension a Pautre et traversent les différentes
bandes dessinées des auteurs, il est plus que probable qu’ils soient
amenés a rencontrer les véritables personnages de Sakura.

L)
\J

out cela a I'air compliqué
mais si vous suivez la
série vous comprendrez
trés vite cette intrigue. Pour

Une autre information im-
portante a connaitre @ pro-
pos du manga Tsubasa
Reservoir Chronicle est que
son histoire avance en

héros passent d’'un manga
a l'autre, ce qui est trés
original. Pour vous aider a
vous y retrouver, voici un
petit schéma des relations

MARU DASHI

l'instant, seul le manga a
été publié en version 2«:“- paralléle avec un autre que les personnages entre-
caise Tur les éditions Pika, manga, intitulé XXX Holic, tiennent, accompagné d’un
mais le dessin animé ne qui parait aussi en France fexte qui vous les explique

devrait pas tarder a suivre. chez le méme éditeur. Les  en détail.

T -

Maru Dashi
et Moro Dashi

Ce sont deux jeunes filles qui
répétent souvent les phrases
qu’elles trouvent marrantes.
Elles ne sont pas vraiment
humaines, puisqu’elles
n‘ont pas d'ame. Elles ont
été créées par Yuko, afin
de lui tenir compagnie

pour qu’elle se sente

moins seule.

Toya et Yukito
Toya est le prince du royaume
de Clow et veille avec beaucoup
d'attention sur sa sceur Sakura.
Il est méme trop pro-
tecteur avec elle.
Il passe tout son
temps avec
Yukito qui est
un prétre ma-
gicien mais |
aussi son
meilleur
ami.

Fei Wong et @ ¢
Xing Huo g«

Fei Wong a envoyé son armée attaquer w
Sakura dans les ruines du désert de ‘
C}Iovy. Contré par Shaolan, Yukito et Toya,
Il n'a pas réussi a 'enlever, mais &
cause de Iui, la mémoire de Sakura
a ete transférée dans plusieurs
pI_umes qui se sont éparpillées dans
diverses dimensions, Xing Huo, qui
est sous les ordres de Fei Wong, est
chargé de surveiller Sakura et ses amis ét
de tendre des pieges sur leur passage pour
les empécher de réunir les plumes.

XING
HUO

Créé par la sorciere et Clow, il p _ldVIOkOlla 3

la SOor oW, Il possede un grand -
dont celui d'imiter les voix. C'est un guidegdes nr:gnmdber: > S
il peut détecter une plume renfermant un Souvenir de Sak paralléles et
trouve un objet intéressant, il I'ava| ura. Quand il

g e et le trans
le Mokona noir, qui le remet ensuite & la sorcigre de;n c?i:naerf;gni°$bll(e,
» Yuko,

18




 Sakura et Shaolan (Lionel)
" Sakura, princesse du pays de Clow et héritiére du trone, et
Mmmwmusma,mm

Mais un jour, Fei Wong attaqua Sakura afin de |

- 3 I'enlever. Cependant, Shaolan et ses amis

A\ vinrent & la rescousse de Sakura, et Fei
W\ Wong ne parvint qu’a voler ses ailes.
Q B U ) Durant le combat, Sakura sombra dans
S P'inconscience et se réveilla amnésique.
] Toutefois, suite a un incident mysté-

rieux, Fei Wong n’a pu récupérer les
(@ (o

cdte, Shaolan et Sakura partent eux
aussi a la recherche des ailes.
En effet, il s’avére que celles-ci se

sont dispersées plume par plume,

dont chacune contient un souvenir

de Sakura. Nos deux amoureux
ont dii se réfugier chez la
sorciére Yuko Ichihara, qui
leur a confié Mokona, une
bestiole qui leur permet de
voyager d’une dimension
a 'autre. Grice a cela,
Shaolan peut chercher des
éléments de la mémoire
de Sakura cachés dans
chaque plume. Mais le prix
a payer est bien lourd pour
lui : Sakura ne pourra plus
se souvenir de leur amour et
ils sont condamnés a ne plus
étre que des amis.
Dans leur mission, Shaolan
et Sakura sont secondés par
Fye et Kurogane, qui vien-
nent tous deux d’une autre
dimension et doivent aider
nos héros pour pouvoir
retourner chez eux. Xing Huo,
le bras droit de Fei Wong, est chargé
de surveiller de loin Pévolution de leur quéte
et de les empécher de progresser.

Yuko Ichihara

Il s'agit d'une grande sorciere qui
aime beaucoup les vétements et I'al-
cool. On ne sait pas quelles sont ses
véritables motivations. Elle est trés
avide et échange toujours ses ser-
vices contre quelque chose qu'elle
cache ensuite dans sa réserve. On
sait qu'elle a été amoureuse de
Clow, le créateur des cartes que i
Sakura chassait. lls ont créé en- %
semble les Mokona dans le but d'ai-
der Sakura et Shaolan. Ils savaient
que ceux-ci viendraient les voir a un
moment ou un autre. Elle a sous ses
ordres Maru et Moro, deux étres a
[ qui elle a donné vie. Bien que Wata-
| nuki travaille pour elle - il lui fait son
ménage et ses repas, on ne sait
\pas si elle est amoureuse de lui.

ailes de Sakura et cherche maintenant
a s’en emparer de nouveau. De leur

Fye est le magicien du pays
de Seles. Il vit avec Chii,
qui lui tient compagnie
et l'aide a veiller sur le
sommeil du roi Ashura.
Fye semble fuir
quelque chose de
trés dangereux qui
s'est réveillé dans [}
son monde. Il s'est |
rendu de [ui-méme |
aupres de la
sorciere Yuko, grace
aux grands pouvoirs que lui confére
le tatouage placé sur son dos. Yuko
l'aide & se cacher de son ennemi, mais ¥
en échange, elle s'est approprié son 4
tatouage et ses pouvoirs.

Tomoyo, Kurogane et Soma
| Tomoyo (Titfany dans Sakura) est la princesse du pays de
Nihon. C'est aussi la souveraine de Kurogane, un homme
brutal qui ne pense qu'a se battre. Tomoyo I'a envoyé dans
le monde de la sorciére des dimensions pour lui enseigner
| la sagesse. En échange du droit de revenir dans son
monde, Kurogane a donné son sabre a Yuko. Durant
I'absence de ce dernier, c'est Séma, une autre
guerriere du pays de Nihon, qui est chargée de
protéger |a princesse.

Kimihiro Watanuki
C’est le héros de la série XXX Holic. On ne
sait pas pour 'instant dans quelle mesure
il va intervenir dans la quéte de Sakura et |
Shaolan. Il leur a pourtant remis le Mokona
blanc. Kimihiro a gardé en sa possession
une version noire du Mokona. Les deux |
bestioles sont, en effet, liées et cela lui
permet d’envoyer des choses & Shaolan. ,
Kimihiro est orphelin, mais il a hérité de |
ses ancétres le don de voir des choses |
occultes. Yuko I'a aidé a maitriser son pouvoir |
et en échange, il s'est mis a son service. |

Fye et Chii
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Elle presse Kogoro qui
traine a se cﬁonger,
alors quil doit sortir.
Serait-elle la “maman”
de la famille ? (Film 2)

Contrairement a sa meére Eri, Ran
est une bonne ménagére, douée
en cuisine. La santé de Kogoro et
de Conan sont entre de bonnes
mains. (Film 1)

Elle a remporté
le tournoi de
karaté de
Tokyo. (Film 4)

Avec sa meilleure  Elle a oublié ses techni d
amie §0n0|40, karaté lorsqu’elle o qUSS s
p'our‘feterjﬂ » meémoire, mais deés qu'el ‘Cr’ b
victoire. (Film 4} souvenu, elle a pu m(-ﬂfes ;F(ij?lsi

criminel. Les hommes armés ne |Ue|

font pas peur. (Film 4)
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Ceinture noire de karaté, son cceur est pourtant celui
d’une jeune fille réveuse. Apprenant les mots choisis
par Kogoro pour demander Eri en mariage, son imagi-
nation déborde ! “Et si Shinichi me disait ¢a... ” (Film 4)

ée par un cauchema.r,
elle appelle Eri qui vit
séparément de sa famille.
(Film 2)

Le cauchemar se réalise.
Elle accourt auprés de sa
meére avant tout le monde.
(Film 2)

Lors de la séance d’auto-
graphes. Serait-elle inté-
ressée par les stars ?

(Film 2)

Elle adore la divination.
“La personne attendue
viendra.” S’agit-il de
Shinichi ? (Film 3

Mais son bon cceur et son amour pour
sa famille restent intacts, alors elle
I'appelle “Papa”. (Film 4)

Ayant perdu la mémoire & la suite d’un
incident, Ran ne se souvient plus de son
re, Kogoro Mouri. (Film 4)

gﬂ. ooy
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La mode selon

Ran est pleine de vie mais n‘oublie pas pour autant sa féminité. Dans les films ov il y a beaucoup |
de scénes de féte, elle se change souvent et nous fait découvrir divers éléments de sa garde-robe.

POUR LE MARIAGE
DE LA SOEUR

DU COMMISSAIRE
L'accent est mis sur les
broches reliées par une
chaine. Un accessoire
qui fait oublier qu’elle
est lycéenne. (Film 4)

RESTAURANT
«SOUVENIR» D'ERI ET
KOGORO
Une veste-chemise légére
et une robe. Le rose et le
violet sont trés clairs et
discrets, de trés bon

godt. (Film 2)

SORTIE AVEC
SHINICHI AU BEIKA
CITY BUILDING
Une veste rouge, sa
couleur J:orte-bonheur.

e

Elle va de pair avec le

polo rouig (;réparé
I

ilm 1)

Y

pour Shinic

FETE DANS LE JARDIN
DE TEIJI MORIYA
Une robe bleu clair de
bon goit. La fermeture
éclair a I'avant indique

son coté achf. (Film 1)




LA FORME LA PLUS
LEGENDAIRE, LA | '
PLUS TERRIBLE /

YAGAMI \
ARRIVE A CONTRER
LE MU SHIKI 7!

MAINTENANT
LE VAINQUEUR
SERA CELUI QUI
UTILISE SES
FORCES
JUSQU'A LEUR
DERNIERE
LIMITE




REPOUSSE

MEME LE YA







NON /
KYO EST EN
DANGER /













" KYO | J'AVAIS
PEUR QUE TU
5015 DEJA
MORT, CE
SERAIT DU
GACHIS...

ho 11/ L8
Lt f “m%l_

KYO NE PEUT
MEME PLUS
TENIR DEBOUT,
IL A PERDU /
TU AS GAGNE
W)\ vaeamz, ok ?

MAIS YOILA
QUETU TE

RELEVES...
HA HA HA...
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~ Pour savoir
. qui se cache
' dans la boite,
- remets les lettres
~ dans l'ordre !

B :’;’!,) pathed s




LE 70T A TROUVER
Inscrit le nom des personnages
dans les cases correspondantes ¢

tu découvriras le nom d’une
Sailor !

ALT_ 0N

™

Seule.une de_~3 I
ces 3 SailorSTEEEEE SuN ;
Mercure-cokresponda 4
parfaitementacelles
Ci-dessous: e '
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m Une seule des ombres
ci-dessous correspond
a l'original...

Aide
le pere
de Jimmy a
retrouver sa
femme et
son chien, sa
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Un seul de ces carrés correspond
au point d’interrogation... lequel ?

Tristan sont
tombeés
dans un
piege !
Aide-les a
sortir de
ce mauvais
pas en
trouvant

, le chemin
le plus

" court...

SOLUTEONS, .
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Allie-toi a Yugi, afin

de découvrir quel objet
du Millénium se cache
dans la boite.
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et figurant sur la photo
al. Aide-le & trouver
ul @ ne pas étre piégé !
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jetires numeérotiéees et

> les } |
) g je nom d’un des rivaux

5 iras
écouvrir -
i de notre héros.
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5 Mais
attention,

Une seule
des ombres
ci-dessous

,, linporte
orrespond / le sens

o e L OF Il'iak., ,,, dans
h Ci- u..uu ~ lequel il se
trouve !
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Ex : Pour télécharger le logo 25595 envoie CP 25595 au 81617

{ 70728 Frends
64441 Gladiator
66927 Gothika
70729 Ghosthusters
G266 Haoween
92367 nammi

64442 Highlander

33705 |mg’wd
14005 K b

70616 James Bowd - Die another day
76171 James Bond - Goldeneye
/417h James Bond - Oclopussy
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Aprés vous avoir présenté Sailor Moon R, c€ :ncglésncel
grace a D.Mangas, découvrez Sailor Moon S, 1a

qrqi. voit apparaitre de nouvelles Sailors.

r Sailor Moon S s'étend des épisodes 90 a 127

royaume de cristal ou elles
ont laissé Camille. C’est
i I'heure des révisions pour les
| examens. Raya, qui s'est endormie,
| fait soudain un réve prémonitoire :
| un étrange professeur lance
une boule d’énergie qui détruit
Tokyo. A l'autre bout de la ville,
un certain professeur Tomoé
invente une machine qui permet
de créer des créatures auxquelles
il demande de se mettre en quéte
du Saint Graal. Mais avant il
devra trouver trois talismans,
enfermés dans les corps de
trois étres humains ayant le
cceur pur. Raya va étre une de
leur victime. Mais heureusement,

j es Sailors sont revenues du
|

|

|

|

guerriéres qui sont elles aussi a
la recherche des talismans.
Cependant, elles ignorent tout
de leur vie antérieure de Sailors
sur la Lune. Camille va également
revenir auprés de nos heéroines,
dotée du pouvoir de se transfor-
mer en Sailor elle aussi.
Elle va se lier d'a-
mitié avec la fille
du professeur
Tomoé, Olivia,
une fille tres fra-
gile. Cependant,
Camille va décou-
vrir par la suite que
derriére son visage
d’ange se cache en /@.

réalité Sailor Saturne, \'\@-.,.

2\

elle sera sauvée par Sailor Uranus la puissante guerriére de S
et Sailor Neptune, deux nouvelles la destruction. .
il
Sailor

(Uranus

Haruka Tenoh
Sous son identité civile,
elle s’appelle Frédérique.
C'est un gargon manqué
qui aime les risques et réve
d’étre pilote de formule 1.

7 En tant que Sailor, elle
V[ a le pouvoir de contré-
; ler le feu sous toutes

ses formes.
. ’
A

Michiru Kai -
Son véritable nom est Mykre: 5
un peu une femme pll".m o .”8 la
trés féminine. Bunny va mé"
prendre pour modéle. Durant S¢S "
de loisir, elle pratique beac””
peinture et le violon. Elle pevt
Peau sous toutes ses

o iy

2 «

40

Ludial
Toujours en rouge et

noir, son niveau est de 78. ki
Elle va jouer la nouvelle

assistante du professeur, | \%
préte a tout pour obtenir £ ) !
ses bonnes graces.
En compétition avec
Kaoru, elle va tout
faire pour I'évincer.
Elle contréle

le feu.

Il s’agit en fait de Camille
transformée en Sailor. Elle
peut ainsi aider les autres
guerriéres & combattre les shi-

res du professeur Tomoé.

3



m’dltod-ondvil.Samls-
sion est de garder la porte
du temps. Elle a tout pou-
voir sur le temps et c’est la
seule Sailor qui ne s’est pas
réincarnée. Elle aime beau-
coup faire du shopping.

Mimette

Cachée sous les traits d'un
professeur, elle cherche
parmi les éléves qui pourrait
renfermer un talisman. C'est une
gentille fille malgré tout. Elle va se
retrouver face & Mathilda lors d'un
concours de beauté. Mimette est
~ assez superficielle et tombe sou-
| vent amoureuse de beaux gar-
| cons habillés a la mode. Elle
~ meurt enfermée dans un écran
(  par Tellu. Elle est de niveau 40.

b e | B

qui lui in

(yprine & iti[

Derniére des cing sorciéres, //

C'est aussi la plus puissante avec
un niveau qui atteint 999. Elle
veut venger humiliation subie par
ses amies. Sa mission consiste &
ramener les talismans. En réalite,
elles sont deux mais une seule
d'entre elles attaque en plein jour.
Elle contréle la foudre.

' la trahir et I'enfermer dans

Pharaon 90,
professeur. Depuis, P
cet objet lui permettra
aprés l'avoir transform
des monstres chargés de retrouver lest
diqueront ou se trouve le Graal.

o~

£ B \ (()l[uy
& €

)

Carolina Galvon(;/ Elvira
Assistante du professeur, c'est
elle qui s’occupe de tout. Elle

contrdlait les démons qui doivent
retrouver les talismans. Elle semble
amoureuse du professeur et
surveille de trés prés les
missions des créatures.

Dellu

Jalouse de Mimette, elle va

une invention qu’elle avait
elle-méme créée. Elle est de
niveau 84. Elle a le pouvoir
de controler les plantes et elle
peut méme donner vie a des S
créatures a partir de végétaux l[Ol"
transformés par ses soins.
Elle finira dévorée par 'une ‘ turne
de ses créatures. /' Hotaru Tomoe
! C’est la plus puissante des
Sailors, son rdle est de se

)

) o ' sacrifier pour sauver la Terre
¢ professeur D)omoé N =
Il crée des étres artificiels & partir de 'euf de Démonia. Olivia est une fille douce,
Durant P'une de ses expériences, il a reussi a ouvrir calme et fragile dont la seule
une porte donnant sur un autre monde. Dans cette amie est Camille. Elle vit avec
dimension paralléle vit une étrange créature nommeée son pére et souffre d’une

qui a pris possession de I'esprit du maladie provoquée par le
haraon 90 cherche le Graal, car démon du sommeil, celui-ci
de vivre normalement sur Terre essaie, en effet, de prendre
é. Il passe son temps & créer ) le contréle de sa volonté.

rois talismans

es pouvoirs lui confe-
rent un niveau égal a
202. Elle est vétue
de bleu et porte un
étrange chapeau.
Elle va se présenter
a nos amies sous
lapparence d'une
étudiante du lycée
de Frédérique. Elle
controle ['électricité
et va tenter d'utiliser
des ordinateurs pour

<

p ,

/
/

0
(Mistresse 9
En fait, il s’agit de I'ame pervertie d’'O-
livia. Sous cette forme, elle est a la
s'emparer de 'ame | solde de Kaoru. Son role est en réalité
des humains. celui de la déesse de la destruction.

a1 .

A
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TIRE DE L'UNIVERS DES CHEVALIERS

DE SA LAMPE A EXAUCE VOTRE VCEU. BONNE NOUVELLE
MAIS IL Y A UN PETIT PROBLEME, LE JEU EST LOIN D'
ESPERANCES. EXPLICATION DANS LE TEST.

GAS| Jeux video

TOUT LE MONDE A REVE GU'UN JOUR UN EDITEUR AURAIT L'IDEE

Ly O { AN CA
\ ot
by i¢ Y - s
$ & 3 %,
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5 n »
4 ot » 3 ! t

- Le sanctuaire

DESORTIRUNJEU . 7
E_ATARI TEL UN GENIE SORTI - B«

2L, BORNE ME DIREZ-VOUS, ?ﬁ%,f‘%\ 4

ETRE A LA HAUTEUR DE NOS s

v

N \l’ld%lalion Ciis

v N i
Ry

i

Il y a trés longtemps
Qétait sorti en France
un jeu sur les ’\\

aventures des Chevaliers du

Zodiaque. Le jeu était sur Nintendo

8 bits (c'est vous dire si cela fait

un moment), déja a l'époque,

les développeurs n'avaient pas
 réussi l'adaptation. Aujourd'hui,
. RAtari récidive en faisant un jeu

plutdt médiocre.

| ' - -

~ Lhistoire

- Le jeu reprend Uhistoire du dessin

" animé, pour étre plus précis le pas-
sage du Sanctuaire. fithéna a recu
une fleche dans le cceur et le seul
moyen de la faire disparaitre est

- d'utiliser les reflets du Soleil

avec un bouclier. Seul probléme, ;

!

*

-
.

e
-
A

Chevaliers d'0r

Chevalier de Bronze

Bien sdr, vous les connaissez tous
par cceur, mais voici leurs noms.
Seiya, Chevalier Pégase

Shiryu, Chevalier du Dragon
Hyoga, Chevalier du Cygne

Shun, Chevalier Androméde

Ikki, Chevalier du Phénix.

Le nom des gardiens du Sanctuaire
Mu, Chevalier du Bélier
Aldébaran, Chevalier du Taureau
Saga, Chevalier des Gémeaux
Deathmask, Chevalier dy Cancer
Shakka, Chevalier de |a Vierge
Aiolia, Chevalier du Lion

Dohko, Chevalier de la Balance
Ayoros, Chevalier du Sagittaire
Milo, Chevalier dy Scorpion
Shura, Chevalier du Capricorne
Camus, Chevalier du Verseau
Aphrodite, Chevalier des Poissons,

42

1 te bouclier se trouve au pied de §
4/ \a statue de la déesse Athéna. Pour:§
arriver jusqu'a elle les cing Chevaliers §
de Bronze vont devoir passer par
douze temples. Dans chaque temple, :
se trouve un chevalier d'Or qui
correspond au signe du Zodiaque
(Bélier, Taureau, Gémeaux efc...).
Ils vont devoir affronter et

2, S \\\F

battre les douze chevaliers
d'Or avant de se retrou-
ver devant le grand
... Pope. Histoire de bien
. tout compliquer,
le temps avant

N !,i":\ que la fléche
?‘-‘\\ne tue la
réincar-

nation
d'Athéna, est limité.

Les personnages cachés

Quelques g
personnages '/ -
!
f

que vous
pourrez
débloquer en A
plus :
Marine = 1« 1‘
embranche- :
ment du scé- TAR
nario. S
Misty = 2° embranchement d"
scénario.

Shina = Rabattre le Lion au Sa"°
tuaire. =
Sho = Obtenez le rang de cheval®
d'Argent (Story). or
Daichi = Terminez le mode
contre Bronze. 0
Ushio = Obtenez 10 victoires .
Versus.




Editeur : fAtari

Genre : Combat
Participants : 122 joueurs
Difficulté : Moyenne
Machine : PlayStation 2

=> LES GRAPHISMES

Visuellement rien a dire sur les
couleurs et sur les effets des diffé-
rentes attaques. Les décors en 3D
sont assez pauvres, mais vu qu'ils

Fiche technique

battre un ennemi sera

3P N la plupart du temps

g sont & peu de chose prés, iden-
By s i:entique. La pauvreté tiques & ceux de la série cela ne
i A 98 Bodps feit Sruene: dérange en rien. Dommage que les

ment défaut, méme si la
manipulation est trés
simple.

niveaux se ressemblent tous et
qu'ils soient aussi peu nombreux.
Le gros probléeme du jeu est I'ani-
mation qui est loin d'étre fluide.
Les personnages manquent de
mouvements, et sont trop raides.

La ou les développeurs ont
assureé, c’est qu'ils ont respecté
a fond le dessin animé. Tout
d'abord dans le déroulement de
| I'histoire, avec méme certaines
scénes mythiques refaites en

R “0 \)jq

.];

! ’ ’
images de synthése. Les voix des |4
attaques sont celles des doubleurs

DS Notes
Maniabilité -» 17/20

Il y a tellement peu de
coups différents, qu'il est
difficile de se tromper.
Durée de vie = 16/20
Six heures de jeu en solo,

contre, pour les musiques qui
ne sont pas celles de la série.

-> UNE INTRO QUI TUE

L'une des choses les plus réussies
du jeu (il a fallu chercher) est l'intro-

duction. Les développeurs du jeu "\ as plus en multi-j rs
ont complétement refait le générique 3 ; - ol i
en images de synthése. C'est | ‘ - Son -> 16/20

peut-étre I'une des intro les mieux | \.
réussies de I'histoire du jeu vidéo, :
dommage que ce qui suit ensuite ne
soit pas aussi impressionnant.

=> LEUR AUIS

Babour PasCol wur e By
Je suis tellement content de pouvoir  La nostalgie m'a envahi 3“‘““’ jar v Intérét -> 16/20

enfin jouer aux Chevaliers du Zodiaque le générique en ?:,greST:R'er:fﬂ(‘l:srg; QL!el c'iommage que l? jeu

I ion du tout, le néant. soit décevant sur plusieurs

il 4 points, les fans risquent de
43 crier au scandale !

Pourquoi ne pas avoir mis
les musiques du DA, cela
aurait éteé tellement mieux.

Graphisme -» 16/20
Dommage que la 3D du jeu
soit un peu vieillotte.

sur console, que 'ai fait I'effort de ne ensuife j'ai appuy

pas voir tous ses défauts (Ca a été dur).
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LE RETOUR DE LA CHAUVE-SOURIS AU CINEMA AYAN'I: EU s
LE SUCCES QU'IL MERITAIT, IL EST NORMAL DE VOIR L'UN B
DES PLUS GRANDS SUPER HEROS DE CHEZ DC, DEBARQUES
SUR TOUTES LES CONSOLES. GOTHAM CITY A BESOIN

D'UN NETTOYAGE, DONC PAS DE VACANCES POUR BATMAN |

QUI VA DEVOIR SE BATTRE CONTRE UN VIEIL ENNEMI.

’ " B
L'histoire
Aprés avoir vu ses parents se faire
tuer devant lui par un voleur, le jeune
Bruce Wayne se trouve compléte-
ment désorienté. Une fois adulte,
il décide de parcourir le monde a la
recherche d'une raison de vivre. Son voyage va le
conduire jusqu'a Ra's Al Ghu, maitre des arts martiaux a
la téte d'une armée de ninjas aux méthodes radicales.
Ce dernier va lui apprendre
tout ce qu'il sait sur l'art du
combat. Quand Ra's Al Ghu
demande a Bruce Wayne de
| faire partie de son équipe, Bruce
| refuse et retourne a Gotham
| City ou régne le chaos. Le
&4 jeune héritier décide alors de
faire justice dans l'ombre,
vétu d’une combinaison imi-
tant la chauve-souris.

Le jeu reprend le scé-
nario du film, ainsi que
wdi. les visages et les voix )
des acteurs. On retrouve
donc pas mal de per-
sonnages connus de "
la BD comme Alfred le majordome, le
Lieutenant James Gordon (pas encore
commissaire dans cette histoire), I'épou-
vantail avec ces potions hallucinogénes
etc... Un personnage peu connu du grand
public et pourtant excitant dans la BD :
Ra's Al Ghu, c’est lui qui a tout appris a

Bruce Wayne, mais c'est surtout son premier ennemi, bien

avant le Joker.

=> LEUR AUIS

Babour , Pascal

Le jeu m’a vraiment fait penser @ Max  J'avais aimé g BD
Payne, j'ai donc beaucoup aimé. il est normq| it
Les multitudes de tortures m’ont beaucoup 9

amusé, méme si c'est parfois super abusé !  trés bien refransmise

L'ambiance macabre

ool G

Editeur : EA Games

Genre : Infiltration
Participants -1 joueyr
Difficulté : Progressjye

Machine : §-Boy

R -'.’
\h.
20

Etant donné que Batman agit souvent
dans I'ombre, les concepteurs du jeu, ont
décidé d'utiliser le principe de jeu facon
infiltration. Loin d'étre aussi complexe

que Spinter Cell, le jeu propose
des parties de cache-cache
avec votre ennemi, plutot bien
pensées. Bruce Wayne utilise
son entrainement de ninja pour
passer le plus possible inapergu.
Tous les gadgets du héros
sont dans le jeu, ainsi que sa
fameuse Bat Mobile.

|'avc|is. aimé le film,
‘aime le jeu.
U Punisher est
Pour une fois,

pe




JEAEEES) Jeux vidéo,

7

MASHED FULLY LOADED REPREND DANS LES GRANDES
LIGNES LE MEME PRINCIPE DE JEU QUE L'EPISODE PRECEDENT.
VOICI DONC LE DERNIER NE DES STUDIOS SUPERSONIC
SOFTWARE A QUI L'ON DOIT DEJA DES JEUX COMME
ANTZ EXTREME RACING, OU MEME STARSKY ET HUTCH.

% ( diteur : SuperSonic Software
M Genre : Course

B Participants :1 a4 joueurs
Difficulté : Moyen
Machine : PlayStation 2

’ " 3
L’histoire
Ity a des milliers d'an- §
nées un guerrier démo- |§
niaque du nom de Sparda £
avait réussi a sceller le [
monde des démons,

grace a son épée légendaire. De l'union entre Sparda et
une humaine naissaient deux enfants, Dante qui
choisit de suivre le destin de son pére et Uergil, qui lui,
choisit de se rallier du coté des démons. Uergil
protégé dans sa tour est bien déterminé a utiliser les
démons pour arriver a son but. Dante décide d'en finir
- 2] une fois pour toutes
1 avec son frere maléfique.
~ | 1L part vers la tour,
%1 son destin va croiser
M celui de Lady une chas-
il seuse de démons qui a
S elle aussi choisi d'atta-
ol quer Uergil. |

Dp

> Maniabilité¢ -» 19/20
L'une des meilleures manip’
pour cette catégorie de jeu.

> Durée de vie = 18/20

Un jeu qui se joue surtout a
plusieurs.

> Son = 16/20

Les musiques sont absentes
du jeu.

) Graphisme =» 17/20

Les graphismes ne sont pas top,
: S 2 ___ Mais ils restent corrects.
i. [ Babour - Pascal | ! rte pas grand- ’ Intérét &> ]7/20
'f : Ma§hed Fully Loaded me parait etrde, Eﬁo';:l’;’: p‘is;’s nl::i[:chh 'fe m?q pas Le jeu ne manque pas d'origi-
oF . e ’ ]
““nlr:‘-e‘; :zi'r“él;:fh'que pour passer vroiment dérangé. nalité, ce nouveau volet est

S NEEENESSNNNSSNNNN=N une copie des anciens avec ”
Fasd e o 3 AL APy seulement quelques bonus |

| icietla.



5 Kl ¥
@ -

A = ;| %
» s
' MEMORI
2o . B <

Py

Editeur : Nintendo
Genre : Aventure
Participants :]
Difficuité : Moyen
Miachine : Nintendo pg

VOICI S'EN DOUTE LE JEU QUI VA VOUS FAIRE ACHETER

LA DS SI VOUS NE L'AVEZ PAS DEJA. ANOTHER CODE EST §

UN JEU D'ENQUETE COMME VOUS N'EN AVEZ JAMAIS vr‘:’i

L'INTRIGUE DU SCENARIO ET LES PERSONNAGES S?NE

VRAIMENT TRES ATTACHANTS. L'ECRAN TACTILE TRO 47
DANS CE JEU TOUT SON INTERET. -

Fiche technique

LUHISTOIRE

Ashley Mizuki Robins est une jeune fille

qui vient de féter son quatorzieme anni-

versaire. C'est un jour trés spécial pour

elle, non pas parce qu'elle a un an de

plus, mais parce qu'elle part a la recherche

de son pere qu'elle pensait mort. Ce dernier stylet ou & Ieroix

serait donc encore en vie directionnelivous

sur une fle de Blood Edward, z pouvez vous déplacer,

.\ fishley accompagnée de Jessica Robin _ Sur I'écran du haut

/‘\\ " qui est la seur de son pére mais aussi la " vous voyez ce que
[

~ Le scénario
- déroule co
véritable er
Sur I'écran du bas,
vous voyez vofre per-
sonnage et grce ay

il
C

\ personne qui I'a élevée. Toutes les deux Ashley voit en image fixe, comme

( partent pour ['ile. Une fois arrivées sur une photo. Pointez
' \ W l'ile d'étranges événements se passent. le stylet sur ce
\’\ - = - Tout d'abord, c'est Jessica qui que vous voulez, ' ..
) \ disparait suivie du capitaine § ' 7\ NWLEEILIEI B 2
du bateau. Ashley part fouiller § , 3 & B0 AR el ’?
les environs en espérant § \ * ARCCRESEL N N :
retrouver la trace de son pére et bon objet vous *

7\ des autres disparurent. Duran sa £ o wlURAdadhtdadlE MR
recherche, elle va tomber sur D un fantome S récupérer.

‘ qui a perdu la mémoire.

k|

—

— %

Dans le jeu les énigmes ne sont pas ﬁ: 4
trés difficiles, si |

vous étes assez “° |

malin. Des indices trainent un peu

partout, alors n'hésitez pas a lire tous

¥ . les documents que vous trouverez.
Votre meilleur atout pour réussir
dans votre quéte se sont vos yeux

3

qui devront étre grands ouverts pour Le jeu est assez facile.
ne pas manquer un indice. Dans |
plupart des énigmes, c'est votre styleat : h o -> 18125
qui vous sortira d'affaire. Les W sont M
et vous enchantent.
-> LEUR AUIS - 150

W ey ps
Babolur - Pascal Les graphismes ne so"
C'est la premiére fois que je jouais @ Pour moi ' N ré:
un jeu comme celui-ci et j'ai été agréa-  qui m?r‘i,'l; ; :" le premier jey syr DS

que l'on achéte [q | ‘ - “[20
eille & tous Jes iou::::zsi Anmw plaird
' joueurs qui cherchent %

blement surpris. L'histoire et les person- Je le cons
nages sont trés attachants. aiment les jeux d'
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Editeur : Banday
Genre : Action
Participants : 142 joueurs
Difficulté : Moyen
Machine : GameBoy Advance

BANDA! A EU L'EXCELLENTE IDEE D'ADAPTER LA :

PARTIE DE DRAGON BALL SUR GBA. s».&c%iﬁ?}% '
UN JEUNE AVENTURIER A LA RECHERCHE DES BOULES
DE CRISTAL AIDE DE SON AMI BULMA. LE JEU REPREND
VRAIMENT L'HISTOIRE ORIGINALE DE LA SERIE AVEC

MEME CERTAINS PERSONNAGES QUI A
DE NOS MEMOIRES. VAIENT DISPARU

/£
Fiche techﬁique

’ » .3
L’histoire 0,
Sangoku est un jeune garcon 1 ||
avec une t}ﬂeue de singe, il vit p23 | ® BV I
une paisible existence, seul =% ¥% ¥ T SN
dans la fgrét.Sauie va changer L—2 il u el ‘dli::"':'l.':t':
le jour ol une jeune fille du nom de Bulma veut qu'il lui donne
un objet trés étrange. Cet objet est une boule d‘!a cristal avec ;os‘:t.:' o::l aifga
quatre étoiles rouges dessinées dessus. Bulma explique qu'il L'hi ,?om' com- —
y a sept boules de cristal en tout, et qu'une fois réunies, mence a la rencontre entre Bulma et Goku
un dragon sacré apparait et il peut exaucer n'importe jusqu'a Piccolo. Des passages dans le jeu se
gll'liglt:lése"t Sangoku “‘; "g“t rien sau:ir, éa boule de font dans les airs, sur le nuage magique.

st un souvenir de son grand-pere, il ne la /
donnera pour rien au monde. Bulma B B

s , Tournoi des Art Martiaux, dans
lui propose de venir avec elle a (£ / lequel Sangoku affronte tous ses

i
4
la recherche des six autres boule's \\Q > amis. Pour se battre, utilisez bien sir
ey €1 qu'une fois > ] vos poings et vos pieds, mais votre baton

Le scénario du  wamseen

jeu est exactement """ “«-"ﬂ,ﬁ

celui de la série,

L qu'elle aura fait son RS YN g
: .{L | veeu, elle la lui rendra. Sangoku {8t R 2?, s b EE
W : accepte et veut profiter de oy Pic- " (sera aussl o sl

(l»\ ‘,n. . ‘ 1] g‘ -
¢ - I 'KJ‘* , d'une grande (‘“ '
[ -5 aide. o s i Lo o

= UN CONTRE UN

Dans le jeu, vous pouvez choisir le mode & .0
“un contre un”, dans lequel &
vous vous battrez contre un .
personnage de votre choix.lly a

six personnages disponibles : Smmsmmsmms
Sangoku, Crillin, Jacke Chun || s
(Tortue Géniale), Tao Pai Pal, -
Gohan (grand-pére de Sangoku) & T <o ! —
et Tenshinhan. Au début du jeu, :

vous ne disposerez pas de tous
X ces personnages. Vous devrez
“w’/ les débloquer dans le mode

) | scénario..

=> LEUR AVIS

babour Pastl i " e SN
Pour moi, c'est le meilleur jev adapté de  Depuis que | ai eu le iev, ll: ne s'est pas [ PX T - 1920
I'univers de Dragon Ball. J'espére bien un jour sans que je n'allume ma GBA. | v haler
qu'il y aura une suite et que fous les Franchement j'ai kiffe grave, c'est sans s ) O =

ir 'ach sser a coté.  doute la meilleure adaptation. e jeu les yeux fermés. Ce
courir |'acheter pour ne pas pa Dragon Ball est le meilleur de

_ tous ses prédécesseurs.

' Maniabilité -» 18/20
Sangoku répond au doigt
et a I'eeil.

Durée de vie =» 17/20

Le jeu n'est pas dur, on peut
le refaire sans probléme.

» Son => 19/20
La bande son est tout simple-
ment impressionnante.

 Graphisme =» 19/20

C'est sans aucun doute le plus
beau jeu de la GBA.

- e, S g &
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Charlie et
La Chocolaterie
Charlie et La Chocolaterie, est le nouveau
film de Tim Burton (Batman, Big Fish)
avec Johnny Depp. 11 est inspiré d’un
trés célebre roman de Roald Dahl, déja
fidapté au cinéma. Dans ce jeu, vous
incamez Charlie Bucket, un jeune garcon
qui, aidé de plusieurs amis, doit sauver
la.fabrique de chocolat de Willy Wonka.
Dlvers pouvoirs seront mis a votre
disposition en cours de jeu et 2 mesure
que vous récupérerez de nouvelles
sucreries. Vous devrez participer a des
mini-jeux faits sous forme de puzzles.
- Plate-formes :
PC, PS2,

KOF King of Fighters
Maximum Impact
Maniax o

Ce nouveau jeu King of
Fighters vous propose une
vingtaine de personnages
jouables. Le graphisme est .
tres travaillé et différentes 2 :

options comme des combats a plusieurs,
et la possibilité de jouer en mode Story,
Team Battle ou Challenge, qui vous
permettent de participer a des petites
missions thématiques. En prime, vous
pourrez sauvegarder des photos des
combats et vos enregistrements sur le
disque dur de la X-Box. Lintérét principal
du jeu réside dans la présence du X-Box

Ultimate
Destructigp
A la sortie du film, yp
premier jeu raté €tait

sorti. Cette fois, oq nous
propose Hulk le '“-Uunir{,
Dans ce jeu d 1Ction,
vous pourrez :iler oy
vous voulez et i vt cas-
ser. A travers 30 “iveaux
et pres de 40 r.:ssiops
vous devrez vo.is amé-
liorer pour €limir:er 6 gros
boss. Vous pourrez
sauter d’immeuble en
immeuble et évoluer

GameCube . . . comme dans un GTA
’ Live qui vous permet de jouer contre des '
- BOx et GBA. joueurs du monde entier. Plate-formes :
Plate-forme : X-Box. GameCu_b &
PlayStation 2, X-Box.

I.es Animaniacs
Les Animaniacs sont a
I’origine les héros d’une série

PlayStation.2

R
%82

télé diffusée sur France 3. 5
The

AT
GREAMEDGAR

Elle met en scéne Yakko,
Wakko et Dot, trois freres
et sceurs totalement disjonctés
créés par la Warner Bros, et
qui vivent dans les studios.
Les Animaniacs sont avant
tout des empécheurs de
tourner en rond. Dans ce
jeu d’action et d’aventure, vous devrez les faire
voyager 2 travers six mondes représentant entre
autres, I’'Egypte Ancienne et le Far West. Votre but
sera de déjouer les plans de I'infame Cyril Coupe
Deville et de re- NS
mettre la main sur |8 ‘ i
des statuettes qu’il o
a récemment déro- §
bées.
Plate-formes :
PlayStation 2,
GB Advance,
X-Box, GameCube.

(B ok

|
9

B Dynasty Warriors §
M Si vous ne connaissez pas encore ce

magnifique jeu de baston, sachez

qu’il est I’un des seuls a vous

" =21 et surtout vous y participez. Vous
n’étes pas commandant ou général, mais un simple
soldat. Votre but est d’étre héroique et sans peut
afin de motiver les troupes. Ce cinquieme volet st
de loin le meilleur de tous. Si vous trouvez une tete
de tigre vous pourrez déclencher la Musou Rage
Elle permet d’augmenter la rapidité et la puissanc®
de Yo}re personnage. Vous pourrez maintengn‘
choisir vos armes et en abandonner en chemi:
uns pourrez méme récupérer celles des lieutenants
vaincus. Mais la grande innovation de ce jeu Viel
de vos gardes du corps : vous pourrez désormi®
les programmer pour certains types de comba
aﬁn'qu’ils vous aident [} — v g
vraiment. Ils pour- [RSSEEEE. (s
ront méme exécuter
des fury.
Plate-forme :
PlayStation 2.




Sonic Gems Collection

Date de sortie :
Septembre 2005
Cette nouvelle compi-
lation de jeux Sonic
(re.unua les titres
qui manquaient dans
& Sonic Mega Collection,
x % YOus y trouverez entre
A\ autres Sonic CD, Sonic foréts...
The Fighters, Sonic R
P et méme les versions
GameGear de Sonic Spinball, Sonic
The Hedgehog 2, Sonic The Hedgehog

Triple Trouble, Sonic Drift 2, Tails Skypatrol et
Tails Adventures.

Plate-formes : PlayStation 2, GameCube.

The Le?end of Zelda
I'wilight Princess |
Date de sortie : Novembre 2005
Un nouveau jeu Zelda, comme on les
aime : terminés les petits jeux gentils a
la Disney, voici le Zelda a 1’ancienne.
Combat sur des chevaux, énigmes dans des
donjons... Vous traverserez des villages, des
Plate-forme : GameCube.

Pro Evolution Soccer 5

Date de sortie : Octobre 2005

Le meilleur jeu de foot proposé a ce jour. Il a réussi a ravir
la premiere place a FIFA, grace a sa facilité d’utilisation
et son fun. Dans ce nouveau volet, vous pourrez méme

utiliser les techniques personnelles de chaque joueur.
Plate-formes : PlayStation 2, PC, X-Box.

'M,\wv-w ; l‘ ’.:,?@
‘l

Pokémon
Emeraude

Date de sortie :

27 Octobre 2005

A chaque fois que
Nintendo sort
deux jeux
Pokémon, 1l ,
en sort en-
suite un
troisieme qui
réunit tous les
Pokémon répartis dans les deux
premigres cartouches. Pokémon
Emeraude est une version
spéciale de Rubis et Saphir qui
regroupe 1’ensemble des possi-
bilités des deux jeux.
Plate-forme :

Game Boy Advance.

/2 "‘V:
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L’Etrange Noél de M. Jack
Date de sortie : 30 Septembre 2005

Au Japon, I’Etrange Noél de M. Jack a toujours connu un trés grand
succes. On y trouve de nombreux produits dérivés. Capcom, habitué des
ambiances sombres avec Devil May Cry ou Resident Evil, a repris la
licence du film de Tim Burton. Jack habite dans la ville d’Halloween, mais
entre deux fétes, les habitants s’ennuient. Jack
décide donc de donner une année de repos au Pére §
Noél en préparant cette féte a sa place. Mais le
chemin va étre semé d’embiiches, car les habitants #3
d’Halloween ne savent faire que le mal.
Plate-formes : PlayStation 2, X-Box.

Harry Potter et la coupe

de feu
Date de sortie : 10 Novembre 2005 :
Pour la sortie du film Harry Potter, un nouveau jeu
reprenant étape par étape le long-métrage arrive sur C
toutes les consoles. Dans ce jeu, e
vous augmenterez les compétences NS
des personnages et tenterez les trois
épreuves finales autrement dit I’ ceuf
S| de dragon, le lac et le labyrinthe.
&\ Plate-formes : PlayStation 2, PC
fl GameCube, X-Box, PSP,
Nintendo DS, GBA.

PlayStation 2

g‘[\n] } 0|
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POUR VOUS AIDER A MIEUX COMPRENDRE
LA VIE DU HEROS EDWARD, NOUS AVONS
RECONSTITUE LA CHRONOLOGIE DE SES

AENTURES A PARTIR DES DIFFERENTS
£PISODES DE LA SERIE

1 ¢ Ed a 10 ans. Sa mere, Trisha Elric,
décede.

¢ Février de I'an 1910 sur le calendrier
continental, Ed a 11 ans. Au village de
Rizenbul, il essaie de ressusciter sa
mere par transmutation humaine, mais
il échoue. Ed perd son bras droit et
sa jambe gauche, tandis que son frére
Al perd l'intégralité de son corps et
se retrouve dans une armure.

9 ¢ 3 octobre de I'an 1910 du calendrier
continental. Il brile sa maison et part
en voyage, afin de devenir alchimiste
d'état.

H ¢ Dans une gare, il rencontre Magwar,
une connaissance de son peéere. Mais
dans la bousculade, Magwar meurt
subitement.

¢ |l réussit son examen d’alchimiste
d'état, alors qu'il n'a que 12 ans.

<y

B:cdais ans. Il rencontre Rose a
Riore et bat Cornello qui utilisait une
fausse pierre philosophale.
¢ ll rencontre Scar devant le batiment
M*1 de la bibliothéque centrale nationale.
Tucker transforme Nina en chimere.
¢ Il combat le tueur en série Barry
the Chopper.
b 3 1l vainc Yoki, le gouverneur tyran-
Ylque, et son alchimiste Lyra &
Ouswel|.
| d remporte la victoire face a
d Voleuse Psirene & Aquroya.
¢ A Xenotime, il vainc
mﬁg“’,aﬂ qui faisait élaborer la “Pierre
08" par les “Faux freres Elric”.

Y G, [ A ¥ '
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13 ¢ Il combat Roy lors de I'évaluation
ppur 'Ie‘ renouvellement du statut
d alph|m|ste national. lis font match nul,
mais Ed passe I'évaluation avec
succes.

15 $ Daqs sa bataille avec Scar,
son bras mécanique est détruit.

I7 ¢ Il retourne a Rizenbul en compa-
gnie d’Armstrong pour réparer son

bras.

18 : entreprend une recherche

des notes de Marcoh a Central.

‘n ¢ Combat et victoire contre les
fréres Slicer.

¢ Les Homonculus prennent Al
en otage et forcent Ed a élaborer la
pierre philosophale en utilisant les
gsonmers.
3 ¢ Il féte son 16° anniversaire dans
I'hépital militaire et se dispute avec Al.

5 ¢ Il part vers le Sud, ignorant la
mort de Hugues.

$ Il retrouve son maitre lzumi a

Rushvalley.

B : Il devient le disciple d’'lzumi et
s’entraine sur I'ile Yok.
Es ¢ Rencontre Wrath sur I'ile Yok. Ed
se demande si le bras droit et la
jambe gauche de celui-ci ne seraient
pas les membres qu'il a perdu.

0 : 1l sinfiltre dans le quartier
général du Sud en poursuivant Wrath.
S’'ensuit un combat avec Kimblee,
un allié de Greed, le militaire Archer
et lzumi.

sa $ Il rencontre Dante et
retrouve Lyra.

FH ¢ Al est capture,
Ed vainc Greed
pour le sauver.

35 ¢ Il se dirige vers Ishbar en pour-
suivant Scar.

M8 : Il retrouve Scar, Rose et Lyra a
Rior, mais découvre que Scar a l'intention
de créer la pierre philosophale en sacri-
fiant des militaires

M2 : Al est transmuté en bombe,
mais Scar le change en pierre philoso-
phale pour le sauver.

M3 2 11 découvre que le généralissime
est un Homonculus et déserte.

B4 : 1 retrouve son pére, Hohenheim,
a Rizenbul.

HB : 1l combat contre Wrath et Sioth
en compagnie de Lust.

HE : Sioth, reformée en Ethanol,
disparait, mais Envy enléve Al.

HE : Ed découvre que Lyra était
en realité Dante, mais il est envoyé dans
le monde de I'autre coté de la porte.

58 : 1l revient du monde de derriere
la porte, puis se fait tuer par Envy.

51 : A peine ressuscité grace a la
transmutation d'Al, il inverse le processus
et transmute Al en contrepartie de sa
propre vie. Il retourne donc de
l'autre c6té de la porte et vit en
Allemagne en compagnie
de son pére, Hohenheim.



35 litres d’eau, 20 kilos de carbone, 4 litres
d’ammoniac, 1,5 kilos de calcaire... plus
des informations sur I'ame devaient
suffire a réaliser la transmutation
humaine. C’est du moins ce que
croyaient Ed et tous les autres, jusqu’a
ce qu'ils mettent au monde des étres

rence a sa
guise. Il a l'air
de hair une
3 certaine personne,

mais aussi Ed,
parce qu’il est
de son sang. Si
, |\ cette personne
\s’avere étre
Hohenheim,
alors cela vou-
drait dire que...

I a des com-
pagnons

avec eux.
Son but
est différent
de celui des
ARl stdrse s
Homonculus et
il s’est opposé a
Lust ou Envy.
On peut penser
qu’il a été scellé
a 'intérieur du
laboratoire

inhumains : les Homonculus. Dans ce
monde, on considére que ce sont “le
corps”, “I'esprit” et “I'ame” réunis qui
forment un étre humain. Les
Homonculus, eux, ne possédent que “le
corps” et “I'esprit”, ce sont en quelque
sorte des humains incomplets. Venus au

monde sans “ame”, ils demeureny des
créatures de 'ombre. Certains

leurs créateurs, d’autres aspiren; i
devenir humains. Nous icl de
mettre un peu d’ordre dans les intgp.
tions de ces dangereux et mystérieuy
Homonculus.

NONCULUY

Il est né quand
lzumi a tenté de
transmuter
I'enfant qu'elle a
perdu. Il lui
garde rancoeur a
cause de cela.
Contrairement
aux autres
Homonculus, il
lui reste des
souvenirs de sa
naissance, sans
doute parce qu'il
a été créé a par-
tir du corps de
'enfant mort.

Elle ressemble comme
deux gouttes d'eau a
la mére des fréres
Elric. Serait-elle un
Homonculus créé
lors de leur trans-
mutation humaine
pour ressusciter
leur mére ? La
facon dont elle
s'est infiltrée dans
I'armée reste un
mystére.

Gluttony / a
Gourmandise

Chez lui, c’est uniquemer: |a
gourmandise qui a pris une
ampleur démesureée, ce qui lui
permet de dévorer

n'importe quoi.

Il obéit a -~
Lust, mais /
s 0 n /Za=
expres-
SHLOAN
impé-
nétra-
ble fait
de lui
un per-
sonnage
difficile a
cerner.

Lust / Luxure

Son corps actuel
semble avoir pris
forme lorsque le
frere de Scar a
tenté une trans-
mutation
humaine.
Parmi les
Homonculus,
c'est elle qui aspi-
re le plus a devenir
humaine.

e e

connue.

Pride / Orgueil
Pride est un étre qui
nourrit un énorme désir
de pouvoir, Son identitg
Ne nous est pas encore

e

—
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SHEU TUCKER )

Meilleur alchimiste en matiere
de transmutation humaine, il est
condamné a mort suite 2 la
tra_nsmutation de sa fille en
chlm‘ére. Cependant, il continue
secretement ses recherches au
laboratoire n°5 et par accident,
devient lui-méme une chimére.

AT T

' MiNA 'rl.ICK

Fille unique de Tucker. Elle se lie
d’amitié avec Ed et Al lorsqu’ils
séjournent chez elle pour passer
I’examen d’alchimiste national.
Mais son pére procéde a une
transmutation humaine sur elle et
son chien Alexander, les transfor-
mant en chimeére.

\ \ " Lalchimiste : J
\ ; tisseur de vie qui La jeune fille
fransqressa fraqique,
V'interdit victime des
recherches
de son pere

LR

SHESKA

Elle adore les livres et
posséde la capacité de
mémoriser tout ce qu’elle
alu. En raison de ce don,
elle est employée a
I’Assemblée militaire.
Intriguée par la mort de
Hugues, son supérieur,
elle décide de mener
I'enquéte.

MARTEL

Une des subordonnés
de Greed, c’est une
chimére homme/ser-
pent. Elle est capable
de ramollir son corps
et de se glisser dans
des recoins étroits.

Ledrice
avide \
ala Poursuivre Une mobilité
meémoire avec achaimmement, au service de Greed
infaillible tel est le destin Chimére humain/lézard,

d'un serpent il est rapide et peut se
déplacer sur des parois

verticales.

HHECHET

Chimere humain/chiep,’il
excelle dans I'attague a I'epee.
Il a gardé des caracteres
canins et posséde un grand
7 sens de la fidélité.

LAW

Chimére humain/beceuf,
manipulant un énorme
marteau. Sa force est redouta-
ble lorsqu’il se rapproche
de I'état animal.

La force brutale

chimere chien
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PEgypte Ancienne a une époque ou la
magie était monnaie courante. Pour
Phistoire de Yu-Gi-Oh !,
il est nécessaire de tout connaitre de
Yami Bakura, I’ennemi juré de Yugi,
car en reéalité, il s’agit du personnage

ami Bakura est le vo-
leur le plus terrifiant
de I'Egypte Ancien-
ne. Il a tenté de réunir les sept
objets du Millénium mais un
incident est survenu et il s’est
finalement retrouvé enfermeé
dans I'un de ses objets, 'anneau

. du Miliénium. Plusiewrs mil-
. liers d’années se sont
. écoulés et I'anneau a souvent
. changé de propriétaire,
. jusqu’a ce qu'il arrive entre
~ les mains de Ryu Bakura.

54
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L’anneau s'est alors réveillé,
car les autres objets avaient eux
aussi trouvé des détenteurs.
Yami Bakura a pris possession
d'une partie de Ryu pour pouvoir
récupérer les autres objets
par la force. Yami Bakura est
donc enfermé dans I'dme de
Ryu et peut se réveiller a tout
moment. Il a tenté a plusieurs
reprises de se débarrasser de
Yami Yugi, mais tous ses plans
ont fini par échouer. Il a ainsi
décidé de changer de méthode
et est devenu ami avec Makuba,
afin de duper la vigilance de
Yugi et Kaiba. Yami Bakura a
ensuite cherché Pegasus pour
lui prendre il du Millénium.
Mais par la suite, Marik est
arrivé avec les cartes des
dieux et Yami Bakura I'a
affronté, afin qu'il n'interfére
pas dans ses plans,

Tout comme Yami Yugi, Yami
Bakura ne se rappelie que peu

IR RS
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e que cest Akunad qui  déida deraser o village de ~ éait mort, o Yam Bakura

méme persuad que c'est lo
Pharzon kunumkanon gl en
st responsabe,

i st bamie b g
‘clenne, la magie était
fréquemment utilisée. Lo
royaume d'tgypte, gouverné

toutes sotes do brigands ot (Yami Yog), o s et héier
u Pharaon Mas i subt 0
e culsant,
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La coccinelle est
voiture, c’est une star qui a fait
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L’histoire
Maggie est une jeune femme qui réve de courses automobiles.
Un jour, dans une casse de vieilles voitures, elle tombe sur une
ancienne coccinelle poussiéreuse décorée du numéro 53. Elle rentre
a intérieur et trouve une letire dans la boite & gants. Il est écrit
dessus "prenez soin de choupette, quelque soit votre probléme,
elle vous aidera a le résoudre. Juste aprés avoir mis le contact
Maggie découvre que Choupette est vivante et peut non seulement
s’autoréparer, mais en plus, elle peut se conduire seule et faire

des ses. Maggie va vite découvrir le potentiel de la machine
et tenter de Ientrainer en vue d’une compétition automobile.
C'est au grand prix de NASCAR qu’elles vont foutes deux concourir

face a des bolides ultramodem »

1AR DES VOITU
v '5‘“ SON comu“,,.‘s
AU CINEMA

o

\ L’avis de Pascal

> ' JYai vu les anciens films quand 'étais
4 N ' tout petit et cette nouvelle version
est trés différente, car cette fois
gréice aux effets spéciaux Choupette
peux vraiment avoir
DDy des mimiques.
“REVIENT

Pour gagner I'un de ces cadeaux, répondez vite a la question
30 premiéres bonnes réponses seront récompensées.

ci-dessous. Les
Question : Ce film est-il le 4, 5 ou 6° de la série ?

Envoyez ce bon a : D.Mangas “La Coccinelle”
132, av. du Président Wilson 93215 Saint-Denis-La Plaine Cedex.

BULLETIN-REPONSE

REPONSE & ... ovverevrssrs s es et
Nom : PronOM Goc i - aiabr g

Adresse :
CP:

.....................................

I

'™ Pour Max, les réve

‘éité plus forf? que la ré

epm’s u'i 'yolren'ﬁéntré Shar
Boy, l'e 'nt éleveé ‘des l'equinsl(
et Lava Girl, une fille aux pouyo;
volcaniques. Lui sait qu'ils exisper
en.vra-i, mais personne ne|;
croit... jusqu’au jour ou les dey,
super héros débarquent en plein
classe pour demander |'aide ¢;
Max ! Leur monde est en dange:
La planéte Drool est menacée po

LES PERSONNAGES
Lava Girl

Taylor Dooley joue
réguliérement dans
des spots publicitaires
et pose pour des cam- §

pagnes de . Elve
a un an “plus joli bébé”

lors d’un concours
dans le Michigan, |
son état natal, elle est Ik
devenue mannequin |
enfant.

Oui est Lindsay Lohan ?
Garder bien son nom en
mémoire, car cette jeune fille va
devenir une trés grande star.
Elle est d'ailleurs fie pour
tenir I'un des ré‘es rincipaux
de Mission Impossibt 3.

10 Affichettes




Mr. Electric et son mystérieux |

maitre, qui ont juré de détruire g 7~
ous les réves du monde... Gréce |
gla puissance de son imagination, g
Max peut aider ses nouveaux |
amis, mais dans un univers o tout g
est possible, les dangers sont aussi |
surprenants que les lieux & g
découvrir. Pour le jeune gargon,

c'est le début d’une aventure g

L'histoire

i va le condvire au plus grand |
POUVOIrS. w | J,
I 2
[ \ » f %
L Agé de 10 ans, Cay- 2
?{ den Boyd a déja une L'avis r
y | belle carriére d’acteur ko de Pascal

Y ¢ Hollywood. Il a
——=Sl\ commencé irés jeune
?( | & poser pour des
A campagnes de presse f
l{ =Ml et a tourner des spots

15

publicitaires, dont i
une campagne pour

McDonalds. =
Shark Boy T
' B

LE FILM A COTE DUQUEL

el o "ARMAGEDDON"

FAIT DOCUMENTAIRE
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B
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u 7S Une;" * ad lﬁi‘ : |
Inp-I\OP ot de Hot Shots, un % ”,
groupe de danse i |

. . . ’
jazz. Il jove aussi Pour gagner I'un de ces cadeaux,

/ , Ju football et ' " répondez vite a la question ci-dessous. | X }.l\
J Les 40 premiéres bonnes réponses seront g .
’ récompensées. o* “2602 e,

Figurines me: %luel est le nom de P'extra- | Gfucnou:
U EE EE EE S EE R Em Em Em Em E Ee .

ce bon a : D.Mangas “H2G2”
I132, av. du Président Wilson 93215 Saint-Denis-La Plaine Cedex.

| 10 Portes-clés | muLLETIN-REPONSE
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c" 5 T-Shlrts ‘ "~. |Nom: ................. Prénom . . o itk s

Sortie le 17 aoiit x lAdresse: ......................................
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Au fil des quelque 350 épisodes qui composérent Dragon Ball
et Dragon Ball Z, Sangoku et tous ses amis furent souvent
ameneés a voyager. D.Mangas fait le point ce mois-ci sur tous
ces endroits clés de votre série préférée, qui correspondent
a autant de moments forts de Phistoire de nos héros.

(7 Y L'ILE DE VUNZRARIT

C'est ici, dans les plaines de
Yunzabit, que toute I'histoire
de Satan Petit Coeur, ou si
vous préférez le démon
Piccolo, a démarré. Il a
atterri sur cette ile, alors qu'il
était enfant. Il avait perdu la
mémoire et se retrouva seul
dans une région montagneuse
fraiche et enneigée.

¥ LR FORET DE NATXUHOI

Au moment ou il allait étre
vaincu par Sangoku, le
démon Satan Petit Coeur
cracha un ceuf dans lequel il
se recréa. |l revint a la vie
sous le nom de Petit Coeur.
Bien moins puissant, il grandit
dans cette forét avec I'espoir
secret de se venger de
Sangoku.

& LI REPRIRE DE CELL

Aprés avoir volé a Trunks
sa machine a remonter le
temps, Cell arriva sur Terre
dans cette région. Pour faire
ce bond dans le temps, il
avait volontairement modifié
sa structure. Afin de retrouver
son état normal, il creusa
un trou dans le sol et
hiberna durant quatre
années. Puis, il se réveilla
et partit & la recherche des
Cyborgs.

L&Y A maczan oz nouaoy

Juste aprés que Bibidi eut
été tué, Boubou affronta
Sangoku, puis partit se terrer
dans une région désertique.
Il se fabrigua une petite
maison pour se reposer loin
de la civilisation. C'est la qu'il
fit la connaissance de mister
Satan Hercule qui allait
devenir son meilleur ami.

&/ uaFeRdn
AL SANGOKL

Afin de collecter assez
d'énergie pour réveiller Bou-

1 l'L

bou, Bibidi prit le controle de
Végéta pour I'obliger a
affronter Sangoku. C'est
dans cette plaine que nos
deux héros se livrerent un
combat sans merci.

(6™ LA NAVETTE DE SANGOHU )

C'est la que tout a commence.
Sangoku, un enfant extrater-
restre, fut envoyé sur Terre

Qe oNEbs
) o"o

pour la détruire. Le jeune
guerrier de l'espace atterrit
sur notre planéte a cet
endroit précis. A peine sorti
de sa capsule, il fut recueilli
par le vieux Sangohan.

~ RRRLN DI CC
)

Peu de temps apres avoir
absorbé les Cyborgs C17 et
C18, Cell se rendit dans des
studios de télévision et langa
un appel a tous les guerriers
du monde. Il leur demanda
de se rassembler en ce
lieu, afin de participer a un
tournoi d’arts martiaux qui
devait débuter sept jours
plus tard.

8 ol menzmarriar )

Aprés la bataille sur la
planete Namec, nos amis
vécurent en paix jusqu’a ce

qu'une énergie maléfique
s'approche de la Terre. lls se
rendirent tous & cet endroit
pour savoir de quoi elle
émanait, C'est alors que le
vaisseau de Freezer et de
son pere, le général Zorg,
fit son apparition.

©y,
Aprés son réveil, Cell cher-

@

~ (C—
600 8%
cha a calmer sa soif
d'énergie. |l alla dans cette
vi_lle afin d'absorber I'éner-
gie de ses habitants. C’est
dans cette méme ville que
Petit Coeur s’était batty
contre Cell.

0 3 LT RALRIS DX KOKUKOT

C_'est I'une des plus grandes
cntés_ de la planéte. C'est
aussi la qu'habite Kokuhot,
le roi de ce monde. Son
palais se trouve au sud de la
ville. Lorsque Satan Petit
Cgeur fut libéré par le roi
Pilaf, il demanda 2 Shéron la
jeunesse éternelle, puis se
rendit au palais du roi pour
I'obliger a abdiquer. Notre
Jeune héros Sangoku partit
pour le palais en compagnie
de Ten Shin Han pour affronter
Satan Petit Coeur.

L
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Le docteur Gélot a constrn
son quartier général 3 cet
endroit. Il construisit un I2ho-
ratoire dans la montagns et
le prolongea en sous-sg|.
C’est ici qu’il élabora | 1.
nateur qui donna naiss:rce
a Cell. Aprés avoir 4t
vaincu par Sangoku, il «'zn-
fuit dans ce repaire pouyr
réveiller les Cyborgs.

42 ) L'ARRIVEE DI C17 175 )
Les Cyborgs C17 et C18
tuerent le docteur Geélot et
s'éloignerent de son repaire,
Végéta, Crillin, Petit Coeur et
Trunks réussirent a les rat-
traper, puis les affrontérent
au milieu d’'une route, mais
ils furent presque défaits par
leurs adversaires. C'est la que
C18 étonna tout le monde
en embrassant Crillin,

23 ) LR CRPITALE DU NORD

Rien de particulier ne s’est
déroulé dans cet endroit.
Nos amis I'ont seulement
traversé en allant au repaire
de Gélot.

r LI SHOPPING DE C18

Aprés s’étre enfuis, les
Cyborgs firent un arrét dans
cette région. C18 en profita
pour s’acheter quelques
vétements de rechange.
Pour ne pas étre repérés par
nos héros, les Cyborgs vole-
rent une camionnette et
continuérent leur chemin.
Js ) LARINCONTA

Juste aprés son arrivée sur
Terre, Raditsu se mit @ la
recherche de son frére San-
goku. Son scaouter lui per
mit de localiser un nivead




d’én,e{gie trés élevé. Il se

rendit & cet endroit et y trouva

; Petit Cosur pétrifie.
90000

A MAIAGET B& JHTGNI
Quand il est arrivé dans cette
région, Sangoku était mort
de froid. Il fut recueilli par une
jeune fille qui 'emmena dans
son petit village. Elle y vivait
en compagnie de sa famille
et de Hanchan, le robot qui
avait sauvé Sangoku.

27 LA TOUR DU GENERAL BLA

Le Général Blanc avait été
chargé par l'armée du Ruban
Rouge de retrouver une
boule de cristal perdue dans
cette région. Ce dernier
avait établi son quartier
général dans une tour gardée
par des guerriers puissants.

18 LA MY
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C'est la que le docteur
Gélot fit sa premiére vérita-
ble apparition.

OE RRDITSL
Raditsu, le frere de Sangoku,
s'était mis en téte de
convaincre celui-ci de com-
battre a ses cotés. Il atterrit
sur Terre a cet endroit et
partit retrouver Sangoku sur
I'lle de la Tortue. |l enleva
Sangohan et le cacha en
attendant Sangoku.

BRY! v Wi

Larmée du Ruban Rouge
avait Installé un camp a cet
endroit pour faciliter leur
quéte des boules de cristal.

B

T
DI NRPPR LT VEGETR
Cette ville n'existe plus. C'était
la plus grande mégalopole
de I'Est. Quand ils arriverent
sur Terre, Napa et Végéta s'y
arréterent. Napa, qui voulait

s'amuser, rasa la ville et tua
tous ses habitants.

810  LATOURKARINE
Au pied de la tour habitent
deux Indiens, amis de
Sangoku, Upa et son pére.
Au sommet se trouve une
grande maison ou demeure
Matou Malin. Au-dessus,
il'y a le palais du Tout-
Puissant.

CEe s



C’est non loin de la tour
Karine que Sangoku et ses
amis affrontérent Bou.
C’était un lieu verdoyant
avant que Bou ne détruise
la région.

Juste aprés sa bataille contre
Sangoku, Tao Pai Pai se
rendit dans ce village pour
se faire confectionner de
nouveaux vetements. San-
goku en profita pour monter
a la tour Karine, afin d'amé-
liorer ses techniques de
combat.

23 )

Larmée du Ruban Rouge
avait installé sa base la plus
importante en ce lieu. San-
goku y alla seul pour vaincre
les dictateurs.

25 LE PITIT VILLRGE

C’est ici qu’habite Guilane,
un ami de Sangoku qui
participa une fois au tournoi
des arts martiaux.

26
Il s’agit d’'une ville qui n'exis-
te que dans le futur de
Trunks. En fait, c’est la que
vivent ce héros hors du
commun et sa mére, Bulma.
Dans I’espace temps pré-
sent qu'habite Sangoku et
ses amis, c'est un lieu
désertique.

(27 3
C'est la capitale du monde
de Dragon Ball. Sangoku s'y

L °

\
N
est rendu a plusieurs reprises,
car c'est la-bas que Bulma
et ses parents demeurent.
lls y ont la plus grande mai-
son et possedent les entre-

prises Capsule Corp.

(28'Y LI LIEU DX RENCONTRE

Pour éviter de tuer trop d'étres
vivants, c'est dans cet endroit
isolé que Sangoku et ses
amis ont affronté Végeéta et
Napa a leur arrivée sur Terre.

29 Y OU SRNGOHAN S'ENTRAINE

Peu de temps aprés que
Sangoku ait été tué par
Raditsu, Petit Coeur a entrepris
d’apprendre a Sangohan a
se battre. |l I'a amené sur
ce terrain pour I'entrainer et
en faire un guerrier. lls y
sont restés pendant une
année entiere.

(R ROK

33

(34 ’

200080090009

vivait seul, en ermite, jusqu'a
sa rencontre avec Bulma et
Sangoku.

Sangoku et Bulma firent une
courte halte pour déjeuner
dans ce village. lls durent y
combattre la bande du lapin,
dont le chef, un gros lapin
blanc, transformait ses
ennemis en lapins.

Cette ville est devenue tres
importante apres la bataille

30Y LR BATRILLE ENTRE
ORTUE GENIALE E7 Prccown Ko

Pour stopper Satan Petit
Ceeur, Tortue Géniale avait
caché en cet endroit les
boules de cristal. Quand le
démon arriva, il essaya d'ef-
fectuer le Mafuba, la seule
technique de combat pouvant
le terrasser. Mais le maitre
échoua et en mourut.

3 LE CHATERL DX PILRF

C’est ici qu’eut lieu la pre-
miere grande aventure de
Sangoku et que Shéron
apparut. Le roi Pilaf était le
premier ennemi de Sangoku,
Il cherchait lui aussi a réunir
les sept boules de cristal afin
d'obtenir le respect de tous,
Sangoku, qu'il avait enfermé
dans une gedle de son
chateau, se transforma en
gorille gréce & la pleine Lune
et détruisit le palais.
2 Lh mArson oz amcin

Au debut de la série, Yamcha
était un gargon timide qui
avait peur des filles. || s'était
installé en cet endroit en
compagnie de Plume, ety

60|

contre Cell. On lui donna le
nom de Satan Hercule, car
celui-ci était censé avoir
sauve la planete en éliminant
Qell. Clest dans cette méme
\{|I|e_ que Sangohan va 3
I'université, et c’est aussi
la-bas qu'il vit de grandes

aventures en compagnie
de Bidel. 0

35 Y LA MAISON or SRNGOHRN

Il s'agit de la petite maison
reculée qu'occupaient San-
g?ku et son grand-pére.
Clest ICl que toute I'histoire
de Dragon Ball commence
Iorsqge Bulma vy fait |13
connaissance de Sangoku.

6 ) LT VILLRGE b'OLang

Jusl.te apres que Sangoku et
X ulma se soient rencontrés,
Ils se sont rendus dans un

RN R A ==
petit village situs nop lo y
de la maison du (;:4n
de Sangoku. Il éfzit goys la
domination d'un mongtre
qui s’est plus 1zr4 avéré
étre Olong, un petit coghon
peureux qui pouvait ge
transformer en presque toyt
ce qu'il désirait.

B2/ LA mAISanoE Shncoiy
C'est la qu’habitent Sangoku,
Chichi et leurs deux enfants,
Sangohan et Sangoten.
Cette propriété leur a été

n
d-pére

:o W‘m“o‘o 6003 o/ ’%o seeoensttl

[} 5
offerte par Guymaoh a (e
mariage. -

38 ) LA BASEDUPIRNTE
Dans l'océan se trouve ngie
grotte qui mene a un a
repaire de pirates. S_;f:t o
Crillin et Bulma y éta' M e
pour trouver uné bo o
cristal, mais ils avaien =
poursuivis par le gen

59)" |z REPRIRE DE FIE 4
Bibidi avait cache
seau spatial dan
‘région, afin de 937
activités secretes: =

est resté dans ¢é

-
Pl

Nam était un gncien
pant du tourno!
tiaux. Il voulait 9

»



0000 -
pouvoir acheter de I'eau

pour son village. Sangoku lui
en a donné et ils sont ainsi
devenus amis. Houb, qui
deviendra le fils adoptif de
notre héros, est lui aussi
originaire de cette région.

( LE PRLAIS DE BRBA

Baba la sorciere est la sceur
de Tortue Géniale. Elle a fait
fortune en proposant ses
services de voyante aux per-
sonnes riches. Elle pu ainsi
se faire construire un palais
dans lequel elle se distrait en
organisant des combats entre
guerriers. Sangoku s’y était
rendu pour obtenir son aide
dans sa recherche des bou-
les de cristal.

Le roi Pilaf, qui voulait se
venger de Sangoku, avait
fait fabriquer des robots a
cet effet. Mais Sangoku
réussit a vaincre ceux-ci et
on ne revit plus jamais Pilaf
par la suite.

43\  L'ILE DES CYRORGS

Cest dans cet endroit que
Sangoku a séjourné durant
les sept jours qui ont précédé
le tournoi contre Cell. Il y a
rencontré Tao Pai Pai qui
Voulait dominer un petit
groupe effrayé par Cell.

fl}
A,\{ant larrivée des Cyborgs,
Cetait la plus grande ville du
Sud. Elle fut en partie détruite
par C19 et C20.

395Y 15 CONTRE SANGOKY

Aprés avoir rasé un morceau
de la capitale du Sud, C19 et
C20 se sont déplacés jusqu’a

cet endroit pour affron- LEREFUGE DECIE

ter nos amis. Malheureuse-
ment, Sangoku fit un arrét
Cardiaque et Végéta dut
Venir a sa rescousse.

35 Y LIpminT D'ARRIVEE
BE 18 £T C20

Comme 'avait prévu Trunks,

les Cyborgs ont fait leur

appariticn en ce lieu. Pour-

tant, il ne s'agissait pas

des beorgs que Trunks

connaissait, C17 et C18.
37 LA FORI o uhathoat
Yajirobe’, le gros samourai
Qui a sauvé Sangoku a plu-
SIeurs reprises, habitait dans
cette forét. ils se sont
connus quand Sangoku fut
blessé par Timbale. Notre
L J LN )

® o e

L ‘ e
héros fut recueilli et soigné
par Yajirobé qui 'emmena
ensuite a la tour Karine.

33 ) LI PALAIS DE CUYMAHD |
Dans les premiers épisodes,
Sangoku fait la connaissance
du roi Guymaho et de sa fille
Chichi. Tous deux vivaient
dans un palais situé sur une
montagne enflammée. @
Lors de son mariage
avec Chichi, Sangoku
utilisa un éventail
magique pour éteindre
les flammes.

39 Y LILE U TOURNO!
Pour éviter qu'il n'y ait
trop de morts, les
organisateurs du tour-
noi des arts martiaux
ont déplacé I'’espace
de combat sur cette
petite ile, afin que tout
sans déroule sans pro-
bleme. C’est sur l'ile
Papaya qu'ont eu Iigu
les 23° et 24° tournois
des arts martiaux.

Pour éviter que Cell
n‘absorbe C18, C16 I'a
cachée sur une petite
ile isolée. Mais Végéta
la livra & Cell qui put
alors se transformer en
Perfect Cell. 7
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Kamé signifie Tortue en
japonais. Il s'agit en réalité
de I'lle ou vit Tortue Géniale.
C'est aussi le point de rallie-
ment de nos amis.

Le Général Blue, qui faisait
partie de 'armée du Ruban
Rouge, avait installé son
quartier général sur cette ile.

33 )  LIRIFUGIDICI
Les Cyborgs, partis a la
recherche de Sangoku,
firent une halte sur cette ile,
afin d’y combattre Petit
Coeur. Leur bataille fut inter-
rompue par l'arrivée de Cell,
qui absorba C17.

RIS
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Dans les premiers épisodes
de la série, Tortue Géniale
avait emmené Crillin et
Sangoku sur une ile pour
pouvoir les entrainer en
vue du prochain tournoi
des arts martiaux.

LL' 1‘1‘_.1" "T .‘ 11t
Ce village est trés important
®

ey N

dans le monde de Dragon Ball,
car c’est la qu’habitent Arale
et le Docteur Slump, les héros
d’une autre série a succes de
l'auteur, Akira Toriyama. San-
goku ira sur place lors son
périple pour retrouver une
des boules de cristal.




Les personnages

Apparue il y a presque trente ans, Sous

1a plume des créateurs de

Sanrio, Kitty

est 'héroine d’'un dessin animé, Hello Kitty,
diffusé en France sur la chaine cablée Jet ) &
D.Mangas vous fait découvrir les personnages
qui peuplent 'univers de Kitty.

& Mary White

La maman de Kitty
Trés attentive au bien-étre des siens,
la mére de Kitty dégage une impression
de douce chaleur et d’affection. Pourtant
elle est trés active et surtout
trés organisée pour
réussir a parfaitement
tenir sa maison. Elle
adore tricoter et
s’occuper des fleurs
de son jardin avec les- lg. A
quelles elle décore son ¢/ 9.
intérieur. C'est une ma-
man formidable qui fait
le bonheur autour d’elle.
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Geonge
White
Le papa
de Kitty
Toujours prét
o’ a faire des
- g plaisanteries, Il
aime faire rire les
gens. Il est parfois
un peu téte en lair.
Lorsqu'il est chez lui,
il se détend en lisant
son journal et en fumant sa pipe.
Le pére de Kitty aime profondément
sa famille, qui est tres fiere de lui, et
travaille dur pour en prendre soin.

Jhomas

Cet ours aime beaucoup faire du
roller, du vélo et de la course. En
dépit de sa nature tres active, il

peut aussi se montrer parfois
Bs maladroit, au grand amuse-
ent de ses amis. Heureusement,
il aime également faire rire les
autres. |l s’agit d'un des amis
auxquels Kitty tient le plus.

Mimmy
La sceur jumelle de Kitty
La petite Mimmy est moins
extravertie que sa soeur Kitty
et trés féminine. Elle préfere
rester jouer a la maison et
adore bavarder avec ses
amies. Elle porte elle aussi un
ruban a son oreille, mais celui-
ci est jaune et placé a droite
pour que tout le monde puisse
la différencier de Kitty.

Joey
C'est 'un des meilleurs
amis de Kitty. Il a une
allure trés guillerette
avec son maillot de
Corps rouge, qui est
son vétement préfére.
C’est un petit gargon
r'apide et agile qui adore
Jjouer a chat,

m

Cette petite taupe vit dans |a cojyr
de la maison de Kitty. Elle pointe +
souvent le bout de son nez quand
K_ntty et ses amis y jouent. Mor:
aimerait vraiment faire partie duy
groupe, mais il est trés timide.
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Le pﬂsonmgoﬁlf;tpy la série Hello

Kitty est une petite chatte blanche qui porte
un ruban rouge sur son oreille gauche.
Elle vit avec ses gentils parents et sa seur
jumelle, Mimmy, dans une jolie maison de
deux étages située dans la banlieue
londonienne, et ses grands-parents habitent
non loin. Kitty, qui est une fille trés énergique,
aime beaucoup jouer avec ses amis dans
le parc, a coté d’un ruisseau ou encore dans
le bois, oil ils sont certains de vivre de grandes
aventures. Elle adore également aller a la me%

qui n'est pas trés loin de sa ville.
Toutefois, Kitty aime aussi rester chez
pour jouer du piano et lire un peu. Elle
également trés douée pour faire des
D'un naturel joyeux et amical, Kitty
I'amie de tout le monde.

oL
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im et Jammy
Ce sont des petits sin

intelligents. Ils P2
toujours a trouver &=
amusantes a fa®
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Jodie

petite‘ “_? Cette lapine est la plu1s Lui aussi est trés brillant,
s active, Fi- calme des amies de Kitty et c'est méme le premier de

fi est également
un petit genie.
Elle aime beau-
coup cancaner
et connait un tas

la classe. |l sait tout sur
tout, et il est particuliére-
ment doué en mathéma-
tiques. Jodie se destine
a devenir chercheur quand
il sera grand.

elle parle toujours d’une
Voix trés posée. Bien
qu'elle préfere étre un peu
en retrait, elle est alerte et
Se soucie beaucoup de ses
amis. Tres altruiste, elle offre
son aide a tout le monde et aime

ressantes.
D'ailleurs ses ca-

marades de classe Sceur du groupe. Quand ses

adorent |'écouter amis viennent la voir elle s'em-

parce qu'elle est tres presse toujours de préparer leurs
intelligente. plats favoris.

(ﬁanguemte White 1 grand-meére de Kim
Elle trés attachée a ses deux petites-filles, et si elle
sait qu'elles viennent la voir, elle prépare toujours leur
dessert préféré, du pudding. Elle aime faire de la
broderie dans son rocking-chair et est admirée de
tous gréce aux motifs floraux qu'elle réalise.

S
M. Chien

Ce policier garde
toujours un ceil
sur Kitty et ses
amis pour s’as-
surer qu'il ne
leur arrive rien.

Il est tres gentil o
et tout le monde
Faime bien. JTracy

C’est un petit
gargon qui dé-
borde d’énergie
et qui est toujours
prét a faire des
bétises. Il semble
évident qu'il pré-
fére jouer dehors
que d'étre enfermé
dans une classe,

Cored
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M. Chévne

Il travaille a la
Poste de la ville. Il

répand
» la joie
r Qnthony White e grand-pére de Kitty autour
Lorsque Kitty vient rendre visite a ses grands- de lui
parents, qui vivent dans une grande maison a la cam- quand
pagne, elle trouve souvent son grand-pére en train il effectue
de réaliser une toile. Il porte un béret et manie sa sa distribution
palette avec talent quand il peint. Il connait plein de courrier.
d'histoires passionnantes et Kitty et sa sceur sont
\ [oujours impatientes de I'entendre en raconter une.

Tippy

Tres attentif aux
Vetements qu'il
Porte, Tippy ne
Sortjamaiis sangs
Neeud papillon.
I'est secrate- \
ment amoureux
de Kitty, mais il
Sait qu'il doit se
Contenter d'atre
Son ami, parce
Welle est tras po-
Pulaire, Tippy est

Ce petit ours vit actuellement avec la
famille de Kitty, car son pére est parti
en voyage d'affaires.

‘l[" | By 11 Voue une amitié

sans limites a
Kitty et la suit
partout. Chum
adore imiter tout
ce que Kitty fait et
c’est pourquoi,

)

<

Kitty a rencontré
Rory, alors qu'elle

faisait une promenade en forét. a
Depuis, ils sont devenus amis et Rory :

f ) ! il porte aussi
ort, gentil et on o a ap;ir|§ bgaucoup de choses sur un ruban,
Peut compter sur lui : c’est le la forét a Kitty et sa bande. Il leura & alors que Clest

méme montré ses cachettes.
63

Parfait grand frare.

un gargon.



SAKURA
CA DECHIRE !

Depuis que Sakura est pas-
see alaTV, je suis carrement
fan de cette série, ¢a c’est
un dessin animeé plein d'émo-

tion, de joie,

g~ “Q d’amour et de

A ) f‘{) tendresse, tout
,’,\ AN contenant
N

. de l'action.
\\ Entoutcas,
y) c'est ge-
R nial tout
), comme
\\ | Totally
|\ Spies.
A Alors,
votez
|/ pour
Y/ eux,
e ' ne les
Laetitia (St Consorce) -~ laissez
. pas tomber !
" Jessica, Charleroi.

FULLMETAL
ALCHEMIST
AV TOP !

J'ai découvert et je lis
D.Mangas depuis peu de
temps et je I'adore. Je suis
super contente que Full-
metal Alchemist soit dans
le top du mois avec les
autres mangas et je sou-
haiterais dire que les fans
de Fullmetal Alchemist
se bougent, parce qu'on a
encore du travail pour
dépasser Dragon Ball.
Caroline, Le Havre.

Michael (Forbach)

PLUS DE FMA !
Tout d’abord, je trouve votre
magazine génial ! Ensuite,
j’aimerais bien que vous
introduisiez plus d'infos sur
Fullmetal Alchemist. On m’a
dit qu'un film était prevu
pour cette année au Japon,
sortira-t-il en France ?
Fantine, St Gilles (Réunion).

DESSINS SVR
LE NET !

J'adore ce magazine et je
'achéte tous les mois.
J'adore les mangas, surtout
Yu-Gi-Oh !, Naruto et Full-
metal Alchemist. J'ai méme
fait un livre avec des dessins
que je mettrais sur Internet
et je voudrais plus de posters
Naruto. Je suis entierement
d’accord avec Dimitri de
Mons-en-Barocsul dans le
DM525, le poster de Fullme-
tal Alchemist, il déchire !
Wilson, Trappes.

FMA A VOIR
ABSOLUMENT !

Je voudrais dire aux per-
sonnes qui ne connaissent
pas Fullmetal Alchemist
d’aller sur le site
alchemist-heaven/google
Ce serait bien de detroner
DBZ pour céder la place a
FMA et Naruto. Je propose
également aux personnes
qui cherchent un manga
dréle et amusant de lire
Chobits. Je serais contente,
si 'un de ces mangas entrait
dans le classement : FMA,
Naruto, Chobbits, One Piece
et Saiyuki !

Ophélie, Objat.

PLUS DE
DETECTIVE
CONAW !

Je suis super fan de Détective
Conan, alors votez pour ce
manga qui est vraiment
passionnant. Aidez-le a
remonter la pente.

Maurane, Saint-Leu d’Esse-
rent.

35.0.5 !

J'ai passé une petite annonce
pour avoir des correspon-
dants et ¢ca marche plutot
bien. Mais une jeune fille
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ruto, deux séries ;
naires et allez sur gﬁﬁgﬁ""
hitp://mangasarea.s, 0g
et laissez vos Cormentairag
Kenshin et Pierre, Bouligy e;
Briey. Y

INTOXICUE |
Quand on commience  re.
garder Fullmetal Alchemist
on ne s'arréte plus. Oui, ca
manga n'est pas comme leg
autres et vous, Otaku en
herbe que vous soyez petits
ou grands je vous le conseille
vivement ! Et si vous n'étes
toujours pas convaincu,
regardez un épisode, vous
allez adorer. Pour ma part,
j'attends avec impatience la
sortie en France du manga
papier et le film “Conqueror
of Shambala” qui est la suite
et la fin de ce magnifique
manga !

Florine, Avignon.

m'a envoyé une lettre et elle
a oublié de mettre son
adresse, donc je ne peux
pas lui répondre. Alors je
vous envoie ce petit mot, en
espérant qu'elle le verra et
m'enverra son adresse.
Cette fille s'appelle Farah !
Mélanie, Haut-Rhin.

POUR LES

YEUX DURUMI LWIA CONTRE |
KANZAKI ! Je suis fan de Fullmetal |

J'écris pour dire que votre
magazine D.Mangas est su-
per ! J'adore Trigun, Fulime-
tal Alchemist, GTO, et bien
d'autres... Sauf Dragon Ball.
Je souhaiterais savoir, si
Vous pouviez mettre un pos-
ter de GTO avec un gros

plan sur les yeux d’Urumi il faut détroner DBZ
Kanzaki ? Ca serait vraiment Jo Rl

super | Je voudrais dire Sockeas:

aussi a Remi Jeandet, Nico- !
las Mabert, Cédric Machado
et Kévin Hiot que je suis
interessé par des échanges
de cartes Yu-Gi-Oh ! Je leur

Alchemist et je trouve qué
c'est le meilleur manga.
Votre magazine est Supél
mais jen ai marre de vor
des pages sur DBZ, [¢
connais depuis trop long:
temps ce manga et jé ¢
suis pas fan. A tous les fans

L]
Mon manga favori, C€st (t)ﬁi‘z
et Tom, car jaime [N
de tous ces ados qui Ve -

ecrirai | devenir des joueurs P

Guillaume. sionnels et parceé QE’ege de-
du foot et je révs‘rr:lg ofw |

I"DETRON ABLE 0 venir coMarg“ 5

DRAGON BALL !
Je suis super fan de DB
DBZ et DBGT et je viens de
me remettre & lire D.Man- [
gas. Et je trouve ce magazine [
super ! Jincite les fans de It
Cergggr) Ball & voter pour |

érie, car ell i- |
ment géniale, sl o
Un fan de mangas.

BLOG N1 DES
MANGAS !

Salut & tous les f
a
mangas | Votez DBZ gts Nda?

Mert.



ETL 'RES ALORS !
I Je trouve votre magazine super
cool, méis vous parlez un peu
trop de DBZ | Bien que ce
Imanga est une cote phéno-
ménale, il faut laisser de la
place peur ies autres ! Par
exemple. VoUS poulrtiez encore
plus parler de Fullmetal Al-
chemist qui @ eu un sondage
| trés positif ou GTO qui sont
de super séries. Je voudrais
aussi dire bravo a Amélie,
I Fiona et Jonathan pour leurs
dessins que j'ai trouvés super !
I Linh, La Rochelle.

SUPER LA NOUVELLE
I VERSION !
J'adore votre nouvelle version
I de D.Mangas ! Moi, je collec-
tionne le magazine depuis

Septembre 2003 et clest tou-
jours aussi cool. Au fait, avant
le DVD Dragon Ball Z, un DVD I
Dragon Ball nommé “Larmée du I
Rubqn Rouge” est sorti. Je le
possede, mais vous n'en avez
pas parlé dans D.Mangas, l
alors que vous avez parlé du
DVD de Dragon Ball Z.

Un fan de mangas.

PLUS DE FILLES !

J'adore votre magazine, mais
Vous pourriez mettre plus de
posters de filles. Parce que
c'est toujours les gargons qui
passent. Vous pourriez égale-
ment parler de mangas plus
ancien comme Sailor Moon,
Nicky Larson, Power Rangers,
Ranma 1/2. |
Emilie, (La Réunion).

-------—--_‘

DETECTIVE
CONAN EN DVD?

Ol pourrais-je acheter Détec-
tive Conan en DVD, car je
suis un trés grand fan et j'ai
cherché partout en vain ?
Guillaume, Thiais.

Si tu as lu le numéro de juin de
DMangas, tu as vu que nous avons
fait gagner des DVD de Conan.
Iissont en vente dans le commerce.

¢k SURNOM ?
ourquoi Végéta appelle-t-il
Goku Carot ?
Mathie, Cussay.
vient de la méme planéte
que Végéta et son vrai nom était

-

a

Salect

Carot. Mais sur terre comme
personne ne connaissait son
nom, il a été appelé Sangoku.

PBGT ET

THE KING

OF FIGHTERS Z
EN BD ?

Je voudrais savoir si un jour,
DBGT et The King of Fighters
Z sortiront en BD couleur, en
France ?

Théophile, Gien.

Nous ’avons déja plusieurs fois
passée dans D.Mangas. Jamais
DBGT ne sortira en BD, car il
n’existe pas en mangas. Quant a
The King of Fighters, il existe en
BD éditée par Tonkam.

"
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Si Dragon Ball est toujours en téte, Fullmetal Alchemist gagne
des places. Détective Conan, Naruto et Yu-Gi-Oh ! se main-
fiennent. C'est & vous de défendre vos dessins animés ! Pour
celo, votez et envoyez-nous le bulleﬁn-réﬁonse ci-dessous.

fention | ne mettez qu’un nom sur le bu

etin et inutile de

‘Vous auss, écrivez & : D.Mangas, -“Pascal” - 132,
av. du Président Wilson-93215 Saint-Denis -

La Plaine Cedex. Faites-nous part de vos avis,
critiques... Et envoyez-nous vos dessins.

A |
IR BREM
| LA RECHERCHE

Pour trouver un correspondant, envoyez-nous vos petites
annonces. Si vous étes mineur(e)s, une autorisation écrite et
signée d’un de vos parents est nécessaire.

les jeux vidéo,
Find

® J'ai 9 ans et 1/2, je voudrais
correspondre avec des garcons
et des filles de tous dges, méga
fans de Yu-Gi-Oh ! Je recherche
surtout des posters, des cartes
et de nouveaux amis.
Nicolas Kuntz - 8 rue des Lilas -
68220 Hagenthal-le-Haut.
® J'ai 13 ans et je voudrais
correspondre avec des gargons
et des filles qui ont entre 11 et
17 ans étant super fans de
Dragon Ball, DBZ, DBGT et qui
aiment Les Chevaliers du
Zodiaque, Détective Conan et
Olive et Tom. J'ai plein de
choses a échanger de foutes ces
séries. Faites exploser ma boite
aux lefires.
Antoine Tete - Le Belvédére 1
La Montagne ~ 38850 Paladru.
® J'ai 10 ans, et je voudrais
correspondre avec Nicolas Ma-
bert qui a écrit dans le DM525.
Je posséde une grande collec-
tion de cartes de DBZ, DBGT et
de Yu-Gi-Oh ! Je n’ai pas de
cartes sur Fullmetal Alchemist,
mais 'ai beaucoup de rensei-
nements, ainsi que sur Olive et
om. Je pourrais t'envoyer des
cartes Dgg et Yu-Gi-Oh ! Et je
voudrais correspondre avec
Kévin Hiot pour échanger des
cartes DBZ, DB, DBGT contre
des cartes Yu-Gi-Oh !
Oualid El Khaoui ~ 62 rue de la
République appt. n°5 - 33230
St Médard-de-Guiziéres.
® J'ai 14 ans et je voudrais cor-
respondre avec des filles et des
gargons enire 14 et 20 ans. J'ai-
me fous les mangas surtout Sailor
Moon, Blue Seed, Evangelion,
Ayashi no Ceres, Angel Sanctuary,
Chobits, Saiyuki, Love Hina,
Fruits Basket, Alice 19 th, Saint
Seiya, Yu-Gi-Oh !... J'aime aussi

mon préféré est
Fantasy. Echange de dessins
et de posters.

Marjolaine Beauvais - 14 rue
de Louvois appt. 257 - 89700
Tonnerre.

® Je suis a la recherche des
D.Mangas comportant les
épisodes de 1 a 16 de Dragon
Ball Z.

Stéphane lorge - 24 Grand
Rue - 57050 Lorry-lés-Metz.

® Jai 9 ans 1/2 et {'aimerais
échanger des cartes Pokémon
contre des figurines et des
posters de DB, DBZ et DBGT.
Joey Mazars - 4 route de St
Sulpice - 31410 Mauzac.

® pai 15 ans et je recherche
un garcon ou une fille étant
trés douéle) en dessin de man-
gas de 13 ans et plus), ofin de
m’aider & réaliser ma propre
BD manga intitulée, Chosen
One. Ainsi que pour partager
ma passion pour Noir, Fullmetal
Alchemist, GTO et Yu-Gi-Oh !
Pour avoir un résumé de mon
manga, écrivez-moi !

Linh Nguyen - 132 av. Coligny,
17000 La Rochelle.

® Jai 12 ans et 1/2 et je vou-
drais correspondre avec des
filles et des gargons qui ont
enire 12 et 14 ans et qui sont fans
de Yu-Gi-Oh !, Ball Z,
DBGT, Fruits Basket, Love Hina,
GTO, Fullmetal Alchemist.
Claudine Maillard - 17 résidence
St Martin - 38200 Vienne.

® J'ai 11 ans et 1/2 et je vou-
drais correspondre avec des
filles et des gargons de tous
ages fans de GTO, Fullmetal
Alchemist, Love Hina, Olive et
Tom et plein d’autres mangas.
Maidouline E Yaouti - 17 rve
Jaurés - 93130 Noisy-le-Sec.

BULLETIN-REPONSE

Découpez et envoyez ce bon a : D.Mangas - “Pascal’”’ - 132,
| av. du Président Wilson - 83215 Saint-Denis-La Plaine Cedex

! Nom de votre dessin animé favori: ........

mettre plusieurs bulletins au méme nom dans |'enveloppe.

LE TOP DU M JE= [ NOI 1588 v, o8 PranbmM 2 « ... » s
DRAGON BALL 31% NARUTO o% N ”
FULLMETAL ALCHEMIST 24% SAKURA 5% ' PN e . D .
DETECTIVE CONAN 15% CHEVALIERS DU ZODIAQUE 3% : R LRSS
YU-GI-OH ! 12% OLIVE ET TOM 19 [ BRI S PR R A L
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» Flashdance
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MIXEZ VOS MESSAGES
SUR DE LA MUSIQUE !

1

AL
117882

This Is the last time - Koo 103358

» Make me m“ e
- el Doeyys

716054
718012
pALIU

114905
TI7018
710887

TITB01 717627
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MINI SITES
TOUTE L'ACTU DE VOB
ARTISTES FAVORIS
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SUR VOTRE
MOBILE SFR

>PORTAIL VODAFONE LIVE |

>RUBRIQUE SONNERIE
ET IMAGE

INIVERSAL
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ASTUCES

Pour accéder rapidement et facilement
# nos sites, envoyez UNIVERSAL

par BMB au 30130 @RATUIT hore celt du BME)
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Pour vous en ssaurer, appelez votre servics clientdle :

* Orange appelez le 700
* BFR appelez le 800
¢ Bouygues Télécom sppelez le 814

e " 1T MR

» ﬁhmldmwlll man m« mlmm

T09548
» The - Michae! Gray T'MN T13546
» Uit me ap u
+ Suavemente 467

utlicalmdyllln
» La cassd da Brice |

301 701907
719308

l

709089

:l, 1890]
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Vous pouvez aussi commander :

PAR SMS

» Au parpdis - Géawd Do Paimas 714223 714100

» Satellite - David Haliday TI9778 101104
> Toc toc toc - Zave 718103 718078
» Un monde parfalt - Ao Ablrecey 718108 101074
2 121790

2 My I-ﬁ'ﬂr m
=Haid L o

707758 713006 NT9 7!38\4 711802 228192

Yl

711886 n

712996

712\2! 1|0768 713238

EKRe

703452 712991

711564

”l%

NM!

Da 17 au 31 adat

| drc CD of des DVD

nmmmmmmummnounmmuumhwlm“m
Paur une image envayez MANIMA espace Code de limage par BMS au BRO30
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