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Gu'est-ce qu'une
Beyblade ?

La Beyblade est une toupie, mais
dans une version quand méme
un peu plus avancée. Elle est
constituée de trois éléments :
un anneau d’attaque, un disque
de poids et une base de lame.

I'on utilise pour faire tournoyer
la Beyblade. Comme pour les

plusieurs sortes de lanceurs,
selon que I'on veuille obtenir plus
de vitesse ou d’exactitude. Donc,
si vous ne voulez pas passer pour
un ringard, ne dites plus “toupie”,
mais “Beyblade”. Aujourd’hui,
on ne joue plus a la toupie, on
joue avec une Blade.

'..............'............Q....................O....‘...Q..‘

La plupart des magasins sont envahis par les Blades.
y en a beaucoup de fausses. Vérifiez donc qu’il y ait
la boite, comme Ia série télé éponyme.
champion de Blades, le texte qui suit vous

A ceci s’ajoute un lanceur, que |

trois autres éléments, il existe |

£

Regles et mises a jour

Selon les régles du fonctionnaire BBA, toutes les
pieces de votre toupie doivent étre officielles.
De plus, chaque Beyblade doit contenir au minimum :
un anneau d’attaque, un disque manufacturé et une
Blade Hasbro. Vous serez ainsi, habilité a participer
au tournoi officiel de BBA.
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Chaque semaine, svivez les tures de Tyson. F 3 : mercredi 9h30, samedi 7h15.
Télétoon  lundi, mardi, jeuc of vendred: 16h30, raecered BEng el 0, samed

I Launcher
b Bit Beats
A Blode Base :
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Faites bien attention, car il
bien le nom “Beyblade” sur
Et, si vous aussi, vous voulez devenir
aidera a acheter les meilleurs éléments,

Ce que vous devez Y
savoir sur les Blades

| ABREVIATION

Attaque
Défense
Endurance
Vitesse
Efficacité
Précision

| Dif Difficulté
! Niv Niveau

GLOSSAIRE
1 .Skilz
Spee('i( .
Qt?émké?i

Niveau général
Vitesse

Anneau d'attaque
Anneau de défense
ou disque de poids
Lanceur
Spectre
Base de lame




T - = 0=

B S HAINNIETIETRY WRENER IR TR ORI ORI ™=

Les meilleures Blades
Voici une liste des meilleures Blades standards disponibies en France
Elles sont classées par qualité (nombre de points).

Nom de la Blade  Total des points  Attaque Défense Résistance

Driger F 22 8 6 8
Dragon Fighter 21 8 5 8
Dranzer 21 6 7 8
Dranzer S 21 6 6 9
Draciel S 20 5 7 8
Galeon Attacker 19 6 8 5
Galman 19 3 [ 74
Galzzly 19 8 5 6
Master Dranzer 19 3 6 10
Métal Draciel 19 3 7 9
Wolborg 19 4 7 8
Master Draciel 18 4 5 9
Master Dragon 18 7 6 5
Seaborg 18 5 5 7
Dragon Storm 17 7 3 7
Driger S 17 5 7 5
Le Gekiryu-OH 17 4 5 8
Le Bakushin-OH 16 5 8 3
Bearing Stinger 16 4 6 7
Grip Attacker 16 7 3 6
Megaro Arm 16 6 6 4
Roller Attacker 16 6 6 4
Spin Dragoon 16 6 4 6
Wing Defenser 16 5 7 4
Spark Knight 15 4 I 6
Ultim. Frostic Dranzer 15 4 5 7
Ultimate Saizo 15 4 6 5

Les poits,

Si la toupie d'un des joueurs touche celle de 'adversaire pendant
le lancement de l'autre, le joueur perd 1 point. Alinverse, le joueur
marque 1 point, si son adversaire rate le Beystadium en exécutant
son lancer (pour les petits malins, sachez qu’il est bien
évidemment interdit de géner son adversaire lors du lancement
de la Blade). Si la Blade d’un joueur entre dans une des 3
poches de pénalité, et ce, a n'importe quel moment de la partie,
le joueur adverse gagne 2 points. Fort heureusement, une telle
possibilité ne peut arriver que deux fois par bataille. Donc,
si votre Blade se rend dans une des poches de pénalité
pour la troisiéme fois, vous pouvez souffler :
votre adversaire ne gagnera pas deux
points supplémentaires. En paralléle,
si vous réussissez a
faire tourner votre Blade
plus longtemps que votre
adversaire, vous gagnez
un point (d'ou lintérét de la
résistance de votre toupie).
Par contre, essayez de ne
pas toucher les parois du
Beystadium, sans quoi
Vous accordez automatiquement
3 points & votre adversaire. Autant
dire que si vous cumulez les
poches de pénalité et les parois
du Beystadium, ca risque de
vous faire tres mal.

Enfin, la partie est remportée
par le joueur qui aura marqué
7 points ou plus. 4

Toutes Ies bata!lles de Beyblade doivent se produire dans
un Beystadium, qui doit étre posé sur le sol. C'est le seul
support autorisé et le Beystadium ne peut donc pas étre mis sur i
une table ou d'autres surfaces élevées.

La bataille officielle débute par le
fameux compte & rebours 3-2-1
(ou sa variante 1-2-3) et le mot
magique : ‘HYPER VITESSE I"
Elle s'arréte lorsqu’une
des Blades s'arréte de
tourner, perd un de
ses éléments (an-
neau d'attaque ou
autre) ou si elle est
frappée et éjectée
hors de l'arene.

Les joueurs ont le
droit a un seul lancer
par bataille. Et, bien
évidemment, la
bataille se termine
quand il n'y a plus |,
qu'un seule toupie
qui tourne.

Beyblade Combo ‘

Ces Beyblades Combo ont été concues en placant les statistiques au maximum
pour les différents segments d’une Blade. Les estimations sont identiques

a celles disponibles sur les affiches dans chaque boite. |

ATTAQUE Anneau d’Attaque  Anneau de Poids  Base Points
Attaque 4 1 o | g 5
Défense 1 1 1 33
Résistance 3 4 3 0
DEFENSE Anneau d’Attaque  Anneau de Poids  Base Points |
Attaque 1 1 1 3
Défense 4 3 3 10 |
Résistance 2 2 4 8
Galman Driger S Draciel S 21
RESISTANCE  Anneau d’Attaque  Anneau de Poids  Base
Attaque 3 1 1 =3 e
Défense 3 1 2 6
Résistance 3 4 4 1
COMBO TYPE 1 Anneau d’Attaque  Anneau de Poids  Base Points.
Attaque 4 1 a 0=
Défense 1 1 1 3 |
Résistance 3 4 3 10 |
Galzzly Dragon Storm  Driger F =~ 22 |
I
COMBO TYPE 2 Anneau d’Attaque  Anneau de Poids  Base
Attaque 3 1 1
Défense 3 1 3
Résistance 3 4 4
Dragon Fighter Dragon Storm Draciel §
ComboType 3 Anneau d’Attaque  Anneau de Poids  Base Points
Attaque 3 1 4 8
Défense 3 1 1
Résistance 3 4 3

Dragon Fighter



TRV 999598 0

ST

T —— (P Ty
jz-m yblade 2002 est la nouvelle série Beyblade. Elle se situe en droite ligne de la premiére, a o 3 e
Wi Ceci pres que les personnages ont de nouveaux costumes et .POU’ PIOVStaﬂM
i un look dans I'ensemble légérement dlffe(em Beybil de, le jeu pour Plays-
Céte personnages, un nquve} mdnyldu_va fa|.re THEh okt sorti alix LSA en
son apparition : un certain Hiromi, qui va trés janvier 2003. En mode tour-
vite avoir un réle important. C6té Blades, & i ous ;':ouvez eholblr
quatre mod@les frés surprenants font leur lziét,re i Hiktcon ot imiaile,
M apparition : le Singe Voltaique, le Combustion 58 Mbie. Tk fids 1e cholx
- le Flash Leopard et
:faergll'):gsc’)ne gyber. LepSinge entre Dranzers :t leb?:t‘e::;
Voltaique se spécialise dans lier Dranzer. Votre 5
la défense. Sa base est en alors de cumuler d;s P ':_t:
métal et son centre est trés pour acheter desB 9‘{)"’: de)
stable, grace a un disque magnétique noir, trés lourd. S OO eym Y
De plus, sa forme circulaire lui permet de rebondir. » ; :"s 5
Le Combustion Kerobus, - ) o e
bien que spécialisé dans : . Sy
I'attaque, est une Blade Whade
de type endurance. B s’
Outre sa base en plastique, il a la oo
réputation de détruire les Blades
adverses et de les briser. Le Flash —. lame, des
Leopard se spécialise aussi dans —>7  disques
lattaque, mais avec une approche de type combinaison. _ de poids,
De fait, cette Blade a les statistiques les plus élevées. des bétes
Enfin, le Dragon Cyber a une base congue pour bondir en de parti-
I'air quand une autre Blade vient le heurter. Mais, du fait de culg, des
sa spécialisation dans I'attaque, cette Blade cumule mauvaise '/meca-
ie - £ nismes
endurance et piétre défense.

de tournoiement ou des
Beublode le film |
e film est sorti a 'occasion du passage

lanceurs. Petit plus : vous
pouvez personnaliser votre

de la série Beyblade 2002 a Beyblade G. Il :::‘:‘:nt ditBi:x:l::eba't)ac:IlI:
porte le nom de Beyblade The Movie : T
Tyson contre Daichi. Bien évidemment, >
toute I'équipe est présente (méme Kenny
et Hiromi, c'est dire !) mais, comme le titre .P our GB ndvonce
le laisse supposer, c’est surtout un affron- e L i
tement entre Tyson et Daichi qui se
déroule, sur fond de nouveau tournoi,

| Tyson n‘a pas le choix : s'il veut mener a bien son combat, il doit utiliser un nouveau

~lanceur électronique pour envoyer son dragon. A noter que toutes les Blades, ainsi que
- beaucoup de scénes de bataille sont réalisées en images de synthese.

' Beyblade G Révolution

€ nouvelle serie Beyb ade vient de commencer au Japon. Takara, I'éditeur des Blades
S0 -ﬂtfé‘[s_;gg}welles toupies : Ies Blades suprémes, Dragon G, Driger G et Metal Driger.
- Toutes trois sont pourvues d’un nouveau mécanisme a moteur, baptisé EG, qui leur permet

plus longtemps que les Blades moyennes.

=nfin, avantage non négligeable : ces Blades sont totalement légales
aux tournois BBA.

<
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T Nintendo a fait deux jeux au
lieu d’'un. Dans chacun d’eux,
vous étes un jeune Beyblader
et vous affrontez d’autres
Beybladers pour devenir
le champion du monde.
Chaque bataille peut avoir
des résultats différents avec

juste un bouton. Comme

avec les Beyblades réelles,
- VOUS avez beaucoup de Bey-
‘ parts interchangeables.



La version francaise des cartes
Yu-Gi-Oh ! est enfin sortie, Voici quelques
details et explications sur ce que
vous pouvez trouver en France.

.~ Nom du monstre

lllustration

Couleur
~selon
catégorie

Type

Points d’attaque
Points de défense

Preuve de I’authenticité
Sy de la carte

francaises ne soient disponibles. Maintenant, imaginez que ces derniéres
ne soient pas identiques. Eh oui, 'éditeur francais a fait le choix de ne pas
mettre certaines cartes. Mais ne vous inquiétez pas : les cartes manquantes
sortiront dans d’autres extensions. Pour linstant, seuls les starters Yugi, Kaiba
et le Dragon blanc aux yeux bleus sont disponibles en France. Mais des le
mois de juillet, plein d'autres seront disponibles dans notre langue. Vous
trouverez tout d’abord : Metal Raiders, puis en septembre Magic Ruler et en
décembre Pharaoh’s Servant ('une des meilleures séries).
Commencez a vous entrainer dés maintenant, car en février 2004, la
société Abyss Corp (qui distribue les cartes) organise un grand tournoi
Yugi. Il partira des différentes régions de France pour se terminer en
tournoi national, en juillet 2004. Dans cette ligue, seules les cartes
européennes seront acceptées. Elles seront bien évidemment
vérifiées, avant chaque partie et toutes disposent d'un numéro
de référence précédé d'une lettre correspondant a leur pays
d'origine (comme F pour la France [JlBl). Konami a fait
ce choix pour forcer les participants a acheter les cartes euro-

péennes et punir ainsi tous ceux qui ont acheté des cartes

américaines ou japonaises. La fin du tournoi donnera lieu a un grand
classement national, puis européen. Un peu a I'image de la série en
quelque sorte. En revanche, il n'y aura pas de classement mondial, car trop
de cartes sont déja sorties aux USA et au Japon (ces deux pays auraient donc

trop d’avance par rapport a nous).

L a plupart d'entre vous a du jouer avec les cartes anglaises avant que les

LES CARTES
DISPONIBLES EN FRANCE

Le set booster de la Iégende du Dragon Blanc aux yeux bleus et le duo decks
Yugi et Kaiba sont les seuls starters disponibles pour le moment, en version
francaise. Si on y refire les vingt-sept cartes supprimées par Konami, pour

la VF, les decks de Kaiba et Yugi ne comportent plus que quarante-six
cartes, au lieu d'une cinquantaine (comme la version US).



LES CARTES MONSTRES ;

Les cartes “monstre” sont les cartes de base du jeu Yu-Gi-Oh ! Elles sont tou;oyrs
de couleur jaune et servent a attaguer vos adversaires. Elles sont regroupggs
en six attributs et vingt types qui servent a affecter' 'Ies‘ capacites
d'attaque et de défense. En paralléle, le nombre d'étoiles sur les
cartes indique la force globale de chacune d’elle. A noter que ces

Lintérét principal des cartes de monstre réside dans la o)
fusion. En fusionnant plusieurs monstres, vous pouvez
obtenir un monstre encore plus fort. Ainsi, grace a une
carte magie ou Polymérisation, vous pourrez combiner deux :
cartes de monstres et obtenir une nouvelle créature.] .
Toutefois, attention : seules les cartes fusion peuvent étre 5
utilisées. Formant un deck a part qui se joue facc‘e"agon
cachée dans la zone de duel, ces cartes _;: gardien celte
sont reconnaissables a leur couleur violette. Y9 : Grand Blanc y
Quand une fusion est réalisée, les monstres de \ : broc argente DDK-FG:L...
la fusion ne sont pas choisis au hasard, mais pris
dans ce fameux deck de fusion.

Titan noir v
Les types de monstres standards e du silence DDK-014 :
Reptile, monstre ailé, machine, zombie, fée, usine, Msatsu 3;;31(;'1’5"1 (lj»;éi
poisson, monstre aquatique, dragon, guerrier, insecte, el DDK-FUH‘; : :
pyro, monstre tonnerre, dinosaure, roche, béte, lanceur Guerrier inconnu
de sorts, serpent de mer. te du démon

mystique DDK-FO17 : r'-

Les attributs __boe-

Eau, feu, terre, air, lumiére, ténebres. strucior

7| | Une fois que vous aurez bien exploité les
o ’w monstres standards de vos starters, vous pourrez
_’ . | découvrir les cartes “rituel”. Un monstre rituel
X est une carte spéciale qui ne peut étre appelée
ik ou invoquée sur la zone de jeu. Les cartes de
|} monstre rituel sont de couleur bleue.

'\ Enfin, il existe une derniére catégorie de
cartes monstre appelée cartes “monstre
effet”. Il s'agit de monstres possédant des
effets magiques. Ces derniers sont divisés
en plusieurs types et indiqués sous le nom
'\ de la carte. On reconnait de telles cartes
s § a leur couleur orange.

Les types de monstres effets
Effet flip : que la carte soit retournée ou
non, I'effet peut étre activé a la suite d’une
carte magie, piege ou d’'une attaque.

, Effet continu : la particularité de
4 cette carte est que I'effet est continu,
quand elle est sur la zone principale
et ne prend fin que lorsqu'on la
retourne.
Effet codt : pour activer cette carte,
vous devez payer un tribut en points
de vie et jeter les cinq cartes que vous
avez en main.
Effet déclencheur : cette carte entre en
activité dés que vous réussissez a faire
perdre des points de vie & votre
adversaire.
Effet multi-déclencheur : cette carte
spéciale est ce que I'on fait de mieux,
&Y car vous pouvez I'activer méme pendant
le tour de votre adversaire.

5 2

artes standards servent aussi a invogquer .
d'autre monstres. G"mmﬂwmnmm 1’" :

2 O Gl VO o ke ~ !
: Cavalleuw :
nt de pierre DDK-01 2505 5 i

Dragon zombie DDK-FO1 3 vt




LeEs CARTES DE MAGIE

Il existe plusieurs sortes de cartes de magie et elles peuvent etre Jouees ﬁ)gs;k-u-c----.____._h
uniquement durant les phases principales. Vous pouvez les reconnaitre TION DE CArT &

a la petite icéne placée en haut 4 droite sous l'attribut ( Ll )
Elles sont de couleur verte.

Les types de cartes magie
Cartes magie normale .- &
Elles sont souvent trés puissantes et sont automatiquement detruites §
aprés que leur magie ait été activée. '
@ Cartes magie permanente ‘

Une fois jouée, cette carte reste sur la zone, tant qu'elle n'a
pas été détruite ou enlevée.

Cartes magie équipement
Ce type de carte doit étre placé de fagon a recouvrir la
ez équiper. Elle sert avant tout a modifier la force des
Srtains cas équiper les cartes de
s sont le plus souvent employées
urs sur la zone de jeu. En effet,
, alors que d'autres peuvent étre

monstres. Vo
monstre de \}
avec des
certaines [

12

®'une a la fois en la retournant et elles §
' oy ot 4 gs !a limite des cing gartes rnag.u\a et
i e g’f-k - preceédente est envoyée au cimetiere.
Quand elle est Oem%eut y en avoir une autre active dans
la zone de jeu.

Cartes magie rapide

Ces cartes peuvent étre activées pendant la phase de bataille,

mais aussi pendant le tour de votre adversaire, si vous avez ses cartes sur
l'aire de jeu.

Cartes magie rituelle
Elles permettent d'invoquer un monstre rituel. Elles sont automatiquement détruites avec I'ap- *

parition de la carte invoguée.

LES CARTES PIEGES
Les cartes piéges sont placées sur l'aire de jeu et peuvent étre activées a tout
moment apres le début du tour de votre adversaire. On les reconnait

a la petite icone placée a I'extrémité du nom de la carte. Elle sont §
de couleur violette.

Les types de piéges

Cartes piége normales
Ce sont les cartes standards dont I'effet s'arréte juste
aprées leur activation.

@ Cartes de contre piége
Ces cartes sont tres utiles, car elles permettent

de neutraliser les effets de la magie et des monstres,
et permettent d’emprisonner d’autre cartes.
Leur effet cesse apres avoir été activé.

Cartes piege a effet permanent

Ces cartes restent sur la zone de jeu une fois

] qu'elles ont été activées. Leur effet dure jusqu’a ce
B qu'elles soit détruites ou enlevées.

LES DEI(S

Les decks Kaiba et Yugi sont disponibles en francais. Vingt-sept cartes en ont été exclues,
mais cela n'a pas empéché la sortie d'une premiére extension : le Dragon blanc aux yeux
bleus. Cette extension comprend 101 cartes et chacune d'elle porte la référence LLD.



Fancals
deck de
demarrage
_ Yugi
DDY-F0O01 : Elfe mystique
JDY-F002 : Lutin sauvage
| DDY-F003 : Dragon ailé,
gardien de la forteresse
DDY-F004 : Crane invoqué
DDY-FO005 :
Magicien sombre
DDY-FO06
Gaia le Chevalier
implacable
DDY-F007 :
Malédiction du Dragon
DDY-F0O08 : Gardien celte
DDY-F009 : Grand Blanc
DDY-FO10 : Croc argenté
DDY-FO11 :
Soldat géant de pierre
DDY-F012 ; Dragon zombie
DDY-F013 :
Doma, I'Ange du silence
DDY-F014 : Ansatsu
DDY-F015 :
Fantome spirituel
DDY-F016 :
Pince saisissante
DDY-F017 : Clown mystique
DDY-FO18 :
Epée de la Noire Destruction
DDY-F019 :
Livre d’Arts secrets
DDY-F020 : Trou noir
DDY-F021 : Dian Keto
le Maitre Guérisseur
DDY-F022 : Elfe ancien
DDY-F023 :
Fantome magique
DDY-F024 : Fissure
DDY-F025 : Trappe
DDY-F026 :
Attaque en Double Fourche
DDY-F027 : Exorcisme
DDY-F028 : Monster Reborn
DDY-F029 : Renforts
DDY-F030 ;
Changement de cceur
DDY-F031 : Verso mystique
DDY-F032 ;
Mur des illusions
DDY-F033 : Baron de PEpée
Infernale
DDY-F034 :
Sorcier des Damneés
DDY-F035 : Derniére Volonté
DDY-F036 : Waboku
DDY-FO37 :
Bourse des Ames
DDY-F038 :
Destruction de carte
DDY-F039 :
Maitre des Piéges
DDY-F040 :
Jarre de capture du Dragon
DDY-F041 : Yami
DDY-F042 :
Insecte mangeur d’hommes
DDY-F043 : Piége inversé
DDY-F044 : Piége supprimé
DDY-F045 :
Enceinte du chateau
DDY-FO46 :
Offrande supréme

deck de
déemarrage
Kaiba

DDK-F001 : Dragon blanc
aux yeux bleus

DDK-F002 : Ryu-Kishin
DDK-F003 : Ver malfaisant
DDK-F004 :

Beeuf de combat
DDK-F005 : Dragon Koumori
DDK-F006 : Juge
DDK-F007 :

Poupée brigande
DDK-F0O08 : Kojikocy
DDK-F009 : Uraby
DDK-F010 :

Gyakutenno Mégami
DDK-FO11 :

Cavalier mystique
DDK-012 : Terra le Terrible
DDK-F013 :

Titan noir de la Terreur
DDK-014 :

Assaillant des ténébres
DDK-015 : Maitre et Expert
DDK-F016 ;

Guerrier inconnu

du démon

DDK-F017 : Clown mystique
DDK-018 :

Ogre de I'Ombre noire
DDK-F019 : Energie sombre
DDK-F020 : Fortification
DDK-021 : Trou noir
DDK-F022 ;

Ryu-Kishin le Puissant
DDK-023 :

Spadassin vengeur
DDK-F024 :

La Jinn,

Le Génie mystique

de la lampe

DDK-F025 : Kaiser insolent
DDK-F026 :

Golem destructeur
DDK-F027 :

Diseau au crane rouge
DDK-F028 :

Humain des ténébres
DDK-F029 : Fissure
DDK-F030 : Trappe
DDK-F031 : Attaque en
Double Fourche

DDK-F032 : Exorcisme
DDK-F033 : Monster Reborn
DDK-F034 : Espion novice
DDK-F035 : Renforts
DDK-F036 :

Télescope ancien
DDK-F037 : Desserts seuls
DDK-F038 : Seigneur des D
DDK-FO039 : Fliite
d’invocation du Dragon
DDK-F040 :

Marionnettiste mystérieux
DDK-F041 :

Maitre des Piéges
DDK-F042 : Sogen
DDK-F043 : Piége inversé
DDK-F044 : Piége supprimé
DDK-F045 :

Enceinte de chateau
DDK-F046 :

Offrande supréme
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ON N'EST PAS

SOURD, ON A .
COMPRIS I

e 3

RADAR OK /
BOULE A UNE

EN PLUS,
( JE NE VOIS PAS
LA QUEUE
" D'UN DRAGON
DANS LE COIN ! 4)

IL FAIT AU MOINS

45 DEGRES !

A\ réréoroLocicue

TU TE SOUVIENS DE N
CE QU'ILS ONT DIT A LA
TELE HIER : LE SOLEIL
VA DISPARAITRE
QUELQUES HEURES A
CAUSE D'UN PHENOMENE

GUY-GUY A,
ACCROCHE
UN SIGNAL /)

/AVEC CETTE CHALEUR,®
TON RADAR EST
PEUT-ETRE FONDU !/

JE sUIs AFFAME /
UN BIFTECK FRITES. ..

MOI, DU MOMENT QU'IL
NE PLEUT PAS, JE suUls <
CONTENT /




ON EST SUR LA PLANETE\
DE SABLE ET CA ARRIVE
LA CHALEUR FAIT FUIR
LES HABITANTS
ET LES ANIMAUX ! _
<17

l L 9 { s i

TU AS REMARGUE,
> LE SOLEIL A DOUBLE
B DE VOLUME !

;1‘.\ ‘
LE SOLEIL A
BOUGE !

BAOUM /! &

/

JE PEUX SAVOIR QUI
TUES ? C'EST TOI LE
CINQUIEME DRAGON ?

TUES FIDELE A TA
REPUTATION SANGOKU /

JE M'EN DOUTAIS /
51 TU ES UN DRAGON,
TU SAIS QUE J'Al
DEJA BATTU QUATRE

DE TES FRERES !

JE M'APPELLE
5U SHERON ET CROIS5-
MOI, T'ATTENDAIS
TON ARRIVEE AVEC
IMPATIENCE !

5l TU VEUX CETTE
BOULE, IL VA FALLOIR
QUE TU VIENNES LA
CHERCHER !/

PARFAIS, DONNE-LA
MOI ET TU VIVRAS
LONGTEMPS /




. \
;LE DERNIER DRAQON A ‘
= FRIS UNE RACLEE /

ii
>
s

ON VA VENIR /

=

ARRETE DE LE PROVOGUER
PAIN, IL A L'AIR UN PEU PLUS

DANGEREUX QUE LES
AUTRES !/

C ol &IV
ENFER/! o

PAS DE PANIGUE GRAND-
FPERE ! JE M'EN OCCUFE /

IL NE ME FAIT FAS PEUR !

ON PIRAIT UNE
CHAUVE-S50URIS !/

BRAVO ! REGARDE CE QUE
TU AS FAIT / LACHE-LA /

BING //

/




)\

GUY-GUY !

4

S

( JE 5U15 HONORE DE ™\
~ VOIR QUELGQU'UN QUI A &

ENVIE DE SE MESURER
A UN SAYAN /

S

2
_ MAIS NON, ELLE VA D
QUEL®UES HEURE

ELLE NEST
PAS...

J'Al PEUT-ETRE
PARLE UN PEU TROP

QUAND CETTE
STATUE TOUCHER,
S0L, LE COMBAT PC
COMMENCER !/

UNE QUESTION :
QUEL EVENEMENT
T'A CREE ?

PREMIER RIVAL SERIEUX :
PETIT-CCEUR, VOUS AVIEZ
UTILISE LES BOULES DE
CRISTAL POUR LE RAJEUNIR ‘
ET LUI REDONNER SES 7
POUVOIRS !

BAOUM 1/




(( . Al AIE AIE, ¢A BROLE 1 <
s £ k.

- - ™ v - i
QEEEPEEEEERE
— OUF I CA VA <
__MIEUX /

COMMENT A-T-IL
REUSSI CE TOUR DE
PASSE-FPASSE ?

COMME TU L'AURAS DEVINE,

JE 5UIS CAPABLE DE MONTER
MA TEMPERATURE CORPORELLE <
JUSGRU'A UN NIVEAU APPROCHANT
CELUI DU SOLEIL !

ILENADELA
CHANCE /

C'EST CHAUD !
OUIE OUIE
\OUIE OUIE ! |

_— .

e —




SANGOKU TENTE DE | CE TYPE EST SUFPER
SE CACHER DANS B > DANGEREUX ! AH, DEJA /
UN IMMEUBLE.. 4 ‘ LE REVOILA /

JE NE L'Al MEME PAS
SENTI ARRIVER /

CE N'EST PAS MA FAUTE
51 JE sUIS SENSIBLE

A LA CHALEUR ! J'AIMERAIS
BIEN VOUS ¥ VOIR !

SANGOKU TENTE D'ECHAPFPER AU
DRAGON ET GRAVIT LES ETAGES...

B SANGOKU S'EST CACHE
JE NEN PEUX PLUS! 2OHE HBUREAY |

CE N'EST POURTANT PAS
LE MOMENT DE FLANCHER /

IL DOIT BIEN ¥ AVOIR UN
MOYEN POUR BATTRE CE , \
DRAGON ! JE NE 5AI5 PAS CE P cestcnap 1 &
QUE VOUS EN PENSEZ, MAIS CE e R
COMBAT RISQUE D'ETRE DUR /




TUAVAS ME
LACHER /

= 0| //

JE 5UIS EN SECURITE NULLE
PART / ET IMPOSS5IBLE DE
SE CACHER, A CHAGUE
FOIS, IL ME RETROUVE /




LE DRAGON POURSUIT TOUJOURS
SANGOKU ! IL FOUILLE TOUS LES
BUREAUX POUR LE RETROUVER /!

_ ARAAHH ! C’EST L’HEURE
DE LA CONTRE-ATTAQUE !/

AAARAHH /

y - . | |
DES PIERRES TOMBENT SANGOKU EST SORTI
= SUR LE DRAGON ! PAR LE TOIT !
53 &

E5-TU PRET ?
EN VOILA UN AUTRE /




¢ PRIS POUR SON GRADE [ 5

OHZUT7
C'EST RATE /

PENDANT CE TEMFPS
DANS LA RUE...

AlE AlE AIE_AIE AIE /!,
ARRRREEETE /
C’EST CHAUD !

FPAIN DORMIR, OH /
FPAIN JOLIE QUAND ELLE DORT !

FPAIN DANGER /
MONTAGNE GLACE /

PAIN, PAIN, RéVEfLLE TOI 7
GUY-GUY PEUR !/
GUY-GUY DANGER /




LA MONTAGNE SE FISSURE ET
UN DRAGON BLEU APPARAIT!

3

PENDANT CE TEMFS5 LE
DRAGON ROUGE CONTINUE A
TRAQUER SANGOKU /__

PAIN EN MOINS,

( C'ESTDEJACA !

HEIN 7/

MON PETIT PERE !/

=

JE 5UIS LA, PARICI /|
coucou !




COU?O(J ! BIEN 7/
OU EST-IL ?

TU JOUES
> A CACHE-CACHE /! 2

MAIS...
CA CHAUFFE...

VITE, DE L'EAU
C'EST BRULANT !
HEUREUSEMENT QU'IL ¥
AVAIT LES EGOUTS !

ELLE RISQUE
DE DURER
INDEFINIMENT

CETTE HISTOIRE !

VITE, FUYONS 7 IL EST
TETU MA PAROLE !
COURONS /

OHNONZILNY A [
PAS D'ISSUE !/ JE TENTE PAR
. DEsSsoOUs /




OUILLE, MATETE ! CAY )
EST, JE 5UI5 DEHORS /S

OU EST-IL
ENCORE PASSE ?

JE COMMENCE A EN
AVOIR ASSEZ DE TE
l COURIR APRES !

ks

j& ‘ IL EST TRES FORT !/ IL SE SERT DE
GROSSES LENTILLES INVISIBLES POUR
CONCENTRER SES RAYONS ! 51 JE NE

L’AVAIS PAS REMARGUE, CE FfETIT
JEU AURAIT PU DURER TRES

LONGTEMPS SANS QUE JE NE PUISSE
RIEN FAIRE POUR L'ARRETER ! ’

%

C'EST DROLEMENT DOULOUREUX
GUAND LE RAYON DE LUMIERE
VOUS PASSE DES5US !

TU NE PEUX ALLER NULLE PART /




TU N'AS PAS RESISTE! ™) . AAAH 7/ |
WEST-CE QUE TU A TTENDS DONC ON VA POUVOIR®
" VF‘OL/R RIFOSTER 7 Ss'AMUSER UN PEU 7

N,

ET OUl / MA COMBINAISON
ROUGE SERVAIT A GARDER
MON CORFPS A UNE CERTAINE
TEMPERATURE /

JE ME DOUTAIS BIEN QUE TU
CACHAIS QUELQUE CHOSE /
VOILA TA VRAIE NATURE /

DONNE-MOI DEUX SECONDES /-




O
£ NTENDU DE — N A — ———
R{J:ﬂlg 55; LBEESAg(ffEO:F;gREs \_(TONREVE A ETE EXHAUSSE / JE DOIS TE PREVENIR
r VEAU QUATRE, MAIS JE QUAND MEME, AUCUN MONSTRE, FAS MEME

VEN AVAIS JAMAIS VUs 7 UN DRAGON N'A JAMAIS REUSSI A ME BA TTRE /

SANGOKU ET SU SHERON, LE DRAGON QUI POSSEDE
LA BOULE AUX QUATRE ETOILES, 5'/APPRETENT A
DISPUTER UN TERRIBLE COMBAT ...

... ALORS QUE DANS L'OMBRE, UN AUTRE
ENNEMI ATTEND SON TOUR /
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0zzy & Drix

Tous les dimanches <
a 8h45 sur France 3.
Cette série est adaptée
d'un film sorti I'an dernier
SSEaY 2u cinema sous le nom Omozis
3¢ Johns. Ozzy et Drix sont des
g aventuriers microscopiques
qui vivent dans le corps
humain. Ozzy est un anti-
corps et Drix un médicament.
Ils vivent dans I'organisme
d'Hector, un gargon de treize
ans, dont ils surveillent la
§ santé. Gang de bactéries,
virus et microbes en tous
genres... Le travail ne manque
pas pour les deux acolytes.

Samurai Jack

Tous les dimanches

a 9h sur France 3.

Le tyran Aku a détruit toute résistance,
afin de dominer la région. Du coup, les
habitants d'un village envoient Jack
subir un entrainement pour lui permettre
de vaincre Aku. A son retour au village,
Jack est envoyé dans le futur et va
devoir combattre Aku, devenu encore
plus puissant.

La Momie

Tous les mercredis sur M6.
Le dessin animé tiré de la série éponyme.
Située dans les années 1930, la série La Momie retrace les
aventures d'un garcon de 11 ans, Alex O'Connell et de ses
parents passionnés d’archéologie, Rick et Evy O'Connell.
Depuis que le puissant bracelet d'Osiris s'est accidentellement
verrouillé autour du poignet d’Alex, celui-ci doit parcourir le monde
avec ses parents a la recherche des Parchemins sacrés de
Thebes. Ces manuscrits contiennent le secret qui délivrera Alex
de cette dangereuse emprise. Mais les O’Connell doivent
: s'engager dans une
1A véritable course
Yo I'hr E contre la montre, car
IW' i P, |a momie vivante,
ok Imhotep cherche
g €galement & s’ap-
proprier le bracelet
et les parchemins.
s Sauf qu'elle, elle
veut juste s'octroyer
M leurs pouvoirs et
contréler le monde.

10 10K

Voici une revue de toutes les séries mangas dif-
fusées en ce moment sur les chaines frangaises,

A7 T

JU

Tous les jours -
a 19h sur France 5.
La série culte reprend :
et vous pourrez a nouveau de-
l couvrir les aventures d'Olivier
Aton. Fan de football depuis sa
l plus tendre enfance, Olivier
rentre dans l'équipe de son ®
l quartier et deécide d'entamer =
une carriere. Il va participer a _
tous les tournois en vue de §
l rentrer dans l'équipe junior de §
football du Japon.

l Olive ef Tom
b

Spider-Man

i sur MCM.

Decouvrez en exclusivité la toute
nouvelle série Spider-Man. Elle a
été produite a I'occasion de la
sortie du film et utilise toutes les
techniques modernes : elle est
entierement en 3D et en cell
shading. Produite par MTV, la
série est diffusée simultanément
en France et aux USA. Elle reprend
toute I'histoire depuis le début de
la BD : I'étudiant Peter Parker est
un jour piqué par une araignée
radioactive. Depuis il a les capa-
cités d'une araignée.

el e . - . .

RN

Transformrs
Armada

CINY)

Tous les jours

a 10h sur Télétoon.

Dans les années 80, les
Transformers ont eu tant @
Succes qu'une version moderné
vient de sortir sous le nom
Transformers Armada. Les
transformers sont des robots
trés intelligents et c&°
pables de se transfor
mer en diverses
choses. lls se sont
écrasés sur Terre
sont du coup priso™ |
niers. Aujourd’hui, 15 -
Autobots (les bonsl
combattent les Decep" !
cons (les méchants). ;

o



Magical

Doremi 3

Tous les jours a 12h20
et 18h20 sur Fox Kids.

Les petites sorciéres ont grandi,
elles ont
déja deux
ans de plus.
La reine des
sorcieres
veut les tes-
ter et pour
cela, elle leur
confie une
nouvelle
responsabi-
3 |ité. Elles ont
désormais
pour mission de s'occuper du bébé
Flora. Les filles ne connaissent
pas grand-chose dans la fagon
d'élever un enfant, mais heureuse-
ment, elles maitrisent mieux
leurs pouvoirs magiques pour les
aider ! Mais le hic, c'est que le bébé
a aussi des pouvoirs et que des
méchants désirent le capturer.

Silent Mobius
Le mercredi a 9h40 et
14h45 sur Game One.
2024, Tokyo. La ville est
envahie par les Lucifer Hawks, des
créatures maléfiques qui se nourris-
sent de chair humaine. Une force de
police spéciale, I'AMP, est constituee
pour lutter contre ces monstres.
Menée par la mystérieuse Rally
Cheyenne, cette police spéciale
composée de six jeunes filles aux pou-
voirs extraordinaires compte Jbientot
dans ses rangs Katsumi Liqueur. Arri-
vée a Tokyo aprés la disparition étrange
de ses parents, Katsumi ne sait pas
encore qu'elle posséde, elle aussi, des
pouvoirs
magiques
hérités
de sa me-
re et qui
feront§
d'elle I'un
d e si
membres
les plus
puissants
de 'AMP.

Hamtaro

Tous les jours a 7h40 sur Fox Kids.

La série la plus mignonne de la téle.
Suivez les aventures de Hamtaro le ham-
ster, de sa maitresse Laura et de sa
bande de copains les Ham-Hams. Des
que Laura s'en va, Hamtaro va vivre des
aventures avec ses amis.

e o

Shin Chan
Tous les jours a 12h45
sur Fox Kids.

Suivez les aventures du
gargon le plus turbu-
lent de la télé. C'est
le copain que VoS
parents vous
déconseillent.
|l faut dire qu'il
passe son temps
a faire tout ce
qui est interdit e

et ne perd ja- )
mais une occasion
de faire des bé-
tises.

Blue Seed
Tous les
mercredis a
9hl5 et 14h15
sur Game One.
Entre suspense,
mystere et hu-
mour, Blue Seed
nous emmene a
Tokyo dans une
|utte contre des
monstres, dont le
seul but est I'éra-
dication absolue
de 'humanité. Le
seul espoir réside
en la princesse
Kushinada.

Shinzo

Tous les jours a 17h50 sur Fox Kids.

Plusieurs années aprés que la Terre ait été conquise
par des mutants, les Enterrans, une humaine se
réveille d’'un sommeil de 300 ans pour découvrir
que la race humaine s'est éteinte. Avec l'aide de
son ordinateur, Yokumo apprend que son pere lui a
sauvé la vie. A l'origine de la création des Enterrans,
il avait, en effet, senti venir la rébellion et construit
une capsule spatio-temporelle pour protéger sa fille.

Tous les samedis dés 22h50 sur Fun TV.
Présenté par Audrey Sarrat.

Découvrez deux dessins animés japonais,
parmi les 16 présentés sur plusieurs mois,

et votez pour votre série préférée. Le manga choisi sera
diffusé sur Fun a la rentrée.

@ Fushigi Yugi

Miaka est une étudiante comme les autres. Sa vie bascule
le jour ou, feuilletant un livre a la bibliothéque, elle est projetée,
comme par enchantement, dans l'univers étrange de ce livre.

@ Nanako

Nanako travaille dans une clinique. Elle prépare a manger et fait
des exercices pour rester en forme. Mais elle a deux particula-
rités : un petit pois dans la téte et une poitrine surdimensionnée.

©® Hunter X Hunter

Nouvelle série de l'auteur de Yuyu
Hakusho. Gon réve de devenir Hunter
comme son peére. |l va alors passer
’examen de ce métier, 6 combien
prestigieux. Mais le grand nombre de
participants de départ va vite décroitre
4 cause des épreuves chaque jour
plus difficiles.

@ Ayashi no Ceres

Le jour de son anniversaire, Aya
découvre qu'elle possede des pouvoirs.
Sa vie va tourner au drame, lorsqu’elle
va se rendre compte qu'a cause
de cela, sa famille veut la tuer.
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Onimusha 3

Ce jeu est I'un des meilleurs de
Capcom. Les deux premier volets
se déroulaient dans le Japon
ancien et mettaient en scéne des
guerriers humains combattant
un homme ayant pactisé avec le
diable. Ce jeu met en scéne une
histoire farfelue dans un tout
nouveau volet. L’originalité¢ du
jeu est que I'intrigue se déroule
simultanément dans la France
d’aujourd’hui et dans le Japon
du passé. Jean*Reno (le vrai) y
incarne un flic qui va combattre
des démons échappés des enfers
aux cOtés d’un ancien guerrier.
Les premieres images disponibles
sont impressionnantes.

Pour PS2.

Jak 2

Vous devez lire Jack and Dexter 2. Ce jeu
sorti sur PS2 I’an dernier, avait été réalisé
facon “jeux Nintendo” (Donkey, Mario) et
avait connu un grand succes. Du coup, une
suite pas du tout attendue sort bient6t. Dans
le premier volet, Jack était prisonnier sur une
ile et devait redonner son apparence normale
a son ami Dexter, transformé en un étrange
animal. Jak 2 est la suite directe du premier
volet. Sauf que nos deux amis sont envoyés
dans le futur et que Jak va étre enfermé
et utilisé comme expérience de laboratoire.
Du coup, c’est au tour de Dexter d’aider
son ami. Pour PS2.

Soul Calibur 2

Ce jeu de baston tres réussi revient dans
une version encore plus impressionnante.
Ici les combattants (au nombre de 20) sont
équipés d’armes branchées. Ce jeu est avec
Tekken et Virtual Fighter le meilleur du
moment. Il sort sur toutes

les machines, mais 1’origi-

nalité¢ vient du fait qu'un \\R\y
personnage est ajouté par N
machine. Sur GC, vous
pourrez retrouver Link.
Sur X-Box, vous aurez
droit 2 Spawn, le héros “_
de BD. Enfin, sur PS2,
Heihachi 1’un des
personnages du jeu
Tekken, fera son g
apparition.

Pour PS2/X-Box/
GC.

o
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Blade Warriors
Etant donné que ce jeu médié-
val a beaucoup de succes,
Capcom a transféré tous les
personnages dans un jeu de
baston style Super Smash Bros.
L’univers du 1 et du 2 est ici
jouable a quatre, simultané-
ment. Il vous donne méme la
possibilité de vous battre avec

les méchants du jeu.
Pour PS2.

Sile:
Le troisieme volet du
jeu le plus effrayant
sort enfin sur console.
Cette fois, 1’héroine est
une femme du nom de
Heather. Le principe du
jeu reste le méme : une
enquéte qui va dégéné-
rer et sombrer dans
le monde de 1’horreur.
Perdue dans un envi-
ronnement qui n’a de
cesse de basculer entre
réalité et univers paral-
lele, Heather va sombrer
dans la peur.

Pour PS2.

X-Men 2
La Vengeance

de Wolverine
Sujet d’expériences
visiblement tres dou-
loureuses, Wolverine va
subir les nombreuses
expérimentations de
scientifiques fous. Las
de servir de cobaye, notre
héros va tout de méme
réussir a s’échapper et
c’est précisément a ce
moment que 1’aventure
va débuter. Le jeu est
assez bourrin et vous
devez taper sur tout
ce qui bouge.

Pour PS2/X-Box/ GC,796.
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A L'GRIGINE SHINOBI ETAIT UN JEU DE LA CONSOLE MEGADRIVE. =, '
CETTE FOIS, LES CONCEPTEURS ONT FAIT TRES FORT. ILS ONT NON “ N
SEULEMENT RESSUSCITE UN VIEUX JEU, MAIS EN PLUS, ILS 'ONT RENDU | 77, i
MAGNIFIQUE. TOUT EST TRES TRAVAILLE. SI VOUS VOULEZ UNE BASE DE  Shinobi
COMPARAISON, C’EST UNE SORTE DE ONIMUSHA HYPER STYLISE. —a
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CE JEU VOUS INVITE A JOUER AU NINJA, COMME SI VOUS Y ETIEZ.

Dansun proche

avenir, c'est

le ninja Hot-
suma qui doit affronter
son frére, afin de déter-
miner qui sera Uhéritier.
Il doit se battre contre
Moritsune dans un duel a
mort qui désignera le
nouveau chef du clan
Oboro, Hotsuma gagne et
hérite finalement de la
lame maudite Akujiki qui
se nourrit des ames de
ceux tombés au combat.
C'est le début d'une
histoire fortement mar-
quée par la tragédie, en
effet, Moritsune refuse
cette défaite et décide
de se venger.

Uaction est parfois répé-
titive, mais le jeu reste
dans ['ensemble trés
stylisé et pas si évident.
Il vous apprend Uart
d’étre un bon assassin, et
la facon d’exploiter les
techniques ninja d’Hot-
suma, pour tuer de
maniére rapide et spec-
taculaire. On a alors droit
a de superbes ralentis,
des gros plans flatteurs
sur le héros, qui prend
la pose pour l'occasion,
avec en second plan les
corps coupés en deux des
ennemis qui s'écroulent
sous une pluie de sang.
Il faudra pour cela
apprendre a combiner les
fonctions de lock et de
dash pour leurrer l'ennemi

L]

et frapper en un éclair.
Cette technique est indis-
pensable pour progresser
et exploser les records de fin
de mission qui affichent
votre rang en fonction du
chrono, du pourcentage
d'ennemis tués, et des
diverses techniques utilisées
pour agir en finesse.
Différents bonus secrets
sont @ découvrir, afin
de débloquer quelques
extras, et il est possible
de recommencer n'importe
quelle épreuve terminée
et de choisir son niveau
de difficulté, en passant
par le menu principal.

Le jeu est composé de
huit zones principales,
divisées en deux sections
chacune.

Le choix

1 N T —»—”i}’-?--—-ep;\,v.,_—_‘.

Dans ce jeu, il est possible de faire des choses |
jamais vues dans un jeu vidéo. Par exemple, vous | ’
pouvez couper et éliminer un ennemi en un seul coup ;
de sabre. Vous pouvez aussi marcher sur des murs, | |

afin d’atteindre des lieux inaccessibles.




Editeur : Sony

Genre : Action
Participant : 1 joueur
Difficulté : Elevée
Sayvegarde : Memory Card
Machines : PlayStation 2,

tous les Oboro d'or pour débloquer I'option bonus,
s les menus Extras.

Fiche technique

‘sashi, collectez 40 Oboros, Niveau VR, collectez 50 Oboros.
® MODE HARD

Terminez le jeu en mode Normal, pour débloquer le niveau de
difficulté Hard.

Lorsque vous réussissez un
enchainement des minicinéma-
tiques s’enclenchent et vous mon-
trent vos ennemis se faire détruire
d’une fagon trés esthétique. Plus
vous faites des combos avec style
et plus vous gagnez de points.
En plus, votre épée se renforce a
mesure que vous éliminez vos
ennemis.

=> LEUR AUIS

C'est beau, on ne joue pas pour I'intérét
du jeu, mais parce que c’est magnifique et

Babour

Je frouve qu'ils en ont trop fait. Le jeu et
beau, mais voila c’est tout. Ca ne vaut pas
Onimusha. Je reconnais qu'il est réussi,
mais je n'accroche pas.

sa a du style. Tout est soigné et le jeu est
assez surprenant.
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=> LES ACTIONS

Hotsuma est le personnage le plus habile que
I'on est vu dans un jeu vidéo, il est méme
capable de marcher sur les murs. |l peut faire de
grand sauts et son écharpe ne le géne jamais.

Vol Vous disposez de trois pou-
s voirs magiques différents,
7 A ~ |ainsi que d'une batterie de
' Shurikens, pour atteindre
«» . ./ vos ennemis a distance.
> & Tout est fait pour que vous
P puissiez étre invincible des
que vous maitrisez le jeu.

DG Ntes

> Maniabilité -» 19/20
Pas évidente, car il faut
savoir maitriser le jeu.

Durée de vie -» 18/20
Les 8 zones de jeu ne sont
pas si évidentes.

' finimation -» 19/20
Pour une fois les vues de
caméra ne sont pas trop
chiantes.

) Graphisme -» 19/20
L'écharpe du héros est si
belle, qu’elle empéche de
regarder les décors |

> Intérét => 19/20
Jouer au ninja, une tuerie,
un jeu a couper le souffle.




MONSTRES & CIE

£S| Jeus video

MONSTRES & CIE A DEJA ETE ADAPTE SUR LA PLAY-
STATION, DANS UN JEU DE PLATES-FORMES BASE SUR =

LE PRINCIPE ORIGINAL DU FILM, A SAVOIR EFFRAYER .
LES ENFANTS DU MONDE ENTIER. MONSTRES & CIE ? B

diteur :THQ

Genre : Plate-forme
participant : 144 joueurs
pifficulté : Tout public
Sauvegarde : Memory Card
Machine : X-Box

Fiche technique

REVIENT CETTE FOIS SUR GAMECUBE, MAIS AUSSI SUR
PS2, DANS UN JEU QUI S'UTILISE A 4 JOUEURS.
LE CONCEPT EST SIMPLE, CE NOUVEAU JEU PRODUIT
DE L'ENERGIE EN FAISANT RIRE LES ENFANTS.

PRESENTATION DE UHISTOIRE ) Gl i LLGTLL

n y retrouve 13 person- | ployé du mois. Il faut préciser Le jeu se .
nages clés du long métrage | que les voix francaises du film divise en 7 g y .
en images de synthése, | ont été conservées. Le jeu est niveaux | e Wi

dont les inévitables Sulli et Bob, | basé sur celui de la balle au jouables | v

et bien d'autres monstres a| prisonnier. On peut jouer a en solo qui |

débloquer. Il y a méme la petite | quatre, en face-a-face ou par g;?e:‘i?l:‘:

Bouh qui est de la partie, sous | équipe. Il y a différents modes, : 5 .
son costume de méduse. Tous | comme celui de tirer dans des g’:.s du film, chacun étant découpéeg
T istoires qui proposent des chal-
vont rivaliser de mauu?lses cibles ou d’utiliser des gros lenges qui ne changent pas énormé-
intentions pour devenir I'em- " ballons comme bouclier. ment. La plupart du temps, il s'agira
simplement de faire un meilleur score
que les autres joueurs. En gros, gar-
der un ballon

i ;’ Party (ha:o(;;r Sel Ie plUS |Ong-
ﬁ;\h = s temps possible

(O | CHCTD | D ou atteindre des
< l ‘? '3 cibles dans un
VE A temps imparti.

‘QI
NS

BLEMMMIZ 27272 2092 2.4

Le but du jeu est de courir comme . .~
un dératé dans des espaces de | |,
jeu qui ne dépassent pas la taille :_J} A
de I'écran. La finalité de tout cela
est de s'emparer des ballons
qui trainent sur la piste, pour les g~
projeter sur vos adversaires. &
—T=m ~___ On peut doser
. #5f == W |a puissance de ,
A = ./ son tir et ajuster
" .Y de fagon précise “

sa trajectoire, les balles possédent chacune leurs

joué par-

~Durée de vie =» 17/20
~Le jeu est bien, mais de-

vient lassant si vous Yy
Jouez trop souvent.

finimation  =» 18/20
Assez réussi pour des
personnages aussi petits.

aptitudes propres. Grﬂphlsme - ]6/20
Les personnages sont trés
=> LEUR AUIS bien faits, mais en revanche
les décors ne sont pas trés
Pascal Babour bien travaillés.

Le jeu fait penser G Smatch Bross et est J'ai beaucoup aimé le film. Je pen
plus intéressant si vous jouez avec 3 potes.  le jeu va surtout étre uppréciép:c:ecg:: Intérét > 16/ 20
Il y a pas mal de pefites idées sympa. qui aiment les jeux multijoueurs. Le jeu est sympa, mais

| parfois répétitit,
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vhS| Jeux vidéo

. VOICI UADAPTATION DU GAME BOY DE LA CELEBRE
~ SERIE DE FRANCE 3. VOUS DEVEZ FAIRE DES BATAILLES
" DE ROBOTS, AFIN DE GAGNER DES PIECES POUR
~ | METTRE SUR LE VOTRE.

. CE JEU EST PRESENTE COMME LE JEU OFFICIEL DU
FILM, ALORS QU'IL N'EST BASE QUE SUR LE PERSON-
NAGE DE WOLVERINE. CE RECIT SE RAPPORTE A LA
BD WEAPIN X, QUI EXPLIQUE LES ORIGINES DU HEROS
EN ADAMENTIUM. VOUS DEVEZ ENQUETER POUR
CONNAITRE SON PASSE OUBLIE.

Editeur : IntUbi Soft

Genre : Action, combat
Participants : Multijoueurs
Difficulté : Moyen
Sauvegarde : Cartouche
Machine : 6ameBoy Advance

Editeur : Activision
Genre : Action ’ |
Participants : 1 joueur y ‘ |
Difficulté : Moyen
Sauvegarde : Cartouche
Machines : GameBoy Advance

\usew
ey

‘Fiche technique
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) Medabots Type A : Metabee nous propose des
combats de robots a deux contre deux avec comme
personnage central Metabee. Metabots Type A: Rokush
s'articulera autour du per-
sonnage de Rokusho.
| Nous voici donc lancés
dans des combats a deux §
robots contre deux et a la
suite desquels, il sera pos-
sible d'acquérir de nou- [
velles piéces pour amélio- ==
s === rer chaque combattant. On
peut sélectionner les piéces
que chaque robot va revétir
pour le combat. C'est la que
la stratégie de Medabot
intervient, puisque vos ma-
| chines vont pouvoir faire
des combos.

Si au départ notre héros se trouve au Canada a la
recherche du complexe secret destiné a développer
I'Arme X, il se retrouve rapidement face a Dent de
Sabre, dont il va falloir suivre la trace. Wolverine
découvrira, alors que des ge= - —

mauvais mutants sont en
train de préparer un mau-
vais coup, aidé du Profes-
seur Xavier et des X-Men,
le voici parti aux quatre
coins du monde pour
déjouer leur machination.

Ll i i EE

=>[lotes
Maniabilité=> 16/20

Les combats sont bourrins,

pas la peine de réfléchir.
i le a utiliser en plus a mesure

finimation=> 14/20 ; P l du jeu vous obtenez de
L’animation est limitee, asca | nouveaux i

; 1A | pouVoirs.
mais les effets sont super . L'action est assez pre- |
beaux. ' nante dun;ntlespr?mét&s i Animation=> 16/20
. ~  minutes de jeu, le fitre || NeIECENEIEREREEEEED
Graphisme=> 16/20 | n'en reste pas moins | [EEEGEELLEEEES

Des graphismes corrects assez bourrin. .
8 Graphisme—> 16/20

Maniabilité=>  15/20

Le jeu est super méga faci-

le ie A T At proposant des personnages 7

de al;érrtié:dml:it:rlll;ss;: assez détaillés et’des envi- Bahour ‘Bl Le graphisme n’est pas
Y103 ronnements colores. : W Bl mal, mais les niveaux se

sorte de Pokémon super - Personnellement, ['ai |  EeSERTERE

simplifié. Il n'y a presque Intérét=> 16/20 ~ préféré la version Game- | 1

aucun menu. Le jeu est Il faut aimer la série pour ~ Cube qui est magnifique. | Intérét=> 15/20

super simple et vous pou- aimer ce jeu. Le bon coté c'es} e Mais si vous n‘avez pas | Le jeu est trés bien, mais

vez étre joueur quel que que c'est terrible de pouvoir " de GC cefte version est parfois répeétitif.

améliorer son Medabots. pas mal tout de méme.

soit vofre dge !



Aklaim
: Plate-forme
-1 joueur
Tout public
Sauvegarde : Memory Card
Machine : Game Cube, PS2,
K-Box,

SUR LES CONSOLES NINTENDO IL Y A BEAUCOUP DE
PETITS JEUX DE PLATES-FORMES SYMPA, MAIS CE N'EST
PAS LE CAS SUR X-BOX OU PS2. VEXX SE PLACE EN
MAITRE SUR SES DEUX CONSOLES ET PROPOSE UN JEU
ATTRACTIF, MAIS QUI EST SURTOUT UN MELTING-POT
DE TOUS LES JEUX DANS LE GENRE, MARIO, DONKEY
KONG, SONIC, RAYMAN... MEME S'IL A UN AIR DE
REPOMPE, ON VOIT QU'IL A ETE FAIT AVEC AMOUR.

fFiche technique

PRESENTATION DE UHISTOIRE

La cinématique d'intro (doublée | d'accéder progressivement aux
en francais) nous présente le | 9 mondes d'Astara. Les ceurs
tragique destin de Uexx, un gamin NS ~ 35 |
téméraire, dont la famille a été 7 O SRS S e A |
massacrée et le peuple réduit en :
esclavage, par un tyran nommé
Yabu. Avide de vengeance, Uexs
se lance sur les traces du despote.
Avant de se frotter a Yabu, il doit
e T2SS€M -
et bler une -
soixan- | s'obtiennent de différentes facons :
ﬂ taine de | mini-jeus, enquétes, combats,
ceurs qui | récoltes d'éclats de ceurs, de
lui per- | jarres d'ames, le tout avec des
mettront | niveaux a la Super Mario.

DJYAEEE notes
- Maniabilité -» 15/20 §

La caméra est trés génante.

- Durée de vie =» 15/20
COmme tous les Tekken,
a deux des heures. Seul,
quelques heures suffiront.

o e , o ‘ | _ Animation —» 18/20
e ) Il ny a pas sauvegarde
| Ga ne vaut pas Mario, mais le jeu est sympa, on passe une | automatique. Du coup, vous
i 51 ';"::.'f._f arrant d'utiliser ses griffes & tout champ aites beaucoup de pas-
LRH: L : sages d’'un monde 2 I'autre.

-> LEUR ﬂUIS P B coniisne - 19720

C’est le meilleur coté du
Pascal Babour

| : film, tout est trés beau et
e fu est une copie de Super Mario et Ca ne vaut pas Mario, mais le i leu est tres coloré.

. de bien d’autres choses... Une sorte de SYmpd, on passe une bonne soirée, et
r fourre-tout, mais il reste super terrible  puis, c’est marrant de lui faire ufiliser ses - Intérét - 17/20
pour ceux qun aiment ce genre. griffes quand on a envie. Pour les possesseurs de
o Bl Rty AT X-Box ou PS2 ce jeu est une
SR \4; b > m | e et CRR oaS|s au mllleu du deseﬂ
i Pl NP LT GECRY T ‘ '




‘ S X-Men 2
WA& Jeux Uldeo La vengeance de Wolverine

JayStation.&

tditeur : Activision

Genre : Action
Participant : 1 joueur
Difficulté : Tout public
Sauvegarde : Memory Card
Machine : GameCube, X-Box

CE JEU EST UNE SORTE DE §EANCE DE RATTRAPAGE
POUR CEUX QUI ONT AIME LES FILM X-MEN ET QUI
VOULAIENT EN SAVOIR PLUS, SUR LES ORIGINES
DE LEUR HEROS WOLVERINE. ICI, VOUS INCARNEZ
LE CELEBRE SUPER HEROS A LA RECHERCHE DE SON
PASSE PERDU EN TEMPS QU’ARME X.

Fiche technique

olverine est, a la base, un

militaire qui a fait la seconde
Guerre Mondiale et qui posséde un
pouvoir auto-guerrissant. Il s'est
porté volontaire pour U'expérience
du super soldat. Aujourd’hui, il
recherche son passé, un laboratoire
perdu dans la toundra canadienne
ol le projet scientifique visant a le
modeler en soldat parfait a été fait.

C’est 1, que I'armée lui a intégré un
squelette renforcé par de l'ada-
mantium, le métal le plus résistant
qui soit. La vengeance de Wolverine
retrace bien son parcours, avec
notamment, tout un premier chapi-
tre dans les couloirs du laboratoire
du professeur. On s'éloigne trés
souvent du comics, ce qui ne plaira
pas a certains.

A \\\‘\’ J
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Parfois

ce jeu

deman-

de une

grande

part de

discré-

tion et

de furti-

vité, comme Metal Gear. Mais le plus
souvent, il laisse place a la bestialité
de Wolverine. En sortant ses griffes,
le mutant est capable de faire de
super combos qui lui permettent de
se débarrasser de plusieurs ennemis
simultanément. Suivant sa position
et le nombre d'assaillants, il est alors
possible de déclencher des attaques
meurtriéres qui dépendent du niveau
de violence de Wolverine.

Suivant vos exploits, vous pourrez par la suite, gagner des plaques
d'identification. Elles vous donneront accés a de petits défis. Plusieurs
autres bonus sont également a récupérer au long des 6 chapitres de jeu.
On peut ainsi dégoter des couvertures de comics qui donnent acces a de
nouvelles tenues et des fichiers Cérébro qui nous renseignent sur certains
des personnages de la série. Le jeu reste dans I'ensemble une version
super action de Metal Gear et contentera tout ceux qui regrettaient de

ne pouvoir agir sans réfléchir.

=> LEUR AUIS

Pascal

Babour

J'aime les jeux comme ¢a ou dans |'esprit
Devil May Cry, car pas besoin de réfléchir,
il faut buter tous ceux qui vous génent.

Grand fan de la saga, si vous avez été
dégus par Devil May Cry 2, Wolverine va
combler ce vide. On passe un bon moment !
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Une am-

biance
sonore
hip-hop
et des
couleurs
funky tres
années
70, pour
ce  jeu.
C’est une
sorte de
version
moderne
et mieux
réalisée
/ PAL de NBA
Jam. Il est également possible de créer son
propre joueur, voire son équipe toute entidre.
La premicre équipe qui atteindra les 21 points
fatidiques remportera la victoire. Le meilleur
jeu de basket du moment.

Pour PS2.

Transformers

Les Transformers sont des robots
transformables, issus d’une série
a succes des années 80, qui a été
reprise dans une nouvelle version
diffusée sur Télétoon. Dans ce

Futurama

LLa série futuriste et ultra-
géniale de I'auteur des
Simpson sort en jeu vidéo.
Il est vraiment original,
surtout grace a ses dessins
qui ressemblent beaucoup
a ceux du dessin animé. Il
s'agit d'un jeu d’action/
plates-formes. Vous pouvez
jouer alternativement avec
Fry, Bender et Leela.

Pour PS2/X-Box/GC.

Wallace et
Gromit
Project Zoo

Les deux héros du film
d’animation débarquent

¥ pour la premiere fois
| sur consoles. Ici
vous incarnez
A Gromit et devez
aider des bébés
animaux enlevés
A par Feathes, le
p pingouin. Il s’agit
d’un jeu de plates-
formes partagé en six
mondes.
Pour PS2/X-Box/GC.

Blade WOI'ld http://beyblade free.fr

jeu, vous pourrez utiliser les
Autobots et leur faire affronter
les Decepticons. Ce qu’il y a de
bien ici, c’est que ce jeu d’action
en 3D vous offre de grandes
possibilités, comme vous trans-
Pour PS2.

Un site trés complet sur Beyblade a dé-
couvrir. Vous aurez un grand nombre
d’infos sur les différentes séries, mais
aussi sur toutes les toupies. Différente
images sont téléchargeables, de méme
que des vidéo et de la musique. Il y a
méme des infos sur le film Beyblade
et les différentes séries. Enfin, vous
pourrez découvrir une présentation de
chaque toupie avec leur niveau, des
astuces... Bref, découvrez vite ce site !

YU-Gi-Oh! http://yugiohfd.free fr

Un petit site sympa sur Yu-Gi-
Oh ! Vous y trouverez une partie
sur le manga avec des résumeés,
les couvertures... Méme chose
pour le dessin animé. Il y a
aussi une partie réservée aux
cartes et aux jeux vidéo. Diffé-
rentes choses sont aussi télé-
chargeables comme des vidéos
et des fonds d’écran.
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~ Tu veux tchatcher avec
des jeunes de ton age?
Pour recevoir la liste des connectés, envoie vite

& - &

Retrouve aussi tous les tchatcheurs au :
08,92 7025 35

BNET -
*0892: 0,337 €/mn - ©123MM - RC342477029

cAGNE DE SUPER K-Do
ENJOUANT PAR SMS I

| ex.:tu veux gagner le téléphone NOKIA :
§ Envoie JEU 8310 (selon k-do choisi) au

TES POTES...

RBSS  Pour recevoir
~ AV T\ la blague du jour,
y envoie

BLAGUE au 61999

: : : ‘ 4 oIVIO
= B =
| |

'/// compatibles tous téléphones, tous opérateurs

{
Gl

" ) JEU 7650
\ /) mmm——
4 1 M‘
ﬁ‘%\
GRAT
JEU MBI Q513



DANS LA ZONE INTERDITE
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La nun‘ des /-/op/s ( 1 )

IL A TTARUE UN GARDE

UN ESFIO DE

TU ES DEVENU FOU FRERE DESOLE, MAIS PCHITT 74
THANORS ! QUE VEUX-TU ? JE DOIS ALLER
FAIRE UNE
PROMENADE CE
SOIR ET J'Al
BESOIN D'UN

L'ESPION THANORS CORPIOS 6 /
SE SAUVE...

© AB Production/Canal+/France 3/1999.

CELUI- cr SE POSE PR
DE CHEZ CHR/S... - IL OBSERVE AuX
LUNETTES INFRAROUGES !




L DESCEND LE LONG |
DE LA ROCHE !

IL PENETRE DANS | | CHRIS DORT
LA CABANE / PAISIBLEMENT...

DU CALME LE
CHIEN ! JE NE LUI
VEUX PAS DE MAL

A TON MAITRE !

L'ESPION DEPOSE
UNE GOURMETTE
SUR LA TABLE DE
NUIT DE CHRIS...

ESPERONS QU'UN JOUR
TOUT POURRA RENTRER
DANS L'ORDRE !/

L'ESPION OBSERVE
LE TATOUAGE 5ITUE
SUR L'OMOPLATE
DE CHRIS...

TU AS PRIS TON DESTIN
EN MAINS ! C'EST BIEN CHRIS /
TU ES EXACTEMENT
COMME JE T'IMAGINAIS /




ALORS FRERE
THANORS ON FAIT
DU TOURISME ?

C_CHRIS 7 MAIS QUE SE
PASSE-T-IL ICI ?

( JE T'ORDONNE

ég/'ff;ifc\/)o/ _ DE LE LAISSER /

TU AS TORT, CHRIS /
UN THANORS EST UN
THANORS /




51 JE N'INTERVIENS PAS, ™\ L ALRALT PUME TUER
CHRIS, IL VA MONTER DANS DANS LA CABANE /
SON ENGIN DE MALHEUR
ET REPARTIR COMME
IL EST VENU /

(/CETTE GOURMETTE D'ENFANT
. MAPPARTENAIT. JE MEN
SOUVIENS PARFAITEMENT /

. , . W JUE REVIENDRAI,
,\/ QUI ETES-VOUS ? ) & CHRIs, JE TE LE

POURQUOI AVEZ-VOUS PROMETS /
( AMENE CE SOUVENIR ?

VITE CHRIS ! JE sUIS CERTAIN
QUE 51 NOUS NOUS DEPECHONS,
NOUS POUVONS PRENDRE CE
Rt S0 - TRAITRE EN CHASSE ! JE 5UIS
JE NE TE D) SUR QUE LE RAID BURN VOLE
COMPRENDS PAS !/ PLUS VITE QUE SON SCORFIOS !

_—

NON ! LAISSE-LE PARTIR

AVEC SON SECRET !/ ALLEZ, VIENS CHIF /

CE NEST PAS LE
MOMENT /




("

IL Y AUN ORAGE DANS MON
7 CRANE ! JE VIENDRAI QUAND
LE TEMPS SERA MEILLEUR /

G EST-CE QUE TU PEUX
MEXPLIGUER CA ?

CHRIIINIIS 77 UN SERPENT A
_SONNETTE M'A ATTAGUE /

L CAVAIL FAUT

( @uIL sE REPOSE /)

) cOMME TU
VOUDRAS /!

EUH ! NON /

SAM VA
T'ARRANGER CA /

JE VAIS LE CONDUIRE 3
CHEZ LES SIENS /

“\

MAIS OU FAUT-IL
DONC ALLER POUR <
( pORMIR TRANOL/ILLE?)

JEN Al MARRE DES BELLES

PHRASES / SAM, JE VEUX LA

VERITE ET JE sUIS S0R QUE
TU LA CONNAIS /

ON VOIT QUE TU N'Es PAS
UN INDIEN ! SE FAIRE MORDRE
PAR UN SERPENT E5T SIGNE
DE GRANDE INATTENTION !

APRES LE GRAND CRACH,
LES CIVILISATIONS cOMME LES
NOTRES sONT REVENUES EN
ARRIERE, SE RAPPROCHANT
AINS| DE LEUR CULTURE /
VOUs AUTRES DEVRIEZ BIEN
EN FAIRE AUTANT 7



OURKAGAN |

- . .

U RO SAUN
NERC] ! QU =

T'ACCOF

QU'UN HOFIS SE ‘\
FASSE MORDPRE PAR
UN SERPENT EST...

7 CHIPPOWOK AURAIT FAIT r
D, LA MEME CHOSE r'omcl
\ MOI CHEF ATHABASCAN !/ s o

[ DEMANDE-MOI CE QUE TU
| VEUX ET TU L’AURAS / |
PAROLE DE HOPIS /

UNE SEULE CHOSE /
LA VERITE SUR <
MON PASSE / )

 JE 5AIS, UN GRAND  _
_ SIGNE D'INATTENTION /)

VIENS AVEC
MOl 7

C'EST LE GRAND JOUF' A CETTE EPOGUE TON PERE FAISAIT PARTIE
| LAUREN ! RICHARD M'A DE LA RESISTANCE ! IL LUTTAIT POUR RECONGUERIR
| DESIGNE POUR INFIL TRER LA LIBERTE AUX COTES DE RICHARD JULIAN !
LES THANORS !/
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LE MySTERE ENTOURANT TON PASSE A COMMENCE
IL ¥ A BIEN LONGTEMFPS CHRISTOFPHER /
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GOIL A DE JOLIES POUFPEES : )
< DPES KACHINAS 3

FORTE-BONHEUR..

ET FOUR TOI,
CHRISTOPHER /

.. IL5 VOUS FONT
TOMBER DANS UN
PROFOND COMA !

yg( TOUT VA BIEN SE
\‘ PASSER MA CHERIE !
—

LE MAJOR GRANT SERA
LARGUE ICI ! VOUS PRENDREZ

CES NEURO-LIFTEURS
QUE voICl...

POUR UNE QUINZAINE DE
JOURS, LES THANORS VOUS
GARDERONT A L'HOPITAL
PENSANT QUE VOUS ETES
SONNES /

Pral gl )
. o A

JE N'AURAIS PLUS QU'A DIRE
QUE JE ME sUIS ENFUI DE L'ARMEE

DES CENTURIONS DE LA LIBERTE
ET LEUE«’ FAIRE CROIRE QUE JE
VEUX EPOUSER LA DOCTRINE
DE THANATOS /

[ JAMAIS 7 IL FAUT GUE ¢A
P MARCHE MON GENERAL !

CENTURIONS, T
VOUS PRETS 7 vous
e . PARTEZ DANS 3 JOURsS. .

Vous VoUs SENTEZ s(IR DE
vous, MAJOR ? NOUS POUVONS
ENCORE RECULER !
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DRATNEILL 2 - EPISODES

Dans la série “A la découverte de Dragon Ball”,

ce mois-ci les 500 épisodes de la série par saga, depuis I'enfance de Sangoku (tlans nragon
Ball) jusqu’a ses aventures d’adulte dans I'espace (dans DBGT). fert

DRAGON BALL 1 A 13

des houles de cristal

Pour palier a son ennui, Bulma décide de
partir en quéte des sept boules de cristal.

En cherchant la boule a quatre étoiles, elle
fait la connaissance de Sangoku quivala *
suivre. Ensemble, ils vont partir a I'aventure
et faire la connaissance de Yamcha, Plume
et Oolong, le cochon. A Ia fin, ils vont se |
trouver face au roi Pilaf, qui cherche lui
aussi les boules de cristal.

L'armée du Ruban
Rouge

Sangoku et ses amis affrontent la
terrible armée du Ruban Rouge qui
cherche les boules de cristal, afin de
conquérir le monde. Sangoku va
affronter le général Bleu et se retrouver
sur I'ile de Penguin Village. Il va aussi =
faire face au mercenaire Tao Pai Pai.
Cette rencontre le conduira a la tour
Karine, ol il fera la connaissance de
Matou malin.

PDRAGON BALL 69 A 78

Le tournoi
de Baha la sorciere
Pour sauver Bora le pére de Uppah

I'Indien, Sangoku repart en quéte des
boules de cristal. Mais il va devoir faire

appel a la voyante Baba pour trouver

la derniére. En échange de son aide,
Sangoku va participer a un mini-
tournoi d'arts martiaux. Il affrontera
son grand-pére Sangohan en finale. :
Ce sera la derniére fois gu’il le verra.

" LES 500

nous vous proposons de découvrir

DRAGON BALL 14 A

Le 21° Tournoi
d’arts martiaux

Sangoku se rend chez Tortue Géniale, afin que ce
dernier lui apprenne a se battre. Il va faire la
connaissance d’un jeune bonze du nom de Crillin qui
désire lui aussi étre entrainé. Tortue Géniale va leur
faire subir une préparation spéciale dans le but de
participer au 21° Tournoi d’arts martiaux.

le 22¢ ournoi
t’arts martiaux

Sangoku fait un tour du monde, afin
de s’entrainer en vue du tournoi. Il
va ensuite retrouver tous ses amis
et faire la connaissance de Corbeau
Genial (le frére de Tao Pai Pai) et

de ses éléves. En finale, Sangoku
affronte Ten Shin Han, mais perd le
combat. Il y gagne cependant deux
nouveaux équipiers : Ten Shin Han
et Chaoz.
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d'arts martiaux 2l 1A 36
Sangoku s'est entrainé au # §
palais du Tout Puissant, en | //SgEn\ JUNPEI Les Super gue"lers
vue de participer au tournoi ' gEI " Sangoku vient présenter son
d'arts martiaux. Il y retrou- [ ‘ B fils Sangohan a ses amis.
vera ses amis, ainsi que Chi- &/, 1T 78 Mais son frére Raditz débarque

chi, a qui, il a promis le ma- |/ Y DG T'r et ’enléve, pour obliger San-
riage. En finale, Sangoku va R4 goku a attaquer la Terre. Ce

se retrouver face a Petitcceur [JOIS 20 . 1 . dernier refuse et part en com-

i ; pagnie de Petitcceur affronter
f;}n;:)c:)ur;el:acgrz:ﬁr:i fois, va | o avec le la m Raditz. lls réussissent a le
; palais du chef saga Bo vaincre, mais Sangoku perd

’ la vie et se retrouve au royaume
des morts, ou il va s’entrainer

DRAGON BALL  DRAGON BALL (i oo i Cormiee
102 A ‘22 ‘49 A 153 Végéta et Nappa venus ven-

ger Raditz. Sangoku réussira

G a les vaincre, mais Végéta
Maﬂage de sa“gﬂk“ parviendra a s’enfuir sur la
Apreés le tournoi, Sangoku se rend planéte Namec. Durant le
avec Chichi au palais de Gyumao pour combat, Ten Shin Han, Chaoz,
se marier. Yamcha et Petitcoeur vont
perdre la vie et se retrouver
chez le seigneur Kaioh. Ce
dernier va alors les entrainer,
comme il avait déja fait
avec Sangoku.

g \ / ; ]
Le retour de

Satan Petitceeur
Crillin et les participants des différents
tournois d’arts martiaux sont assassinés les
uns aprés les autres. Sangoku découvre que
le roi Pilaf a libéré Satan Petitcceur, enfermé
jadis par Tortue Géniale. Satan Petitceeur
réunit les sept boules de cristal et demande
au dragon de le rajeunir. Il va attaquer le
palais du roi et tenter de conquérir le monde.
Sangoku et Ten Shin Han I'affrontent et
réussissent a le vaincre. Avant de mourir,
Satan Petitcceur libére un ceuf dans lequel

se trouve sa progeéniture : Petitcceur.
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La saga Freezer

Grace a Végéta et Nappa, le tyran
Freezer connait I'existence des sept
boules de cristal. Il se rend avec
son armée sur la planéte Namec,
aﬁ_n de récupérer les Dragon Balls
originales (car elles sont nées sur
cette planéte). Partis a la poursuite
de Végeéta, Bulma, Crillin et Sango-
han arrivent finalement sur Namec
et décident de récupérer les boules
avant Freezer, grace au radar. lis
vont faire la connaissance des Na-
mecs qui vont les aider. Freezer
fera appel a son armée spéciale, le
commando Ginue (les Ginewtoken-
sentai en japonais) pour se débar-
rasser d’eux et récupérer les boules
de cristal.

Sangoku va arriver sur Namec pour
aider Bulma, Crillin, Sangohan et
Végéta (qui s’est range de leur coté).
Blessé, Sangoku est obligé de se
reposer pendant que ses amis af-
frontent Freezer. Petitcceur ressus-
cité vient également leur préter
main-forte. Sangoku arrivera par la
suite et aura droit a toute une série
de transformations de Freezer.
Mais, durant 'une d’entre elles, le
tyran va tuer Crillin.

En voyant son meilleur ami mourir
sous ses yeux, Sangoku devient fou
de colére et se transforme en Super
Guerrier. Ses cheveux deviennent
jaunes, se dressent sur sa téte et
il devient surpuissant. Le groupe
ufilise alors Polonga le dragon de
Namec pour téléporter tous les gens
de Namec (sauf Sangoku et Free-
zer), sur Terre. Puis Sangoku af-
fronte et vainc Freezer juste avant
que la planéte n’expiose.

LES

de Dragon Ball", nous

A 13

branser umsort hypnotisant sur

tous les habitants de la Terre,
les ralliant ainsi a sa cause.

La saga Cell
et les cyhorgs

Trunks, le fils de Végeta et Bulma, arrive
du futur pour prévenir nos amis de I'arri-
yée imminente de deux cyborgs créés par
le docteur Gélot pour conqueérir le monde.
Mais le simple fait que Trunks se retrouve
dans le présent, change déja le futur et,
au lieu de C17 et C18, ce sont les cyborgs
c19etc20quifornlemapparition.Végéta
et tout le groupe vont alors lutter contre
eux et réussir a détruire 19. lis vont aussi
découvrir que C20 est le docteur Gélot en
. Mais il s’enfuit dans son repaire
et libere C17 et C18. Rebelles, les deux
cyborgs p'éliminent et liberent C16, un
autre cyborg rebelle. Ensemble, ils vont
partir 2 la recherche de Sangoku.
Dans le méme temps, Nos amis découvrent
qu'un étre étrange élimine les habitants
de plusieurs villes. Alors qu’il enquéte,

série par saga, depuis I'enfance de
2 dans I'espace (dans DBGT). o

Petitcceur se retrouve face a Cell, une
autre créature créée par le docteur Gélot
a partir des cellules de Sangoku,
Petitcceur, Ten Shin Han et Yamcha.
Pour vaincre Cell, Petitceeur est obligé de
fusionner avec le Tout Puissant. Mais
cela ne réussit malheureusement qu’a
provoquer la fuite de Cell, parti retrouver
C17 et C18.
En fait, Cell espére les absorber dans le
but de renforcer sa puissance. Il réussit a
capturer C17 et a absorber, mais nos
amis arrivent a point pour I'affronter.
Malheureusement, ils ne réussiront qu'a
le retarder, juste le temps nécessaire a
Végéta, Trunks, Sangoku et Sangohan de
s'enfermer dans la salle du temps pour
y subir un super entrainement.
A la suite de cela, Végéta réussit a vaincre
Cell 2 trés rapidement. Mais, trop sir de
lui, il laisse son adversaire absorber C18
et devenir Perfect Cell. Du coup, ce dernier
Pécrase sans aucune difficulté et se
proclame I'étre le plus fort de la Terre.
Il intervient alors sur une chaine de télé et
demande aux guerriers les plus forts de la
planéte de participer au Cell Game, son
propre tounoi d’arts martiaux.
C’est 2 ce moment qu’apparait pour la
premiére fois Hercule, un catcheur qui se
fait passer pour un grand guerrier. Durant
le combat, Sangoku va perdre la vie et
c’est Sangohan qui viendra a bout de Cell.
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ngoku est mort et se retrouve avec le ourmand qui

seigneur Kaioh qui 'emméne au palais du chef la Saga Bﬂg\ '/! zgime le chococI]a
de Kaioh. Il va rencontrer les trois autres Sangoku revient sur Te. CIUCRICHERU I enfant de dix ans. Il va se
Kaioh et découvrir que son maitre est celui du au 25° tournoi d'arts ma.. au groupe, O PNMEEIEAEENERTIE
Nord. Il va aussi rencontrer différents guerriers les festivités, Sangohan est ay. i SaaBine crise de rage, Bou Bou va libérer son
entrainés par les autres Kaioh. Accompagné Sporovitch, qui lui vole son énergie. Tou e moi maléfique en la personne du démon Bou.
d'un autre guerrier (Paikuhan), Sangoku va petit groupe part alors 4 sa recherche et  Ce dernier va alors absorber un maximum de
devoir se rendre aux enfers ou Cell et Freezer se retrouve face 2 un immense vaisseau personnes (y compris Bou Bou) pour devenir
fomentent une révolte. A leur retour, ils vont spatial. A Pintérieur se trouve Bibidi, un sorcier  un guerrier surpuissant. Face a une telle
tous deux participer a un tournoi d’arts qui cherche une grande énergie, afin de libérer  créature, Trunks et Sangohan doivent fu-
martiaux réunissant les guerriers de tous les Bou Bou, une créature créée par son pére  sionner pour Iaffronter. Cela ne suffit pourtant
Kaioh. Sangoku va se retrouver en finale, Babidi. Nos amis n’auront pas le temps de  pas et ils sont vaincus. Sangoku doit alors fu-
face a Paikuhan et remportera le tournoi. I’empécher de libérer le monstre, qui va  sionner avec Végéta pour I'affronter (au grand

s'empresser de transformer ses ennemis en  dam de celui-ci). Enfin, aprés un long combat,
barres caramélisées. Envoyé pour l'arréter, ~ Sangoku va, grace a une grosse boule

DRAGO" BALI- z Hercule va découvrir que Bou Bou a le  d’énergie, détruire le démon Bou.
293 A 294 PRAGON BALL GT 1 A 24

Pilaf, qui tente de s’emparer des boules de cristal, est arrété
par Sangoku. Mais, avant que celui-ci ne mette la main sur
lui, Pilaf demande au dragon de redonner son corps d’enfant
a Sangoku. Le veeu achevé, les boules de'cristal sont
éjectées du palais du Tout Puissant et disparaissent dans
- I'espace. Sangoku devenu enfant, Trunks et Pan (la fille de
. Sangohan et Videl) partent donc dans I'espace a la recherche

* des Dragon Balls. Sur le chemin, ils font la connaissance de
Giru un petit robot qui va avaler le radar permettant de repérer
les boules de cristal. Nos amis vont donc ’emmener avec
WY = eux et leur route va les conduire sur la planéte d’origine de
A B Wl " Giru. Ce monde est dominé par le docteur Myu, spécialiste en
cybernétique qui s'est servi de Giru comme appat pour conduire nos amis sur sa planéte. Myu
utilise alors I'énergie de Sangoku pour libérer Baby, une de ses créatures cybernétiques. Une fois
libérée, la créature va I'éliminer et s’enfuir sur Terre. A leur retour sur Terre, Sangoku, Trunks et
pan découvrent que Baby a pris possession de tous les habitants. Un grand combat va alors
commencer entre Sangoku et Baby. Notre héros va se transformer en gorille super guerrier, aprés
s'étre fait repousser la queue. En réaction, Baby, qui vit maintenant dans le corps de Végeéta, va,
|ui aussi, se transformer en gorille super guerrier. Mais, grace a I'aide de Pan, Sangoku va dépasser
son état et devenir super guerrier 4. Grace a cela, il arrivera a bout de Baby.

fin de la serie
Nos amis participent a un nouveau
tournoi d’arts martiaux. Sangoku se re-
trouve face 4 Oub, un jeune garcon de
dix ans qui s’avére étre la réincarnation
du démon Bou. Sangoku va donc lui
proposer de devenir son maitre et par-
tir avec lui afin de l'entrainer et le
prendre comme successeur.

DRAGON BALL GT 25 A 63 DRAGON BALL GT

Fillal = Sangoku va se sacrifier, afin que Shéron
permette au dragon d'exister. Avant de mourir définitivement,
il va voir le futur de sa descendance. Son arriére-petit-fils §
Goku Jr vivra ses propres aventures et participera aux “2%
tournois d’arts martiaux. Il y rencontrera méme Végéta Jr, syriasied
le petit-fils de son ami et rival. =

la saga des Dragon Noirs

Les sept Dragon Balls ont atteint un état critique et vont
libérer sept dragons noirs. Sangoku et Pan vont alpr§ les i
combattre et redonner aux Dragon Balls leur état original. &
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héros peuv¥4y),
transformer en Digimon ¥
cela, ils peuvent atteindre
niveau Hybride qui doit étré
encore plus fort que le niveau
Mega.

Un adolescent du nom de
Takuya regoit un jour un étrange
message sur son portable :
il doit se rendre dans un tunnel,
car son avenir en dépend.
Takuya suit donc les instruc-
tions du message et arrive
devant un ascenseur, dans
lequel il monte. Aussitot,
l'ascenseur se met en route
et file a toute vitesse dans
les profondeurs de la terre.
Arrivé a ce qui semble étre
une profondeur extraordinaire,
Takuya découvre une sorte
de gare souterraine au pied
de l'ascenseur. Il réussit a
grimper in extremis dans un
train qui quitte la gare et fait
alors la connaissance de trois
enfants de son age : une fille
du nom d’lzumi et deux
garcons, Jumpei et Yuki.
Mais, a peine ont-ils fait

LES

DRAGON BALL Z

de Dragon ¢ sur 1e point de s'achever au Japo

série par sag:,

e verra le jour. Mais, étant
Iell:;?l.::: ':u'& la troisieme en France,

 (ans I'esPacCaiinfos sur la quatriéme en attendant

nser un sorCte

tous les h?‘lt I?gr
leg r~+ @ l'inté-

corps et qu'ils
doivent désormais récupérer
leur esprit.
Malheureusement, c'est ce
moment précis que choisit le
Digimon Cerebumon pour les
attaquer. Mais, alors que les
enfants prennent la fuite, une
colonne de lumiére surgit du
sol et laisse apparaitre I'ar-
mure d'un esprit. Tout a sa
course, Takuya fonce sur la
colonne et produit la premiere
Digi-évolution Esprit. Des lors,
Takuya devient un guerrier
Digimon du nom d’Agunimon
le guerrier des flammes. Il
va donc pouvoir affronter
Cerebumon et, finalement,
le vaincre.

Cerebus est un Digimon
champion maléfique a trois
tétes. Il vit dans = la zone
noire et on raconte qu'il garde
la porte des enfers. Il est
capable de cracher du feu.

Savais-tu que...

Le personnage de Cerebus est inspiré par une créature de la
mythologie grecque. Cerhére était, en effet, un chien a trois
tétes qui gardait I'entrée des enfers pour empécher que les
morts ne s'enfuient et surtout, que les vivants n'y entrent.
C'était donc un gardien fort peu commode...

E3

BOKOMON

Il posséde un plan ultra-
complet du Digimonde.

Digisauveurs a eévoluer
dans ce monde étrange.

NEEMON

Ce personnage plutét
comique est le meilleur
ami de Bokomon. Il n‘a
aucun pouvoir, mais
c'est un fan des cale-
¢ons longs.

(TAKUYA KANBARA
(m Age: 11 ans
- & Elément : Feu
) H-Hybrid : Agnimon
B-Hybrid : Vritramon
A-Hybrid : Ardhmon
C'est le héros de la
série et, tout com-
me Tai, il porte
des lunettes.
\ Doté du méme
I caractere §
que Tai et ||
Davis, il est
courageux,
mais a tendan-
_ce a foncer téte
® baissée. C'est le
héros typique de
Digimon. En classe
de CM2, il se dispute
tres

AGUNIMON

C'est le guerrier du feu. La Digi-
évolution de Takuya s'effectue
grace a l'esprit du feu. Du fait
qu'il peut contréler le feu
sous toutes ses formes,

il est trés puissant.
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H-Hybrid : Fairymon
B-Hybrid : Shutumon
Un peu solitaire et
réservée, elle a souvent
du mal a se faire des
amis. |l faut dire que le
) métier de ses parents
/ne lui a pas non plus
¥ permis de s'en faire.
>~ Quand commence la
| série, elle revient d'ltalie
| ou elle a passé deux
ans avec ses parents.
Elle est en CM2 et
parle couramment l'italien.
D'ailleurs quand elle est en
colere, elle parle en italien.

. KAZEMON €

C'est la guerriere du vent. La Digi-

évolution d'lzumi s'effectue gréace a

‘esprit du vent. Elle peut voler dans le ciel
a l'aide de ses ailes et lancer son attaque "vent coupant".

KOJI PIII NAMOTO

111 ans
: Lumiere

H-Hybrid : Wolfmon
B-Hybrid : Garmmon
A-Hybrid : Beowulfmon
Dans cette quatrieme
saison, ce personnage

est I'équivalent de Matt
) dans la premiére série.
Koji et Takuya entretien-
| nent la méme relation
que celle entre Matt et
L Tai. Fier et hautain, ce
gargon est néanmoins
| tres réfléchi et pense
) toujours de fagon
} stratégique. Il a sou-

vent changé d'école a
cause du travail de son
pére et la mort de

mére l'a beaucoup s _
touché. Il est donc trés renferme sur Jui-méme

et ne s'entend méme pas avec son frc‘?re
jumeau Kouichi ! Il est en CM2 et aime bien

_ passer pour un loup solitaire.

LOBOMON

Clest le guerrier de la lumiére. La Digi-
évolution de Koji s'effectue grace a
I'esprit de la lumiére. Il @ l'apparerl1ce
H'un loup et posséde un sabre laser. C'est

$ans doute le plus puissant du groupe.

kX SHI BAYAMA

ge : 12 ans
Elément : Foudre
H-Hybrid : Blitzmon

y i“ B-Hybrid : Bolgmon

L — 4 Trés ambitieux par nature,

Junpei joue néanmoins
le réle du comique
de service. Ce
gourmand qui
aime le chocolat /
remonte le moral
au groupe, quand
c'est nécessaire. |l

7 amoureux d'lzumi. En
classe de sixieme, il aime
tirer les cartes et lire les
lignes de la main.

BEETLEMON

C'est le guerrier du tonnerre. La Digi-évo-

lution de Junpei s'effectue avec l'esprit du

Tonnerre. Beetle signifie scarabée et

Junpei a l'apparence d'un insecte en guerrier
Digimon. Son attaque s'appelle "pouvoir spectaculaire”.

TOMOKI HYOMI

Age : 9 ans
[ Elément : Glace

H-Hybrid : Shakmon

Blizzarmon
M C'est le plus
|/ jeune du groupe
)/ mais, malgré tout,
le plus courageux.
Il ne recule pas
devant le danger
et il réussit a
extérioriser ses
sentiments. |l
considére Takuya
comme un gran
frere, mais se mé-
fie de Kouji. Il en
CE2 et c'est

KUMAMON

C'est le guerrier de la glace. La Digi-
évolution de Tommy s'effectue grace

a l'esprit de la glace. Le plus dréle
est que, non seulement il ressemble
a une peluche, mais il en a également le corps
(ca doit étre a cause de son c6té mascotte... ). A cause de
cela, il est protégé par une armure. Son attaque spéciale
s'appelle "stalactites”.
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i Finding Nemlj;fi
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Le nouveau film de Pixar a qui I'on doit “Toy Story” et “Monstres et Cie”
sort en ce moment aux USA. Sachant que tous les films Pixar ont toujours
été de grus succes dans le monde, Disney a décidé de le sortir en France
en novembre en guise de Disney de Noél. Ce film, qui semble étre encore
plus marrant que les autres met en scéne Marin, un poisson trés intelli-
gent qui découvre que son fils a été kidnappé par des humains et enfermé
dans un aquarium chez un dentiste. Dés lors, il décide de partir a sa
recherche. Il va se faire aider par un autre poisson qui lui, n’est absolument
pas intelligent, puisqu’il a juste deux secondes de mémoire.
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Premiere partie fin

La série Hadeés que vous découvrez actuelle-
ment dans\le D.Mangas vient de s’achever au
.[apon apres 13 épisodes. Mais ne craignez
rien car, des septembre, la seconde partie
des Chevaliers du Zodiaque : Hades, débutera
au Japon pour 13 nouveaux épisodes. lIs
concluront I'histoire du manga. Mais, pour
faire patienter les fans, une multitude de
projets sont en cours de réalisation. Ainsi,
un nouveau manga a vu le jour sous le nom
Saint Squa G. Trois arts books sont aussi
annonceés. Le premier est un Jump Gold
Selection qui contiendra des photos et infor-
mations sur la série Hades. Le second réunira
toutes les illustrations des Chevaliers du
Zodiaque réalisées par I’auteur du manga
Masami Kurumada. Le troisieme livre est
bien sir le meilleur : il s’agit d’un livre
d'illustrations réunissant tous les dessins,
posters affiches... Bref, tout ce qui ressemble
a une illustration faite pour le dessin animé
CDZ par Shingo Araki.
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Le feu vert a enfin été
donné pour débuter la
série télé de “La Guerre
des étoiles”. “Star Wars :

la Guerre des clones” dé- §

butera en septembre aux
USA sur la chaine Car-

toon Networks. Etant §

donné que cette chaine

existe en francais sur le

cable, il est fort probable
qu'elle soit diffusée en
méme temps en France.

La série sera réalisée par [

Genndy Tartakosvsky qui
a egalement realisé Sa-
murai Jack, Dexter et Les
Super Nanas. Lhistoire
se déroulera entre les
épisodes 2 et 3 et aura
pour personnages princi-
paux Anakin, Obi-Wan,
Mace Windu et Yoda.

ez A
Sakura le film

Le premier long métrage de Sakura
chasseuse de cartes sortira bient6t en
France. Dans cette épisode spécial qui
peut se regarder sans trop connaitre
la série télé, Sakura se rend a Hong
Kong avec ses amies. Elle va trés vite
se retrouver face a une prétresse qui
va lancer des cartes contre elle.
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Le Salon
du manga

Fans de manga et de dessin animé japo-
nais, sachez que les 4, 5 et 6 juillet au
CNIT a Paris La Défense a lieu un super
salon du manga. Japan Expo est un évé-
nement annuel qui rassemble tous les
gens qui travaillent dans le manga et le
dessin animé japonais. Il y a non seule-
ment des e
stands,
mais
aussi des
anima-
tionsp
COMME fumm
des jeux
de Go,
d e s
concours
de dégui-
sements,
des faux
d ou -
blages de Paris La Defense
dessin /WWW.japan-expo.com/
animé, By N R
du Kendo... Pour en savoir plus, allez sur
lEhF Site : www.japan-expo.com
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Plusieurs chevaliers dont des chevaliers d'Or sont revenus 4 la vie par Pintermédiaire d’Hades,

En échange de cette seconde vie comme chevaliers Noirs, ils doivent éliminer Mmm: ot
que douze heures ne se soient écoulées. En tant que chevalier d’0r, Mu a mm:;e

d’empécher quiconque de pénétrer dans sa maison (celle du Bélier), le point

passage obligé pour atteindre Athéna. De ce fait, il doit affronter le Cancer, le Poissons,

le Verseau, le Capricorne et le Gémeaux. Aprés un court combat, les chevaliers reb dl_‘ es

se rendent a la maison suivante, laissant Mu face a un mystérieux m Lt v S

le vieux maitre de Shiryu redevenu chevalier, demande alors & Mu i )
de partir a la poursuite des chevaliers Noirs pendant qu’il s’occupe
du mystérieux adversaire. Il a une revanche a prendre sur Shion,
Pancien chevalier du Bélier censé étre 4gé de 261 ans.

AV ROYAUME D’HADES

De son coté, le chevalier Rhada-
mante de la Wyvern, I'un des
cent huit spectres d’Hades, de-
mande a sa majesté Pandore
I'autorisation d’attaquer le sanc-
tuaire a la place des chevaliers
Noirs. Sa demande est rejetée.
Sur Terre, Mu se précipite jus-
qu’a la maison du Taureau,
gardée par Aldébaran.

Pendant ce temps, Shun fait un
cauchemar. Il réve de sa petite
enfance, quand il était encore
avec son frére. Mais le visage de
Pandore apparait et le réveille.
Debout, le chevalier d’Andromede
ne peut s’empécher de songer
a son frere... jusqu’a ce qu’il
ressente un puissant cosmos
eémanant du sanctuaire. Pour
Shun, les choses sont claires :
il lui faut se rendre au sanctuaire,
car quelque chose est en train
de se passer.

Sur ces entrefaites, Mu arrive
dans la maison du Taureau, mais
ne ressent la cosmoénergie
d’aucun chevalier. C’est d’autant

plus surprenant que les cheva-
liers Noirs ont forcément di
se battre contre Aldébaran, le
chevalier du Taureau. Poussé par
un mauvais pressentiment, Mu
se met a courir et arrive devant
Aldébaran.

Au méme moment, Athéna et
tous les autres chevaliers
ressentent la mort du Taureau.
Il s’est battu vaillamment, mais
sa fougue n’a pas résisté aux
attaques cumulées de Saga,
Camus et Shura. Incrédule, Mu
n’arrive pas a comprendre com- -
ment Aldébaran a pu étre battu !
La seule explication est donc que
le Taureau était paralysé et qu'il
ne pouvait se battre quand Saga,
Camus et Shura sont venus 2 lui,
Mu en est 1a de ses réflexions
quand I'armure du Taureau
se défait et chute au sol. Le che-
valier Noir Niobé de Ia constella-
tio'n de Deep révéle, alors sa
presence et explique au Bélier
que, si les autres ont pu éliminer
Aldébaran, c'est grace 2 lui..
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’\\ pour prendre un bateau,

Mu prend peu a peu conscienc i

sont pas les seuls membres duec?)l;f[:ﬁ; r:::\lef\::jltlearssr:belles e
avec Igs spectres ! Ses doutes se vérifient lors ICO'IJI_ptE!'
lui reyele que les chevaliers Noirs Iui servéient 2uel i
de .gunde et qu'il a l'intention d’administrer 2 My EIEu e
traitement qu’au Taureau. Il lui lance alors I‘ana, 5 n;]eme
Fragrapce g! Mu se retrouve paralysé. Fort heure?lzz eetp
Mu a réussi a placer son mur de cristal et repousse I’atlt':zen ,
avant de' repartir. Niobé enjoint alors le Bélier a b tre
contre lui, mais Mu lui dit ; ikl

Il n'y a aucun intérét a combattre un ennemi déja mort.

Ce's mots déclenchent aussitot un flashback dans I'es-
prit de Niobé. Aldébaran tenait une fleur a la main, qui
s’est fanée avec I'arrivée de Niobé. Pressentant le danger,
le Taureau lanca alors son attaque qui sembla n’avoir
aucun effet. C'est alors que le Bélier révele I'atroce
verité a Niobé : I'attaque du Taureau a bel et bien porté
et a réduit le corps de son ennemi en morceaux. Et c’est
sur ces mots que le corps de Niobé se met a exploser.
Mu n’a plus qu’a sortir de la maison du Taureau,
(emerciant Aldébaran pour le message que sa cosmo-
energie lui a transmis.

, RETOVR
SUR SHUN...

\ Alors qu'il court dans le port
. A1) Shun sent des ombres qui
://' le traquent. Il fait un bond
”"  dans les airs, avant de retomber

face a ses ennemis. Il découvre Dio,
Algueti et Sirius qui lui expliquent
qu'ils ont été ramenés a la vie par
Hadés. Sirius s'en prend alors a
Shun, mais ce dernier n'a pas de
temps a perdre avec eux. Il lui faut
P\ retrouver, Shiryu, Yoga, Seiyar et
| son frere Ikky au sanctuaire, afin
d’aider Athéna. Shun revét alors
son armure et lance sa plus
puissante attaque, éliminant ses

ennemis d’un seul coup.
Au sanctuaire, Mu finit par arriver
au pied de la maison du Gémeaux.

Une puissante cosmoénergie la
protége. Or, cela est totalement im-
possible, puisque Saga a changé de
camp pour faire partie des cheva-
liers Noirs ! Qui a donc une cosmo-
énergie assez puissante pour protéger
la maison du Gémeaux ?

La réponse est a l'intérieur de la
maison, ol Saga, Shura et Camus se
retrouvent face au chevalier d’0r du y
Gémeaux. Saga demande alors au //
Capricorne et au Verseau de partir 4

—
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devant. C’est lui qui se chargera
d’affronter son double.




ux de la série Sailor,
cette série. Chacune !
en orbite autour de la planéfe;

représente la lune et 'homme masqué la terre. Dans le manga, on trouve beaucoup p s .
d’explications que dans la série télé. On y déeous\‘,r"e entre autre le palais de chacune des Sailor. ,@

Sailor Moon

Bishojo Senshi Sailor Moon
Premiere serie épisodes 1 a 46

LES GENTILS
Bunny e e e e e e e eeeeSajlor Moon/ Princesse Sérénity
Mo“yooooooooooo.oooooooooooSaﬂofMercure
RayaoooooooooooooooooooobooooSai]orMars
Mamyoooooooooooooooooo.ooooSaﬂorJupiter
Mathilda e eeeeeeceececeoeceeeeeeee e SajlorVénus
Bourdu ee e e e e e e e e eee|'Homme Masqué / Endymion
LES MECHANTS
(edai, Nephrite, Zoizite, Kounzite, la reine Béryl et Reine Métaly

1y a longtemps sur la Lune vivait la princesse Sérénity. Elle n'avait

pour distraction que ses deux chats (Luna et Artémis) et comme

amies cinq guerriéres chargées de la protéger (Sailor Mars, Sailor
Vénus, Sailor Jupiter, Sailor Mercure). Sérénity passait son temps libre
a regarder la terre et révait d’y vivre. Cela n’étonna personne le jour ou
elle tomba amoureuse d'un humain le prince Andymion. Cet amour
attira la colére de Béryl une humaine amoureuse d’Endymion. Elle
pactisa avec la reine Métalia pour renverser le royaume du millénium
d'argent. Elle utilisa le pouvoir qui lui avait été donné pour controler
tous les humains et attaquer la Lune. Endymion refusa de la suivre,
mais ses quatre gardes Jedai, Nephrite, Zoizite, Kounzite, acceptérent.
Sérénity et presque tout les habitants du royaume du millénium d’argent
furent tués. Séléné la mere de Sérénity, folle de rage, utilisa le baton
de Lune, sur lequel se trouvait le cristal d’argent et utilisa son pouvoir
pour enfermer Béryl et ses quatre généraux au royaume des ténébres.
Elle les condamna a y étre, jusqu'a ce que le pouvoir du cristal d'argent
cesse d'agir. A la limite de ses forces, elle enferma Luna et Artémis
dans un coffret d’hibernation et les lanca sur terre. Elle espérait ainsi
que les deux chats protégeraient la princesse Sérénity a son réveil.
Des siécles passérent jusqu'au jour ol une riche archéo-
logue trouva dans une grotte, 'entrée du royaume des ’\
ténebres. Sa mémoire passée lui revint et elle eu une ©.
révélation, elle était la réincarnation de la reine Béryl. m
Sa nouvelle mission était de trouver le cristal d’argent, /g
afin de libérer la reine Métalia. Elle fonda 'agence des{ 7= = “_—
ténebres formée par les quatre généraux réincames
D’un autre coté les deux chats sont sortis de leur
léthargie pour partir a la recherche de la réincarnation de
Sérénity et de ses guerriéres les Sailors. Artémis trouva
Mathilde alias Sailor Vénus qu’elle prit tout d’abord pour
Sérénity. Durant deux ans, elle joua les super héros jugu’a
ce que Luna rencontre Bunny. Cette demiére est une éleve
faible dans toutes les matiéres, plutét gourmande et

paresseuse. Un jour, elle recueille une petite chatte /
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noire Luna, et & sa grande surprise, celle-ci se met a lui parler. Elle lui
offre un baton de Lune magique qui peut la transformer en guerriére de
la Lune. Au départ, elle combattait I'agence
des ténébres aidée par 'homme masqueé. !
Par la suite, elle renconira B [ ﬁ
d’autres réincama- = \\\
tions en la personne ’ 2N
des Sailors (Mars, '
Jupiter, Mercure). N
Toute les quatre se bat- [/ \\
taient ensemble jus-
qu'a ce que Sailor
Vénus vienne se
joindre a elles, pour
le combat final.

*




LES GENTILS

Camille eeeeeccecccccnscse e o Mini Bunny (Black Lady)

a 00oooo-ooooo0000000°°'SailorPluion
LES MECHANTS

Caroline, Bérénice, Séliméne, Perrine sous le.? ordre
Saphire et Emerode et du prince Diamant.

Sylvan
s de Rubis,
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habitait un arbre doué de }

o ur une plandte recouverte d'eau |
% " conscience. Las d’étre seul,

un jour il fit naitre de ses branches | o

deux enfants humains qui lui procu- §

rérent tant d’amour qu'il en fit naitre |
bien d’autres. Il fit aussi grandir ses |

branches et ses racines, afin qu'ils |
aient plus de place pour s’épanouir. |
Avec le temps, ils oubliérent pourquoi

ils avaient été créés et se mirent a | >

s’entretuer pour obtenir les faveurs de

Parbre. Une guerre éclata et détruisit presque |

entiérement la planéte. L'arbre réussit a s'arracher §
de justesse pour se réfugier sur une autre planéte. §

q En chemin, il découvrit que seuls deux enfants §
| } avait survécu dans ses branches. Afin qu'ils s’oc- |

cupent de lui, il se laissa dépérir. Mais Annette et §
Alex ne comprirent pas le message et allérent sur §
terre, afin de collecter de I’énergie pour
i 'arbre. Arrivés sur terre, ils cachérent I'arbre
| dans un immeuble et se firent passer pour deux
étudiants.

LES GENTILS
Arrivée du chevalier amazone.
LES MECHANTS
Alex, Annette et I'arbre millénaire.
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Sailor Moon § X

Premiére série épisodes 90 a 127

LES GENTILS
Frédérique © ¢ e ¢ o o o Sajlor Uranus
Myléne e e o o ¢ o ¢ o Sajlor Neptune
Sylvana e e ¢ ¢ e e ¢ ¢ ¢ Sjijlor Pluton
Oliviae ® @ @ o ¢ o o o ¢ Sajlor Saturne
LES MECHANTS

Professeur Tomoei, Assistante Caroline
Galvona qui a sous ses ordres les cing
sorcieres Mimette (Babette), Eudial,
Viluy, Tellu, Cipryne.

l e Professeur Tomoei crée un

jour une porte dimensionnelle

qu’il ouvre par inadver-
tance sur un monde démoniaque.
Une créature inconnue pénétre dans
son corps, afin de le contréler. Il engage
Caroline Galvona pour trouver trois talismans
se trouvant dans le corps de trois humains ayant
le ceeur pur. Rya fut la premiére a étre attaquée et
deux nouvelles Sailors qui cherchent aussi les
talismans arrivent au secours de Sailor de Neptune
et Uranus. Camille de son coté va faire la connaissance
d’0Oliva la fille du professeur. Ce qu’elle ignore c’est
qu’Oliva est en réalité Sailor Satur, la guerriére de la
destruction.

Sailor Stars

eiya, Taiki et Yaten sont des Sailors d’un autre systéme
planétaire. Tout comme les Sailors de la terre qui proteé-
gent Sérénity, Les Sailors Star protégent la princesse
Kakyuu qui s’est cachée sur terre. Elle essaie d’échapper a
Galaxia qui pris le controle de presque toute la planéte. En fait,
c'est une anti-Sailor qui traverse I'univers, afin de vampiriser les
protectrices des mondes, comme Sérénity. Les Sailors sont aussi
nombreuses que les planétes d’un systéme solaire. Sur celle des
* Sailors Star, il n'y en a que trois. Pour retrouver leur princesse, le
trio des étoi_les se fait passer pour un groupe de chanteurs 2 la
mode, baptisé Three Lights, en espérant que leur princesse
entendra le message subliminal glissé dans leurs chansons.

)

Premiére série épisodes 167 4 200 *

LES GENTILS
SeiyaKou eeeeecccccccccscce Sailor Star Fighter
TaikiKou eeeeeoeeoceseeeesseSaiorStar Maker
Yaten Koue e e e e e o eeoeeeeeees e SaiorStar Healer
La princesse Kakyuu, Sailor Chibi Chibi.
LES MECHANTS
Sailor Galaxia, Sailor Iron Mouse, Sailor Aluminium Siren, Sailor
Lead Crow, Sailor Tin Nyanko, Sailor Rete, Sailor Munemoshoue,
Sailor Heavy Metal Papillon.
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Yer S premicre serie épisodes 128 & 166

VIVE SAILOR
MOON

Je tiens a dire merci d'avoir
mis Sailor Moon dans ce
super magazine ! Mais ce
| serait encore mieux, S'il y sodes, mais je ne

Et'je voudrais dir
Yu-Gi-Oh™1 ¢'est ar
chi pourri, car moi q
sede Canal J, je pdg
jouir des nouveau

ray, (D.Mangas
97). J'aime bien Sailor
oon, mais Yu-Gi-Oh ! je
‘aime pas. Ce n'est pa
our ¢a que je critique cette
érie. Je dis plut6ét chacun

r yril, Rommel.

U’GI"OH !'
JADORE !,

‘aimerais dire deux mots N
2 Ayane (D.Mangas n°497)
qui dit que Yu-Gi-Oh ! c'es

f LES GENTILS :

Erios
LES MECHANTS :
La princesse Néphernia a sous
les ordres de Zirconia, Le Trio
Amazone ((Eil du Tigre, (il de
poisson, (Eil de faucon),

Le Cartel Amazone (Sailor Pallas
(Parapara), Sailor Junon
(Junjun), Sailor Cérés (Seresere)

Ct Sailor Vesta (Besbes).

éphernia est le
N contraire de Sailor
Moon. Elle est aussi

princesse de la face cachée de
la Lune. Elle ne peut vivre en
chair et en os, qu’'une fois tous
les quatre ans. Elle ne pourra
se libérer, que si elle obtient le
cristal d’or qui se trouve dans la
corne de Pégase. Elle est la plus
part du temps enfermée dans
un miroir placé dans le cirque
de la lune noire. Elle controle
Jilconia, un membre du cirque,
afin qu’il trouve une étrange
licorne du nom de Pégase. Lors
d’une éclipse solaire, le cirque
de la lune défunte arrive sur
Terre. Il est dirigé par Zirconia,
qui est a la recherche Pégase, le
gardien des réves, et le détenteur
du cristal d’or. Cette licorne est
en fait le prince Elios qui s’est
caché dans le miroir de I'ame
de Camille. Pour le retrouver,
Zirconia envoie le Trio Amazone,
qui et composé d’(Eil de tigre,
d’(Eil de faucon et d’(Eil de
poisson. Camille et Bunny qui
ne sont pas assez fortes, regoi-
vent de Pégase de nouveaux
pouvoirs et se transforment en
Sailors super Moon, et Sailor
super chibi Moon. A force de
visiter les réves des humains, le
Trio des amazones décide de
devenir humain, afin de pouvoir
réver aussi. Elles demandent
donc I'aide de Sailor Moon, et
vont vivre avec Pégase, au pays
des réves. Le trio est remplacé
par le Cartel des amazones,
composé cette fois de quatre
jeunes filles. Suite aux échecs
du Cartel, Néhélénia décide de
recouvrir le monde de toiles
d’araignées, ce qui rend Bourdu
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Vous aussi, écrivez 4 : D.Mangas, -“PascAl” = 132 v
La Plaine Cedex. Faites-nous part de

® Jai 14 ans 1/2 et |‘aimerais
correspondre avec des gargons et
des filles qui ont entre 10 et 16 ans,

fans de Gundam Wing, Yu-Gi-Oh !,
Olive et Tom, les Chevaliers du
Zodiaque et de Beyblade.
Aurélie Belin - 306, rue du docteur
Jean Pidoux - 58320 Pougues-
les-Eaqux.
@ Jai 14 ans 1/2 et je voudrais
correspondre avec des fans de
Resident Evil, Final Fantasy.
Cindy Nejdi - 14, rue Jean Jaurés
- 93160 Noisy-le-Grand.
@ J'ai 15 ans, et je souhaiterais
correspondre avec des filles et des
garsons de 13 a 17 ans de Sakura,
Yu-Gi-Oh !, Blue Seed, Ranma 1/2,
DBZ, Albator et surtout les Chevaliers
du Zodiaque.
Aude Choupin - 184, route de la
Griaz - 74310 Les Houches.
® J'ai 13 ans 1/2 et je souhaite
correspondre avec des filles et des
garcons de fout Gges qui appré-
cient les mémes mangas que moi,
c’est-a-dire : Slamdunk, Sakura,
Yu-Gi-Oh !, Beyblade, Gundam
Wing, Sailor Moon, Pokémon,
Digimon et la saga Final Fantasy.
Laetitia Aberkan Gonzalez -
Bd Prince de Liége, 101
1070 Bruxelles (Belgique) ou
Zlaetiloup @ hotmail.com
® Jai 12 ans et je cherche des
correspondants qui comme moi
aiment Beyblade et Yu-Gi-Oh ! et
ui veulent échanger des cartes
je Yu-Gi-Oh !
Gautier Le Borgne - Kersaliou -
29250 Saint-Pol-de-Leon.
® J'ai 12 ans, je suis fan de DB,
DBZ, DBGT, et je recherche des
cassettes de DBGT a acheter.
Je vends une cassette hors-série
DBZ en version japonaise.
Valentin Moisson - 16, rue du
Sport - 14500 Fruttemer-le-
Grand.
@ Je cherche les cassettes Dra-
gon Ball Collection. Les volumes
suivants : 1,3, 4,5, 6,7, 8, 10,
11:012,13:
Gaél Ville - 7, rue Maréchal Foch
- 26000 Valence.
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Sangoku 4.
Jonathan,
Guadeloupe.

® J'ai 14 ans, et je cherche des
correspondant(e)s ayant entre 13
et 18 ans, qui adorent comme
moi DB, Z, GT, Gundam, CDZ,
Yu-Gi-Oh !, Olive et Tom... Je
vends aussi des cassettes Dragon
Ball épisodes de 1 a 96.

Julien Bouffelet - 44, rue Edgar
Quinet - 93120 La Courneuve.

@ J'ai 14 ans 1/2 et je svis une
hyper fan de Sailor Moon et de
Marmelade Boy. Je voudrais
correspondre avec des fans de
ces deux mangas, habitant en
Belgique si possible.

Wendy Dewaelheyns - rue de la
Coopérative, 7 - 4460 Grace-
Hollogne (Belgique).

@ Je cherche des correspondants
fans de Kenshin le Vagabond, ayant
entre 13 et 20 ans. Je recherche
un jeu DBZ sur PlayStation.
Fessard Thomas - 4, square des
Déportés - 45380 La Chapelle-
Saint-Mesmin.

® J'ai 14 ans, et je suis aussi un
grand fan de Dragon Ball, Z et
GT et je cherche des objets
concernant Dragon Ball, Z et GT.
Kevyn Guerif - 14, résidence
La Cavée - 76810 Cumeray.

- _E-mail : philippegrf@.aol.fr

® Jai 11 ans. Je voudrais
correspondre avec des gargons
et des filles qui ont entre 9 et
13 ans.

Rodolphe Morland - 51, rue de
la Renardiére - 45520 Gidy.

® Nous créons un club de fans
aimant les jeux vidéo et la japa-
nimation (Clamp, Basara, Hun-
terXHunter, Kenshin, Shaman
King, Fruits Basket... ) Si vous
étes fans, faites exploser notre
boite aux leftres.

Alexia Lalanne - 3, dllée des
Roseaux - 13500 Martfigues.
@Je suis Leila, plus connue sous
le nom de Yani Leila ! Avis & tous
les duellistes, fans de Yu-Gi-Oh !
et a tous les chasseur(se)s de
cartes, si vous voulez correspondre,
c’est votre chance.

Leila Guemri - 24, rue Claude
Debussy - 74100 Ville-la-Grand

La voici : c’est Gogeta
en train de livrer un
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NOUVEAV
LOOK POUR
SANGOKV 5

Jai réussi a trouver une image
sur le Net qui montre Sango-
ku 5 dans la série Dragon
Ball After Futur qui n'existe
malheureusement pas offi-
ciellement. Sangoku 5 est

habillé & l'indienne (rapport
avec UPPA de DB ?), che-
veux blancs, poils blancs...
Il faut dire que cette série
mondialement connue a
déclenché l'incroyable imagi-
nation des fans du monde
entier (j'y ai vu Broly 4, Go-
trunks 4, Raditsu 3... ). Je ne
pense pas étre le seul a
vouloir que ce mythe continu,
si seulement M. Toriyama
nous écoutait ! Pascal, s'il te
plait, essaie de caser le des-
sin, afin que tous les lecteurs
I'admire.

Romuald, Nancy. ‘
Voila ton souhait réalisé.

AV REVOIR
ONDINE

Je trouve un peu dommage
de remplacer Ondine (qui
st [a depuis le

)

-
du Président Wilson - 93215 Saint-Deyis

mavis,aiﬁqzm...ftmvoyezmvosdmins!

- D T
LA FUSION |k U@\
J'ai 13 ans, et jadore \‘ ‘ £

DBZ ! J'aimerais savoir |
a quoi ressemble la §

fusion de Végéta 4 et

C'est str qu’elle fera plus de
choses qu'Ondine dans la
série (les filles seront un peu
plus a 'honneur dans le des-
sin animé), mais je m'étais
habituée & Ondine (qui est
I'une de mes héroines préfé-
rée), et j'espere qu’elle
réapparaitra dans quelques
épisodes. Et je voudrais dire
aussi que je suis entiere-
ment d’accord avec Charlotte
des Bouches-du-Rhéne, ce
n'est pas parce qu'on aime
pas un manga que l'on doit
le critiquer, je trouve ¢a treés
béte !

Jennie, Hérault.

BATMAN SUR
GAME BOY

Je suis super fan de Bat-
man, notre bon vieux justi-
cier de Gotham City ! Et je
me demandais s'il sortirait le
jeu Batman sur Game Boy
Advance. Au fait, ¢ca serait
bien que vous introduisiez
une rubrique ou l'on retrou-
verait les héros et les justi-

ciers des seéries. Je voudrais

bien aussi correspondre
avec des passionnés de
Batman.
Jérémy, Guihlerand
Granges.




ous

SOYEz
rd ou pas avec

certains lecteurs, n'hésitez pas a dia- I
'OQUEr avec eux, grace a cette rubrique. I

| VIVE SAILOR
| MOON

Je tiens a dire merci d'avoir
mis Sailor Moon dans ce
Isuper magazine ! Mais ce
serait encore mieux, s'il y
avait des posters | Ce serait
le réve de tous les fans, j'en
suis sare ! Aussi, je vou-
drais savoir pourquoi Sailor
I Moon n'est plus dans le Hit
Parade. C’est un manga
comme les autres !
Fanny, Saint-Prix.

| 7€ pREFERE
JLES MECHANTS

Une question pour les fans
de Yu-Gi-Oh ! Qui est votre
(vos) personnage(s) préfé-

I ré(s) ? Le mien, c’est Bakura,
mais j'adore aussi beau-
coup Yami Bakura, ainsi
que Makuba Kaiba. J'ai
presque toujours une préfé-
rence pour les méchants,
mais je n'aime pas du tout

l Marik (car, il tue mon per-
sonnage préfére... )

I Anne-Elisabeth, Suisse.

| DES MANGAS
POUR TOUS

Ayant le cable, et donc les
chaines Mangas, ABI1,
Game One, Fun TV qui dif-
fusent des mangas, je suis
d’accord avec Aurélie de
Fontainebleau et Laétitia
de Saint-Denis. On
devrait créer une chaine
diffusant des mangas ac-
cessibles a tous, pas seu-
lement qu'aux gens com-

UNE SVITE .
POUR BEYBLADK !
Je voudrais savoir si le
dessin animé Beyblade
aura une suite ou pas,
apres que Tyson ait gagné
le championnat du monde
? Est-ce que vous parlerez
d'Inu Yasha, Blue Seed,
Sayuki et Vision d’Esca-
flowne, prochainement,
parce que ce sont mes

me moi ayant le cable.
Et je voudrais dire que
Yu-Gi-Oh ! c’est archi-ar-
chi pourri, car moi qui pos-
sede Canal J, je pourrais
jouir des nouveaux épi-
sodes, mais je ne le fais
Pas, car c'est beaucoup
trop nul. Je préfere nette-
ment des mangas comme
Dragon Ball, DBZ, DBGT,
City Hunter, les Chevaliers
du Zodiaque, le College
fou, fou, fou...

Hicham, Saint-Denis.

CHACUN
LS GOVUTS

Je ne suis pas d'accord
avec Rudy, (D.Mangas
497). J'aime bien Sailor
Moon, mais Yu-Gi-Oh ! je
n'aime pas. Ce n'est pas
pour ¢a que je critique cette
série. Je dis plutét chacun
ses godts !

Cyril, Rommel.

YU-GI-OH !,
J'ADORE !,
J'aimerais dire deux mots
a Ayane (D.Mangas n°497)
qui dit que Yu-Gi-Oh ! c'est
nul. Je ne lui permettrais
pas de critiquer mon manga
préféré et je lui botterais
bien les fesses, si elle était
devant moi ! Contrairement
a elle, je respecte Dragon
Ball et tout les autres man-
gas, méme si je préfere de
loin Yu-Gi-Oh | Personne
n'a le droit de critiquer mon

petit Yugi !

Leila, Ville-le-Grand. .J

I N N .
dessins animés préférés ?
Julia, Sainte-Geneviéve-
des-Bois.
Au Japon la série en est
déja a sa troisiéme sai-
son, espérons qu’elle ar-
rivera en France bientot.
Nous avons déja parlé
dans D.Mangas de “Vi-
sion d’Escaflowne” si tu
n’as pas eu ces numéros,

tu peux essayer de passer
une petite annonce.

William (Clichy)

D.MANGAS EN
BIMESTRIEL ?

Faites-vous des hors-séries ?
Si oui, y aura-t-il un spécial
Yu-Gi-Oh ! ? et Olive et Tom ?
Pourquoi ne sortez-vous pas
votre magazine deux fois par
mois ? A quand la suite des
Chevaliers du Zodiaque en
France ? Sera-t-elle a la
télévision, en VHS ou en
DVD ? Est-ce qu'il y a une
adresse |Internet ou il est
possible de vous écrire ?
Jean-René, Simiane-
Collongue.

Quatre fois par an, lors des
vacances scolaires, tu peux

deux places.

YU-GI-OH !
SAKURA

DEFENDEZ VOTRE SERIE PREFEREE !
Salut a tows !

Dragon Ball toujours en téte, mais qui va le détro-
ner ? Yu-Gi-Oh ! ou Sakura ? Olive et Tom gagne
Beyblade fait une belle remontée
va-t-il atteindre le Top ? Les Chevaliers du Zodiaque,
Gundam Wing restent sur leurs positions. Sailor
Moon prend la queue ? C'est a vous de défendre
vos dessins animés favoris ! Pour voter, envoyez-

nous le bulletin-réponse ci-dessous.
HIT-PARADE DU MOIS
DRAGON BALL 30% BEYBLADE

18% CHEVALIERS DU ZODIAQUE 6%
18% GUNDAM WING

QUVEETTON _12% SALORMODN__3%)

trouver des hors-séries chez
ton marchand de journaux.
Cet été, il y aura un spécial
Yu-Gi-Ho | et un spécial
Beyblade. Quant a devenir
bimestriel, cela n’est pas
possible. Nous n’avons pas
d’adresse Internet, mais
nous allons essayer de
réaliser un site, tu pourras
alors correspondre avec
ton magazine favori.

UN NOUVEAV
DECK

Jai 15 ans, et je voudrais
connaitre la date de sortie
du deck de Mai.

Sophie, Lyon.

Nous ne connaissons pas
encore la date de la sortie de
ce deck, mais il ne devrait
pas tarder, car les éditeurs
sortent un nouveau Deck
tous les trois mois.
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0O 892 700 714
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10\ collections de’
4 volumes: de Imadoki

. ans, | 1
DBZ DBGT, et ie recherche des

cassettes de DBGT a acheter.
Je vends une cassette hors-série

| DBZ en version japonaise.

'1 Valentin Moisson - 16, rue du
§ Sport - 14500 Fruttemer-le-
Grand.

| ® Je cherche les cassettes Dra-

! gon Ball Collection. Les volumes
§ suivants: 1,3,4,5,6,7,8, 10,

Nl 12. 3.

1 Gal Ville - 7, rue Maréchal Foch
1§ - 26000 Valence.

ng, Frunts Baskef ) Si vous
étes fans, faites exploser notre
boite aux letires.

Alexia Lalanne - 3, allée des
Roseaux - 13500 Morhgues

®Je suis Leila, plus connue sous
le nom de Yani Leila ! Avis a tous
les duelllsfes, fans de Yu-Gi-Oh !
et a tous les chasseur(se)s de
cartes, si vous voulez correspondre,
c’est voire chance.

Leila Guemri - 24, rue Claude §

Debussy 741 00 V'Ile-lu-Gmnd

/ A ator 8‘ 19
90 colléctmns de
4 volumes de Hikaru No)Go

0,34 €/mn

0903 41 657

CANALSATELLITE

1,12 €/mn

sat| ET LE CABLE




