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Jec f" Sangoku sous

un autre jour. Voici notre heros
avec ses difféerents atouts qui
font de lui un hEros
ANCEpUONNEL.
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Le lit»m’iqu

' il a été offert a Sangoku par son

grand-pére Sangohan juste avant sa mort Cet;z armg A
redoutable a la possibilite de grandir ou de.se reduire
volonté. Sangoku l'utilise pour S€ battre, mais aussi pour

sauter certains obstacles. |
tour Karine au palais du Tout Puissant.

Il va l'utiliser pour aller de la
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Appelée aussi Sus T

| inschu, elle a été offerte a .~ N\ L'écusson el
SeQORI PerBon (e e HE A e Le dossard de Sangeks

grace a cette boule que les aventures de Sangoku

ont commenceé. Bulma qui était a sa recherche a‘ Sqngoku a sur sa un nouveau l0go,

réussi a convaincre notre héros de la suivre en poitrine un ecusson cel_uu du seigneur

échange de la boule. Depuis, Sangoku part a sal, et dans son dos un Kaio. Etant donne
dossard avec un que ce dernier l'a-

recherche aprés chaque utilisation des sept boules \_ . | 18
de cristal. Sangoku I'a offerte a son fils Sangohan G symbole. Il s'a- vait entraine,
3 git de celutl

en la placant dans un petit chapeau.
de son

maitre et

' d de l'éco-
Comme tous les guerriers de |, qui lui

I'espace, Sangoku a une appris
queue, souvenir de son passeé = . .o hatt-
animal. Au depart, il perdait . pans Ia
ses forces quand une personne . <« e Dragon

le pressait. Cette queue est . p.; i 4uait le logo il a changé

SODt uglquel pothfalble.“Les de Tortue Géniale son logo, car
(USO8 PIOMRENDS 1 S°8 appelé aussi le Sangoku
transforme en gorille et le ;6 |q symbole était deve-

seul moyen 'de lui faire de la tortue. Dans nu son
reprendre son etat normal est Dragon Ball Z, il a éléve

de lui couper la queue.
Maricols magiques
R wmmmzhmma D =
- L mmbmm(IaMM)Mﬂm
& en mange un a 'équivalent d’un gros repas complet. '™
Les Sensus ont aussi un effet magique, si une personne

- est blessée : en mangeant un Sensu, toutes ses bles-
. sures seront guéries. Sangoku Putilise sou-
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Les chevenx de Sangeks
Sangoku est un guerrier de I'espace, une race extra-terrestre
qui a la particularité d’avoir des cheveux qui restent identiques
au long de leur vie. A I'adolescence, leurs cheveux prennent
une forme et gardent la méme toute leur vie. Si une personne
les coupe, ils repoussent pour retrouver leur forme initiale.
Quand les guerriers de I'espace atteignent le stade de

super guerrier, leurs cheveux changent de couleur, mon-

S . A

Le asage magique™ -

Appelé aussi Kiton, il a été offert a Sangoku
par Tortue Géniale qui lui-méme |'avait eu du
seigneur Karine (Matou Malin). C'est un mode
de locomotion supersonique. Sangoku monte
sur le nuage et peut se deplacer a grande vitesse.

Ce nuage est capable de penser et vient vers B
Sangoku des qu'il I'appelle. Seuls les gens qui

ont un coeur pur peuvent monter sur Kiton. ;
gl B

.

e

et K. g Le radar
P Wp—" N I  Objet mythique de la série, il a été construit par
'-C‘ '.‘" A Bulma, afin que Sangoku puisse trouver les sept
, boules de cristal. En réalite, c'est le docteur Brief -

~ Pour devenir p'lus fort le pére de Bulma - qui I'a construit et c'est la seule
et faire plus d'efforts, chose capable de trouver les boules. Il peut les
S'angoku a sur lulp ; repérer sur des kilomeétres et, grace au bouton placé
divers vétements faits au-dessus, on peut méme agrandir ou réduire le
~ en fil de plomb. Ses périmeétre ou elle se trouve. Le centre représente
brassards, ses bottes le lieu ou se trouve le radar et le point lumineux, le

et son gilet sont coNgUS lieu ou se trouve la boule. Tous les ennemis de

ﬁgggigtg t;e?;?r"gdg ee;u coup d’efforts. Sangoku ont tenté de récupeérer le radar.

Quand Sangoku affronte un ennemi tres ) ’
fort, dans le tournoi des arts martiaux, -' _
par exemple, il enléve les poids. s @ s v s

»
-




.
¥

. q‘
.:
v

#

) — e '
4 N
o - 3 *

S

Thales

Frere de Sangoku, Il a
quitté la planete

de Veégeéta, Il y a
longtemps pour
parcourir l'espace
W Comme mercenaire.

(h(h

L_ Chichi et lul se sont
¥ rencontrés enfants. Comme
S olle était la fille de Gyumao,
aucun gargon n '‘osait se
battre avec elle. Sangoku
'a vaincue, elle est tom-
hée amoureuse de lui et

s'est jurée de l'epouser.
Lors du 23°* Tournol des

art martiaux, alors
qu'elle était agee de ,’
18 ans, elle est venue o &=
trouver Sangoku, afin .’

qu'il I'épouse. Elle a §

un trés mauvais carac-

tare et ne se laisse pas marcher
sur les pieds.

Barduck Badac

Pére de Sangoku, c est
un grand guerrier de la

‘ i |

' | 5. 7 planéte Végeta qui avail
= \ | % le pouvoir de voir l'avenir.
| . _

|| a tout essayeé pour =
prévenir son peuple de
la trahison de Freezer.
Il a juste eu le temps
d'envoyer son fils Carot/
Kakaluto (Sangoku) 4
sur Terre.

e =
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Bidel

C'est la femme de

Sangohan. Fille g
de Mister Satan
(Hercule), elle
se prend pour
une héroine et
met un point
d’honneur a sauver et
aider ceux qui en ont
besoin. Elle est cou-f

>
&

4 UEERTSFINLIIY 0

rageuse et aucun

adversaire ne lui mg ehap | Raditse

fait DGUFR esthanrag‘:ndnsl dea';%c’kgu \ =8 Le grand frere est un guerrier effi-
| garg it P NNy~ cace qui va de planéte en planéte

introverti qui n'aime pas trop
. se battre, contrairement a
son péere. Enfant, c'était un
#‘ gargon pleurnichard et sa .. 4 ' ! VaTZ?rer?)?)?Jrr eot?l?r
mére voulait faire de lui 7% gl Naueey/ =] -~ :
un scientifique et non un Y Y ' ger .Sangg)ku a
| guerrier. Il s'est marié avec : |e tf“'we' "‘; ;
=4 Bidel et ils vivent & la ville de* Fe utter contie
1 Satan City ou ils ont eu une petite . 17039 tz Qs
" “1 . fille du nom de Pan. evanigsol
refus, il va enle-

ver Sangohan.

pour éliminer les habitants, afln de
revendre les planetes. -~ |

R " S " " "' mMijsgw . sIa R sy 8

W WESE  TIERNIIIYRNETAVS O BRITYVI Ty

Fils cadet de San-

ku, il était le
¢ go
@

portrait crache
= ‘ — , de son pere,
‘ll’.ll Jr g Lt 3 ~ enfant. En plus,
" Larriere-arriére-petit-fils  de = | . de lui ressembler,
Sangoku est le petit-fils de Pan. { il était aussi naif et
On ne connait pas trop ses aimait beaucoup la
parents, il est éleve par sa bagarre. Sangoten
grand-mére qui tente de faire apprend tres vite,
'de lui un gargon courageux. mais en grapdls-
- |l est plutét chétif et se fait sou- sant, .|l a prefere
' vent molester. Pour honorer devenir un coureur
_son arriére-arriere-grand-pere, de jupons. -
il va partir en quete des sep (; Wimcrae ~
boules de crista

=2

Elle est la petite- !
fille de Sangoku,
elle a un sale
- caractere, comme
~ sa grand-mere et
‘" aime se battre
. comme son grand-
. pere. Elle est
. indépendante et

agit souvent sans
reflechir.

e sy TeregT %

O g §g sy v W

.



.
"' L]

JOh pire ami
Vegeta est le rival de f
Sangoku. lls ne sont pas |}

vraiment amis, mais des
rivaux. Vegeta veut étre
meilleur que lui et ¢
se bat a ses cotés i\
pour montrer sa ¢

superiorite.

(rillin
C'est son meilleur ami. |l
connait Sangoku, depuis
qu’ils sont enfants.
lls ont tout partage ‘
ensemble. Crillin €
suit partout et n'hesite
pas a metire sa vie en
péril pour l'aider. C'est
w4 en le voyant se faire
. tuer par Freezer que
Sangoku est devenu
super guerrier.

pour Bulma, mais ¥ /.
par la suite, il appre- ¥
ciait de l'aider lors

des combats et’

Y.

Bela < /\

l&a gw:nlleu‘:e ar;lwte d'apprendre a ses cotés. |((.|,Q t ': b
| e g, OIS Yamcha est plus un Pelit b
| I'a découvert | . FeLIL(REP

fan de Sangoku

qu'un ami. C'est son menlleur

ennemi. Ancien
' ennemi de San-
goku, lui et
Sangoku vont
; apprendre a s'ap- o
précier pour deve- ©
nir des bindbmes,

lors des combats.
Sangoku. C’est un grand guerrier Il aime se battre

qui a appris beaucoup de techniques = en cooperation
a Sangoku, comme la morsure du et ils se proteégent I'un I'autre. Petitcoeur est
serpent (créeer une forte lumiere) un peu le parrain et le maitre de Sangohan,
ou voler dans les airs. & carc ‘est lui qui lui a appris a se battre.

“m:¢ -§‘~ -

, (Kanee Seinin)
orise Cpale taes | Lgs maitres Lo Tot PUSIaM toi o

seulement apprendre a Sangoku a se ol il apprendra & maitriser sa colére et
batire, mais aussi & lire et écrire. Il va a rester toujours

Péduguer, comme il Pavait fait auparavant | calme quoi qu'il
avec son grand-peére ’ | arrive. Monsieur

Sangohan c:.locp:r | (' | f Bobo lui

o~ - | . ~ apprendra a

> 3 chi, Gyu- — v % se battre

~ u,_:,‘g,,; mao. contre lui-

| alors cu'il etait

seul dans les mon-

tagnes et a decide

de l'entrainer dans

ses aventures. Elle

.l ‘g F.a une grande acjmu-

ration pour lui et

; I'épaule comme

' elle le peut avec

: ses inventions et

‘ son génie. Bulma

3 est la femme la

’ plus riche de son
monde.

'I'en
Chin Man

Eleve du rival
du maitre de

méme, a
se domi-
ner et a

se dépas-

Senelr Kai® Le maitre de Saageks
guerrier et dieu de la partie nord de I'univers
vlt sur une petite planéte au bout de la route du
Serpent au royaume de morts. |l va apprendre a
Sangoku a multiplier ses forces et a les économiser.

1







. * fideles. Dans le but de la

- La Sagqa Hades

Athena Les Chevaliers du Zodiaque en France avec les séries Sanctuaire,
etses Asgard et Poséidon. La derniére série Hadeés qui cloture la série sera

bientﬁtdﬂfuséeenFrance,mioir&uméd&s13ierséplsods.
chevaliers - —=—==—————— T ’ '

Selon la légende, a chaque
fois que le monde est
menace, la déesse de la
_guerre Athéna se réincame
sur Terre, afin de com-
battre le mal et protéger
humanité. Dans son

- ¥e oebut o une nonvelle
(\mcrr Zaintc
| g™ race a ses grands pouvoirs Dok-
| Wlko Chevalier d'or de la balance et
maitre de Shiryu vivant pres de la
| fontaine de Roazan, en Chine, sent &
| qu un drame est sur le point de se &
produire. Le sceau d Athena quit

' lle est aidé | retenait prisonnier les 108 spectres
00' t - pal ‘. d'Hadesps'est brise. Peu deptemps
86 ‘chevaliers placés en | | aprés, trois hommes vétus d'un
trois catégories. Les.Che- aw 8 | | e | manteau qui cache leur visage tentent
valiers de bronze qui sont | - 1 \ | . Wz A=
g | ! ' TEETH v ' \ . ‘ . /5 B

en bas de Péchelle, les
Chevaliers d’argent et
les douze Chevaliers d’or
représentant chacun un
signe du zodiaque. Ces
derniers représentaient
sa garde personnelle.

Mais Pun d’entre eux
Saga, le Chevalier du geé- Aphrodite, le Chevalier du poisson. Seiyar, le |
. Chevalier de bronze et Pégase tentent d'aider Mu |

meaux s’est retournée >
contre elle. Il a réussi a qm s'eloigne du champ de batallle

rameuter sous ses ordres,

presque tous les cheva-
liers. Seul cing d’entre *
eux, des Chevaliers de

- de | penetrer dans la maison du Chevaller d'or,
Mu du bélier. Durant 'affrontement, Mu réussit a |
. decouvrir deux d'entre eux et révele l'identité de

‘.‘ .,L > “ r‘ ‘\. -‘-A-—‘ _-

o —

e ¥es troig lamentations
bronze, lui étaient restés- - X | , 3 ~B E Blu du bélier réussit a mettre hors

I8de combat Masque de mort du
|Cancer et Aphrodite le Chevalier du

de bronze ont toujours
ete la. Mais la vraie rai-
son de la réincarnation
d’Athéna n’était pas en-
core arrivée. Maintenant
'heure de verité est arri-
vée. Hadés, le dieu du
royaume des morts a
décidé de prendre le
controle de la terre.

proteger, ils ont combattu == ‘ ;! . R 8/ Ypoisson, mais trois autres anciens
sresque tous les Cheva- & | /A /.~ | Chevaliers d'or ont pris la reléve et
liers d’or. Depuis, ils sont ' - 7 . : ' a1 yse dirigent vers la maison du taureau.
devenus les plus puis- |/l s'agit de Saga, Chevalier du gé- |
sants soldats d’Athéna et g\eaux Camus du ve;seau et Shura &8
; - 'du capricorne qui ont pour mission

sont toujours restes a ses |de ramener la téte d Athpena. Pendant
cotés. D’autres dangers | ce temps, en Chine, Shiryu et le vieux

“ont menacé Péqujlibre de Imaitre sont attaqués par Cerberus &%
la planéte, mais Athéna et = Dante, Auriga. .
sgs cinq fideles Chevaliers
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"y N e vieux maitre
Dokko es! arrivé -
au sanctuaire. |l de. TR
mande a Mu, Chevalier B

-

-

du belier de pour- &
suivre les trois Che- B
valiers noirs a |la B
maison du taureauy 5*73.
Aprés son départ, un SR
mysterieux querrier fait S
son apparition. |l s'agit 5
de Shion, ancien Che.
1 valier d'or du bélier et
seul survivant de la
precedente guerre
sainte avec Dokko
Pendant que Mu af-
' fronte les trois Che-
! valiers d'or rebelles.
Shun Chevalier de
bronze d'Adromeéde
affronte, Musca Dios.
Hercules Arget) et
Canismajor Sinus. D'un
autre cote, en Allernagne
au chateau d'Hades,
Pendora et Rhadamante,
qui sont derriere tout
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Ya rédemption dn demi-dicn
u du bélier et Aldébarent du taureau affrontent
: Saga Chevalier Saga du gémeaux, Camus du /' =~ ===
. verseau et Shura du capricorne, mais des ( ( f(’s
spectres Hadés font leur apparition ce qui permet / |
== aux Chevaliers d’or rebelles de quitter la maison du'\ | &4

taureau pour se rendre dans celle des gémeaux. Saga /.

| demande a ses acolytes de continuer, pendant qu’il (ﬁ L
s'occupe du Chevalier des gémeaux qui a pris sa place. 1
Dans la maison d'Athéna, Poséidon frére jumeaux S -
de Saga demande a Athéna,
’autorisation de la
servir, mais le

== scorpion s’y
" oppose.
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Jictronvailles ephemeres

g*aga rejoint ses acolytes apres s etre débarrasse
w¥de son frere dans la maison des gemeaux. En peu
de temps, il decouvre que Saga les manipule en les
faisant tourner en rond dans la maison du cancer. Shirvu
du Dragon, qui est arrive au sanctuaire, se retrouve fa

ce a lkky du Phenix qui refuse de le laisser passer
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| |la maison du belier, Dokko

La fait appel a 'armure de la
balance pour combattre Shion.
Tous deux s'etaient affrontes
a la precedente Guerre sainte.
A la fin, Dokko avait utilise
son pouvoir, afin gqu'une jour-
nee ne represente qu une
annee pour son corps. Durant
deux cents ans, il a veille sur
le sceau d'Athéena qui retenait
les 108 spectres. Aujourd hui,
il libére son corps du sol, afin
de retrouver sa vrale appa-
rence physique. Les deux
chevaliers entament une lutte
sans merci. Shun et Hyoga
qui sont arrives au sanctuaire
affrontent Shina.



¥es hommies
cn noir |

Wioncnt
' l)ésitation

-
g
> B
i,
. les spectres se sont enfuis pour se \-'».,
« rendre dans la maison du Lion. Aioros les affron- \
- e te et réussit a en éliminer cing. Au moment d’éliminer

.~ Giant, il est retenu par les tentacules de Worm. Seiya, Shiry,

' Yoga et Shun decouvrent que Saga Chevalier, Saga du gé-
meaux, Camus du verseau et Shura du capricorne ont usurpé
Pidentité de trois spectres, afin de se rendre dans la maison de

la
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SR n S S TR
~ Wa ficrté a scs limites : By
\. A fin de ne pas souiller la maison de [ =S¢ ¥c Violent choc d'or |
. r a vierge, Shaka entraine Saga, & - haka de la vierge est si fort, qu'il supprime les F=
= ' chevalier Saga du gémeaux, Camus du verseau et Shura cing sens de Saga, chevalier Saga du gémeaux, Ca- =2
= ' du capricorne dans les jardins placés a Pextérieur pour = s :  mus du verseau et Shura du ocapricornes, Pour

un combat & mort. On découvre ainsi le passé de Shaka. = oY le : vaincre,
. ces derniers n'ont d’autres solutions que

"W utiliser la plus puissante attaque del Cheva-

. © % ligmalor. Une attaque interdite par Athé-
= . na et qui se fait a trois est ap-
pelée Athéna exclamation. Gra-

ce a cela, ils parviennent a éli-

miner Shaka. Avant de mou-

rir, il envoie a_Athéna un

message inscrit  sur

Qe sanctuaire tremble
E ebéller,lelionellesw'pionocﬂrejoimmtroismevaliersd’or
\=noir, Saga chevalier Saga, Camus et Shura. Ces derniers déci-
dent d'utiliser I'Athéna exclamation contre eux. Pour se défendre,
le bélier, le lion et le scorpion décident de faire la méme chose.
Seiya, Yoga, Siryu et Shun arrivent pour préter un peu de leur for>—
ce & Mu, Aioros et Milo. Mais Saga réussit a s'en sortir etserend /"
au pied de la statue d'Athéna. Elle est Ia et Pattend avec 2 la [ A
__main, le poignard que !
le grand Pope avait'
utilisé pour tenter de
1'éliminer.
Elle le lui remet ot lui
demande de faire ce
- pourquoi Hades l'a
: ressuscitée, l refusey /
| alors Athéna pre 1ty
| sa main et le fait gl
fj méme.

|
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Mu demande a Seiya, Shun, Siryu
et Hyoga de se rendre en
Allemagne au palais de Pendora, afin
de pénétrer dans la bouche des enfers,
pOur apporter son armure a Athéna.
Saga, Camus et Shura sont déja en
Allemagne, ou ils tentent d’affronter
Puldoraqularédnﬂladuréedeleur
nouvelle vie. Aux premiers rayons

.
.

!

¥e matin final
du jour, ils cesseront d’exister a tout
jamais. Mu, Aioros et Milo sont arrivées
sur les lieux a leur tour et combattent
Radamenthe, qui est de loin supérieur,
Les quatre Chevaliers de bronze
arrivent a leur tour dans le palais et
voient Frog, le Spectre qui torture
Saga, Camus et Shura, lis se débar-
rassent de lui et ont juste e temps de

W

- #

elya, Shun, Shiryu et Hyoga
Ssont au pied de la statue

d’Athéna. Elle n'est plus 13, il ne
reste que du sang et le poignard.,
Shion fait alors son apparition

et Seiya et les autres lui foncent §

" dessus. En une attaque, il les

| éjecte et leur dit qu'il va tout leur
B expliquer. Il leur révéle alors
N qu’aucun chevalier n'a trahi
Athéna, mais qu'ils ont joué le

jeu sous les ordres d’Athéna '

elle-méme. Il prend alors le

»  sang d’Athéna et le lance sur la \ =8

i statue qui se transforme en ar-

L/ mure. Avec ce méme sang, il répare |

(M Parmure des quatre chevaliers
<} de bronze et leur remet celle
‘ d’Athéna. Puis, il leur demande
de se rendre en Allemagne ol se

“9 trouve le chateau d’Hadés et
S« 3 ensuite, d’utiliser la porte qu’il y
¥ a la-bas pour se rendre au
royaume d’Hades, afin de re-

mettre son armure a Athéna.

leur dire adieu, avant qu'ils ne tom-
bent en poussiére. Radamenthe fait
SONn apparition, alors qu’il vient d’éli-
miner le bélier, le lion et le scorpion.

Il va affronter jes quatre Chevaliers
de bronze quj

Chevalier dy




Reléve les lettres restantes, aprés avoir barré chacun
des noms de chevaliers dans la grille, afin de reformer
celui d'un des personnages clé de la série.

LES CHEVALIERS
DE BRONZE

Shiryn
Seiya
Hyoga
Shun

JLne

LES CHEVALIERS
D'ARGENT

Misty
Vioses
Asterion

;:.t’.at;::fg
Orphée
Dante

LES CHEVALIERS

D'OR
M

Jdga
Deathmask
Dohko

Milo
""AMHOS

ichi

Nachi e

A
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Sur ces 7 reflets, un seul
correspond en tous points au
personnage ci-dessus.

A toi de trouver lequel !

Déchiffre le
rebus ci-dessous,
et espérons qu’il
fasse beau

tout ’éte !

l' NN
~~~ TA

Déchiffre
I’affiche ci-contre,
sachant qu’il faut

décaler chacune

des lettres de 3
vers la droite

dans I'alphabet.

ABCDEF
GHIJKLM

NOPQRS
TUVWXYZ

gpiAje / Sed NO JUBAIA / PajUBM s;uess:d §8] @ssnoge|oy [ ‘ajjinow €3 nee;)
U8J-sed-jIe|-sjnen-,9-xnoy- q-e|-}-arey- [-sjnao-A-xnoy-, w-es-nee-
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RETROUVE

Nos amis ont égaré sept de leurs beybladeg
lils comptent tous sur ton aide pPour

les retrouver ! Ne te laisse pas distraj;q

par celles que I'on te tengy
ce ne sont pas les bonnes,,:







és région) de 3 cases sur 3...
ans chaque région, il faut placer
les chiffres de 1 a 9, mais on ne doit
JA S retrouver le méme chiffre

- &1 B
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3
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Sur ces 8 ombres, LA,
une seule est vraiment -
celle du groupe

ci-contre. A toi de
trouver laquelie !

relution

€0

»y e 5
—"

Retrouve le morceau G
d’immage correspondant
au point d’interrogation.




Regarde bien I'image
ci-dessous. Il reste une
piéce a placer dans

le puzzle pour le terminer.
A toi de placer la bonne !

! Remets les lettres

i dans l'ordre et )

! découvre qui se A/

i cache dans la

: Magic Box. it vrai replique
"9 ‘personnage ci-

ntre parmi le
roposees !
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Gundam est .
la plus grande &\
licence manga ‘
jamais créée au " W
Japon. Depuis les @&
années 70, un grand
nombre de séries ont §
vu le jour. Certains

. ’entre vous ont
decouvert la saga
avec la serie L |
Gundam Wing. ~_ || \\
Mais oubliez-la, \ \
Gundam Seed est \
' de loin la

" meilleure serie
Gundam avec Y
Gundam ZZ. Un concept
génial, une histoire
reussie et des robots
fantastiques que

. vous pouvez decouvrir
{ sur la chame MCM.

.—




\. \ |
Année 70 de I'¢ ' ' ¢
ot re cosmoc}t:’eﬁ'l.es tensions se sont enve-

T ‘ ie de la
Saint-Valentin m;ﬁ':f Les bnss‘:xs?nh %

rapidement en conflit militaire de grande envergure.

Q;rs que tous prévoyaient une victoire rapide des

@S terriennes numeériquement supérieures, les Faifs
d ntraire. Onze mois aprés le
conflit s’enlise en statu quo.

allaient démontrer le co
t des hostilités, le

.'\\'.“’ﬂ*

A l'origine,
| distingué e

argent d'athlétisme aux Jeux Olympiques. Il est
venu une vedette du football americain, puis pilote

dans l'armée de l'air et ingénieur en astronautique. C'est un
grand genie et tout le monde attendai

congu. Juste apres son départ,
allait bouleverser ie monde.

"Alors que je viens de quitter la
Terre, il est temps que je vous
devoile mon secret. Je suis le
fruit de manipulations genetiques.
Je ne suis pas venu au monde

% naturellement, mes génes ont été

modifies a I'état embryonnaire.
| Cette technologie est consignée
dans un ouvrage que je vais
maintenant diffuser a travers le
monde. Je suis le lien entre I'hu-
manité d'aujourd’hui et celle de
demain, un Coordinateur. Mon
souhait est que d'autres marchent
dans mes pas’”

Il quitta donc la Terre en lais-
sant son ouvrage, qui n'allait

pas tarder a engendrer le
chaos total.

VALENTIN
SANGLANTE

En guise de représailles,

la Terre envoya des appareils de

combat pour attaquer Julius 7,

l'une des colonies des Plants.

Mais quelque chose se passa

mal et Julius 7 fut détruit. Les

coordinateurs, furieux, appele-

rent cela la Saint-Valentin

sanglante. lls repliquérent, mais

la Terre utilisa I'arme atomique.

Les coordinateurs mirent au

point les N Jammer appelés aussi Neutron Jammer qui
rendent inutilisables les bombes atomiques et les explosifs
puissants conventionnels. Les coordinateurs créeérent
ensuite une armee du nom de Zaft, équipée de Mobils Suit
(robots de combat) qui leur donnérent un avantage
iIndeniable sur les humains. De son c6té, l'alliance terrienne
ne possedait que des Mobils Armor conventionnels. C'est
a ce moment, que commenca une course effrénée &
'armement. Mais, sans I'arme atomique, la guerre s'enlisa
mailgre la supériorité numérique des humains.

:.ﬁ 1'\,, . “'- ‘ \
.o Wyl i

tout a commencé avec un seul homme, qui s'est |
N obtenant un doctorat au MIT a 17 ans et une |

‘-

“LE BLUE COSMO
H CONTRE LES >
COORDINATEURS

Des milliers de personnes a travers le monde se mirent
utiliser ses découvertes pour avoir des enfants plus forts
et comme ils le souhaiteraient. Les parents qui avalen!
des enfants coordinateurs etaient meéprisés des autres
Le systéme scolaire n'etait plus le méme, car certaing
etaient si intelligents quils s ennuyaient dans les
systemes classiques
Quatorze ans plus tard, quand George Glen revint sur Terre
Il presenta au monde une nouvelle découverte encore
plus stupefiante : sur Europa, un des satellites de Jupiter
I avait trouve les fossiles de ce qui semblait étre une vie
extra-terrestre. |l annonga qu'il allait rester dans I'espace
afin d'etudier cette offrande regue de l'univers. |l créa une
colonie speciale appelée Plant. Cette dernigre élai
constituee d'un immense centre d'études fait d'usines qui
. - fournissaient des matiéres
premieres a la Terre. Cett:
Immense station n'était n
plus ni moins que douze
plates-formes de dix kilo
metres de diameétre, ave
une atmospheére et ur
environnement identique
a la Terre. Et, grice & cette
iImmense colonie de |a
Terre, de nombreuses
technologies et bienfaits
virent le jour.
Avant, il y avait des diffé
rences comme la couleur
la nationalité ou la religion
qui separaient le monde
mais a son retour sur Terre
George Glen découvrit 4
ses depens qu'il avait crée
une nouvelle différence
qui allait engendrer le
chaos. Le monde com
mencait a étre divisé er
deux grandes catégories
les normaux et les coordi-
nateurs. Des organisa-
tions comme le Blue Cos-
MOos commencgaient a

s'élever contre les évolués |

et une grande haine divisail
les hommes. Un d'entre eux
tua méme Glen pour avolr

donneé le moyen a 'homme §

de jouer avec la nature.
Cette action créa un
enchainement et les nor
maux se mirent a lyncher

d : les coordinateurs. En peu
€ temps, il y eut une telle division que deux camps

etaient nés : les humains, qui voulaient une race pure et une
Planéte bleue, et les Coordinateurs, qui prénaient leur
Superiorité sur les humains normaux. Une grande partie
des coordinateurs partit s'installer sur Plant pour y vivre
oN paix. Mais la Terre se mit & leur imposer des conditions
d'astlQUes. lls devaient fournir un quota minimum de
matiere premiére a la Terre, s'ils ne voulaient pas un
blocus économique. Etouffée par les sanctions, Plant
déclara son Indépendance et se sépara de la Terre.

— -
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"LES ORBES -

La Terre au début de la série est partagée en trois. Lalliance ter- S8
rienne est composée entre autres de la Fédération Europeen- | |
ne (qui comprend le Moyen-Orient et la Russie), |a Fede- =
ration Atlantique (toute I'Amérique), la Réepublique d A-
sie. et I'Afrique du Sud. Les territoires appartenant a Zaft
sont composés de la Communauté Africaine et de I'Union
Océanique. Enfin, les nations neutres comprennent le royau-
me de Scandinavie (Danemark, Suede, Norvege), et I'Union
Equatoriale (Inde, Thailande, Vietnam... ).

Parmi eux. certains hommes refusaient cette separation
par race. Ces hommes se firent appeler la Communaute de
Orbe et s'installerent sur I'ile de Nogaro. Ici, les
humains et les coordinateurs étaient les bienvenus. Pour se
protéger des deux camps, les orbes creerent une societe
nommée Morganreut, dans le but de mettre au point des
appareils de combat technologiquement superieurs a ceux des
deux camps. lls avaient méme créé avec le temps des colo-
nies spatiales neutres, comme celle d'Heliopolis.

IE GUNDAM SEED 7

undam Seed com- supériorité sur les autres.
mence onze mois |l découvre aussi que
. aprésledébutde la son meilleur ami Aslan |
guerre entre humains Zala fait partie des forces
et coordlnateurs. Une de Zaft venues pour ...
| tl‘a Zaft a pénétré  voler le Gundam Aegis.
| wdéns la communauté Aprés la destruction
d'Hellopolis et a décou- d’Heliopolis, Kira et le
‘vertque cinq Mobils Mobil Suit rentrent sur
Armors ont été crées ' Vi
avec la technologie \
~o'Orbe pour le compte
de I’'Alliance ter-
\ rienne. lIs envoient
alors cinq soldats
dans le but de voler
chacun un appareil.
Mais [|'affrontement
ourne mal et Kira

o > '-q-‘—‘.”’< —
* s ;

(luand un pllote de
Mobile Suit met en,
marche son engin,
Pordinateur se met en
fonction et inscrit les
notes suivantes : |

( eneration |

(Ensusdued :

N uclear
Drive

M ssaut |
Wlodule

-—Fr

J 30

-
S Q

I’Archangel, un vais-
Yamato, un adolescent geau de combat créé

de 16 ans, est contraint pour accueillir les
de monter a bord de I'un Mobils Suit. Les for-
d’entre eux, le Strike, ces de Zaft partent
pour permettre aux habi- alors a la poursuite
tants d’Heliopolis d’éva- de I’Archangel, afin
cuer avant I'explosionde  de le récupérer, ainsi

la base. A peine monté que le dernier Mobile

a bord, il reprogramme  Suit en possession
agin et montre sa de Kira.

%
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Fullmetal se passe

debut 1900 dans

un monde parallele

au nofre et dans

lequel Phomme a

reussi a maitriser

’echange Fa

equivalent, plus } 2.3

connu sous le nom '\ S e o -

d’Alchimie. \ X La cicatrice
g [/ de Scar

Deux freres vont R
détruire leur vie en R Kimblee surnommé Alchimiste €c:
FAT Peut transformer les composant

utilisant cet art $2 £3 Corps en matériaux pour faire des bor
pour tenter de - Son passe-temps favori est de faire €
< £ Ser ses ennemis. Lors de la §

redonner vie a leur T ] B e (o bras
. FC AR, o ait explos as
mere. Vous pouvez P~ i - de Scar et lui faisant une cro”
suivre cette série »” e - —-— plein visage en guise de SC!jQ”&'
i : Baaa N ot s ern
diffusée sur T - P Le grand frére de ce 3
Yk alors transmute SO
Canal+. En DVD, > | % Y e sur le corps dé
le volume 5 vieg | ' . - oo
ir./A résultat de
juste de sortir./* | | / opération
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Qui est Scar

"Personne ne connait le véritable nom de Scar. Ce nom lui
- a ete donne par les militaires, en référence a la cicatrice
-en forme de croix qu'il a sur le front.
~ll est originaire d’'Ishbal et comme tous les habitants de cette
region, il a la peau mate et les yeux rouges. Son désir est de
venger son frere assassine en exterminant tous les alchimistes.

La premiere
rencontre entre
Ed et Scar

Edward a fait sa rencontre, alors qu'il

Scar est un Ishbal qui pense étre en mission divine.

R

- Le bras de Scar

- En realité, les tatouages sur son bras forment un cercle '

de transmutation. Il lui confere la capacité de faire des

transmutations
d'Alchimie par
une forme diffé-
rente. Ce bras
peut reconnaitre
tout ce qui a eté
utilisé ou crée
avec de l'alchimie.
Lorsque Nina a
ete transformee
en chimere par
son pere, Scar
est tombé sur

se rendait a la bibliothégue pour prendre
des renseignements sur une chimere
parlante créée a Bichaho Tuker. Ces
renseignements lui avaient éte refuses,
car toutes les techniques d'alchimie
utilisées dans le cadre militaire et
surtout celles de Tucker, sont classees
“Confidentiel”. En sortant de la biblio-
théque, Ed s'est retrouvé face a Scar
qui voulait entrer de force dans une
bibliothéque réservée aux Alchimistes
d'état. Ed tente de 'arréter et dans
'action lui arrache la manche de sa
chemise. Ed est étonné de voir d'etranges
tatouages sur son corps. Scar s'enfuit
en courant en se tenant le bras.

Par la suite, Edward et Scar vont
devenir des ennemis jurés. Scar ira
méme jusqu'a lui detruire sa mecca-
greffe du bras et detruire une partie
de lI'armure d'Al.

d’'Alchimie par une forme différente. Pour certains,
ce bras est maudit, car le frere de Scar I'a utilisé pour
iner un grand nombre de personnes, dans le but
3 créer la pierre philosophale. Il voulait I'utiliser, dans
e but de ressusciter sa femme qui par la suite va

R .

devenir I'homonculus “Lust®.

BUI SONT LIS ISHBRAL

Les Ishbal sont originaires
d'une vieille tribu venue de I'Est.
lIs véneérent le dieu Ishbala
qui est pour eux l'unique
force créatrice. Leur culture est
différente et ils voient le monde
avec un autre regard. Pour les
autres peuples, les chiffres,
les molécules, la science et
I'Echange Equivalent sont la
seule vérté. Quand les Alchimistes
sont arrivés et ont présente
I'Alchimie, les Ishbal ont vu cela

elle et a utilisé
les pouvoirs de
son bras pour la
désassembler.
En realité, il s'agit
d'un cercle de
transmutation. |l
a la capacité de
faire des trans-
mutations

d'Al

d'empécher l'utilisation de
I'’Alchimie qu’on leur imposait
contre leur gré. Un jour, lors de
la fouille d’'une maison un officier
a tire accidentellement sur un
enfant Ishbal et I'a tue. Par la
suite, on apprendra que c’etait
un coup monte et que I'enfant
avant éte tué dans le but de
créer une revolte. Cet incident
provoqua la colere de la popu-
lation et les hostilités commen-
cerent en 1901 dans le seul but

| comme une perversion du | decreer la Pierre Philosophale.
~ | monde tel que dieu I'a créé. | Létat-major ne controlait plus
C’est I'cecuvre du malin qui | ses troupes qui sombrerent
corrompt les hommes les | dans les exces. Dix-sept ans
poussant a prendre la place | plus tard, le conflit n'avait
de dieu. Certains d’entre eux | toujours pas pris fin. Jusqu'au
= | refusaient l'ingérence des | jour ou le generalissime en

Alchimistes dans leur vie. De
temps a autre, certains etaient
arrétés pour avoir tentée

eut assez. Il envoya des trou-
pes formées avec les meilleurs
Alchimistes d’etat. ||l demanda

27

La fin AN
de Scar '

Il va se donner la
mort en activant le
cercle de transmu-
tation géant. Avant
de mourir, il leguera
son bras a Alphonse
Elric, contre son
gré, ce qui fera
la Pierre
Philosophale.

a l'alchimiste de cristal de lui
amener une substance experi-
mentale qui en une seule nuit
permit de faire exploser tous
les centres de resistance.
Certains se laisserent aller aux
exces et toute la ville fut
deétruite avec leurs habitants.
Le géneral fit assassiner tous
les médecins qui venaient en
aide aux Ishbal blesseés. Les
parents de Wenry furent tues
durant cette guerre. Le peuple
Ishbal fut presque totalement
extermine.

Scar est un grand guerrier qui
s'est fait un nom, lors de la guerre
Ishbal. Pour lui, le docteur Marco
est responsable de I'extermination
de son peuple, car c’est lui qui
a créeé la pierre philosophale
et la substance qui permit de
détruire les Ishbal.

L’Alchimie
vue par
les Ishbal

L'Alchimie est le
plus grand péche
engendreé par la
modernite.
L'Alchimie fonc-
tionne en trois éeta-
pes : l'analyse de
la structure, la
décomposition et
la recomposition
par la creation
d'une structure dif-
ferente. Les Ishbal
restent a la seconde
etape et pensent
vraiment que modi-
fier la structure
des choses equi-
vaut a defier dieu,
en touchant a son
ceuvre.



HIRLITE:
hes principaux clans

Déecouvrez les aventures d’un jeune orphelin bien
decide a devenir le plus grand ninja de san \lllaﬂf‘-
Vous pouvez suivre la série en DVD, chez Kana
Home vidéo ou a la télé tous les jours sur la chaine
ame Une. Dans le texte suivant, vous déecouvrirez
quelgues-uns des principaux clans qui apparaissent
dans la serie. Ce sont les différentes familles
de ninjas possédant des pouvaoirs et
des capacites speciales.

e clan lchiwa

SASUKE fait partie d'un clan trés puissant. La famille
Uchiwa avait pour mission de protéger leur village.
Mais un jour, Itachi (le premier-né de la famille)
decouvrit qu'il etait le membre le plus puissant que
sa famille ait compté et tua tous ceux de son clan,
sauf son jeune frére Sasukeé. Depuis, ce dernier le
cherche pour venger I'honneur de la famille.
Sa famille posséde un doujoutsu héréditaire
nomme Sharigan. Grace a cela, ils peuvent
analyser toutes les techniques de combat.
Lors des combats, ils peuvent ainsi prévoir les
attaques de leurs adversaires, mais surtout les
copier, sauf quand il s'agit d'un autre Sharigan.
Certains membres du clan, comme le frére de
Sasuke, peuvent emmener leur adversaire
dans un monde parallele, dans lequel ils peuvent
souffrir en quelques secondes des heures
entieres. Mais ce pouvoir a une contrepartie :
pour l'avoir, il faut éliminer
un étre cher. Kakashi pos-
séde lui aussi un Shari-
gan, mais on ne sait
pas pourquoil.

Le clan Nara est celui dans quuel
se trouve SHIKAMARU. | a premiere
particularite de ce clan est que tous ses membres

ont une intelligence remarquable et supérieure a

tous les autres clans. Le pére de Shikamaru est
par exemple, un grand écrivain qui a écrit un
grand nombre de livres. Tous les membres de
Nara ont la particularité de controler les ombres.
lls ont une technique appelée Kage Mana.
Lorsqu'ils I'utilisent, ils peuvent contrdler leurs
ennemis durant une dizaine de minutes.




bhe clan B8
Aburamec NS

SHINO fait partie de ce clan et
comme tous ses membres, il peut
commander aux insectes. lls ont
tous des insectes sur eux qui habi- |
tent en permanence dans leur corps
et se nourrissent de leurs shakra. lls
peuvent tous communiquer avec les
insectes et les commander.

e clan hakuo

La particularité de ce clan est de
posséder un pouvoir impopulaire qui
consiste a contréler I'eau et a en faire
ce que I'on veut. On peut la transfor-
mer en glace ou encore lui faire
prendre la forme que I'on desire.

&“
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ke clan hyuupa

\ Ce clan est le plus ancien et le plus puissant du

village de Konoha. NEJI et HINATA font partie de

ce clan. Leur pere avait un jumeau.

La branche principale, les Soke, est tenue par
une famille noble. La seconde, les Bunke, est la
uniquement pour protéger les Soke. Pour les dif-
férencier de la famille principale, on place un
symbole sur leur front a I'age de six ans. ,
Cette seconde branche est en realite, esclave {
de la premiére qui les bride volontairement. :
Ce pouvoir leur permet de voir loin =
et autour d’eux, et méme 2 >
travers les choses.

e
e —————
———
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1€ clan
Jamagafa

0 qui est la meilleure
nie et le pire ennemi
> SAKURA fait partie
U clan Yamagata. lls
Nt pour particularité
2 pouvoir contrbler
nennemi a dis- 772"
Ince. Un entrai- e
ement tres long et difficile
ur permet de prendre le
ontrole, aussi bien du
Orps que de I'esprit d’'un
dversaire.

.}

he clan
Akimichi

Tout comme GHOJI, les membres
de ce clan ont toujours faim. Leur
particularite est de changer leur
corpulence a volonté. lls peuvent
se transformer en boule, augmenter
leur poids, leur taille et reprendre
leur forme d'origine.
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Le monde de Narufo est immense et compose de plusieurs

pays dans lesquels se trouvent plusieurs villages caches,
appelés village Shinobi. Il y a douze grands pays que nous

allons vous faire découvrir dans le

LES VICLHGES

|l existe cinq grands pays trés puissants, ayant chacun un village cache
tres important et dirigé par ce que I'on appelle un Kage. Afin d'éviter les
conflits et les guerres, les cing grandes nations ont signé un pacte de 1 —p Les Hokage :
paix tres fragile. Mais il n'est pas souvent respecté. Le village de Kono- : Ce sont les chefs des villages cachés etily en :
ha est le plus important dans le monde de Naruto. C'est I'un des plus | a un par village. Si un Hokage est a ce poste, i
grands villages et c’est aussi pour cela qu'il y a tant de clans Hyuuga et : c'est surtout parce qu'il est le plus fort, le plus ;
Uchiwa. Pour le protéger de ses ennemis, ils I'ont construit au pied i sage et le plus puissant. Il est non seulement !

texte qui suit.

d'une montagne et en forme de demi-cercle. Konoha est reconnaissable | la pour diriger tous les ninjas, mais aussi pour

au buste des plus grands ninjas du village gravé dans la pierre. Les ado- 1 protéger le pays. :

. . lescents sont formés au métier de ninja dans une académie militaire. : —p LES Sannin '
% \ Y s sont,entrain‘és et eduques par deg ninjas de classe Chunin, : Ce sont les plus puissants ninjas de chaque :
& \ \\\/\, 2" categorie. A la fin de leur formation, ils passen ! pays. Certains les considérent comme des :
> |~ un examen au bout duquel ils deviennent des ! guerriers de légende. Il y en a trés peu dans le |

Genin. Chaque village possede une grande
bibliotheque dans laquelle sont regroupees
toutes les techniques créees par les ninjas
¥ duvillage. Hormis les interdites et les
) secretes, elles sont toutes accessibles
-/ au jeune lauréat. Les villages cachés e

sont la pour proteger les difféerents pays. §
Les ninjas qui les forment sont classes en |
plusieurs catégoxies. \ |
=k N\ /

1 village de Konoha. On trouve entre autres :
| Jiraiya, Tsunade et Orochimaru. :
| =p Les Anbu :
1 En réalité, ce sont des ninjas Jounin, dont
(2. ! lidentité et I'exis-
- ! tence sont cachees.
1 lls cachent leur
1visage et sont
' chargés de mis-
1SIons spéciales
| comme enquéter
' et proteger.
—p LEeS
Jounin
Sous ce titre
sont regroupés
les plus puis-
sants ninjas de
chaque village,
juste apres les
Hokage. C’est

non seulement eux qui s’occupent des i
pires ennemis et missions de haute impor-

tance, mais en plus, ils assurent la formation
des Genin.

= Les Chunin

Les Chunin sont le gros des troupes. Il y en
a un tres grand nombre, pour protéger les
\ Pays et préter main-forte aux Jounin. Ils ,
\ S0ccupent de la plupart des missions et !
| Sont tous tres autonomes. :
B —* Les Genin :
Ce sont des soldats de base, voire des :
: Jeunes recrues en phase d'apprentissage. i
 IIs sont toujours regroupés par équipes de ,
: trois, deux garcons et une fille. lls sont diriges |
: et sous la responsabilité d'un Jounin. lls doivent
s Executer de petites missions qui ne nécessitent :
! pas d'expérience.
i ¢ Etudiant ninja
1 Ce sont les jeunes enfants en formation.

: Au débgt de la série, Naruto était 'un de ces :
jeunes étudiants. :
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Pays de |

‘EauU,

village du Brouillard

O,/

S I

Village cacheé :
Kiri No Kuni

Mlzukage
Personnage

conn : Momochi Zabuza

Pays du vent,

Village
du Sable
Suna No Kuni
Chef :
Kazekage
Personnage COMI :
Gaara du desert
Pays du Feu,
e Village de
la Feuille
Konoha No
Kuni
Chef : Hokage Sandaine
3* Hokage
Personnage connu : Naruto
Pays de la Cascade,
Q | Village de
la cascade

Takl No Kunl

gonnu : Shibuki, chef du

village

Pays de la Terre,

[

Village des

Roches

Village caché :

lwa No Kuni

Pays de |

M

5

O

Chef : Tsuchikages®

'‘Herbe

Village
a'Herbe

Village cache :

Kusa No Kuni

Pavs de |la Foudre,

Village aes

Nuages

Village caché :
Kumo No Kuni
Chef : Ralkage

Pays du Rz,

Village

cdu Son
Village cache ;
Oto No Kuni

Chef :

Prétre d'Orochimaru

Personnage connu :

Yakushi Kabuto
Pays de la Pluie,

gvmaqe de la Pluie

Village caché :
Ame No Kuni
Personnage
connu : Aol

Pays ces neiges,

O
O
O O

Village des

neiges
Village caché ;
Yuki No Kuni

Personnage

connu ; Koyuki Kazahana

Villages

infrouvables

Pays du the
Village caché : Inconnu
I'c__rs_oman connu :
Jirochou, chef du
village

Pays des vagues
Village caché : Inconnu

Personnage connu : Inari




C’est I'événement du moment ! Aprgsies
Dragon Ball Z d'étre d¥ nee

Découvrez avec nous les\&§
_devez savoir pour DIETACC

< -~ a« > -
L’histoire Le starter de depart
Sept boules de cristal ont eté créeées par le Tout Puissant et dispersées Il y a deux starters de déepart qui sont constitues
a travers le monde. Celul qui les réunit peut demander au dragon chacun d'un deck de 32 cartes, 1 livret de regles
Shenron de realiser un de ses souhaits. Mais ces boules sont convoitées du jeu et un tapis de jeu.
et tous les mechants cherchent a s'en emparer pour controler ou dominer Dans les 32 cartes du deck, on trouve 10 cartes
le monde. Sangoku et ses amis vont devoir combattre ces différents communes, 20 cartes exclusives et deux cartes
etres malefiques. ' holOgraphiques‘
Le premier starter, appelé Super Saiyans,
regroupe les héros de la serie. Le second,
nommeé, Ennemis reunit tous les mechants

r %

Les boosters

Vous pourrez acheter dans le com-
merce des pochettes de huit cartes
dont un hologramme. Quatre-vingt-
quatre cartes sont éparpillées dans
les differents paquets. Vous pourrez

découvrir de nouvelles cartes
chaque trimestre,

32
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Les cartes

Les carfes personnages

Ce sont les cartes principales, les héros

et qui combattent pour vous.
>one de nature : indique

le type de cartes.

Aeplique : elle ne sert pas dans

le jeu. Elle est la pour présenter
le personnage.

PA {points d attaque) : elle
definit la puissance du personnage
lors des combats.

NC (niveau de combat)
indique la puissance du person-

nage et les dommages infligés 2
I'adversaire.

Nom de |la carte
personnage.
Caracteristique Indique la
particularite du personnage.

nom du

que vous incarmez

»
4

POINTS DATTAQUE
! T —

)

v o —-——

A -
GOKU, \ 74
C..-]” N

& O

C 9o éc Bawdc swgoeetn e PA Z o (ruweye de
30 e N de !

: g . . : 3 = ) |
Sexe : s'il est masculin ou féminin. N D

-

Londition d appel : indique comment faire pour rappeler

le personnage.
Pouvolr special
Prix a paye!
speciaux.
Prix d appel
la zone.

n pmystigue,! !

type de pouvoir spécial, s'il en a un.
Prix que coutera l'utilisation des pouvoirs

prix que coltera l'appel du personnage dans

Les cartes action
Elles permettent d’interagir
durant le combat en donnant

un avantage sur |'autre
joueur.

icone action :
de carte.

NOmMm de |a carte
transformation.
Replique : elle ne sert pas
dans le jeu. Elle est |la pour
présenter le personnage.

Effet . action de cette carte,
lors de son utilisation.
Numéro de carte : pour la
retrouver parmi les autres.

Phase d’utilisation : indique a
quel moment la carte peut étre utilisee.

Les cartes Dragon Ball

Il en existe sept différentes ayant chacune un nombre
d’étoiles, comme les sept "
boules de cristal. Si vous les

reunissez toutes, vous pouvez

faire appel a Shenron. Il vous

permetira ainsi de payer le

prix d’appel ou |'vtilisation

d’un pouvoir magique.

lcone : numérotée de un a sept,

elle indique de quelle Dragon

Ball il s'agit. |

Nom de la carte : Buima et laj§

boule a cing étoiles, par exemple. §

Effet : effet de cette carte, lors de

son utilisation, ‘

Condition : indique ce qu'il faut

faire pour utiliser cette carte.

indique le type

- exemple

Plass Ciinaten )

m—————
} e « B & o & o prusvepre

'.
oy

- N
ey J— 'su_d L]

Les cartes Shenron

Ces cartes peuvent étre utilisées

uniquement quand les cartes des sept
Dragon Ball sont réunies.

Icone Shenron

2 TR
&% Shenron Indique le type
. \ Bl de carte.

ARl lom de la carte : Shenron.
v".“"\. Bl —ifet @ condition d'utilisation de
; | cette carte.
Numero de carte
parmi les autres.
Phase d indique a
quel moment la carte peut étre
utilisée.

pour la retrouver

itihisation
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Plan de jeu

Il s’agit du champ de bataille sur lequel va se dérouler | :
la partie. e

Champ de bataille
Lors des phases de jeu, vous posez la carte que vous |
désirez utiliser lors du combat.

Kame House :
Elle permet de placer les cartes de vos personnages durant WW

le jeu. Vous y mettez entre autres les cartes Dragon Ball et *

les evenements. " -
.

"Mondeyde; Kaio

-
- S

A“.‘ . T _.-m

C’est la que vous placez votre jeu de cartes. Quand il n'y en g' |

€ a plus, vous avez perdu la partie.

Enfer |

C'est le lieu ol vous mettez les cartes apres une penalite, si vous
avez entre autres subi des dommages.
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Poubelle quand une carte est perdue, cest ila qu'elle va finir. | 4

g 4 l

-
15

Phase principal Comment jouer

Elle est divisée en frois étapes. Attention, ce texte ne vous permettra pas
. de jouer, mais de comprendre le mode
Action de jeu. Il s'agit d'une explication ultra sim-
Sem——— Cotte premiere étape vous permet de faire quatre choses differentes. yous plifiée et, pour jouer sérieusement, il fau-
pouvez utiliser un pouvoir special, chercher les Dragon Balls, Iinvo- dra vous référer au mode d’emploi.
quer Shenron ou utiliser une carte action. Chagque partie se divise en cing phases qu
: se déroulent a tour de rdle : tirage, récupera-
Bataille . , tion, phase principale (action, bataille, mou-
Vous pouvez attaquer trois fois I'adversaire, qui peut se dgfendre.\{pus vement), appel de personnages et phase
avez la possibilité de déclarer une attaque, faire une action ou utiliser finale.
un pouvoir special. Une fois votre deck de 32 cartes crée et
Le PA sert & comparer la puissance des personnages. Vous mélangé, placez-le sur le monde de Kaio

choisissez une carte et votre adversaire fait de méme.

Celui qui a la plus puissante I'emporte. Les Tirage
actions augmentent si vous avez le personnage,

plus une carte action avec le méme personnage. Au premier tour, vous pio- \L 8 &7 |
chez six cartes dans B iy

Mouvement le monde de Kaio. Au  \ S <
/_ Cette étape vous permet de déplacer un person- tour suivant, vous g N
nage d’'une zone a 'autre pour préter main-forte a devrez piocher deux o=

2 t onnage qui est en plein combat. cartegEnousiian
\‘\ un autre pers geq P ‘\‘i moins une) dans le
B\ Appel de personnages §

faire pour pouvoir l'utiliser. Placer la carte : debout
signifie que la carte ne
\ case Enfer. Le gagnant est celui qui n'a plus

monde de Kaio ou
Vous pouvez sortir un personnage de
f' l Ou couchee. La premie-
peut étre utilisée avant
| une seule carte dans la case Kame House. "\
'\ .

obtenu une action X
desirée.

Cd o o
payer le prix. Vous prenez le person- Recupemon
nage et regardez ce que vous devez Iy a deux positions pour

peut étre utilisée durant
. : : un combat. 3
\ mum en main, en fin de tour. Si vous en bat. Couchée
avez plus, vous devez les mettre dans la
\

Enfer.
”
,;/ ""r@ votre deck a condition de pouvoir en
re signifie que la carte
Vous devez toujours avoir six cartes maxi-
d’'avoir payé un prix ou
— )
L3 \

‘.
s
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