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!mo muvelle serie

]aponalse commence sur M6.

C’est une série qui se passe
dans le B.Damonde, une
sorte de Far West futuriste

dans lequel tout le monde
utilise des B.Daman,

des sortes de mini robots
de combat dans le méme

espm que les Médabots,
mais qui se joue

facon Beyblade.

Qu’est-ce que
le B.Damatch ?

Le B.Daman existe depuis la nuit
des temps. Dans le B.Damonde.
on regle les conflits avec des
B.Damatch. Tout le monde vy joue
mais peu de personnes sont deve-
nues des B.Dachampion. Dans le
monde des joueurs, beaucoup
jouent pour le plaisir mais la plupart
revent de devenir B.Dachampion.
Chaque année, il y a un concours
dans lequel on trouve des B.Daman
reconnus pour leur précision et
d'autres pour leur puissance.
Chaque partie est différente et chaque
joueur doit elaborer une stratégie
pour venir a bout de son adversaire.
Le direct Battle se joue sur une
surface d'a peu pres deux metres
avec un joueur a chaque bout. Il peut
deplacer son B.Daman sur un
triangle de 25 centimetres (placé au
milieu de la largeur) pour ne pas étre
touche par les billes lancées par
le B.Daman adverse. Celui qui est
toucheé perd aussitot.

Cette histoire se passe dans un pays
légendaire appelé le B.Damonde.
On raconte que le plus grand guerrier
de tous les temps débarquera un jour
de cet endroit.

Armada vient sur un autel dédié a
B.Damage, le guide du B.Damonde.
Il veut lui offrir en offrande sa derniére
invention, un B.Daman du nom de
Cobalt Blade. Armada est I'inventeur le
plus génial du B.Damonde. Il vient de
creer le Cobalt Blade, le plus puissant
B.Daman jamais créé. |l I'a fait, car un
esprit malveillant a pris possession du
B.Daman systéme zéro qui était le plus
puissant jusqu’a présent. Aussi, avec
'aide du B.Damage, espére’-t-il trouver
un gargon au coeur pur qui pourra piloter
le Cobalt Blade et I'utiliser pour protéger
le B.Damonde du Systéme zéro.

Le B.Damage accepte donc sa demande,
mais décide de faire passer un test a
celui qui va recevoir le Cobalt Blade.
Six mois plus tard, dans une ville se

trouvant en plein désert, un jeune

gargons qui jouent
sont - interrompuys

gargons qui

\

'\ voque les deux'méchants.
WX Mais, avant qu'il ait pu réagir:
N\ un autre gargon intervient et

va aussitot, laissant Yamato stupéfait.
Un autre mystérieux garcon propose
alors a Yamato de le raccompagner

gargon du nom de Yamato Delgado
court a en perdre haleine. C’est un trés
bon guerrier qui deviendra un grand

joueur de B.Daman. Aujourd’hui, beau-
coup de personnes surveillent Yamato.
Aussi, lorsqu'il rentre chez lui
dans le café de sa mere, afin
de passer le temps ressent-
Il une étrange sensation.
Comme un étrange appel,
mais dont il ne comprend |

pas lori-

gine. Lors- !
qu’elle s’en ,»’
rend compte,

Sa

demande de se
rendre en ville
pour faire des cour-
Ses.

Arrivé en ville, il assiste a un
match de B.Daman. Les deux

mere lui

par deux méchants

" prétendent étre sur leur -
territoire. Yamato s’en -
- ‘méle alors pour protéger
/" les deux gargons et Pro-:

utilise son B.Daman pour mettregs -
les deux méchants hors combat. Il s'’en %

chez lui. Sur le chemin, Yamato: #”

nz "
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K2 voulu lui acheter un B.Daman. C'est
'anniversaire de Yamato et sa mere |ul
a offert un gateau aux croquettes,
ce qui le rend trés heureux. En souf-
flant ses bougies, il fait le vosu d’avoir
un B.Daman. Mais ils sont interrompus
par un jeune homme du nom de Cray
qui réclame le Cobalt Blade.

- Furieux que le garcon ait fait tomber
i son gateau, Yamato se met a hurler,

| ce qui brise legerement un des murs
du restaurant la ou il avait cru ressentir
un appel. Le garcon sort alors de sa
poche son B.Daman, appelé le Chrome
Zeffir. Yamato explique gu’il n'en a pas

mais qu’il souhaite en recevoir un.

lui explique que sa mere n'a jamais

Yamato
Delgado

\ Malgré sa petite

" 9 taille, ce jeune

- athléte est un

N ] grand joueur

._-'P!-:Q/#A de B.Daman

N qui a éte éleve

par des chats

LAY jusqu’a l'age

de cing ans.

Persuade d’en

étre un, il a appris

. toutes leurs atti-

: ‘/ tudes. Il peut

& courir trés vite

comme un chat et est

toujours accompagneé par un petit chat
noir du nom de Tomy.

A ce moment, le mur finit de se briser
et une étrange lumiere en sort. Elle
s'envole et s’arréte dans les mains de
Yamato. Quand la lumiére disparait,
Yamato et le garcon decouvrent qu’il
s’agit du Cobalt Blade.

Sa mere explique alors a Yamato que le
Cobalt Blade est son B.Daman. Le gar-
con Cray lui propose de faire une hit
battle contre lui. lls se rendent a I'exté-
rieur et commencent le match. Le garcon
a tres vite le dessus, car Yamato joue
pour la premiere fois et s’affole un peu.
Mais Yamato finit par prendre le dessus
en decidant que son style de combat
sera celui du chat. Grace a cela, il
reussit a lancer une balle trés puissante
qui lui permet de vaincre. Mais dans
'ombre, un méchant du nom d’Aliababa

regarde le match, en compagnie de
ses deux serviteurs.
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Pour
tout
connaitre
sSur ce mysterieux
personnage, le
plus grand des
mechants de
Dragon Ball Z,
decouvrez dans
ses moindres
details son
histoire.

vant la naissance de
Sangoku, il y a prés de
six millions d’années
de cela, un magicien trés
maléfique du nom de Bibidi
(le pere), bien décidé a rem-
placer les Dieux dans la direc-
tion du ciel mit sur pied un
plan. Ce dernier créa une
créature artificielle qu’il dota
de trés grands pouvoirs.

Afin que personne ne puisse

le stopper, il fit en sorte que
sa creature : Magin Bou (qui
s'appelle Super Bou en francais)
n‘ait aucun sentiment, par
contre, il le dota de conscience
et d'intelligence, mais |'a
programmeé pour ne vivre
que dans le Eut d’assouvir
ses noirs desseins. Ce monstre,
représentant I'incarnation du
mal, avait pour mission d’at-
taquer et de détruire tout
guerrier capable de se metire
entre son maitre et la direc-
tion de l'univers.

Super Bou

Durant douze années, Magin
Bou attaqua et détruisit yne
douzaine de mondes habités.
Bien décidé a ne pas attirer
attention de Kaioh, Seigneur
et protecteur de I"univers, il
ua en premier les mondes
les plus éloignés,
En ces temps reculés, les
royaumes du monde étajent
dirigés et Protégés par cing
Dl.eux nommeés les Kaiohs
Shins. En découvrant les noirs
desseins de Magin Bou, ils se
dressérent contre lui. Mais
son maitre, Prévoyant cette

" g - =
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éventualité, avait fait en
sorfe que sa créature s'adapte
et apprenne rapidement. Il fua
donc deux des Dieux et
transforma le troisiéme en
barre de chocolat qu’il
dégusta aussitét. Le chef
des Kaiohs ne voulait pas
s’avouer vaincu, mais mal-
heureusement, il n’était pas
de taille. Il réfléchit a une
autre stratégie et c’est la qu’il
se rappela des Potaras, les
célébres boucles d’oreilles
magiques de Ro Kaioh Shin.
Il en récupéra une paire et
avec, alla affronter le terrible
Magin Bou, avant que ce
dernier ne puisse comprendre
ce qui arrivait, il fusionna
avec le monstre et dans cefte
fusion, il lui donna toutes ses
connaissances, sa capacité
de raisonnement et ses
caractéristiques physiques.

Boubou

Le mélange du mal pur et du

bien annihila les deux entités.
Au final, il ne restait plus




qu’un étre au physique de
ses deux péres, mais dont le
cerveau était comparable
a celui d’un petit enfant.
La seule préoccupation de
Magin Bou 2 (Boubou) était
de manger et de s’amuser.
Ne sachant pas quoi faire de
lui, Bibidi, I’enferma dans un
cocon jusqu'a ce qu’il trouve
un moyen de lui faire retrouver
ses esprits. Pour que personne
ne le retrouve, il I’'enferma
dans un immense vaisseau
spatial qu’il cacha sur Terre.
En retournant a son labora-
toire, il tomba nez a nez sur
Kaioh Shin, le cinquiéme et
dernier Dieu. Aprés une courte
altercation, Kaioh Shin tua
Bibidi avant que ce dernier
ne puisse révéler ou il avait
cacﬁé sa creature.

Les siécles passérent et Babidi
I"unique fils du sorcier, qui
était immortel finit par retrouver
la créature sur Terre, apres
cing millions d’années de
recherche. Nous sommes alors
en 'an 774, aprés l'année
zéro du calendrier dragon-
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ballien. Babidi qui ignorait
tout de ce qui s'était passé a
I'époque, ne se doutait pas
du danger qu’il encourait
avec ce monstre devenu un
enfant désobéissant. La seule
chose qui comptait a ses

eux était de redonner vie a
ra création de son pere et
de continuer son ceuvre :
conquérir |'univers.

Une source
d'energie

Il lui fallait pour cela trouver
une grande source de

vissance, afin de régénérer
res cellules de Magin Bou
endormi depuis prés de six
millions d’années. Il utilisa
son pouvoir hypnotique pour
controler quelques éfres qu'il
lanca a la recherche d’une
éventuelle source d’énergie ;
C’est ainsi que Sporovitch et
Nam se trouverent au 25°
tournoi des arts martiaux,

ersuadés de trouver un

omme frés puissant. C’est
ainsi aussi qu’il découvrirent
Sangohan et lui volérent une
partie de son énergie vitale.

Babidi délivra inconsciemment
Boubou et le lan¢a a la pour-
suite de Sangoku et de ses
amis. Mais le monsire devenu
indépendant et capricieux, se
refourna contre lui et I'élimina.
Sangoku eut juste le temps

de |'affronter sous forme de
Super Guerriers 3 avant de
retourner au ciel.

Pendant ce temps, Boubou
s’amusait en transformant

les civils en barres de chocolat.
Pour arréter cela le gouver-
nement demanda |'aide de
celui qui pensait étre le plus
granj héros de la Terre,
c’est-a-dire Hercule (depuis
u’il avait tué Cell), il lui
jemanda de détruire cette
nouvelle menace. Pour ne
pas perdre la face, Hercule
accepta et se rendit au repaire
de Boubou, dans une région
désertique. Contre toute
attente, ﬂ se lia d’amitié avec
le monstre et décida de
I’'amadouer.
Aprés avoir été témoin de la
cruauté de plusieurs hommes
qui avaient abattu un gentil
et mignon petit chien sous ses
yeux, Boubou entra dans une
ra?e folle. De cette terrible
colére, sortit de sa téte une
fumée noire qui se transforma
en une version plus adulte de
I’ancien Magin Bou.
Super Bou absorba Boubou
rapidement avant qu’il n’eut
le temps de réagir. En |’ab-
sorbant, il absorba aussi toute
I’énergie que possédait le
premier Magin Bou et devint
presque aussi fort.
Aussitot remis de ses émotions,
Super Bou, se rendit au
palais du Tout-Puissant,
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afin de trouver les guerriers
les plus forts. C’est ainsi qu'il
renconfra Gonfrunks avec qui,
il s’affronta une premiére fois.
Ce dernier tenta de |'enfermer
dans la salle du temps, mais
il frouva une technique pour
s’en échapper. Avant d’avoir
pu le stopper, Super Bou tua

tous les habitant de la Terre a
'exception de Dendé, Hercule
et Gontrunks (la fusion de
Trunks et de Sangoten).

Gontrunk l'affronta @ nouveau,
mais cette fois son arrogance
lui colta trés cher, il était frop
sur de lui, il se laissa piéger
et fut absorbé a son tour par
le monstre. Sangohan, qui
avait été amené dans |'au-
dela sur la planéte du Doyen

renvoya sur Terre. |l affronta
Super Bou et finit par étre
vaincu. Sangoku muni des
Potaras qui avaient si bien
vaincu le monstre autrefois,
retourna a son tour sur Terre.
Sangoku retrouva Végéta
aprés une courte altercation.
Il était venu le rejoindre dans

le feu de I'action. lls prirent
les Potaras et fusionnérent
pour donner naissance a
Béjito. La bataille fit rage,
mais Super Bou finit par
avoir le j,esisus et il absorba

giito aprés |'avoir fransformé
::' boulzrcelse gomme. Une fois
dans le corps du monstre.

etVegehdeoouvn'ent

des Dieux, |’entraina et le un lo

cerveau du monstre.
Ils découvrirent des cocons
retenant prisonniers, Sango-
han, Sangoten, Trunks et
Petit Ceeur. lls les libérérent,
puis s’enfuirent du corps
du monstre.

Afin de pouvoir récupérer,
Sangoku et Végéta se rendi-
rent sur la planéte du Doren.
Super Bou partit a leur
recherche et finit par les
refrouver. Une nouvelle bataille
commenca alors au profit du
monstre. Hercule décida
d’aller aider ses amis, donc
il prit son courage a deux
mains et alla affronter Super
Bou. Ce dernier compris que
la seule raison qui empéchait
de batire un étre aussi faible,
était a cause de la part de
bien qui restait en lui, sous la
forme de Boubou. Il la rejeta
et se transforma une derniére
fois, rour redevenir |’étre
maléfique qu’il était a sa
création. La bataille finale
commenca et Sangoku fit une
immense boule, formée de
I'énergie universelle, afin de
le détruire. Avant que Super
Bou ne meure, Sangoku lui
demanda de se réincarner

dan's a:elqu’un de bien, afin
de |'affronter & nouveau.

Oubs

Dix ans plus tard, en I'an 784,
Sangoku ressentit une étra
énergie, identique & cellengz
Super Bou. Il en conclut qu'il
allait rencontrer son posses-
seur lors du 28° Tournoi des
arts martiaux. Il fit alors la
connaissance de Oubs, un petit
g?rcop &g'é d’unde dizaine
annees et venu de régions
fres éloignées et desereh%ues
Sy e

Depuis sa plus tendre

son plus jeune Gge, i
déployait une énorme énar;
qui fit de lui le guerrier lo 3::
fortldg sa région. Sangoky vi
en lui son successeur et |,
réincarnation de Boy. |l Juith
le fournoi des arts m..figy,
et partit en sa cempg-
gnie. Pendant ¢ - gne
enfroin: Dy
et l’équUO PoUT en
faire un guerric: fort
bon et digne. Ce fut lor: de 5
préparation finale, do: ype
des salles du palais dy Tout
Puissant, que Pilaf dércha Jes
boules de cristal. Avec, il fit
le souhait que Sangoku rede-
vienne un enfant. Pendant
ve ce dernier faisait le tour
ge I'espace a la recherche
des Boules de cristal, Oub:,
participait a un tourno:
d’arts martiaux au palais de
Kaioh du centre. A son retour
sur Terre, la planéte avait é¢
envahie par Baby qui tenait en
son pouvoir tous les habitants.

Ba%\/é eta
Oubs nta Baby Végéta

mais découvrit que son seu.
pouvoir ne suffisait pas a le

vaincre. |l fut laissé pour mor!
par le monsire qui utilisa fous
ses pouvoirs conire lui. Bou-
bou qui était devenu un gentf!

guerrier sous les ordres de




Hercule, partit a sa rescousse
et lui raconta la vérité sur son
passeé. Il lui raconta qui était
Magin Bou ,Super Bou et lui-
méme. |l était la réincarnation
en bien du monstre maléfique
dont lui méme faisait partie.
Méme s'il avait été expulsé
du corps de Super Bou, il
représentait tout de méme
une bonne partie de ses pou-
voirs. Le seul moyen de batire
Baby Végéta était qu'ils fas-
sent de nouveau qu‘un. C’est

ainsi que Boubou fusionna
avec Oubs pour devenir
Super Oubs. Faisant mine
d’étre moins fort, il affronta
une nouvelle fois Baby et se
laissa absorber aprés s’étre
transformé en boule de

omme. Une fois dans le corps

u guerrier, il attendit tran-
quillement le refour de San-
goku et, pendant que ce der-
nier |'attaquait de I'extérieur,
Oubs combattait de |in-
térieur. |l fit perdre ainsi au

monstre une grande partie de
son énergie. Aprés la victoire
contre Baby, Oubs retourna
au palais du Tout-Puissant ou

il vécut en compagnie de
Dendé et Mister Bobo.

Super Oubs

Il retourna sur Terre au
moment ou le ciel s’ouvrit,
laissant un immense passage
entre la Terre et le Royaume
des Morts. C’est ainsi que
tous les anciens ennemis de
Sangoku revinrent sur Terre

dans le but de se venger.
Super Oubs rejoignit Sangoten
et Trunks, et les aiga a
repousser les assauts de la
légion des Morts. Il tenta
ensuite d’arréter C17, mais il
fut vaincu. Aprés s’en étre
remit, Super Oubs, rejoignit
Sangoku, afin de l'aider a
combattre Li Shéron. Avu
moment de le vaincre, ce der-
nier récupéra les boules de
cristal qui étaient en posses-
sion de Sangoku pour amplifier

S€S POUVOIrs.
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o2 1 au contact de de la Route de tous les perils
v > +*¥ reau. Luffy ne se lis fon.t Ig connaissance Qe Crucus,
< %1 laissa pas décou- une vieille hermine qui tente de
o ~ rager et prit la mer =__ proteger [a baleine quoon.
++%%) comme son héros lls vont étre attaques par
'%+*1 Shank le Roux Mister 9 et Miss Wednescay,

r deux agents du Barogue

Works qui ont, eux, pour mis-
sion de ramener Laboon a Whis-
key Peak. Luffy et sa bande vont
réussir a les arréter et ils vont
tous partir pour Whiskey
7R #y® Peak. |Is quittent Reverse
W) 7’?"“6 Mountain pour se rendre a I'fle ae

'5.‘,' pour trouver un
» %« + || équipage et partir
«* . 4 3 la recherche d’'un
.+ * I fabuleux trésor, le
%+ { One Piece. C'est ains|
* L« -} qu'il fit la connaissance

%+ § de Zoro un spécialiste S VA
.+ "} de lart du sabre, Nami | e | .
“+.June voleuse trés _ Whiskey Peak, le repaire de .cha:r
» %+ dougée pour la navi- 4 seurs de primes. lls sont accueillis |pur
* %+ gation, Sandy un Mr 8 Igraam et Miss Monday qu! ©
D offrent le gite et le couvert. lls vont ten

dre un piége a nos amis en les faisant

» « 4 cuisinier capable de se
boire et manger jusqu’a épuisement

.« % 4ff battre avec uniguement ses

%+ 1 jambes, Pipo un menteur inve- K Y - . . X
',’.'.0 téré, mais spécialiste du tir a | Al y - Profitant de leur sommeil, 1€S chél1 S
+%{ l'arbaléte et Chopper, un renne seurs de primes vont tenter de ?
-+ 3% devenu homme aprés avoir Mais Zo occire. §
% * 4] mangé un des fruits du demon als £oro se doutait du

piege et réussit a leur

%+ 4 et ayant une parfaite connais-
+%%] sance de la médecine.
.+ Ensemble, ils ont entrepris
s de prendre la Route de tous
%4 les périls, afin de trouver le
+% 4 One Piece. Mais l'entrée etait
.+ * ¥ presque impraticable et la

plus de cent chasseurs
de primes menés par
Mr 5 et Miss Valentine.
Malheureusement Luffy >
p) Surprend Zoro et pense qu'l massacre des inno :
»=l Route de tous les périls rem- < 23:,:@3 avaient aideés. Furieus, il affronte Z0ro danﬁours
%+l plie de dangers sur les diffe- § v 7 S o at Sans merci. Miss Wednesday intervient @ 05
% rentes iles qui la composent.  § P eur explique qui est le Baroque Works et
Syecmptgll cCommande : Mr O dont le vrai nom est Crocodilé:

£
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“ Little Garden. lls vont faire connaissance
“ WORKS

avec les géants Dorry et Brogy qui se battent
sur cette fle, depuis 150 ans. Vivi et Pipo vont
(';z gggg%:mvg?eﬂs(ir?r?g;g?aneleunst étre attaqués par Mr 5 et Miss Valentine. Pris
des chasseurs de primes etdes §-°|

: (' au piege, Nami et Vivi vont étre captures par
pirates. Leur seul but est de §.- | e d Mr 3, Miss Goldenweek, Mr 5 et Miss Valentine.
servir Mr O, un homme sans ' / ‘
scrupules désireux de s'enrichir

\

‘ Mister 3 va les enfermer sur une sorte de
,.- gateau en cire pour faire d'eux des statues

par tous les moyens. lls fonc- vivantes. Luffy, Pipo et Kraroo (la monture de Viyi) vont tenter de I.lberer leurs amis et,
tionnent en couple et ont une aprés un court affrontement, réussiront a éliminer leurs adversaires. Dans le meme
technique de combat ou des temps, Sandy va avoir Mr 0 au téléphone dans le repaire de Mr 3 et va lui faire croire que

" .| pouvoirs, grace aux fruits du nos amis ont ete elimines. | N 1 =
.+ ¥ démon. Tout cela va rendre la Nos amis quittent ensuite I'lle de Little Gardeq, :
route de nos amis trés difficile. aidés par Dorry et Brogy pour se rendre a
Alabasta. Mais en chemin Nami tombe
malade et ils décident de faire escale au
royaume de Drum. En chemin, ils tombent sur
le roi Warpol qui tente de déevorer leur bateau. |
Mais Luffy réussira a s'en débarrasser. Arrives |
sur I'lle de Drum, Luffy et Sandy vont emmener §
Nami au sommet d’une montagne, afin d'étre
soignés par le docteur Kureha. lls vont faire la
connaissance de Tony Chopper, qu’ils vont
sauver des griffes de Warpol. = - =
Finalement, Luffy, Sandy, Zoro, Nami et Pipo quittent le royaume de Drum en compagnie
L 3N W\ N 7l de Tony Chopper. En route, ils rencontrent .

1 /) X Mr 2 qui leur fait une démonstration de =5
ses pouvoirs de metamorphose. lIs finis- "
| sent enfin par arriver au royaume d'Ala- "
¥l basta au port de Nanohana. Luffy va J 2
y" | retrouver son frere Potgas D. Ace qui a le
pouvoir de contrdler le feu.

PAR LE
BAROQUE
WORKS

Mr Wesdnesday apprend a nos
amis qu'’en fait, elle est la prin-
cesse Nephertari Vivi du royau-
me d'Alabasta. Elle leur
expligue qu'elle s’est enrdlée
dans le Baroque Works pour
lutter contre Mr O qui est en
realité le milliardaire Crocodile,
et qui intrigue dans 'ombre, afin
de renverser le roi Nephertari et
prendre le contrdle du royaume.
Mais, avant que nos amis aient
decide de l'aider, Mr 13 et Miss
Friday deux agents espions
du Baroque Works préviennent
Mr O, qui fait mettre la téte de
nos amis a prix et lance tous
ses chasseurs de primes a
leurs trousses.
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TrisHA ELRIC Mére d'Ed et
Al. Elle est morte de
chagrin, en I’absence de

sonman.
HouenHEIM ELRIC Pére

d'Edward et Alphonse. Il a
plus de 300 ans et a

disparv.
Wlnnv ROCKBELL
Winry est une amie d'en-

fance d'Ed et Al. Elle est

spécialisée dans les
Brotheses.

EN DEN C’est le chien de
Winry. Il a une prothe-
se a la patte, construi-
te par sa maitresse.
PiNAKO ROCKBELL Elle est

la grand-mére mater-

nelle de Winry. Spécialiste
des prothéses bioméca-
niques.

12

ARAH_ROCKBELL Mére de
Ninry. Elle était médecin
ef.a été tuée par des
alchimistes nationaux,
lors de la guerre d'Ishbal.
Curns Izum C'est le pro-
fesseur d'Ed et Al. |l pra-
tique l’alchimie sans
cercle et a recours a
une formule, rour rame-
a

ner un étre a la vie.
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ENVY 11 peut
changer d'appa-
rence a volonte.
Son tatouage
est sur sa cuisse
qauche

GLUTTONY 1t
peut manger |
nimporte quoi.
Son tatouage se |
trouve sur sa |
langu |

— —

!

?Eﬂ Sa peau |
est Impermeable
et a un effet |
bouclier. Son
tatouage se trou-
Ve sSur sa main
gauche.

LUST 11 a des

gauche.

Mem(iws
du Laboratoire §

NUMERD 48 Ancien prisonnier mort,
dont 'ame a été mise dans une armu-
re pour proteger le Laboratoire n°5.
NUMERD 66 Ancien prisonnier décé-
dé dont I'ame a aussi eté mise dans
une armure pour protéger le labora-
toire n°5.

BID0 C’est une chimére créée
dans |le Laboratoire n°5. Son
ADN a été combiné avec celul
d’'un lezard.

MR VULCH Ancien soldat qui a servi
durant la guerre civile de I'Est.
Son ADN a été combiné avec celui
d’'un crocodile.

HOA Ancien soldat qui a servi
durant la guerre civile de I'Est.
Son ADN a été combiné avec
celui de divers animaux pour lui

donner une force phenomeénale.

( . ‘-.'.-".
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ongles extensibles et tranchants Son
tatouage se trouve sur son sternum.

PRIDE 11 peut tout voir et presque tout
savoir. Son tatouage se trouve sur son ceil

;;

uide. Son tatouage est invisible.
W

SOUS son pied.
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Ancwns membrog
Hde Carmee

SHOU TUCKER Cet alchimiste surnommé
le Tisseur de vie a été le premier a
creer une chimere capable d'utiliser
le Iangalﬁe humain.
WMIARCO NMARCO C’est un alchimiste
national qui était médecin lors de la
Buerre d'Ishbal et qui a déserte.
OLCHATTE C’est un ancien membre
de I'Unite des Forces Spéciales.
WIARTEL C’est une ancienne membre
de I Unlte des Forces Specnales
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SL@TH Il a le pouvoir de se transformer en|

ATH 1l peut se fondre dans n’importe
quelle matiere. Son tatouage se trouve|
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Mem(ires
de 0'armee
regulicre

UENNY BLOCH Sergent chargé
de surveiller les freres Elric.
MAES HUGUES Major faisant
des recherches sur les
homonculus.

Maria Ross Lieutenant char-
gee de proteger les fréres
Elric de Scar.

HALCROW |l va remplacer le
colonel Roy Mustang et va
étre sauve par Al et ED. || est
affilie au Central.

OHESKA Elle travaillait a la
bibliotheque du Central, mais
elle a ete renvoyee. Elle va
étre engagee par le Lieutenant
Colonel Hugues pour retrans-
crire ses dossiers.

YOKI Propriétaire d'une mine
de charbon, dans la ville de
Youswell. |l est devenu un
ignoble gouverneur qui

exploite les travailleurs.

e




5 Zés acl%mustes
o omportants
LOUIS C'est un

alchlmlste natuonal Il allie la force
et I'alchimie pour se battre.
BASQUE GRAN 11 est & I'origine du
massacre dishbal. C'est lui qui a
donne l'ordre a Roy Mustang de
tuer les parents de Winry.
KIMBLEE KIMBLEE C’est un alchimiste
veteran de la guerre d'Ishbal. Ses
capacites destructrices ont été accen-
tuees par la pierre philosophale.

Tim MARCOH Militaire du laboratoire 3.
Ses recherches consistent a

utiliser I'alchimie comme moyen
medical.

qroupe de Roy Mustanq

Roy WIUSTANG Alchimiste national connu sous le nom
d'Alchlmnste de feu. Ses gants sont faits d'une matiere
qui cree une etincelle en les frottant I'un contre l'autre.
|l peut, en claquant des doigts, embraser l'arr.
11ZA HAWKEYE Le plus dévoué et fidéle membre de la
section specuale du colonel Roy Mustang.
FALMAN VATO Chargé de surveiller le numéro 686,
il est sous les ordres du colonel Roy Mustang.
HAvOC JEAN Soldat du Colonel Roy Mustang. Il sera
mute au Central lorsque son colonel sera promu.
HEYMANS BREDA Sous les ordres du colonel Roy
Mustang au QG de I'Est. |l sera muté, lorsque
le colonel sera promu.
RAIN FUERY Sous les ordres du colonel Roy
Mustang au QG de I'Est. Il sera muté, lorsque le
colonel sera promu.
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Habitants de Xing

Yao Ling débarque a Rush Valley pour
trouver la pierre philosophale dans le but
! de connaitre le secret de I'immortalité. _
| FU Il est capable de ressentir la présence | :
' des homonculus.

Mm GH% Elle débarque a Youswell, pour
trouver le secret de I'immortalité.
RAN FAN Elle a suivi le jeune maitre Ling

afin de le protéger.

I

Halbitant
Nd’'Jghbal §

SCAR C'est un conr
battant Ishbal qu
déteste les alchimis-
tes. || a des tatoua-
ges sur le corps.
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Il me reste 6 pieces '
pour 5 emplacements '

Retrouve la piéce du
puzzle qui est en trop...

2| Remets les
. lettres dans
" | rordre et découvre
: qui se cache dans
la Magic Box.




Aide Kero a rejoindre
Sakura, il a Pimpression
qu’elle le cherche...

PHRASE
CODEE

ABCDEFGHITKLM
3 ¢ 609 VuUa ALe
J NOPOGRSTUVWXYZ

adh)) 2.0 OON

Sers-toi du code
ci-dessus pour dechiffrer
ce que dit Sakura.

Sur ces
5 reflets, un seul
est vraiment parfait.
A toi de trouver

;, 018) 8ANOL}
8s no aJip aw nad*
un,nbjenb enb 82-)s3
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boules de cristal dans
la nature ! Mais cette fois, c’est
a toi d’aller les chercher. ..
Une chose est sire, c’est que
ca ne va pas étre facile de
les retrouver avec tout
ce monde !
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péchiffre ce ce rébus et suis le conseil
qu'il délivre !

OWBHE EXVCLE

Sur ces 5 ombres, une
seule est vraiment
arfalte. A toi de trouve

quelle !

unew 8!9]3
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Retrouve le morceau
d’image correspondant
au point d’ interrogation.




eléve les letires se trouvant dans les cases numérotées et remets-les -
ans I'ordre ci dessous. Indice : son nom japonais,

) ' 4 %\k |
: Attirer
I'attention

[ 2 ce
4 ) el ’l\
Nom
de la série

OTS FLECH 'Sf

Animal Route
australien Nationale

Main
fermée
L
B ‘t 5
Y Appl‘!l‘lds

1
l

AR
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Table de
marchés
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e SUDOKU est un carré composé
de 9 cases sur 9, délimité par 9 carrés
(appelés région) de 3 cases sur 3...
Dans chaque région, il faut placer
les chiffres de 1 a 9, mais on ne doit
JAMAIS retrouver le méme chiffre
sur une méme ligne ou une méme
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-0h ! nommeée
> GX vient juste de
commencer sur Ganal J,

-Oh !. La nouvelle

1a premiere

2 Yu-Gi
en voici un avant-goiit .




ans un futur proche Kaiba g
professionnalise le Duel de
cartes. Maintenant, il y a des
écoles ou on forme les éléves ay
métier de duellistes.
Yuki Jaden est un de ces aspiranis
et souhaite s’'inscrire pour la nouya-
le session a l'école des duellistes
Mais tout commence mal. Dés Is
premier jour, il est deja en reta
pour les inscriptions. Il percute =
courant un homme qui s’avere éire
le célebre Yugi Muto, le plus gran:
duelliste de la Terre. |l encouraie
Yuki Jaden et lui remet en guise de
cadeau d’encouragement une de
ses cartes preféréees. Jaden le
remercie et continue sa course, |l
arrive juste a temps aux inscriptions
pour la sélection annuelle.
= Il entre dans la salle de
competition, de justesse,
pour voir Sebastien Mizawa
L T ~ (pour tous, la meilleure recrue de
RS A% 'année) réussir son épreuve d’exa-
men d'entréee, en battant le sélec-
tionneur avec une utilisation réussie
de la carte Anneau de destruction.
& Des son arrivée, Yuki Jaden fait la
"t connaissance de Cyrus, un nouvel
eleve qui regarde avec attention le
match de  qualification de
Sébastien.
Un secrétaire vient annoncer a
madame Végan Crawleur, l'arrivée
tardive de Yuki Jaden. Cette dernie-
re, une femme narcissique, qui
donne beaucoup d’importance a
son ftravail, a pour passe-temps
favori de saquer certains éléves.
Avec son doctorat en duels, elle
n‘apprécie pas qu’on la prenne pour
un homme ou qu’on ne I'appelle pas
docteur. Elle décide d’annuler l'ins-
Cription de Jaden, mais un coup dé
fil de Shepard, le doyen de l'e-
cole, se charge de lui remon-
ter les bretelles. Pour se ven-
ger, elle décide de s'occu-
per elle-méme de I'examen
de Yuki Jaden. Ce derniel

Héros de cette histoire, il a 15 ans et réve
avec son jeu, basé sur les super héros, de
réussir a devenir le plus grand duelliste,
comme son idole Yugi. C’est un garcon coura- s'est rendu avec Cyrus
geux qui ne se laisse jamais démotiver. || est o auprés de Sebastien
intelligent, mais ne le laisse pas trop parai- dY 3N pour le feéliciter. Jaden
tre, atin de mieux surprendre ses ennemis. | est convoquépour SO
épreuve dans lare
ne. A peine arrive, |
insulte Crawleur €




i disant gu'avec
son déguisement,
i| 'avait prise pour
une majorette.
Furieuse,
Crawleur met son
armure de duel.
Ce nouvel equipe-
ment se place sur
la poitrine et plus
sur le bras.
Crawleur decide
de jouer serieuse-
ment, en utilisant
son vrai jeu de car-
tes personnel et
non, celui créeé
pour les examens.
A peine, a-t-elle
commence, gu’elle
envoie une des

recoit les
attagues du
guerrier méca-
nigue qui ne
cesse de faire 4
tomber ses points *
de vie. Jaden, qui
hésite a choisir
une carte, entend
un étrange
gemissement
sortir de son
jeu. Il prend la
carte en ques-
tion et découv-
re qu'il s’agit de ¢
Kuriboh  Ailé
que lui a donné
Yugi. En voyant
que le personnage
lui fait un clin d’ceil,

cartes de Jaden
au cimetiere et en
plus, elle utilise sur
lui une carte piege.
Tous les éleves qui jeu spécialisé dans
regardent, a com- les super héros et
mencer par Shade Prinston, le grace a une maitrise parfaite, due a
meilleur éléeve de I'école, se rendent |a sortie de la carte que lui a donnée
compte que Crawleur utilise son jeu  Yugi, il réussit a vaincre Crawleur.
personnel. Tout le monde est surpris de cette
Alexia, une éléve trouve cela dur de victoire aux examens d’admissioq
la part de Crawleur d'utiliser son jeu. contre 'un des professeurs qui
Un autre éléve lui dit que ca leur compte parmi les plus fqrts. Ja}den
donnera 'occasion de voir le monst- est heureux et remercie Kuriboh
re légendaire rare, que Crawleur a Aile. Mais | ne.se,doute.pas qu’avec
dans son jeu. Ce dernier, le sort et cette victoire, il s'est fait des enne-

attaque Jaden qui n'a pas peur et mis au sein de 'ecole.

LES CARTES
Yu Gi-Oh ! OX

Deux jeux différents som sortis le

" puellist Packs Jarden et le
" puellist Packs Chazz. Dans
chaque paquet de set de trente
cartes, il y a une carte
stratégie et cing cartes iden-
tiqgues aux deux sets. Dans
chaque set, on trouve deux cartes

super rares.
Le Jarden Pack correspond a la

ce qui est impossi-
ble, en théorie, |l
décide de l'utiliser.
Yuki Jaden a un

Il est aussi Ggé de 15 ans et c’est le
premier ami ?ue Yugi s’est fait en
enfrant dans 'école des duellistes.

jeunesse de Yuki Jarden le

héros de la série, un peu comme
Yugi et Kaiba dans le premier set.
Oon retrouve les cartes cor-
respondant a celles des deux

personnages de la série.

Ce jeu gar¢on a lunettes est le petit
frére du plus grand duelliste que Ié-
cole ait connu. Son deck est basé sur
les machinoides, mais il n‘en a pas
encore la maitrise. C’est un jeune
gar¢on courageux, mais trés timide.
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sur Canal J,
la premiere
saison de

la seconde série Yu-Gi-Oh ! Un nouveau héros, Jaden
Yuki, rentre a I'académie de duellistes, afin de devenir
le plus grand duelliste comme son héros Yugi.

prés les épreuves de sélection, les éléves
sont conduits sur une ile perdue en plein
de 'océan et qui accueille I'école des
duellistes. Jaden Yuki et son ami Cyrus se
retrouvent tous deux dans le méme groupe :
les Slypher, reconnaissables a la couleur rouge de
leur uniforme. Sébastien Mizawa qui passe a coté
leur explique que
lui fait partie de
RA dont I'uniforme est de
couleur jaune. Etant donné
8 que les Slypher sont les
I éléeves du niveau le plus bas
7 de 'académie, iis se retrouvent

( ,,j e dans un dortoir vieillot et
srarile e 28 moche. Jaden et Cyrus
arrivent dans leur dortoir et font la connaissance de Charlie
qui leur explique le systéme de fonctionnement de I'école.
Il y a trois couleurs d'uniforme et donc trois sortes d'éléves.

Les Obélishk
portent un uniforme de
couleur bleue. Shade
.| Prinston en fait partie.
de I'école. Certains
éléves sont bleus,
o grace a leur niveau et
les autres, grace a

7

portent un uniforme
de couleur jaune.
Sébastien Mizawa en
fait partie. Les jaunes
sont ceux que I'on
considére comme les
outsiders, c'est-a-
dire ceux qui ont un
grand potentiel a

en fait partie. Les rouges
enfin, sont ceux que I'on
considére comme les
| “Pourquoi ?”, Il s'agit du
dessous du panier, ceux
pour qui on se demande
pourguoi on les a engageés.

tion des nouveaux

aussi a Jaden et Cyrus i
de se rendre au diner ' il

aden et Cyrus
décident
ensuite d'aller
voir I'aréne officielle

ou les duellistes se
rencontrent. A peine
entrés, ils se retrou-
vent face a deux
éleves vétus de bleu
qui les prennent de
haut. lis leur expli- ©
quent que cette aréne |
appartient et est
réservée aux éléeves 7 '
d'Obélisk. Mais, comme °
Jaden refuse de partir et
décide de rester jusqu'a ce
que I'un d'entre eux l'affronte,
les deux éléves appellent
Shade Prinston qui est le °
meilleur duelliste de I'école prépa-
ratoire. Il explique a Jaden qu'il
deviendra le futur maitre du jeu,

mais Jaden lui réplique que c'est lui qui deviendra
nmmmmm.mmmsomm
delul,maIsShadelesreprendenlewexpllquant
que Jaden a battu Végan Crawleur et son monstre
l?:;nd?lllre; o:t'“ a été capable de faire cela,
c qu'il n pas si nul que ca. propose

a Jaden de I'affronter q {. N, - | -
s'il le veut. Y
lis sont malheureusement
interrompus par I'amrivée
d'Alexia Rode qui |
demande a Shadedese } -
rendre de suite au diner
de bienvenue a I'atten-

ARE LTERE L] R Y ST Y o -... ,
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éléves. Elle demande

donné en I'honneur des rouges. Chez les bleus,
le diner se passe dans un grand palais avec des

a2




serveurs et un lmmense buffet avec beaucoup
de jolies filles. Chez les jaunes, tous les éléves
sont réunis autour d'une grande table, prés
d'une baie vitrée. Les rouges, de leur cote,
sont dans une cantine avec comme diner de
bienvenue du riz et des sushis. Leur professeur
principal se présente a eux : il s'appelle mon-
~sleur Banner. Aprés le repas, Jaden recoit
un texto de Shade qui lui donne rendez-vous
le soir méme a minuit dans I'aréne des bleus
Obélisk, afin qu'ils s'affrontent. Le gagnant
recevra la plus puissante carte de I'autre.
Jaden se rend la-bas avec Cyrus. Il est attendu
par Shade et ses deux acolytes. les deux
adversaires se placent au milieu de I'aréne et
commencent le combat a 4000 points. Shade
prend trés vite le dessus et anticipe les coups
de Jaden. Alexia arrive au méme moment pour
regarder le combat et se rend compte que
Shade est Ia pour humilier Jaden et I'écraser.
Alors qu'il ne lui reste que peu de points,
Jaden ne se laisse pas démotiver et tente de
reprendre le dessus. Il ne lui reste plus qu'une
seule carte, le Kuriboh Ailé que lui a donné
Yugi. Au moment ou il s'appréte a I'utiliser,

Alexia leur dit qu'ils doivent
partir, car la sécurité du
campus arrive. Le duel se
solde donc par une fuite de
I'aréne pour éviter d'étre
découvert. Une fois dehors,
Jaden explique a Alexia
qu'il allait gagner quand ils
ont été interrompus. Mais

ollelulrépondque,vudelé
ou elle était, Shade et lui

6talent a égalité. Jaden sort alors la carte
de la Résurrection et dit que si le jeu avait

continué, il aurait gagné en sortant cette carte.




MOBILE SUIT
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Voici tous les personnages
principaux de la serie Gundam
Seed. Un concept génial et des
robots fantastiques que vous
pouvez voir sur la chaine MCM.

| Kira Yamato

| Kira est un jeune coordinateur qui a grandi
avec son ami Athrun Zala. Apres leurs études
l de premier cycle, ils se sont separeés. Kira
. est parti vivre a Heliopolis ou il s'est fait
de nouveaux amis : Kuzzay Buskirk,
l Sigh Argyle, Toile Koenig, Miriallla
l Haww et Flay Alister, dont il etait
amoureux. |l vivait en paix sur cette
I cité spéciale, jusqu’a ce qu’elle soit
I attaquee par ceux de Zaft. Pendant le
combat, Kira se retrouve face a Athrun et

l découvre qu'il a été envoyé par les forces
de Zaft pour voler

‘ les Mobile Suit.
Aidé par Murrue
\ Ramius, Kira
prend alors les
J commandes
'W | d'un Mobile Suit
avant que les
forces de Zaft
ne sen empa-
rent. Il com- 4
mence ainsi k,
l a défendre les survivants en reprogrammant
I 'appareil. Puis, il va parcourir 'espace a bord de
'’Archangel et va le protéger des forces de Zaft.
Flay va se servir de son affection pour elle, pour le

I manipuler et le pousser a se battre.

| Taille : 1,65 m Poids : 65 kg Age :16 ans Née le 18 mai

| AChrun Zala

l Athrun est comme son meilleur ami Kira, un pacifiste \J
dans I'ame. Mais il considere que parfois il faut prendre les \
l armes pour reussir a se faire entendre. |l a choisi le camp des
l coordinateurs, car il en était un. Son pere siege au Haut Conseil
des forces de Zaft. Il a flanceé Athrun a la chanteuse Lacus
' Clyne. Il est tres doué pour créer des petits robots ou réparer des
choses. |l est sous les ordres directs de Raww Le Kreuzé et com-
l mande la patrouille qui s’est emparé des Mobile Suit. Il a sous ses
l ordres Yzak Jule, Dearka Elthman, Nicol Amarfi. Athrun pilote le .
Mobile Suit GAT X 303 AEGIS. Il est amoureux de Cagalli Yula Atha qu'il a
l connue quand ils s’etaient tous deux écrasés sur une petite ile.

' Taille : 1,70 m Poids : 63 kg Age : 16 ans Née le 29 octobre
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L Yzak Jule i
Wl’ C’est le plus nerveux des I

—_—

: soldats d'Athrun. |l déteste Kira

' qui lui a fait une cicatrice, lors
d'un combat. Il I'a gardee, afin
de s'en souvenir et de se
venger. Au debut, il deteste
Athrun et remet sans cesse
ses ordres en doute. |l a beau-
coup d'ambition et un seul
souhait : monter en grade. ||
faisait partie de la patrouille
lancée sur Heliopolis pour
voler le Mobile Suit. Il contrdle
le Gundam GAT X 102 DUEL.

cus est une chanteuse tres
pulaire. Son pere siege au ’

-ut Conseil des coordinateurs. \ypsts
sant. il était ami avec le pere \ =
Athrun, ce qui les a pousseés a
.ncer leurs enfants. Lacus
~mble étre une fille simple,
ais en realite, elle est trés

-'.

-----J

telligente et commande une Taille : 1,75 m Poids : 66 kg Age : 17 ans Née le 8 aoilt

rroupe dont le but est de mettre
n a la guerre entre humains
ot coordinateurs. En aidant
 Kira a s'’emparer du New

chassee par les troupes de Zaft. Elle conduit

a rebellion en communiquant a l'aide d’'une radio ou elle
tente de soulever le peuple. Lacus éprouve beaucoup
~daffection pour Athrun, mais elle n’est pas amoureuse de lui.
En revanche, elle I'est de Kira.

Gundam, Lacus est devenue 7\
' 'ennemi public numéro un pour- ./' ‘
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Cagalli Yula Atha

Qagalli est la sceur de Kira, mais elle
lignore. Enfants, ils ont été separes
et envoyés dans deux cités différentes.
Cagalli est la fille du chef des
forces de Morganereut. C'est 43
une fille entétée et une guer- %
riere née. Kira et elle font \e
Connaissance sur Heliopolis
ors de sa destruction. Par la
Suite, ils se retrouvent dans le
; desert africain. Cagalli faisait partie
des forces de résistance terrienne.
Attachée 3 Kira, elle va le suivre
. Partout jusqu’a sa rencontre avec
Athrup, alors que leurs appareils se
SOnt €crasés sur une fle déserte.

jRaww Le Kreuze

l Il 'y a aucune information connue /

sur lui, car c'est un homme mystérieux [
§ issu de manipulations génétiques.
Il a un rapport avec Mwu La Filaga
car, quand ils sont en présence £
'un de l'autre, ils arrivent a le v
ressentir. Le Kreuzé est un fou
qui ne souhaite que la destruction
de 'humanité. Il est persuadé que
seule la mort des deux parties peut
mettre fin a une guerre. Il commande
une partie des forces de Zaft et
I'utilise pour s’emparer des Mobile
Suit créés par la Terre sur Heliopolis.
|l pilote le robot de combat ZGMF 515
CGUE.

B i3
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Nicol Amarfi | Sigh Argyle

Ce virtuose du piano fait partie d'une Sa famille et celle de Flay Alister
famille noble. Athrun est son meilleur les ont fiancés trés jeunes. Cet ami
ami. C'est un garcon gentil qui veut de Kira préte trés peu attention a
faire la fierté de ses parents. Dearka elle, jusqu’au jour ou elle le
I'apprécie beaucoup et va mal délaisse au profit de Kira.
prendre sa mort. Nicol va, en effet, C’est un trés bon ingénieur et
étre tué par Kira, lors d'un combat. un opérateur de
Il pilote le Gundam GAT X207. son. Kira et lui vont
beaucoup s’éloigner a
cause de leur relation

sentimentale.

1
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Kuzzay
Buskirk

Meilleur ami de
Kira, il a une
grande confiance en lui. C’est
un garcon plein d’humour qui est
toujours la pour lui remonter le
moral. || sera le premier a vouloir rentrer
\ dans I'armée.

.Talllozi,ssml'dds:ﬂ,.'nkglge:wansllélezsm
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| Dearka

| ElIthman

J Dearka est le meilleur ami d'Yzak. *?

Il est sous les ordres d’Athrun et
l pilote le GAT X 103. C’est un fanfa-
' ron qui aime plaisanter et se moquer
des autres. Dearka constitue néan-
moins un pilote hors pair et un virtuose
I des combats au sol. Il va étre capture
par les soldats terriens de I'Archangel.
J Sur le vaisseau, il va faire la
connaissance de Miriallla Haww et
l va tomber amoureux d’elle. Il va

&

alors rester dans I'’Archangel pour 7
l ses beaux yeux et acceptera petit ra' 'e 3
I a petit de partager leur opinion Kue"'g @

.

Lun des meilleurs amis de Kira est un

pilote.hors pair qui va se battre au coté
de Kira, a bord du

Sky Grasper 2.
Miriallla Haww et elle
sont amoureux I’un
de l'autre, mais Athrun
Zala mettra fin a tout

cela en I'éliminant par
vengeance.

politique. R
Taille : 1,76 m Poids : 67 kg Age : 17 ans Né le 29 mars

e - A — — — -

Taille : 1,63 m Poids : 59 kg Age : 16 ans Né le 4 novembre
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Nartale Badgirunel

C'est une militaire de carriére qui obéit

. qux ordres sans se poser de questions.

~ sur 'Archangel, elle est commandant

. en second de Murrue Ramius.
- Elle remet

souvent ses 4

\ décisions epn”
fcause
1 mais...

--‘

Cette tres jolie femme est non seulement
une mecanicienne pE==
géniale, mais aussi le |/
commandant du vais- fC .4
seau Archangel. Elle a

une grande affection pour §
Kira, ce qui la poussera a lui §
confier le Gundam. Elle

a perdu son bien-aime
quelques années auparavant mais elle n'est
pas insensible au charme de Mwu La Filaga.
lls vont devenir par la suite amants. C'est un
commandant qui dirige avec son coeur, ce qui lul l

vaut parfois de se retrouver prise au piege. Mais

c’est une stratége de grande expérience. l

- L] > ri
_— "."-‘ P R A Y N

i
.1,1omroms 63 kg Age : 26 ans Née le 12 octobre

SR = ~

|M wil La Filaga

Le plus grand et le plus connu de
tous les pilotes de la Terre. C'est un
I héros qui s’est fait un nom lors dg

la guerre contre les coordinateur
Son pere était un grand généticien,
g mais lui a chousu
de rentrer dans larmee
Il a beaucoup d’hu-
mour et n'abandonne
jamals C'est grace a |
et 4 sa bonne humeur
que I’équipage du
| vaisseau Archangel a
N = pu tenir le coup. Il va
Servnr de coach 3 Kira et devient par la
Suite le petit ami de Murrue Ramius.
| !l pilote le Sky Grasper.

I Taille : 1,83 m Poids : 77 kg Age : 28 ans Né le 29 nove!nbre
ol T V"
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1Andorew Waldfeld &

C'est le chef des armées de Zaft en Afrique
sur Terre. Ce guerrier hors pair va étre
laissé pour mort par Kira. Mais il
reviendra en tant que soldat aux
ordres de Lacus pour combattre
aux cotes de I'Archangel.

O
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| Flay Alister

Cette trés jolie jeune fille, fragile et immature,
l est fiancéee a Sigh
Argyle. Son pere
était un grand diplo-
mate des forces ter-
riennes et, en voyant
son pere se faire

‘ tuer par les for-

ce de Zatft, elle va se mettre a les hair, l

71 pour petit a petit sombrer dans Ial
s
R

folle Elle trouvera un semblantl
Taille : 1,62 m Poids : 53 kg Age : 15 ans Née le 15 mars

d’equilibre en sortant avec Kira et
le manipulera dans le but d’ etrel
protegee par lui. Mais petit a petit,
elle va en tomber amoureuse. l
Son destin deviendra de plus enl
plus tragique, une fois enlevee
m par Raww Le Kreuzé.

Al

r--- N\ S
| Miriallla Haww v

' Amie de Kira, elle est la petite amie de Toile "
Koenig et navigatrice sur 'Archangel. Elle est tou-
jours de bonne humeur et
=] essaye de prendre les
~ | choses du bon cdéte. Elle va
~ | mettre beaucoup de temps
| avant de s’attacher a Dearka
“2) Elthman, qu'elle considerait
=1 comme responsable de
1 la mort de Tolle.

l
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L’armeée des Ninjas

Naruto est la série la plus populaire du moment.
Publiée aux éditions Kana et espérons-le tres
bientot diffusée a la télé, elle met en scéne un
jeune orphelin dont le réve est de devenir le ninja
le plus adulé du village. La série est composée
surtout de guerriers ninjas tous plus puissants
les uns que les autres. Découvrez dans le texte
qui suit quelques-unes de leurs aptitud

et armes de défense. r—_—

——=. LES DiIFFERENTS J

Dans un village caché comme celui de Konoha, il y a
un grand nombre de guerriers chgrgés de protéger les
habitants. On les appelle des ninjas. lls se classent en

plusieurs catégories en fonction de leur expérience.
Hokage : L'Hokage est le ninja le plus fort et
surtout le chef du village. Il n'y a qu'un seul Hokage
par village. On les trouve surtout dans les cing
plus grands villages. lls servent aussi
d’ambassadeurs et sont la pour maintenir

L I'entente entre les différents pays.
Jownin : Ce sont des soldats d'elite,
“aux grades les plus élevés. Ces guerriers
- accomplis maitrisent aussi bien
le combat que le commandement.
Leur grande expérience fait d'eux
des ninjas ideaux pour accom-
plir des missions secretes
7~ comme l'espionnage. Le futur
" Hokage est généralement choisi
parmi les Jounin. lls sont egale-
ment chargés de la formation
finale des jeunes aspirants
- ninjas.
Jounin Ambu ;

- |l s'agit d’'un groupe o
. faisant partie N\ J/ &
- N )

des services
ecrets. lis comptent




S DE NiNJAX o= =,

i les meilleurs ninja Jounin. lls sont souvent
sis pour leur faculte a passer inapercus et vivent
ni les autres, sans que I'on sache qui ils sont.
rrivent & se reconnaitre entre eux.

unin Ambu Chasseur Ninja -

.git d'une section speciale de Jounin Ambu. Ils sont

LES EBUIPEMENTS

— O P O el O

Chaque ninja de chaque village posséde un équipement
de guerrier bien précis. Etant donné que la formation
de base est la méme pour chague aspirant, on leur
apprend des techniques de combat a partir d’armes
bien précises. Certains les utilisent toute leur vie,
alors que d’autres évoluent et créent leur propre
equipement. Hormis le bandeau serre-téte sur lequel
est inscrit le logo du village, ils ont un équipement et
un code vestimentaire qui varie selon les villages.
Decouvrez I'équipement de base d’un ninja de Konoha.

L'UNIFBERME DE BAXE

L'uniforme de base d’un ninja est § Des sandales : Tous les
compose : ninjas ont des

‘gés des missions ultra secrétes ou capitales § Y Bandeau : Cest l'ée- | sandales,
\me trouver les traitres ou les criminels ninjas. § 'ement de base, car il détermine | c'est un sty-
ont aussi office de nettoyeurs et ne laissent aucune f§ "On seulement le village d'origine | le propre au
2 apres leur passage. du ninja mais aussi son grade. | monde de
unin_: Ce sont des soldats de base et de Quand un Jeune aspirant a réussi | Naruto. lls
mier niveau, la categorie la plus répandue, f§ S€S examens, il recoit le ban- | apprennent |8
soccupent de la formation de départ des jeunes | deau. a circuler iy
Jrants ninjas (Genin) et de la protection du village. § 2©S S@NES : |is ne servent | avec, sans [
sont des ninjas confirmés qui savent trés bien se § PaS @ proteger du froid, mais | faire de bruit
tre et qui se placent en premier rang en cas de surtout de bouclier, car sur le dos, ?rglcaézser de
werre. Cette categorie est la plus répandue et un o

~hunin devient Jounin quand il commence a dévelop-
per des techniques personnelles trés puissantes.
senin _: La plus basse caste de ninjas. Ce sont
des jeunes aspirants souvent agés de 13 ans. lIs
deviennent Genin une fois qu'ils ont passe I'examen
de l'académie des ninjas. Létape suivante consiste a
passer diverses épreuves sous forme de missions
de plus en plus complexes et dangereuses.
Le trajet est trés long pour devenir Chunin et
les Genin sont toujours sous la surveillance

d'un professeur Jounin.

cde guerre : Chaque guer-
rier possede une petite sacoche
de ceinture placée sur les fesses.
Elle lui sert a ranger les éléments
qui lui seront utiles en mission
comme : de |la nourriture, de I'ar-
gent, des cartes...

une plaque de metal tres solide
protege des projectiles. Les nin-
jas apprennent des le début
esquiver les coups et les projec-
tiles, grace a ce mini-bouclier
de metal.

/ EQUIBEMENT EXCERTIENNEL

Les etuis Holster Le

Tout ninja se doit d’avoir des armes pour se Bombers

défendre, afin d’économiser son energie. a och

Ce petit étui lui sert donc a ranger toui‘:: Les cgnin n‘en ﬁ)rtent
> ses armes blanches. On y trouve en pas, car ils n’ont jamais de

autres les Shurikens et les Kun.ai- l! ya mission de |ongue durée.
aussi la creme guérissante qui soigne Mais les Jounin et les
les coupures en quelques secondes. Chunin portent presque

B tous un bombers de ninja.
lls ont la particularité
d’avoir un grand nombre
de poches, afin d’y placer
les différents éléments
utiles aux missions de
trés longue durée. On peut
y ranger des armes sup-
plémentaires, des manus-
crits, des livres...

N N *




Les Ffumigenes : Tout ninja
qui se respecte possede des boules de
fumée. Elles lui permettent de disparaitre
sans étre vu et de se cacher derriere
un écran de fumée, mais aussi pour se
dissimuler lors d’'une attaque. Le ninja
lance la boule sur le sol et cree un
immense écran de fumée qui detourne
I'attention des adversaires. Les fumige-
nes ont deux utilisations. La premiere
sert bien sir pour s’'enfuir ou
apparaitre avec panache. La
deuxieme intervient pour
attaquer : les ennemis étant
aveuglés par la fumee,
I'attaquant peut faire des N\
allées et venues en frap-
pant l'adversaire.

Le Shuriken : Le Shuriken
est I'arme du ninja la plus connue
au monde. |l s’agit d’une étoile de
métal au bord tranchant et pointu.
Elle se lance comme un Frishee.
C’est une arme trés dangereuse et
facile a utiliser. La technique de

combat au Shuriken s’appelle
“Kagebunshin no jutsu”.

Pilules du super —_
soldat : Ces pilules ser-
vent a décupler les capacitées
des soldats pendant un
combat ou de grands affron-
tements. Elles suppriment la
peur et permettent de rester
trois jours sans dormir.

Malkibishi : Ce sont des pointes
metalliques utilisees pour piéger les
adversaires. Elles se lancent sur le
sol ou se placent dans les trous faits
dans le sol. Elles sont faites pour se
planter dans les semelles ou dans
les pieds de l|'adversaire, afin de
ralentir son avance, notamment
lorsque I'on est poursuivi.

iLe drap du
ninja Tout
ninja qui se

respecte pos-
séde dans ses
affaires une
couverture <
qui prend la
couleuroula
forme du décor.
lui suffit de se cacher
derriére pour ne pas
étre vu et se fondre
dans le décor.

Papier explosif : Cest
une sorte de formule mise sur
papier qui sert de grenade au ninja.
Une fois ouvert, elle explose au
bout de quelques secondes. Pendant
des affrontements, les ninjas le lan-
cent sur leur adversaire en l'attachant
le plus souvent a un Kunai.

Les Kunal : Ce sont des sortes de couteaux qui

ressemblent a la pointe d’une lance. lis sont composés d'une
espece de losange au bord coupant avec un manche tres
court, orné d’un cercle pour le tenir. On peut dire qu’un

Kunai est une arme faite avec la pointe métallique d’une lance,

LES DIFFERENTEX ARMES BLANCHES DU NiNJA

Il sert aussi de projectile et s’utilise comme un couteau,
20~

Le poing ameéricain :
Cette arme n’est pas utilisée par
tous les ninjas. Il s’agit de quatre
gros anneaux en métal collés les
uns aux autres. Placée dans Ia
main, elle augmente la puissance
des coups portés a un adversaire,
Certains ninjas y rajoutent une lame
pour couper l’adversaire lors
d’une attaque.

~~~~~
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SUCEN S'entrainer encore et toujours ==

En vente chez votre marchand de journaux
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