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ouvrez vite l'actualité sur les Pokémon ! Certains titres sort.ent;f
gﬁcce moment et d'autres sont prévus pour plus tard. Cette liste!

\.'

n'est pas exhaustive, mais elle vous informera au maximum sur ce
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que se passe dans le petit monde des monstres de poche. ~ .
POKEMON STADIUM 2

poser des eéqui- Pokémon. Tour GB : Vous
pes grace aux pouvez jouer aux jeux
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Ce jeu vient de sortir en
France. Avec la cartouche
Pokémon Stadium 2, vous
avez le pouvoir de faire com-
battre vos Pokémon sur I'é-
cran de votre teléviseur en
. 3D. Pokémon Stadium vous
spermet de vous mesurer a
des entraineurs de plus en
" plusiforts, contrdlés par I'or-
~ dinateur., En utilisant le
Transfer Pak;.qui est fourni
- avec la cartouche Pokémon

- Stadium, vous pouvez com-
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Pokémon que
vous avez attra-
peés et entrainés
sur votre Game
Boy. Vous pouvez
egalement utiliser
des Pokémon de

-

pret qui sont
disponibles dans
la cartouche

Nintendo 64.

Voici quelques-unes des
epreuves de ce jeu :

Labo Pokémon : Le labora-
toire du Professeur Chen
vous permet de ranger vos
Pokemon. Vous pouvez
importer tous les objets spé-
ciaux et les Pokémon de
votre cartouche Game Boy
sur votre cartouche N64 : et
Si un ami posséde un
second Transfer Pak, vous

wpourrez _echanger. ..vos’

E |
.

Pokémon Rouge, Bleu et
Jaune directement sur votre
TV en insérant les cartou-
ches dans le Transfer Pak.
Combat Libre Deux
Pokémon pourront s’affron-
ter dans un combat donné.
Colisée : Vous pouvez rem-
porter les Coupes Pika,
Ptite, Poké et Elite.
Citadelle des Champions
d’Arénes : C'est ici que huit
champions super entrainés
et leurs cohortes sont préts
a vous en mettre plein la
vue. Palais Victoire :
Remportez les Coupes ou
demolissez vos adversaires,
Club Junior - Retrouvez
dans cefte épreuvedes plus
mignons  des« Pokémon
(Pikachu, Magicarpe, Mélofée

Ll beaucoup d'autres) qui

saffrontent dans g mini-jeux.

.

Nintendo 64 et, un

' 8
n'est pas coutume, vous n'u=

tiliserez pas la manette. En
effet, ce jeu utilise un syste-
me de reconnaissance voca-
le. Un micro sera fourni dans
la boite et vous devrez le
brancher a larriere de Ia
manette. Le but du jeu est
juste de parler & Pikachu.




POKEMON MINI PICS

Le nouvel oOrdinateur de
poche de Nintendo est
consacre a un jeu Pokémon.
Il est fait pour remplacer le
Pocket Pikachu. C'est une
sorte de Game Boy, mais
pour un logiciel. |l est com-
pose d'une série de jeux
Incluant un mini-Flipper,
similaire a Pokémon Pinball
sur Game Boy avec 3 modes

POKEMON CRISTAL

Apres Pokemon Jaune, Rou-
ge et Bleu, Nintendo a sorti la
version Cristal qui est pour Or
et Argent ce qu'est la version
Jaune pour Rouge et Bleu.
L'histoire est basee sur celle de
la GS Ball. Cette fois, le joueur
peut choisir le heros et - inno-
vation ! - une heroine : Kriss.
Au Japon, on peut jouer en
réseau avec un cable qui relie
la Game Boy a un portable.

Avec cette
sorte de
modem,
VOUS pPOu-
vez com-
battre et
echanger

VOS -
Pokémon avec n'importe qui et
a distance. Autre amélioration

notable 'animation des
Pokémon lors des combats. Le
jeu vient de sortir en France.

de jeu et 90 stages, et Zani
Card, un jeu Pokémon
Puzzle Collection.

La machine n’est pas trés
‘ grande et elle est composée
d'une croix multidirectionnel-

des bruitages incorpores.

L le.et 3 boutons (A,B& C),un Nintendo va permettre a
eécran grand format et une dautres sociétés de créer
o) fente. pour les cartouches des éléments pour cette mini
g recharges. Un connecteur Game Boy. Elle sera livréee
- infrarouge. sur le sommet avec Pokemon Party Mini
5 tient compte du mode multi-  (secouer pour avancer), et

E: joueurs. Il y a un systeme de  vous pourrez aussi acheter
' vibrations intégré et méme d'autres mini-jeux.
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\‘\f | Ce film est sorti en salle en
» juin et ne devrait pas tarder
a étre disponible en video.
L’histoire : Molly est triste
d’avoir perdu ses parents,
deux archéologues. Tout ce
qui lui reste, c’est un livre de
pieces sur lequel travaillait
__'son pére avant de disparait-

re. Molly va, par réeflexe,

-

......

| LE RETOUR DE
" [y MEWTWO EN VIDEO

- Dans le 1°T film sorti en salle, on décou-
" vrait le plus ‘intelligent des Pokemon :
Mewtwo. Aujourd’hui, il revient dans une
v vidéo sortant aux USA sous le nhom de
«Pokémon : Le retour de Mewtwo». Tous
les Pokémon vont tenter de protéger les
~ pouvoirs psychiques de Mewtwo contre les
noirs desseins de la Team Rocket. Le film
dure 70 minutes. A signaler qu’il existe
plusieurs épisodes inédits.
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CASSETTE VIDEO POKEMON FXILM 3

reconstituer les pieces et
amener dans notre monde ‘\\, @
d’étranges Pokémon nom- pe e’\ / \
mes les Zarbis. lIs se met- = N0 o ol =

tent a exaucer les voeux de W \ \

Molly et redonnent vie a Wl
son pere dans le corps -

d’Entail, 'un des Pokémon
les plus rares.



GENEMA POKEMON 4

Son titre japonais est «Serebi
Toki Wo Koeta Deai» et il est
sorti le 7 juillet 2001 au pays
du  Soleil-Levant. Le titre
‘americain est «Celebi a

Timeless Encounter» et il sort
pour Noél aux USA. Le titre
frangais est «Célébi le voya-
geur intertemporel».

Dans une grande forét mys-
terieuse, un adolescent du

nom de Yukinari fait la
connaissance d'une fille,
Mika, qui est la gardienne de
la forét et de ses habitants.
En allant se promener,
Yukanari entend des cris. ||

se retrouve alors face a
Ceélébi, un Pokemon pour-
chassé par un homme pos-
seédant un seul cell et ses
Pokemon. Yukinari prend
Ceélébi dans ses bras pour le
proteger. Tout a coup, une
étrange lumiére les envelop-
pe et le jeune garcon et le
Pokemon disparaissent sans
laisser de traces. Quarante
ans plus tard, Sacha, Ondine
et Pierre, en visite dans cette
forét, tombent nez a nez avec
le garcon et le Pokémon qui
viennent d’apparaitre dans
une lumiere aveuglante.
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Le prnncupe ast sumple il ya nt avec 100 nc
d'abord pour Game Boy les
cartouches Rouge et Jaune
ou l'on découvrait 150 nou-
veaux Pokémon. Puis Jaune
qui melangealt le tout

| - Diamond. Vous allez
Pokémon, et enfin Crlsta "‘*f’s“?Fi:"*;fg@:umiitF un grand nombre
pour rassembler le tout. de "ww\\u-m
Sachez qu'en ce moment Soyez patie
Nintendo prépare pour

: _jo”u «c‘oww int /_\\J[\g‘ au Japon
Game Boy Adva , e un nou- et stirement ;
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BCBUCOW; d episodes sont Pc 55€S
¢t beatcoup d aventures ont €té vé-
CUES parnos amis. Aujourdhui
nous Talsons. UNE MISE a jour pour
CEUX qui nont'pas €u |l occasion de
voir. tous les episodes de la serie.

th

battre et manger. Il agit sou-
vent sans refléchir et tombe
parfois dans des piéges tout
simples tendus par la Team
Rocket. Au début, Sacha
etait persuadé de pouvoir
tout gagner sans avoir be-
soin de connaitre la théorie
des Pokémon. C'est sa ren-
contre avec Ondine et Pier-
re qui le rendra plus humble
et lui apprendra a étre

~ moins égoiste.

uand son aventure
commence, il a envi-
ron 10 ans. Le réve

de ce jeune garcon est de
devenir le plus grand maitre
Pokémon de tous les temps.
Sacha vit au Bourg Palette,
en compagnie de sa mere.
Etant arrivé en retard dans le
laboratoire du professeur
Chen, ¢’est Pikachu, un Po-
kémon un peu rebelle, qui lui
est donne. Aprés quelques
prises de bec, tous deux vont
commencer leur quéte a tra-
vers le pays.

Sacha est parfois égoiste,
prétentieux et vantard. Ma-
cho et souvent rustre, il ne
cesse pas de se disputer
avec Ondine, sa compagne
de voyage. |l est obsédé par
sa quéte et ne pense qu’'a se

Ses premiers
Pokémon
Pikachu, Roucarnage,
Papilusion, Carapuce,

Ses Pokémon
a partir de Johto

Grotadmoryv, Tauros, Kraboss,
Ronﬂex, Scarhino, Macro-
nium, Héricendre, Kaiminus,

Noarfang

Bulbizarre, Rattatac, Spectrum,
Colossinge, Lokh|ass, Dracaufeu

Pikachu, Bulbizarre, Carapuce ,

Il avait aussi un grand pro-
bleme d'autorité et voulait
que ses Pokémon lui obéis-
sent au doigt et a I'ceil. C’est
cette attitude qui a fait que
Salameche s’est transformé
en Reptincel puis en Dracau-
feu, et refusait de lui obéir.
Dracaufeu a mis du temps a
accepter de le faire et de l'ai-
der. La seule exception s’est
produite lors du combat
contre le Cham-
pion de Cra-
mois’ile. Mais

en realité, il ne

'a fait que pour
montrer qu’il était su-
périeur a Mag-.
mar

La plus gran-
de frayeur de
Sacha |ui
venait, au dé-

part, de Regis,

le champion de Bourg Pa-"
lette qui ne cessait de le
rabaisser. Régis est un

gagner et de collectionner un
grand nombre de Pokemon.
La plus grande faculté de
Sacha est d'apprendre trés
vite et de retirer des lecons
de ses echecs. |l sait main-
tenant beaucoup de choses
sur les Pokémon (leurs qua-
lités, leurs faiblesses) et,
surtout, quand utiliser I'un
ou |'autre.

Bien qu'il ne remporte pas la
ligue Indigo, il fait ses preu-
ves. A la difféerence de Régis
qui veut avoir un trés grand
nombre de Pokémon, Sacha,
lui, veut devenir leur ami, les
comprendre, et il n’hésite
pas a s’exposer a leur place.

~_dresseur Pokémon comme
‘les autres, dont le
seul désir est de

<

ET ST ON FAISAIT LE POINT 2

C’est, entre autres, cette at-
titude qui lui a valu de deve-
nir 'ami de Pikachu. Sacha
a tout de méme capture un
grand nombre de monstres
de poche.
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| ' ameéricain :

“x.

Nom japonais :
: Satoshi |
§ Age au début de la
iserie : 10 ans |
. Age dans la série
i ohl'o 12 ans
Occupahon -
esseur Pokémon .
'l'ltres Champion de
_ llgue Orange
Qs . ® Orlglne
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ndine vient de la ville d’Azu-
ria ou elle a quatre sceurs
qui sont championnes de
'arene du coin. Son plus cher
désir est de devenir le plus grand
maitre de Pokémon aquatiques. Sa
position de sceur cadette faisait
qu'elle etait souvent rabaisseée par
ses ainees et ses proches C’est pour
cela qu’elle a decide de partir avec
Sacha afin de faire ses preuves.
Elle a rencontré Sacha alors qu’il
était attaquée par des Piafabec. Il em-
prunte la bicyclette d'Ondine en lui
promettant de la lui rendre plus
tard. Quand elle la récupére,
elle est dans un état déplorable.
Des lors, elle décide de le suiv-
re, pretextant un quelconque
remboursement. lls vont peu de
temps apres s'affronter pour avoir le
badge Cascade qui était dans la fa-
mille d’'Ondine. Ondine s’y connait
beaucoup mieux que Sacha en Po-
kémon, et elle va lui donner un grand
nombre de bons
= conseils. Bien quil
. fasse mine de ne ja-
A mais I'écouter et de la
rabaisser, il aime beau-
coup Ondine et fait, sans le

‘
ﬁ montrer, trés attention a ce
2 .‘,’ gu’elle dit.

;’,9 Y\ Ondine a un aussi sale ca-
% ractére que Sacha, et c’est
smA pour cela qu’il y a souvent
des tensions entre eux. Elle
Cme=Tiost tres susceptible et prend
| la mouche pour un rien. Elle
est tout de méme trés roman-
tique, et ce romantisme fait
parfois croire qu’il y a une in-
trigue amoureuse entre
Sacha et elle.
D’ailleurs, Jacky fait sou-
vent des allusions a I'a-
mour reciproque qu’il y
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@ Nom japonais : Kasumi
(P ¥ | L4 |° 4&4—1 .
© Age au debui' de serie .
-ans |

- ‘,,I;‘,§. |

-

2 dans la série Joh _)

.“l

' ..P. R h. . D - ‘3”‘ '
dccupation : Dresseuse de
mon aquatiques
TR A e Y
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a entre Sacha et Ondine, najs ces
derniers refusent de le reconnajtre

Signes particuliers : elle détesie ce'rt
tains legumes et a une phobis deg jp.
sectes. Au debut de la série, 53 rgl,.
tion avec Chenipan est assaz trg,.
matisante. Ses deux Pokémon |es
plus particuliers sont Psykokwak
qu’elle ne voulait pas, et Togépi
qu’elle considere comme son béhé
Son réve est d'avoir un Akwakwak.

e et ————— e — .

' Ses premiers
Pokémon :
Starie, Staross, Poissiréne
Ses Pokémon & parti

de Johto :
Poissiréne, Starie, |
- Psykokwak, Togépi, Tétarte,
\ Staross, Hypotrempe

I -~ - - = 3 .




ggialisé dans les
2, GF0U son prenom en
stiaine d’'une grandesfas:
au sacrifier durantdong-
le dresseur Pokémeor
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hampion dA
Pokémongd
francais
mille et, d
temps se

pour
la mort
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'@ Nom francais : Pierre
& Nom américain : Brock
® Nom japonais : Takeshi
® Age au début de la série : 14 ans
® Age dans la série Johto : 16 ans
® Occupation : Eleveur Pokémon

@ Titre : Champion d’Argenta

It \ 4 .
A _Me

igine : Argenta

dremiere fois lors- (i

arene d'Argenta. |l
OrS de la revanche,
2lerre lui remet son
50N pere est revenu,

Sacha e

Ondine

' VE de :..-‘_ =
non et essaie donc de
iIcun d'eux.
on heureux,
c. Pierre

ir le plus

S ——

‘est de bon"
Mmatiere de

ient complétement obse
Sa particularité est d'avc
méss Pierre dispatait un bon
laissér place a Jaeky. Il va alorg

fessedr Elora pour‘approfondir sé

r vy »
Y -’ - S

y  Ses premiers

5 Pokémon :
Onix, Racaillou

Ses Pokémon a partir

| de Johto :

~ Onix, Racaillou, Nosferapti,

o "

. Goupix, Tauros, Pomdepic ¢

-

'‘est le premier
Pokemon de
Sacha. Il I'a regu
des mains du profes-
seur Chen. Au départ, Pika-
chu était tres sauvage et re-
fusait d’'obeéir. Il ne voulait pas
rentrer dans sa Pokéball et se
moquait de Sacha. C’est au mo-
ment ou ce dernier a risqué sa vie
pour lui quiils sont devenus amis.
Pikachu est le préféré de Sacha qui I'envoie toujours en
premiere ligne. Pikachu est une souris électrique, et il peut
envoyer de fortes décharges. Intelligent, il sait se faire
comprendre des humains.

® Nom frangais : Pikachu
® Age au début de la série : inconnu
® Occupation : Pokémon de Sacha

® Type : Elekirik :
® Attaques : Eclair, Tonnerre et Fatal-Foudre.
® Particularité : Hyper rapide




a Team Rocket est une
organisation criminelle
dirigée par Giovanni,
alias le Boss, et regroupant
de nombreux voleurs et ban-
dits du monde entier dont Jes-
sie, James, Miaouss, Buich,
Cassidy. Leur but est de captu-
rer tous les Pokémon rares afin
de les revendre et de s’enrichir.
Tous les moyens leur sont bons
pour les obtenir. Ce qui est
étrange, c'est que Giovanni
compte parmi les meilleurs
dresseurs Pokémon. |l est
“ d’ailleurs le champion de l'arene de Ja-
dielle, appelée aussi I'aréne Team Rocket.
Personne ne connait ses motivations profondes et pour-
gquoi il vole ce qu’il pourrait avoir facilement. Son organi-
sation est tres riche et tres puissante. Cest elle qui a
donné naissance a Mewtwo pour posséder le plus puis-
sant des Pokémon. C’est d’ailleurs Mewtwo qui détruit le
guartier général de la Team.
Jessie, James et Miaouss font partie de la Team. lls se
connaissent depuis longtemps et ont été a I'Ecole Spé-
ciale des dresseurs de Pokémon ou ils ont eu les plus
mauvais résultats de ['histoire de ['établissement.
Miaouss leur a fait remarquer le bon cété de la chose : ils
sont entrés dans I'histoire de I'école... Enfin bref, ils ont
également fait partie d’'un gang de cyclistes avant de re-
joindre la Team Rocket ou ils ont rencontré Miaouss qui,
a I'épogue, était le favori de Giovanni.
Avant de rencontrer Sacha et son groupe, ils étaient les
chouchous de Giovanni, mais depuis gu’ils tentent de cap-
turer Pikachu, ils ratent tout ce gu’ils entreprennent. lls sur-
nomment Sacha et Ondine “les morveux”, lls sont persua-
dés que Pikachu est unique, et le veulent pour cela.

Premiers
Pokémon :

' Des milliers, presque |
| tous volés.

® Nom francais : Team Rocket
® Nom ameéricain : Team Rocket

® Nom japonais : Rocket Dan

® Occupation : Criminels, voleurs de Pokémon
® Leur chef : Giovanni

® Origine : Réseau international

JAMES
1 3

| est issu d’'une famille tres riche, a tel point que
ninos avait son propre manoir. C'est peut-étre
fait de lui quelgu’un dimbu de lui-

méme et parfois
un peu snob. li
sait gu’il est
beau et plait
aux filles. Mais
il n'a aucune
personnalite,
change SoOu-
vent d’'avis et, en
plus, il est lache et tres
naif. Jessie arrive a le
manipuler avec une
facilité déconcertan-
te. C'est d'ailleurs
grace a cela que
'on wvoit que
James, contraire-
ment a Jessie,
n'est pas mechant.
Particularité : Super
gourmand, il a toujours tres
faim.
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® Nom japonais :
Kojiro
® Age au début de la

ok.:

Serie : inconnu .

® Occupation: Membre

de la Team Rocket

@ litre : aucun .‘
Origine : Soleil Ville
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Ses premiers
Pokémon :
Smogo, Léviathor,
Arcanin
Ses Pokémen
@ partir de Johto -
Smogogol BousﬁﬂOf,
Empiflor
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2% le est un peu le chef tres tres belle. Elle est aussi

du trio de la Team Roc-  €goiste et fait passer son in-
M ket. Hyper méga pré-  térét avant celui de ses co-
rentieuse, excentrique et equipiers. C'est elle, en ge-

rancuniére, elle pense étre neral, qui trouve les plans
les plus farfelus. Elle est

cruelle et n'hesite pas a re-
courir aux plus bas stratage-
mes pour parvenir a ses
fins. Elle n'est pas du tout
douéee pour la cuisine et
ne supporte pas que
Miaouss et James
lui en fassent la
remarque.

vant de rejoindre la Team Rocket, Miaouss était un
Pokémon de gouttiere qui volait pour vivre. Un
jour, il fut attrapé et puni. C’est alors gu'il eut une
révélation : il a vu un film qui 'a poussé a aller faire car-
riere a Hollywood. Toujours aussi pauvre, il fut recueilli

Ses par un groupe de Miaouss commandé par un Persian.
premiers Un jour, il tomba amoureux d'une femelle Miaouss snob ap-
Pokémeoen : partenant a une riche famille. Elle rejeta son amour car
Arbo, Kokiyas seuls les étres humains, intelligents et forts, etaient dignes
Ses d'intérét a ses yeux. Miaouss décida d’apprendre a devenir
Pokémon humain. Il s’entraina a marcher sur deux pattes et a parler
@ partir de comme les hommes. En voyant un Pokéemon parler le lan-
Johto : gage humain,
Arbok, elle le prit pour
Excelangue, un monstre et le
Qulbutoke rejeta une nou-

velle fois. C'est
en errant a la
suite de ce se-
cond échec gu'il

rencontra Gio-
Jessie a eu une enfance vanni qui, sur-

plutét difficile dans une fa-
mille pauvre, ce qui explique
son attrait pour l'argent et le
luxe. Etant donné ses rap-
ports conflictuels avec Cas-
sidy, on suppose qu’il y a eu
guelque chose entre eux.
Méme si elle ne le montre
pas, Jessie aime beaucoup
James. Avec le temps, elle
s'est beaucoup radoucie et
on s’en rend compte tout
particulierement dans les
films Pokémon.

pris de voir un
Miaouss capa-
ble de parler, lui
proposa une al-
liance. |l devint
son conseiller et |
favori jusqu'au jour ou il rejoignit Jessie et James. Il va
aussi retrouver la femelle Miaouss dont il était amoureux.

Apres avoir étée abandonnée par sa maitresse, elle s’est
retrouvee seule et a été adoptée par le groupe de
Miaouss de gouttiere qui
avait jadis recueilli Miaouss.
En la découvrant ainsi, ce
dernier va vouloir aider
mais elle refuse son assis- §
tance car, par reconnaissan- & 'Nom iaponais o
ce pour Persian qui I'a re- Nyaasu

om ameéricain

s
lI

from;als Jessie

Nom amerlcam : Jesse
> Nom | japonais : Mushashl o
O Age au début de la série :

cueillie, elle'a decidée de de- § @ Age au début de lu
venir sa compagne. série : inconnu

C’est peut-étre parce qu'il § @ Occupation Membre
appris le langage des hu- dela Team Rocket

inconnu mains que Miaouss est trés ’ Type : Normadl (felm)
. Occupation : " intelligent. C’est d’ailleurs lui " Aﬂuques Griffe,
,, ambre de la Team Rocket qui a les meilleurs plans. Il ¥ p |ssement Tunnel

|l're : aucun a8 ne se bat presque jamais. En § ?c, '
rigine: Soleil Vil ' t, ¢ Stre tre - 1 Pa
* ez eil Ville fait, c’est un étre trés sensi-
o ble qui ne souhaite gu’une ngc ige humain
chose : étre aimé. ez

iy f
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LE PETIT

MONDE
DE...

AKURA -

CHASSEUSE DE CARTES

Découvrez les liens existant entre l1a chasseuse

de cartes et ses proches : son pere, son fn:ere:
ses copines, ses amoureux et, bien sur, Kelfo -
Retrouvez la série le mercredi sur M6, a 13 h 30.

Sakura

Elle a dix ans. Sa mére est
morte quand elle avait trois
ans et Sakura n'a aucun souvenir
d'elle. Sakura vit depuis avec son
pere et son frére. Elle est trés
amoureuse de Mathieu. Ce dernier
va tenter de la convaincre qu’il ne
s'agit pas d’amour mais d'affec-
tion. Elle va avoir le cceur brisé en
lui disant, a contrecceur, qu'il a rai-
son. Sakura se rendra compte peu
a peu que Lionel est secréetement
amoureux d’elle et, avant de quitter
le Japon, ce dernier va lui avouer
son amour. Elle répondra a ses
sentiments dans le second film.

Dominique

0 C'est le pere de Sakura. |l est
professeur a l'université et
avait épousé Nathalie a I'age de
seize ans. Ses parents étaient tota-
lement contre ce mariage et elle a
coupé tous les ponts avec eux.

Pour subvenir a ses besoins, elle
est devenue mannequin..

Sandrine et Sonia
Sonia, sous ses apparences
de petite fille sage, est amou-
reuse de son professeur de maths,
Monsieur Teerada. C'est aussi la
plus adulte du groupe. Elle est tou-
jours de bon conseil et fait en sorte
que ses amies ne soient jamais
malheureuses en leur remontant le
moral du mieux gu’elle le peut..
Sandrine est une fille charmante et
trés serviable. Elle est amoureuse
d'Yvan qu’elle connait depuis
qu’ils sont petits et elle es-
pére finir sa vie avec lui.

. v
Lionel f
I vient de
Hong Kong.

Hostile au début
envers Sakura, il
finira par en tom-
ber amoureux.
Contrairement

aux premieres impressions, il est
trés sensible et tres timide : il de-
vient tout rouge quand il voit Saku-
ra. Il vit seul au Japon avec un ser-
viteur. Il est souvent accompagne
de Stéphanie qui est trés amoureu-
se de lui. Quand ils étaient jeunes,
IIs avaient fait le pacte de rester
fianceés jusqu’'a ce que l'un des
deux s'amourache de quelqu’un
d’autre. Elle est souvent en concur-
rence avec Sakura.

Kero
C'est le gardien chargé de
protéger les cartes de Clow.

Quand il est sous la forme de Keéro,
c’est un maladroit qui fait toujours
des bétises et désobéit a Sakura. |l
passe ses journées a manger et a
jouer aux jeux vidéo. En tigre, il n’a
plus la méme personnalité. |l de-
vient trés sérieux et change com-
pletement d’attitude.

Tiffany

C'est la meilleure amie de
Sakura. Elles sont en classe
ensemble depuis le CE2. Elle est
partout dans ses aventures. Elle
est issue d’une famille tres riche.
Elle a toujours son Cameéscope
avec elle pour filmer Sakura a la
moindre occasion. Elle lui fait aussi
confectionner ses costumes. Elle
aime beaucoup Sakura et est tou-
jours préte a I'aider. Susan, la mére
de Tiffany, est la cousine de
Nathalie, la défunte
mere de Sakura. i

’ﬂw‘*:s'\

Elle estime que Dominique, le pere
de Sakura, lui a volé Tiffany car
cette derniére le considere un peu

comme son pere.

Thomas
C’est le frére ainé de Salgu-
ra. Il posséde des pouvoirs

magiques lui permettant de com-
muniquer avec Nathalie, sa mere
défunte. Thomas taquine souvent
sa petite sceur, mais il I'aime
beaucoup malgré tout. Avant, il
sortait avec Katia Moreau qui est
maintenant amoureuse de Clow.
Thomas I'aimait énormeément et
quand elle lui annongca qu’elle
devait partir, car elle n’était que
prof stagiaire a I’époque, Thomas
en eut le ceeur brise.

Mathieu

C'est le meilleur ami de
Thomas et ils sont insépa-
rables. Sakura est amoureuse de
lui. Mathieu vient souvent dans la
famille Gauthier (Kinomoto). Il est

orphelin et vit a Tomoeda chez
ses grands-parents.
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'réée sur la Colonie L1, c’est la plus puissante

%= des armures Gundam. C’est aussi la seule des
cinq mobiles Gundam a étre capable de voler !
Le Gundam Wing est un robot évolué qui a ete
créé par un groupe de résistance de la Colonie L1,
dans le but unique de lutter contre Oz. Le Gundam
Wing peut se transformer en Winged, une sorte
d’avion. Supérieur a n’'importe quel avion de chas-
se conventionnel, il peut, sous cette forme, voler a
trés grande vitesse et pénétrer dans I'atmosphere
et méme dans l'espace. Son arme primaire est le
fusil Buster, une arme de rayon immensément
puissante qui peut étre utilisée seulement trois
fois avant que sa provision d’énergie ne soit de-
chargée. Pour le combat rapproché, le Gundam
Wing compte sur ses canons-machines montes
sur les épaules et un sabre laser («a la Star Wars»)
cacheé sous son bouclier.
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S on pere, Odin Lowe, éetait un assassin qui I’a
elevé pour en faire un soldat d’élite. C’est
d’ailleurs lui qui a assassine le vrai Heero Yui dont
notre héros a pris le nom. En I'an A.C. (Aprés Co-
lonisation) 188, lors de leur derniére mission en-
semble, Odin Lowe fut tué. Heero se retrouva seul
dans une des colonies jusqu’a ce qu’il rencontre
le Docteur J. Choisi par ce dernier, il a été entrai-
né pour mener a bien I'Opération Météore. Sa cou-
verture d’eétudiant lui permet de réaliser ses mis-
sions dans le plus grand secret. Tres déterminé,
sa temerite est a la hauteur de son habileté de pi-
lote et de son sens des responsabilités. En japo-
nais, Heero peut aussi se traduire par «Un».




Ce jeune homme mystérieux.a étée envoye par
le groupe de colonies spatiales L1 pour se
batire contre Oz. Il va, sous le psegdonyme
d’Heero Yuy, devenir le chef des pl.lotes qe
Gundam. Heero est un soldat parfait, hgb.lle
dans le combat au corps a corps .et specia-
liste des explosifs ainsi que du ?lratage in-
formatique. Il ne laisse transparaitre aucune
emotion et semble tres froid. Il n’en reste pas
moins tres attentif aux besoins de ses amis
et surtout a ceux de la belle Relena.

Jusqua ce qu'il g
la Colonie L2 o j S'es
joint aux aytreg en
fants de la rye Un

maladie Naut

contagieuse s'cst déol;
rée dans la Colonie ot bea,

COUp de jeunes son! tomp

malades, dont S$qjg

meilleur ami. Duo ¢ eg alo
mis a voler des médicamen
pour eux, mais il était trop ta
pour sauver Solo. Quand
dernizr ¢

mort, il g'
nomme |
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undam
Deathscythe S

Le Gundam Deathscythe a été créé
pres d’'un groupe de la Colonie L2 et
d’'une organisation de Sauvetage nommeée
“les pilleurs de poubelles”. Ce nom de Dieu
de la Mort (Deathscythe) lui vient du fait qu'il
est equipé de brouilleurs nyper puissants qui
le cachent des caméras et des radars. Cette
armure Gundam est parfaite pour faire tomber
les ennemis dans des embuscades. Il les terras-
se ensuite d'un coup de sa faux A rayon laser
surpuissant. Son bouclier de protection émet
aussi une lame d'énergie et peut meme étre lan-
cee sur les adversaires. Puisque le Gundam
Deathscythe compte sur des armes a courte por-

tee, il est congu pour se preécipiter vers les cibles
a la haute vitesse. C'est aussi le plus ra-
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pPide robot Gundam pour les combats
au sol.
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men (0 pour qu’ll ne soit
.amais separé de son ami de-
funt. Duo @ aussi négligé de
prendre assez de medica-
ments pour lui car il avait l'in-
tention de se laisser mourir,
mais il n'est jamais tombe ma-
1ade. Plus tard, Duo fut pris
avec les autres enfants par
des soldats. Le Pere Maxwell
et la Sceur Hellen, dans une
église proche, se chargerent
d'eux. Tous les autres enfants
furent adoptes, sauf Duo.
Trop turbulent, il était
constamment ramene par
ceux qui voulaient ['elever.
Lorsque Duo refusa de cou-
per ses cheveux, Sceur Hellen
les tressa. C'est pour cela
gu’il porte toujours une gran-
de natte. Quant a ses véete-
ments, ils ressemblent a
des habits de pretre

parce que c’etait I'uni-
forme de l'orphelinat
de I'église. L'année
de ses sept ans,

tous les autres, sauf lui, furent
tues. |l etait de nouveau seul.
Pour se venger, il a tenté de
voler un Gundam au profes-
seur G. Il fut pris, mais on
I'engagea pour I'Opération
Metéore.

Duo est un garcon plutét cool.
Pourtant, il se compare a Shi-
nigami, le Dieu de la Mort. I
semble spontané et ne pas
penser avant d’'agir, mais il est
quand méme tres intelligent. ||
joue un rdle trés important :
garder le moral des troupes.
D’origine américaine, il peut
étre considéré comme l'élé-
ment comique de I'équipe.
Duo est membre du groupe
Sweeter, une organisation de
pilleurs de poubelles !

&

Malgre les pri-
vations qu’ll a su-
bies dans sa jeune vie
et le sérieux de sa mission,
Duo est toujours gai et ac-
commodant. Mais quand Il
entre dans la bataille comme
pilote du Gundam Deaths-
cythe, il frappe avec sa faux
rayon laser mortelle, ce qui lui
vaut son surnom de Dieu de

Mort.

Nom de code :

Duo Maxwell

Vrai nom : Inconnu

Age: 15 ans

Occupations : Pilote de
Gundam et voleur
Gundam : Deathscythe ou
Deathscythe Hell 02

Taille : 1,56 m Poids : 43 kg
Couleur des yeux : Bleus
Couleur des cheveux :
Bruns

Place d’origine :

Colonie L2
Ethnie : Américaine
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# ploie ses capaci-
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f Relen

C'est la fille du Vice-Pre-
mier ministre des Affaires
Etrangeres, Darian Peace-
craft. Avec le temps, Relena
va prendre la place de son
pere et devenir diplomate.
Elle s’y applique avec toute sa
passion et sert surtout de par-
lementaire afin de mettre fin a
la guerre. Elle voudrait que
ceux de la terre et ceux de
'espace revivent en paix. Sa
tache lui donne parfois la
grosse téte. |l lui arrive de se

Vrai nom : Relena
Peacecraft

Age : 15 ans

Ethnie : Européenne
du Nord

Origine : Royaume
des Cing

Taille : 1,54 m

Poids : 38 kg

Yeux : Bleus, et
parfois violets
Cheveux : Chatain clair

prendre pour la
reine du monde. Cela ©
vient aussi du fait qu’el-
le est 'une des per-
sonnes les plus riches \
de la terre. Elle semble
trés eprise d’'Heero Yuy,
mais étant donné qu’il
est froid, elle tente, tout
comme lui, de ne rien
laisser transparaitre de
ses sentiments. Son pere
est responsable des nego-
ciations avec les colons
spatiaux, une nomination qui
laisse a M. Peacecraft peu de
temps pour sa femme et sa
fille. La richesse et le statut de
sa famille font de Relena
I'étoile de la scene sociale de
son école privée, mais ne
parviennent pas a com-
battre son ennui et sa
solitude. Quand son —
existence calme est i S
perturbée par les e
pilotes Gundam, L g
cette pauvre peti-
te fille riche dé- |
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Trowa

ui et Chang Wufei sont les

deux solitaires du groupe.
Trowa est encore plus renfermé
que ce Chang, et cela est surtout
did a son passe tres trouble.
Poete dans lame, il ne parle
presque jamais. Quand il est
seul, il dialogue avec lui-méme
pour se remonter le moral et
chercher a combler les trous
dans son passe. Trowa est un
personnage extremement mys-
ternieux, il laisse planer le doute
sur tout, notamment sur son age
et ses origines. Seule certitude :
son agilité lui est d'une grande

utilité dans les affrontements. En
arrivant sur Terre pour effectuer
sa mission, il s'est installé dans
un cirque incognito. Il a fait la

connaissance de Catherine Blum
pour qui il éprouve une grande
affection. |l eté envoyeé sur Terre
comme pilote du Gundam Hea-
vyarms. Trowa est non seule-
ment calme, mais, en plus, il a
des nerfs et des réflexes d’acier.

Dans le cirque, il cache sa veri-
table identité sous les traits d'un
clown-acrobate. Le cirque voya-
ge beaucoup, ce qui est ideal
pour quelqu’'un comme lui. Il a
une grande expérience dans l'ar-
meée. Avec son Gundam lourde-
ment arme et ses competences
tactiques, Trowa a des capacités
de combat qui font de lui une
arme individuelle véritable.

Nom de code : Trowa Barton

Vrai nom : Inconnu, il est amnésique
Age : 16 ans Taille : 1,60 m Poids : 44 kg
Yeux : Vert fonce Cheveux : Bruns
Origine : Terre Langue : Latin

Famille : Une grande sceur, Catherine
Talent : |l joue de la flute.

Gundam : Heavyarms (03)

Le Gundam
Heavyarms

e Gundam est une véri-
table forteresse ambu-
lante. || a été créé par un
groupe de résistants de la
olonie L3. Congu pour les
ongues missions, ce Gun-
gjam comprend un grand
nombre d'armes a feu et des
missiles de la téte aux pieds.
L'arme principale d'Hea-
vyarms est le rayon mortel

gatling qui se trouve sur sa
main gauche. Il est complété
par des missiles dans ses
épaules. Il a aussi des micros
missiles sur ses jambes et
des armes a feu cachées a
lintérieur de sa poitrine.
Quand il a épuisé ses muni-
tions, le Gundam Heavyarms
a recours au petit couteau
monté sur son avant-bras.




Quatre S %

deteste tuer, mais
conc;ont que parfois cela
peut etre necessaire. Il est
tres poli, bien élevé. |l joue

wqa i Le Gundam |

T TR

’:‘jf“ pécialement concu
== pour les combats dans

Ie désert, et grace a son
blindage impression-
nant, c'est le plus
résistant de tous
les Gundam. |l a
été créé par le
groupe de Colo-
o nie L4, et en utili-
sant les res-
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assez fort pour utiliser sa |
main comme une simple

lame. Il est surmonteé d’'une

sorte de sac a dos qui est,

en fait, un bouclier de pro- |
tection. Il a aussi deux ap- |
pareils qui créent de la cha- |
leur sur ses avant-bras. Il |
peut ainsi executer des at- |
taques mortelles appelées |
«broyeurs mutuels». |
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sources de la famille de
Quatre qui est trés riche. Ce
Gundam puissant et lour-
dement blindé est concu
pour le combat au corps a
corps. Il a des aptitudes
particulieres pour des mis-
sions dans le désert. Ses
armes principales sont les
lames de rayonnement de
chaleur Le Sandrock est
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sion Météore et le seul fils / P Xl - 4
d’'une famille de riches pro- / ‘ | \
moteurs de la colonie spa- e |

tiale. Bien gu’il soit le plus " g

du violon et du piano. Il agit
un peu comme une mere
poule au sein du groupe
pour essayer d'y garder un
certain calme et une certai-
ne cohésion. Et surtout pour
que Heero n’étrangle pas
Duo ou fasse quelque chose
du méme genre...

Quatre est issu d'une riche

doux des pilotes de Gun- ' | \
dam, Quatre est trés coura-

geux et détermine. |l a defie
sa famille pour rejoindre la
bataille contre Oz. |l garde
tout de méme son confort

puisqu’il est accompagne l

dans sa mission par qua-
rante subalternes.

famille arabe. Malgré son [ Vrai nom :
aversion pour la guerre et la DE
violence, il a accepté de faire § Origine :

partie de 'Opération Météore § Place d’origine :

afin de protéger la Colonie L4

et sa famille. Quatre est le § Taille :
plus sensible et il ne se bat, § psids :
donc, que pour assurer la §v.. ..
protection de ceux gu'il aime. Cheveux :

Il sS'excuse méme chaque fois
qu’il tue quelgu’un....

Ce jeune aristocrate est le
trentiéme enfant de la Mis-
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ernier survivant d’'un clan
d'anciens guerriers, il a
un fort désir de justice. |l aime
se battre et y prend un grand
plaisir. Solitaire et tres fier, |l
n‘aime pas trop se melanger.
Waufei est tres macho ; pour
lui, les femmes sont faites
pour servir les hommes, s'oc-
cuper des taches ménageres,
etc. Il se promene toujours
avec un sabre dont il prend
grand soin.

Woufei est le descendant d'un
clan de guerriers chinois. Ce
sont eux qui I'ont envoye sur
Terre pour se battre contre
Oz. Sa haine de l'injustice lui
fait mépriser tout ce qui se

rapproche de I'Alliance ou de
ses alliés. Il est calme et dis-
cret. Sa vie est regie par un
code de I'honneur strict, pu-
nissant le mal et mettant en
application la justice quand |
considére que c'est neces-
saire. Wufei préfere fonction-
ner en solo, car il n'est pas
trés patient et encore moins
envers les autres guerriers.
Le seul allié en qui il a
confiance, c'est son robot
Shenlong Gundam, qu’l a
surnommeé «Nataku» en Sou-
venir d'un héros de la mytho-
logie chinoise.

Vrai nom

Chang Wufeli
Age : 15 ans

Origine : Chinoise
Base : Colonie LS

lallle : 1,56 m

Poids : 46 kg

Yeux : Noirs

Cheveux : Noirs
Gundam : Shenlong (05)

| est rapide et ma-

niable. Shenlong
signifie “Dieu Dra-
gon” en chinois. Il a
été créé par des
concepteurs d'a-
vions de chasse et
des résistants de la
Colonie LS.
La spécialité de
Shenlong Gundam
est le combat rap-
proché. L'utilisation
de son rayon est pa-
reille a celle d'une
lance ou d’un glaive.
«La canine de dra-
gon» est le nom de
la griffe construite
dans son bras droit.
Dans la gueule du
dragon se trouve

aussi une paire de
lance-flammes a moyenne portée. Shenlong peut saisir une

armure ennemie avec sa griffe et activer ensuite ses lance-
flammes pour exécuter la sentence.
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D ans les premiers épisodes, il |
porte tout le temps un casque |
afin de cacher son visage et d'em- |
pécher que quelqu’un l'identifie. En |
fait, c’est un membre de la famille §
Peacecraft, tout comme Relena.
C’est aussi pour cela qu’il cherche
parfois a la protéger. La famille
Peacecraft est pacifique alors que
Zech est un lieutenant et un pi-
lote hors-pair. Il est aussi ap-
pelé “ame damnee de
Treize Khushrenada”.

N R

FRTA S e

>
-
-
LS
Sl
"
g, 4 e
e ™ i | -

' Nom de code : Zec!

| Merquise

|
' Vrai nom : Milliardc
| Peacecraft
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! Yeux : Bleus
! Cheveux : Blonds
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Cette armure est une
piece de musee qui a
au moins vingt ans. En fait,
c'est le tout premier modele
d'armure fait en Gundamium
et I'ancétre du Gundam .au
service de 'armée d'Oz. Ce
dernier avait considére que
le prototype Tallgeese etait
trop cher pour étre fabrique
en serie. |l était aussi trop
difficile a piloter et a donc
eté abandonné au profit
d'un modele plus reduit, aux
normes Leéo.

En conséquence, les speci-
fications des Tallgeese sont
supeérieures a celles des ar-
mures les plus modernes
comme le prototype Moth-
balled qui est le seul, dans
'arsenal d’'Oz, capable de
se battre avec un Gundam.
Cependant, sa haute acce-
lération et linstabilité font
que Tallgeese est dange-
reux en vol, méme pour les
meilleurs des pilotes.

1



, VOUus avez décou- [/
diffusée sur M6 et Fun TV,
nee de Treize. Ce mois-ci,
nous entrons de plain-pied dans le monde des méchants...

ady Une est I'officier le plus loyal de Treize.

On peut la soupgonner d’en étre amoureu-

Se, car elle fait tout dans le but de |ui faire
plaisir. C’est elle qui est assignee le plus souvent
pour assassiner des ennemis ou commander des
operations trés importantes. Elle se consacre
donc corps et ame a Treize. Lady Une ne montre
aucune pitie envers les adversaires de son
maitre. Elle est infame et trés cruelle. Un jour elle
s'‘occupe du bien-étre de Treize. et le jour suivant elle bom-
barde des diplomates ou menace d'attaquer des colonies
spatiales désarmeées. C'est elle qui a tué le pére d’Héléna.

- B s

Nom : Lady Une
Rang : Comtesse
Age : 19 ans
Origine ethnique :
Allemande

Place d’origine :
Inconnue

Taille: 1,61 m
Poids : 47 kg
Yeux : Bruns
Cheveux : Bruns

reize,
le leader |
charismatique d'Oz, e
aussi un élément important de
Taskforce, I'Alliance de la Terre
sert de couverture a Oz. Cest
aristocrate qui vit selon un code
chevalerie et se conduit comme Ut
homme de la haute sociéte. Mak
les mauvais arrangements &
Treize l'ont enraciné dans s&
convictions qui, elles, n'ont i
de chevaleresque. Il pense g
ses actes sont nobles et que |
conflits et la guerre serventar
forcer et améliorer I'esprit
main. Les soldats d'Oz I'admire
et il est craint par ses supérieu
de [l'Alliance. Son meilleur &
est Zech Merquise qu'il va lon
temps couvrir et protéger. Treiz
est le fondateur des Forces Spe
ciales d’'Oz et il devrait .Pfe.“d'e ’
pouvoir de cette organisation:

Nom : Treize
Khushrenada
Rang : Duc

Age : 24 'c*:‘n.':
Origine ethnique :
Pla?e d’origine : Inconn®*
Taille: 1,81 m

Poids : 68 kg
Yeux : Bleu clair
Cheveux : Bruns

S
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Lucrezia Noin

Nom : Lucrezia Noin
Rang : Baronne

Age : 19 ans

Origine ethnique :
Méditerranéenne
Place d’origine : ltalie
Taille: 1,65 m

Poids : 49 kg

Yeux : Marron-violet
Cheveux : Noirs

oin est une bonne amie
de Zech. lls se sont
connus a I'Académie
militaire du Lac Victoria. Apres
qu’ils aient obtenu leurs di-
plomes, elle a rejoint le person-
nel de I'Académie et forme
maintenant les nouvelles re-
crues. Elle est spécialisée dans
I'art du combat spatial. Pilote
hors-pair, elle est la meilleure
apres Zech. Bien que rien ne
soit declare, Zech et elle sont amoureux 'un de l'autre. Noin va abandon-
ner sa place de professeur pour le suivre. Elle va 'aider a retrouver Heero

et I'affronter dans un combat singulier. Elle va aussi suivre Héléna dans le
royaume de Sank afin de la protéger.

Son robot :
I’Aries

Capable de se transfor-
mer en avion pour les
voyages aeriens,
cette armure a réac-
tion trés rapide est
'une des favorites

des pilotes d’'Oz.
Outre sa capa-

cité a voler,

’Aries a un ar-
mement com-

poseé de fu-

sils, de chai-

nes et de
lance-mis-

siles qui peu-

vent étre ran-

gés sur des

pylones pla-

cés au-des-

sous de ses




puis les differents

Aprés vous avoir présenté les cing héros de la serie, puis ies db e
méchants qui forment le groupe 0Z, D.Mangas vous invite a decouv
quelques alliés de nos héros ainsi que les robots des personnages principaux.

W SALLY PO
CATHERlNE Pis Sally, 19 ans, est

BLOOM une femme offi-

- ' cier honnéte et bien
17 ans, c’est une - 0D intentionnée. Elle a
acrobate douée | Y \ le grade de major et

et experte en lancer a été assignéee au
de couteaux. Cathe- £ bureau “intelligen-
rine est l'interpreéete € ce” de I’Alliance
des étoiles de la de la Terre. En
troupe de cirque au TR R bref, elle fait
sein de laquelle - : partie de la ré-
Trowa se cache. Au sistance et se bat
départ, elle trouve " contre OZ. Elle ap-
ce dernier quelque “ parait dans la série
peu effrayant, mais | au moment ou elle
elle va petit a petit | capture Heero. En le
changer d’avis et - ) découvrant, elle va
presque tomber | " étre intriguée par le
amoureuse de lui. | _ jeune pilote Gun-
Elle va 'aider a s’in- dam. Sally Po re-
tégrer dans le cirque | viendra un peu plus
en tant que clown et tard dans I’histoire
finira par le voir un et rencontrera de
peu comme un sub- nouveau Heero et
stitut de petit frere. P Y ses amis.

HOWARD

Howard est un ingeé-
nieur vieillissant qui p
fait fonctionner un bateau |
de sauvetage. Il porte in-
variablement une chemi-
se hawaienne et des lu-
nettes de soleil funky.
Tout comme Duo, le pilote
de Gundam, Howard est
un membre du “groupe
de nettoyage” de la résis-
tance. Il est la pour effa-
cer toute trace de leur
présence. Son bateau
sert comme base mobile
pour Duo et le Gundam

Deathscythe.




' MAGANAC
COR =

e pilote de Gundam

' I-Quatre Raberba
- Winner est souvent
. _accompagneé par la
' Maganac Corps, une
- armée privée de qua-
rante hommes menée

GUNDAN’S NING ZERO

Ce robota ete creé il y a quin=
Fze ans, et était considere

~ par Rashid. La Maga- | comme t'armure la plus puissan-
" nac Corps se bat par- te-jamais construite. G'est l'an-

2 fois tontie sb cétre de toutes les armures
~ propres guérillas

x Gundam. Elle est aussi trés diffi-
. alliées a OZ. |l c@le a manipuler, Alorg que ’les
: faut expli- f‘ cing Gundams ont ete crees
. quer que »w ; pour une.utilisation sur la terre,
Quatre est///8 A le Wing Gundam Zero est congu
' d’origine (L pour le combat spatial. |l 'peut se
Srabe ot transformer en “un neo mode oi-

: Seau et est armeé d'un double .

tr.és rlct’\.e. : bouclier. Il . a une tres grande/
. Bien o | ait o E puissance de feu. Méme aujour-
| renonceésq for- o ag’hui, cette conception antique
’ tupe, e f.amllle A serait surement le nec plus-ultra |
lui a adjoint la Hes GuUIdaMS:

Maganac - - -
Corps pour Pilote - Heéro Yui

le protéger.

Spécifications
Classification : Armure portable
Numéro de série : XXXG-00WO0
Hauteur principale : 16,7 m
Poids a vide : 8 tonnes

LES GUNDAM

- € " | Matériel d’armure : Alliage de
: e Gundanium
our s’opposer a la tyrannie d’Oz, les lea- , -
ders du mouvement de résistance des co- ?; g‘;"}z';;‘r 'jexdg"ble bouc_l'er vide x | i
lonies spatiales ont recruté cingq scienti- ; Niveaux et capacités

fiques afin de créer des armures portables ﬁﬁ:"\;‘uﬂzf‘:gs :X 2 | Capacité au combat Niveau 150

appelées Gundams. Chacun de ces scienti- Capacite} d’ormes: Niveau 150
fiques a congu et construit un Gundam. lis Capacité de vitesse : Niveau 160
ont formé son pilote et I'ont envoyé sur la Capacité Eqnssonce: Niveau 140
Terre pour mener une guérilla contre Oz et Capacité blindage : Niveau 140

I'Alliance terrienne. Pour le moment, nous |
pouvons identifier seulement le Docteur Cy- WING GUNDAM
borg J, le créateur du cette armure-a-eté créée par un

sSESSL..  Wing Gundam, et le groupe-de résistants de-la colo-
~ tuteur CIREULEN Dl nig L1, Elle peut se transformer en

o8 LUl - Winged, un.mode avion superieur a8
' , i el - n'importe.quel appareilde chasse

de Heero. conventionnél:-Elle ‘peut aussi bien-
Voler sur. terre: que dans |'espace.

Elle posséde un-fusil d’appoint qui

peut étre utilisé trois fois-avant de

se vider: Pour le. combat rapproche,

gllé_a un canon _monté sur ses

épaules et un.sabre. rayon laser

sous son bouclier, ‘ $

Pilote : Heero Yui asslﬂcohon Armure portable

‘ Numéro cle série : XXXG-Ole
‘Hauteur principale : 16,3 m
Poids a vide : 7,2 tonnes
Matériel d‘armure : Alliage de Gundanium
Armement : Vulcan x 2
Canon de Corps 3% 2
Faux ¢ a et

Bouclier rm'ochon e 1
Hyper brouilleur : x 2

ﬂlvaaux oT Capacités '
Capacité au combat :  Niveau 140
Capacité d'armes d’armes Niveau 120
"Capamé de vitesse ; Niveau 160
issance : Niveau 120

- 'Capociié E" iindage :  Niveau 120




Capacité au combat : Niveau 120
Capacité d'armes : Niveau 120
l-e Gundam Sandrock a été cree | Capacité de vitesse : Niveau 110

par-les résistants de la colonie | Capacité puissance : Niveauv 150
L4. 1l .a-été fait avec de .grands | Capacité Elindoge: Niveau 160
moyens, car il a été financé par la fa- .. =
mille de_ Winner. Ce puissant Gun-

dam, trés blinde, est congu pour tes r o
combats au corps a corps. 1l a-des - | Classification : Armure portable

aptitudes toutes particulieres pour -~ | Numéro de série : XXXG-01SR

résister dans le .desert. Ses armes Hauteur principale : 16,5 m

principales sont des sabres a rayons P°'d§ Q l‘"‘"e 17,3 'OR"}?S
laser ultra chauffants. Il a aussi un | Matériel d’armure : Alliage

bouclier de protection, un- fusil et de Gundanium
deux -blindages sur- ses avant-bras Armement : Vulcan x 2

pour exécuter des attaques appe- loncg-missiles de C,°"P5 i x 2
lées “broyeurs mutuels”. Bouclier de protection : x 2
Sabre laser : x 2

Pilote : Quatre
Raberba Winner

Spécifications
Classification : Armure portable
Numeéro de série : XXXG-0le
Hauteur principale : 16,3 m
Poids a vide : 7,2 tonnes
Matériel d’armure : Alliage de

Broyeur mutuel : x |

; Cette armure Gundam a eté fabriquee par. le
groupe de colonies. Larmure Deathscythe est

(- équipée de brouilleurs-hyper sophistiques qui le ca-
B -thent des caméras et des radars. Céette aptitude-lul

Gundanium ¥ S
Armement : Vulcan x 2 Bl permet_de tendre des pieges aux armures enne-
Canon de Corps : x 2 mies. Elle peut les terrasser d’un.coup de sa faux a

Faux & rayon : x | rayons super- puissante. Son- bauclier cache: une

Bouclier de protection : x | | | 'a me | Niveaux et capacités
Hyper brouilleur : x 2 dener- | Capacité au combat : Niveau 140

gie-qui peut-méme étre lancee aux.adver- Capacité d’armes : Niveau 120
saires. proches. ‘Elle “est ‘avanttout faite Capacité de vitesse : Niveau 160
pour {€s combats-rapproches et peut se de- Capacité puissance : Niveau 120

placer rapidement, Capaciteé Elindage - Niveau 120

Pilote ;- Duo Maxwell

Spécifications
Classification : Armure

rtable > ll

uméro de série : XXXG-
01D2 A
Hauteur principale : 16,3 m
Poids a vide : 7,4 tonnes
Matériel d’armure : Alliage
de Gundanium

ne version améfiorée de foriginal Gun= -
dam-Deathscythe, adaptée au combat
Spatlal Le Deathscythe H’ “'e manteau

3 o
¥

4 = .
.-
Y

#,

Armement : Faux @ ra = actit..-emploie-la méme-technologie defenst
Flacar jumeaux x 1 | ve_que-celle de la planete Mercurius Defen‘-
Armement : Vulcanhv o - ders: 1l a un brouilleur hyper actif et 1a faux @
HYP°|f brovilleurx2 1 | | ;IYO”S aser de foriginal.
o ' Hote : Dua Maxwiel
Niveaux et capacités
,Capac!@ au combat : Niveau 150
Capacité d'armes : Niveau 120
.Cclpqc!tg ‘de.\‘ntesse : Niveau 170
‘Capacité puissance : Niveau 120

Canacité blindage : Niveau 140
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omme le suggere son
cnom, tire de P'expres-
sion chinoise “le dragon a

deux tétes’; cette version
amélioree du Shenlong
Gundam - est —equipée

d'une canineé de dragon
extensible -dans chaque

bras. LAltron- Gundam

neut executer. une at-

taque mortelle du nom de

_ ‘feu des canines de dra-
: gon. du jumeau™. il est
aussi-arme d'un trident &
rayons jumeaux. et d'une

paire de canons a rayons
montés sur deux tourelles
basées sur 'arme. Un jeu
d'ailes augmente la mobi-

lité d’Altron Gundam dans{ ~

I'espace.
Pilote : Chang
Wufei

A\
)
o F

'

] 9 § - . ' ) | § - . '
) 1 ' ‘ , : 4 " . - < ) i y ' 1

l’a ete Créé par les résistants créateurs

d'avions de a colonie L5. Le nom de ce
Gundam est tiré de I'expression chinoise “le
dragon de Dieu” La spécialité du Shenlong
Gundam est le combat semi-éloigné. Il a un
glaive- lance-rayons  laser, “Les canires du
dragon” sont des griffes construites dans son
bras.droit, comme fa gueule d’un dragonm: 1l g /
contient une paire de lance-flammes &/
moyenne portée. Le Shenlong peut sai- - _
SIr_les armures ennemie$ avec -ses
griffes, et activer ensuite ses lance-

flammes pour exécuter “le feu des ca- <
nines du dragon”.

Pilote : Chang Wufel

-

Classification : Armure

nortoble

uméro de série :
XXXG-0152
Hauteur principale :
16.4 m

Poids a vide : 7,5
tonnes

Matériel d’armure :

| Alliage de
Gundanium
Ar:’nement: I
Trident rayon laser
double ;a]y
Armement :

Vulcan x 2
Lance-flammes x 4
Canon a rayons

7

laser x 2 Capacité au combat : Niveau 160 -

Canine de dragon | Capacité d’armes : Niveau 110 .

broyeur x 2 Capacité de vitesse : Niveau 130 | -
Capacité puissance : Niveau 140 s
Capacité glindoge : =

Niveau 120

GUNDAM HEAVYARMS -
e Gundam Heavyarms a été créé par des résistants de-"-
“Bala colonie 1.3. Congu pour-les fongs combats, ce Gun- - -
damest plein d’armes a feu et possede des missilesdeta - .
——— ' ' —-tete —aux- pieds. Larme primairge " -
Specifications d’Heavyarms est une- mit'fai,i'léué_e =
Classification : Armure portable | gatiing portée sur sa main-gauche,” =
Numéro de série : XXXG-Ole complétée -de missiles-dans ses—
Hauteur pr incipale : 16,7 m épaules, de miicro missiles sur ses. - -
Poids & vide ; 7,7 Jonnes jambes et d'armes. a feu gatling = -
Matériel d’armure : Alliage de  |“(mitrailleuses) cachées a l'ntérieur-
Gundanium “de sa poitrine: 1l a-ausstun petit — =
é’me"‘gn' C Vulcan ’;2 couteau monté sur son-avant-brag.~—- =~
anon de Corps : x . N e A e e
Mitrailleuse ca‘:\on gatling : x 1 Pllotﬂ - Trowa Bamn— e Y
Lance-missiles de Corps : x 6 e | e e e Ty
Petite mitrailleuse gatling : x 2
Micro missile : x 24
Couteau de protection : x 1

Niveaux et capacités
Capacité au combat :
Capacité d’armes :
Capacité de vitesse
Capacité puissance
Capacité blindage :

Niveau 110
Niveau 160
Niveau 110
Niveau 140
Niveau 140




Pour chacun des huit héros
humains de |a série, déecouvrez
vite les caractéristiques €t

les différentes évolutions de

leurs Digimon.

Taichi
“.Tai”
Kamiya
Age: |l ans
Caractéristiques :

Il représente le
courage. Leader du
groupe €t fan de
football, il est parfois
un peu égoiste. C'est
une téte bralée qui ne
pense qu’'a gagner. |
pousse toujours son
Digimon a aller plus
loin car il n'aime pas
perdre. Tai est le
frere de Kari qu'il
surprotége depuis le

jour ou €lle a failli
mourir a cause de luil..

Greymon

Niveau Digimon : Champion

Type : Antivirus

Race Digimon : Dinosaure

Attaques : Tir Nova/Super-Cornes
Greymon est trés imposant et tres puis-
' sant. Il ne peut garder cette forme long-
e tcmps car elle demande beaucoup d'ener-
¥ gie a Agumon. Sans son Tir Nova, utilise
| . pour détruire Shellmon, les Digisauveurs
%@ n‘auraient pas survécu a leur premiere
‘journée dans le Digimonde. Il mesure plu-
sieurs meétres de haut et utilise beaucoup
les boules de feu qu'’il crache pour affronter
ses adversaires. Face a SkrullGreymon
dans I'épisode 16, il ne tient pas longtemps

Pow >y = 10
malgré sa force et sa grande resistance.

l - - ._&l
'y )

MetalGreymon

Niveau Digimon : Mega

Attaque : Coffre poitrine & missile
MetalGreymon est armé d’'une armure
trés dure en métal, qui est capable de
résister a la plupart des attaques.
C’est un cyber-type Digimon. Plus de la
moitié de son corps est mécanisé. Il a
participé a beaucoup de batailles et
prolonge sa vie en mecanisant son
corps. Pour se developper eén -'
MetalGreymon, ce Digimon doit lutter pour sa vie contre des
adversaires forts. On dit que sa puissance d'attaque égale la
décharge d'une bombe nucléaire. Il abat un missile d'une écou-

tille placée sur son coffre (poitrine).

B e B o

d Botamon

Botamon est la premiere for,me
d’Agumon. |l est apparu Sur 'or-
l dinateur de Tai et a trés vite

grandi. C'est surtout Kari qui | =¥
s'est occupée de lui. Elle I'élevait dans I'appartement a l'insu

I de ses parents. Botamon mange beaucoup et fait caca par-
tout, c’est sa grande particularité !

.

Koromon :
Niveau Digimon : ‘
Entrainement I
Type : Aucun

Race Digimon : Micro |

Attaques : Bulle-Attague
Son nom signifie “brave §
petit monstre”. Clest le

Digimon de Tai. Petit, mais plein d’énergie, Koromon nel
craint pas de combattre un Digimon Champion tel que

Kuwagamon ! A chaque fois qu’il utilise trop d’énergie, ill
revient automatiquement sous cette forme.

r

Agumon
l Niveau Digimon : Disciple
Type : Antivirus
I Race Digimon : Reptile
Attaques : Dino-flamme/Griffe-
l Attaque
Agumon est tres courageux et tou-
I jours prét a défendre son maitre Tai.
Agumon est une sorte de gros
l lezard et sa Dinoflamme prend feu
au moindre choc ! Il est humble de nature, mais Tai
I 'aide a avoir une plus grande confiance en lui. Cet
éta.t est sa forme principale. Dans I'épisode 16, Tai va
obliger Agumon a manger afin qu'il se digivolve plus
I vntg. Il va alors découvrir que cela peut étre catastro-
phigue de faire évoluer un Digimon de force. Agumon
va se transformer en SkullGreymon.

...------‘

WarGreymon
WarGreymon est le niveau
le plus fort d’Agumon. |
apparait dans I'épisode 38
Karu demande a AnNge
womon de tirer sur Tai avec
son arc céleste. La créte dé
ce dernier se met a briller €t
un rayon sortant de SO"
corps frappe Agumon et 1€
transforme en WarGreymon-
Aux  cotés de Metar
Garurumon, il va combatire
Myotismon et I'éliminer.




SORA
TAKENOUCHI

Age: Il ans
Caractéristiques :

Elle représente '’Amour. €Elle
aime Tai €t se prend pour la
mere du groupe. Elle est
toujours a l'écoute
des autres et
les aide a
résoudre leurs
problemes.

Nyokimon

C'est |a toute premiere
evolution de Biyomon.
Elle est toute petite et
tres gentille. Elle appa-
rajl‘t pour la premiére
fois lors de larrivée
des Digisauveurs sur
Ille. Elle a vécu en
compagnie des autres
Digimon jusqu'a la
venue de ces derniers.

'
d
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Niveau Digimon :
Disciple
Type : Antivirus
Race Digimon : Volatile
. Attaque : Spiro-tornade
" Biyomon aime beaucoup

Yokomon

Niveau Digimon :
Entrainement
Type : Aucun

Race Digimon : Micro
Attaque : Bulle-attaque
Yokomon appartient a Sora
et elle est dotée d'un carac-
tere tres reflechi et raisonna-
ble. Yokomon est |a plus peti-
te et probablement la plus
mignonne des Digimon du
Digimonde. De méme que
e Sora, c'est la voix de la
va donner des conseils sagesse, et elle garde tou-
tres l“f"?'eux a Sora jours I'espoir que les gentils .
pour laider a avoir Lvont 'emporter. ¢

confiance en elle. ; N NN S S N O e S .. ==

/

Sora et elle est préte ¢
mourir s’il le faut pour ¥
'aider. Bien que ses
ailes ne soient pas =
assez puissantes pour

voler, elle a résisté au
Meramon en feu en lan-
cant son attaque Spiro-
tornade. Elle n'a pas sa
langue dans sa poche et
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| Garudamo

Niveau Digimon :

' Ultimate

I Birdramon a le pouvoir
de voler. C’est 'amour

l de Sora qui a aide
Birdramon a se digi-

I volver a ce niveau qui
est le plus puissant.

B: ) i Garudamon est la

.Irdramon . , & forme connue la plus
Niveau Digimon : Champion Type : Do"gt éis s /Flammofiap Iforte de Biyomon. Il
Race Digimon : Volatile Attaques : Alles meteore est aussi le plus grand

Birdramon est un peu I'équivalent du légendaire phénix.

. > J d
C'est un oiseau de feu trés puissant. Birdramon ressemble a ] 5. 1) Toet e Gl
un faucon du temps des dinosaures. Il a vaincu Meramor; lord i ofmbat cohire
grice & ses Ailes météores. C'est sur son dos que 30'; eri i Myotismon.
les autres vont partir combattre Myotismon et sauver B J ‘

: > 28 : . - |
Lvant quelle ne soit capturee. — mem em Ees e

es Digimon du grou-
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Yuramon
C'est la premiére evo-

lution de Palmon. Elle

1/ Mimi
- Taechikawa

Age : 10 ans ne parle pas du tout,

Caractéristiques : mais reconnait de
Elle représente la suite son maitre en la

Sinceérité et est tres personne de Mimi.
sensible. Cest
l'écervelée dugroupe. jmm mu mn == mm == = - =

€Elle attire tous les Tanemon

\ garcons car e€lle est ; : . Entrainement
2tres jolie. Plutot Rty R IR0 ol

e : Aucun
frivole. elle pleure 'l?;%e Digimon : Micro
R Attaques : Bulle-attaque/Enfouissement

Tanemon est le Digimon de Mimi. Elle est
coquette et un peu narcissique. Bien que
Tanemon soit jolie, gracieuse et appa-
remment délicate, elle se jette dans les
situations les plus dangereuses Sans
aucune retenue. Elle peut également
s'enterrer pougse cacher si nécessaire.

e e
=
v H "'
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&

'-Palmon

Niveau Digimon : Disciple

Type : Données

Race Digimon : Végétale

Attaques : Sumac vénéneux/

Attaque fetide

Méme si Palmon n’est pas un super
combattant, ses attaques sont parmi
les plus redoutables de tous les
Digimon. Il est aussi léger que Mimi et
fait trés attention aux choses futiles.
Emotif, il peut pleurer, ce qui est rare
chez un Digimon.

A

Togemon
Niveau Digimon : Champion

Type : Données

Race Digimon : Végetale
Attaques : Attaque cactus/Punch éclair
Togemon utilise surtout son attaque qui lui
permet de lancer des épines. Cette seule
attaque fait de lui un étre redoutable. |
apparait souvent dans la série pour aider
Mimi en lui servant de bouclier.

Lillymon
Niveau Digimon :
Ultime Type : Données
Race Digimon : Lutin
Taille : 16 Gigas
Attaques : Canon fleur/Charme
feerique

Sa capacité principale est de
voler treés vite. Son canon-fleur
fa.lt. d'elle un trés puissant
Dnglmon. Sous cette forme, elle
atteint son niveau de Digivolution
maximum. Elle sera utile a tous

les Digisauveurs lors de Ia
bataille contre Myotismon.




iC himon
;miere forme de Gomamon, on le voit trés
 comme cela. Il n"apparait que lors de so

osion, apres que Gennai ait réussi 3 |e
yver des griffes de 'Ombre.

JOE KIDO

Age: |2 ans
Caractéristiques :
Securite et fiabilité.
C'est un garcon
timide et introverti.

Il décide de trés peu
de choses par
lui-méme. Ce sont ses

parents qui décident
B.ul(a.n)on de sa vie €t ont
Niveau Digimon : Entrainement choisi le métier qu'il
Type : Aucun

devait exercer. Joe
n'a pas le courage
de leur dire qu'il

aimerait avoir plus
de liberte.

Race Digimon : Micro
Attaque : Bulle-attaque

Bukamon est le Digimon courageux de Joe.

Il est toujours |a pour prendre sa défense. Et

comme son maitre, il est d'une nature plutét
timide et solitaire.

Gomamon
Niveau Digimon : Disciple
Type : Antivirus
Race Digimon : Marin
Attaqze.s : Escadron poissons/Griffe-attaque
Gomamon est tres curieux et adore nager. IYeau
est son element et il a le pouvoir de communiquer
avec certains types de poissons. C'est lui qui trou-
vera, a plusieurs reprises, de la nourriture A nos
amis.; |l est toujours joyeu3< et a un grand sens des

responsabilités. Gomaswon va trés souvent

Zudomon
Niveau Digimon : Ultime
Type : Antivirus \
Race Digimon : Marin
Taille : 35 Gigas ?
Attaques : Cornes &
defense/Marteau Vulcain L
Son élément étant Peau, Zudomon s W
est un trés bon nageur. Sous cette " |

forme, il atteint 8on niveau de <= ===
Digivolution _maximum. Grace a = Ikkakumc
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: conséiller Joe et Iui re-
donner confiance en |ui. !

:
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1

3

son marteau, il est trés puissant et (l\zlihveau. Digimon :
peut eéjecter n’importe quel enng_rmj | T amp fnﬁ. »

Dans I'épisode 39, il aidera Joe a R‘;’:‘; 'Dlgimo SV
Sa . . . é ..
dalrJ]\éelre \:\elllgardmon qui était bless Attaques : Torllie:

harpon/Hydroflamme

Il est tres puissant sous
cette forme, et Joe lui doit
la vie grace a cette Digi-

i
[
[
| volution.  Ilkkakumon
i
[
[

avance tres vite quand il
est dans l'eau. |l est
résistant, trés fiable et
d’'une loyauté sans limite
envers Joe. C'est parce
qu’lkkakumon a vaincu
Drimogemon dans la |
grotte sous-marine, que s

tous les enfants ont rem- | |
porté des symboles. Il va / f\

aider Joe a rejoindre le
groupe lors de la bataille
contre Myotismon, et tra-
verser le lac recouvert du
brouillard magique.

""""""
e -
" 4 -



L---------

Poyomon
C'est la premiére évolution de
Patamon. TK va découvrir dans
'épisode 12 son lieu de naissan-
ce et celui de tous les Digimon.
Sous cette forme, c'est un gentil,
et TK va s’occuper des autres
Poyomon avec Patamon.

Caractéristiques :
Il représente I'Espoir.

Erere de Matt, c’est
un garcon fragile
mais trés courageux.
Il n’a pas froid aux
yeux et est prét a
tout pour aider le
groupe. Parfois, on

. ool e g a I'impression qu'il
s Niveau Digimon : i
Type : Aucgun =l préfére Tal, comme
_ . Race Digimon : Micro GXG"‘P':':: son
- | Attaque : Bulle-attaque grand frere.
| Tokomon est tres fort sous cette forme.

|l est toujours de bonne humeur et s’e-
nerve rarement. C'est le Digimon de TK. |l ressem-
ble & un gentil petit cochon, mais c'est un sacre

* |} monstre | Sa plus grande force réside dans son
‘ enthousiasme, qu'il conserve dans les pires Cir-

~ 4 Jj consiances.

Angemon
Niveau Digimon : Champion

Type : Antivirus

Race Digimon : Angélique

Attaques : Main du destin/Lance
angelique.

Angemon est sous cette forme presque
aussi puissant que les Digimon sous leur
forme Héros. Il a sorti TK et les autres de
mauvaises postures a plus d’'une reprise.
Il est né pour combattre le mal aux cotes
dengewoman. Ce dernier est la person-
nification de la bonté qui 'emporte tou-
_¥° Jours sur le mal dans le Digimonde.
Lorsqu’Angemon frappe Devimon avec la

Patamon

Niveau Digimon : Disciple

Type : Donnees

Race Digimon : Mammifere

Attaques : Bille-tonnerre

Patamon est gentil mais il est aussi tres sus-
ceptible. Toujours la pour défendre TK, il est
obéissant. Son apparence fait beaucoup pen-
ser a une souris ailée. Patamon peut lancer
avec la bouche une boule de feu capable de

faire pas mal de dégats.

<ffn == = =m =m == 1 puissante Main du destin, celui-ci ne peut
plus nuire a personne.

agnaAngemon

Niveau Digimon :
Ultime

Type : Antivirus

Race Digimon :
Angélique

Taille : 24 Gigas
Attaques : Lance
Angelique/Porte du
destin

En plus de voler sous
cette forme, il est aussi
puissant que les
Digimon de Tai et Matt 4
leur niveau maximum.
Grace a son pouvoir
exceptionnel, il peut
faire se transformer
MetalGreymon a son
niveau maximum en
tirant sur Matt. Lui et
Agewomon forment un

duo exceptionnel, L
=R men




zgaromon
yeau Digimon :
trainement

pe : Aucun

ace Digimon : Micro
taque : Bulle-attaque
;aromon a grandi tout
sul, loin des autres
gimon, et dans la
ainte. Bien qu'il ait
¢ éduqué depuis son

Kari

Kamiya
Age: 8 ans
Caractéristiques : Généreuse,
€lle pense toujours

aux autres. C'est |a petite
sceur de Tal. €lle est tres
fragile et chétive. €Elle aime
beaucoup la photo

closion par les et, surtout, son frére.

'échants, il reste tout de.méme trés pur. Il ne supporte pas le Bagarreuse,

ralheur des autres et l'injustice. De méme que Kari. Nyaromon elle se

. bon cceur et n'apprécie pas du tout de voir les autres souffrir laisse

u se faire maltraiter. : emporter
facilement.

Salamon

Niveau Digimon : Disciple
Type : Antivirus

Race Digimon : Animal
Attaques : Inconnues

On sait tres peu de choses
sur Salamon car il a passé
le plus clair de son temps
sous la forme de
Gatomon. Il a été I'esclave
du méchant Myotismon.
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Malgré se
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algré sa forme de chat
tft'@ééifﬁiﬂnon-,,il est redou-
~ table et trés puissant
- grace a ses griffes et sa
- trés longue queue. C'est
~un Digimon Champion,
- et son attaque, la Griffe
- lumiére, est l'une des

plus  rapides  du
Digimonde. Il faisait par-
‘tie des troupes de
Myotismon et était char-

trouver Kari.
| u?c,ontra re, il I'a
___sauvée C étaient
¥ destinés l'un a l'autre.

Angewomon 5
Niveau Digimon : Ultime Type : Antivirus

Race Digimon : Angélique Taille : 20 Gigas
Attaques : Charme divin/Arc céleste |
En fait, Angewomon et MagnaAngemon ont des capacites
similaires en tirant sur Tai, le frére de Kari. Garurumon, i
son Digimon, peut atteindre sa digivolution ultime.

L forme un duogexcep-
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