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2005 fut une année remplie d'événements exceptionnels.
Fullmetal Alchemist, Naruto et Shaman King ont fait
leur apparition dans votre magazine. Retrouvez dans

__ ce numéro toute l'histoire
284 de ces trois séries.
== Dragon Ball Z, qui reste

% toujours votre favori,
vous donne toutes les
§ explications sur le nou-
| veau jeu vidéo Budokai

KRR Tenkaichi et suivez les

ARSI aventures de I'armée du
APt Ruban Rouge.
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Cette année est celle de Fullmetal Alchemist
par excellence. De nombreux éuénements relatifs l.a : , d
série animée sont sortis, Voici les divers produits defiues plusieurs  jeux. 8
de Fullmetal Alchemist, cette série qui ua sans doute o four au Jopon s
deuenir incontournable pour les fans de mangas. qucun n'est encore s

wasPy ) en France
Y ‘4

| 3
| PlayStation t

1 Fullmetal Alchemist :
'\ Dream Carnival

% Sortie au Japon : 26 Aout 2004

\ 30 minutes de scenes animees
exclusives, rendues graphiques en cell-
shading pour un jeu d action/aven-
| ture dans lequel vous pourrez lan-
- \ cer des sorts et taper sur tout ce

qui s'approche de vous.

Y
——

-

Fullmetal Alchemist
and The Broken Angel

e Sortie au Japon : 25 Decembre 2003 |
= Une jeu de réle/aventure dans lequel |
vous revivrez la quéete d’Ed et Al un |
peu a la maniere d'un Final Fantasy.
Le jeu est en 3D et les moments de
cinematique vous permettent de §
découvrir les différentes étapes des [T
aventures des deux héros. -

<_| Fullmetal Alchemist 3 :
Kami o tsugu Shojo

Sortie au Japon : 21 Juillet 2005

Le plus de ce jeu video est I'ajout d'un
DVD Bonus contenant un making-of de la
S8 scrie d'apres un scenario original ecrit par
' le pére de la série, Arakawa Hiromu. ||

JEVX PLAYSTATION 2,

Lhistoire prend place avant
le premier episode et com-
mence a Lior. Alors que les

Fullmetal
Alchemist 2 :

Card PS2 Fulimetal

ur la

GCurse of freres Edward et Alphonse Une Memory Cf“'d de 8 me%:S:’O Japon.

Th e Cri mson recoivent une mystérieuse console P"QYS“““’“ 2.3“ so;i ent été spéciﬁ'
g bague d’'une étrange RTINS de jev aval =

EliXxir femme, ils découvrent I AE LA cartouche a ce

Sortie au Japon : que de nombreuses R sCHELN

22 Septembre 2004 personnes commencent

a disparaitre un peu partout, et
sont remplacéees par d'étranges
créatures. Avec plus d’'une heure

exclusivement creee pour le jeu,

P le jeu reste neanmoins un RPG,
ne vous attendez donc pas a de

longues scenes de baston.
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Fullmetal S
Alchemist JeUA SHNLELD 11..,

Meiso no Fullmotal Alchemis ‘,"”3 ¥ e
Rondo Dual Sym O

Sortie au Japon : &2 == Sortie au Japon : 21 Jull!tm

26 Mars 2004 | N Dans ce jeu d"act I Fod
Il s’agit d'un jeu d’ aventure dans lequel vous devez sances d’alchimiste l'ﬂf m ot oomlnﬂn Mo
voyager, enquéter et trouver divers objets. Vous ceux qui vous > : .

devrez discuter avec les gens que vous rencontrez empécheront de
et affronter les hommes du fameux prétre qui apparait poursuivre votre

dans les premiers episodes de la serie. chemin. Vous I
AE BOY Are WA oy ‘ disposerez d’at- 8
FM“B‘WP@. gl e (104 st " taques basiques, B
Alchemist SIS e Vwn M1
sonata of B | ‘ ‘M"“..:’w :

NMemories » e | ser les éléments

Sortie au Japon : |55 gy ey | présents dans les
22 Juillet 2004 v SLE. AP zones de
.\' Dans ce RPG, vous partez a la recherche de MI.MMOMMﬁW
la pierre philosophale et combattez les vos sorts contre les adversaires ou sur les obstacles

différents ennemis qui se dressent sur ' qui se dresseront devant vous.
votre chemin. y

2 —
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Yawses: | Fullmetal Alchemist
329 | DVD Vol. 1 A
@ |
. |

| Si vous avez raté des episodes ou car-: “Ment
\ 1a série entiére, elle est disponible &; OVD

v chez Dibex, depuis le 8 sept¢ bre
Initialement prévu en juillet, il a été rer - US4
afin de sortir en meme temps que le - anga

Ce premier volume contient les 4 pr:miers

B épisodes en version doublée af g n 8
| version sous-titree. #

. P | W _..‘4—\._ ._sn. T

Nm Manga Fulimetal

Alchemist

Depuis le 8 septembre, les deux
premiers volumes du manga
Fullmetal

Alchemist sont nm
disponibles ' e,
chez rédneu: |
Kurokawa

m—2dessiné par
leomu Arakawa et peut étre

trouve au prix de 6,50 euros.

| Fullmetal Alchemist Art Book

Il existe plusieurs recueils d’illustrations et
d’informations a ce jour.

| Sies FuLmenar accuemisT v N §
4 ART BOOK 1 ET 2 reprennent tous les

dessins realisés pour la série télé. On y trouve
Y les posters, les affiches et les illustrations créées
22 pour les produits dérivés...

& FULLMETAL ALCHEMIST A
COMPLETE BOOK est notamment com- [RES- G NS4 EE IAFY

posé d'images de la série et de dessins
originaux. |l propose des résumés de la
trame des episodes et fournit des explica- §
tions sur certains détails de I'histoire.
On y trouve des interviews et diverses
explications sur les techniques des héros.

fo;frm N FULLMETAL ALCHEMIST
.::.—L:_-.‘; COMPLETE BIBLE contient

quelques pages couleurs au début
-

qui reprennent les illustrations de
tous les personnages de la série

BN avec quelques explications. Le reste du
I8/ livre, en noir et blanc, reprend les décors et , d l
’ les différents objets créés pour la série.

FULLMETAL ALCHEMIST -
HIROMU ARAKAWA ILLUSTRATION
COLLECTION

Ce recueil contient toutes les illustra-
tions en couleur faites par Hiromu
Arakawa, le dessinateur du manga.
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r
‘ ; X Un grand nombre de jouets ont été créés autour de

/ la série et représentent les divers personnages,
il dont notamment Alphonse et Edward. |l est possible
de trouver la plupart d'entre eux en France dans les
boutiques d'import. Les plus belles pieces proviennent
de la collection Fulimetal Alchemist Real Figure
Deluxe. Elles mesurent 20 cm de haut et comptent
entre autres Edward Elric, Riza Hawkeye, Alphonse
Elric, Roy Mustang.
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Le CD de la bande m
“Fullmetal Alchemist Movie

Original Soundtrack”
Il existe plusieurs disques
disponibles dans certaines

Fnac et magasins spécialisés
reprenant toutes les musiques
de fond et les chansons de la
série. ll y a 3 CD’s pour la
bande originale de la série
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Découvrez les guerriers ninja confirmes ¢
la feuille, se trouve au pays du feu. mmmmndmummbmm
les Genln (des éleves apprentis comme Naruto), les Chunin (des guerriers de classe
moyenne comme iruka) et les Jounin (des combattants confirmés comme Kakashi).

LEX DIFFZR!I'I'I'! :l'l'l.ll'lll'l

IRUKA 25 ans, né un 26 mai,
mesure 1,78 m

Iruka est un peu le pere ou le
tuteur de Naruto. Il le protege
et croit en lui, car il est lui aussi
orphelin. Quand il regarde
Naruto, il se voit plus jeune et
comprend sa solitude. Apres
a mort de ses parents tués
ors du combat contre Kyubi
e demon renard, il s'est
retrouve seul et a di se battre
pour devenir un ninja respecte.
Il est professeur a I'acadéemie
des ninjas.

MIZUK!I 27 ans, né un

21 octobre, mesure 1,79 m
Mizuki est un homme fourbe
prét a se servir des autres pour
obtenir ce qu'il desire. Au debut,
Il etait I'assistant d’'lruka et
devait ['aider lors de I'examen
final de 'academie. Mais quand
Il a déecouvert |la detresse de

Naruto, il I'a manipulé et s'est
servi de lui, afin de le pousser
a penetrer dans la bibliotheque
de Konoha pour voler un vieux
manuscrit contenant des tech-
niques interdites et dangereuses.

KAMIZUKI IZUMO 24 ans, né un
25 novembre, mesure 1,69 m

Il est toujours aux coétés de
Hagane Kotetsu et surveille
la premiere epreuve de sélec-
tion des jeunes apprentis.
lls se sont places devant la
porte 201 et grace a une illu-
sion, ils ont fait passer I'étage
pour le 301. Grace a cette
technique, aucun éeleve n'arri-
vait a passer.

FYON BO 27 ans, né un 4 avril,
mesure 1,67 m

|l fait partie du groupe de Ibiki
Morino, charge d'étre exami-
nateur pour la premiere

village de Konoh

épreuve de cet examen de
sélection des ninjas de classe
moyenne. |l va intervenir pour
stopper la quatorzieme equipe
qui s'est mise a tricher.

IWASHI 23 ans, né un

2 janvier, mesure 1,73 m

Il est 'un des surveillants de
la deuxieme épreuve de l'exa-
men. |l apparait pour la premiere
fois au moment ou il amene
une video de la seconde
epreuve sur laquelle, il y a
Gaara. |l surveillait les équipes
quand il a decouvert que Gaara
et son equipe avaient réussi a
atteindre la tour en seulement
97 minutes.

HAGANE KOTETSU 24 ans, né
un 21 juillet, mesure 1,67 m
C’est I'un des surveillants de
la premiere épreuve de
selection pour devenir ninja. ||

?
f“. .'

va faire passer a chacune
des équipes une épreuve
d'illusion. Pour cela, il va
utiliser le Genjutsu, afin de
changer |'apparence du
couloir et de faire passer le
second etage pour le troisie-
me... Sasuké et Sakura
seront les premiers a le
demasquer.

LES DIFESRENTS JOUNIN

- EBISU 28 ans, né un 8 mars,
- mesure 1,81 m
C'est un ninja tres fier de sa
~ position élevée. Il est hyper
~ prétentieux et déteste Naruto
- pour qui, il n'a que du mepris.
|l le rejette pour ce gu'il repré-
- sente et aussi parce que Naruto
‘n'a aucun respect pour lui et le
- considére comme un nul.
- Naruto va lui donner le surnom
- de pervers Sensei apres avoir
~ testé sur lui sa technique qui le
~ transforme en une jolie fille.
|l va étre chargé par I'Hokage
de former son petit-fils Kono-
" hamaru, qui va le faire tourner
en bourrique.

HATAKE KAKASHI 26 ans, né um
15 septemibre, meswure 1,81 m
Malgré son apparence non-
chalante, c’est I'un des plus
puissants ninjas du village de
Konoha. Il est méme tres
redouté par les plus puissants
ninjas des autres villages. |
maitrise plus de mille tech-
nigues et son principal pouvoir
est celui de copier toutes sor-
tes de techniques. |l utilise
méme la technique du Shari-
gan. |l est lié pour une raison
ou une autre au clan Uchiwa.
Au début de la série, il est
chargé d’entrainer Naruto,
Sasuké et Sakura. Il va leur
faire subir une épreuve pour
leur apprendre a étre solidaires.
Par la suite, il va se charger
d’entrainer Sasuké et lui
apprendre a maitriser la
malédiction qui le dévore.

YUUSHI KURENAI 27 ans, née
un 11 juin, mesure 1,69 m

Elle s’est spécialisée dans
les illusions et vient juste de
passer Jounin. Kakashi sem-
ble avoir un faible pour elle et
ne cesse de la taquiner

4l " =

a cause de son amitié pour
Asuma. C'est elle qui s'occupe
de Hinata, Kiba et Shino.

SARUTOBI ASUMA 27 ans, né
un 18 octobre, mesure 1,91 m
Il s’occupe de Shikamaru,
Choji et Ino. C'est un ninja
trés important de Konoha qui
surveille le bon fonctionne-
ment des epreuves de ninja
de classe moyenne. |l est
tres fort et va mettre hors
combat une dizaine de Chu-
nin. Pour se battre, il a un
poing ameéricain avec une
lame de chakra.

WMAITO GAI 26 ans, né un

1er janvier, mesure 1,84 m

Il ressemble beaucoup a
Rock Lee et donne I'impres-
sion d'étre son pere. |l est
toujours 1a pour lui et s'occupe
de son entrainement en prio-
rité. Malgré son coété trés
ringard, c’est un tres puissant
ninja. Il est assez étrange,
car il apprend des technigues
trés dangereuses a ses éle-
ves, mais leur interdit de les
utiliser, sauf pour sauver une

personne. Kakashi et lui sont
a la fois amis et rivaux. Pour *
I'instant, ils en sont & 50

victoires pour Gai contre 49
pour Kakashi.

MORIND IBIKI 27 ans, né un

20 mars, mesure 1,93 m

C’est un vrai militaire qui est
prét a tout pour protéger son
pays. Pour Kakashi, c'est un
sadique surtout quand on sait
que sa tache est d'interroger
les espions et de les torturer
si nécessaire. Pour la premiére
epreuve d'examen de sélec-
tion des ninjas de classe
moyenne, il va diriger une




" BRINCIPRUX GUERRIIRY
DU PRYS DES VAGLES

. cellule composée de plu-

sieurs ninjas chargés de

FRINCIPRUX
GUERRIEIRI

surveiller les épreuves d'exa- DU VILLRAGE TAZUNA , KAlZA .

minateur. TR LT {MPL 0 I | o grand-pére de Inari est un ngo?fd;lv1IIgge. Cestle pyy
- S homme mystérieux qui cache adoptit d'lnari. Il sera gyg

MITARASHI ANKO 24 ans, née e raarcheyop beaucoup de choses. Son par Gato. 3

un 2‘ m’ mesure ’,67", Grade . Chunin

. GATD
d‘Orochimaru qui lui avait donné le ger;org S(;m sous les ordres IS Cet homme trés miuchap e
e | et e

reuv v , it-fi . es >4
de Texarman das Chunir? C.esei ONIKYOUDAI MEIZU Clest le petit-fils de Taﬁ“”a e b ngro; :lm,a4'lmes.|
elle qui est chargée dé T Grade : Chunin deteste ceux qui ont QG espoir. | g Ol ans toy
expliquer en qugi consiste Frere de Onikyoudai Gouzdu. Naruto lui apprendra a en avoir. 1eé pays.
I'épreuve. Il est sous les ordres de | -
utiﬁse \';eaﬁEI'I: ::tstzzzgggi:; Zabuza. lls combattent en FRINCIPRALUX GULIRRIXZRS DX O7TQ,
interdites quse"e a apprises binOme. V:hhnct n“ :nn| an: nu Ru
aupres d'Orochimaru. DOSU KINUTA JIROUBOU

gon:jOCHS EABUIA Grade : Genin Jiroubou est I'un des quatre
raae : Jounin

Il a été envoye afin de tuer prétres qui protégent Orochi
Sasuké durant les examens.  maru. Son pouvoir héréditaire
est de contrdler la Terre.

Zabuza est un ninja en exil
qui dirige un groupe de mer-
cenaires. |l est engage par @ zaxu ABUMI

‘ Gato pour éliminer Tazuna. Grade : Genin SAKON ET UKON
Il accompagne Kinuta et doit  Sakon et Ukon ne font qu'un
HAKU | | éliminer Sasuké. En réalité, ils font partie des
Grade : Genin | | h quatre prétres qui protégen
En decouvrant qu'elle avait le KIN TSUCHI

pouvoir de contréler |'eau,
son pere tua sa mere et décida
de l'utiliser comme arme.
Mais elle le tua par erreur et
se retrouva toute seule.
Zabuza I'a prise sous son aile
et l'utilise aujourd’hui comme

Grade : Genin

Orochimaru I'a envoyé avec
Kinuta et Abumi pour éliminer
Sasukeé, mais elle ignore

qu'elle a une arme cachée
dans son corps.

GEKKOU HAYATE 23 ans, né un

2 novembre, mesure 1,75 m LIS o YAKUSHI KABUTO

Il n'apparait pas longtemps Grade : Genin

dans la série. C'est 'un des BLaat il L 1! b Cet orphelin a été élevé au
examinateurs de la troisieme A1 P 4 1 3¢ - b W} 5 village de Konoha, mais
epreuve. |l mourra sur le™E Y I MRV {AMN ]} - malgre tout, c’est un espion a

champ de bataille lorsde son 'R Y:1:]1" = la solde d’Orochimaru.
combat contre Baki.

Orochimaru. lls ont la particu-

Grade Dlégﬁ's:m AKODO YOROI larité de pouvoir fusionner
. GENMA 28 ans, né un Il porté dans son dos une Grade : Genin | avec n’'importe quel etre
17 juiliet, mesure 1,81 m sorte de jarre contenant du | |Cul COmme Kabuto, il a été  vivant.

C’est un Jounin relativement  gaple contrglé par I'esprit de envoyeé au village de Konoha
fort qui arrive méme a utiliser  sg mére défunte. Elle le pro- pour les espionner. Il est a |a KIDOUMARU

la brindille quil a dans la tege au mépris de tout. Gaa-  Solde d'Orochimaru. Kidoumaru est I'un des qual
bouche comme arme. ll inter- ra est trés dérangé, car prétres qui protégent Orochk
viendra lors du combat depuis son enfance, on ne TSURUGU MISUMI maru. |l a six bras, comme
contre Baki pour tenter de cesse dintenter a sa vie a  Grade : Genin

iané eut creer
larréter mais n’y parviendra Cause de ses dons. Cet espion a la solde d'Oro- 325 tce;irlae'sgxeec Zta Zalive.
pas. Il va remplacer Gekkou chimaru est capable de rendre
Hayate lors de la finale de KAMKUI!O ; SOn corps élastique. KIMIMARO
I'épreuve de I'examen. Grade : Genin Chef des prétres. il sert dé
Il porte toujours sur le dos la payyyy . taclep > Orochimart
momie Karasu qu'il contréle. _ Tayuya est fun des quatreprs- - 11 p%sséde de grands
C'est le grand frére de Gaara. @ tre qui protegent Orochimaru. pouvoirs qui lui ont valu
TEMARI . es.tt capable d'invoquer les  d'atre maudit par ceux de $o°
Grade : Genin pr11is avec sa fidte. village.

Sceur de Temari et Gaara,

elle utilise un éventail géant
comme arme.

RRINCIPRUX
GLERRIERS

- D'AME, VILLRGE

Grade : Jounin

C'est lui qui entraine et dirige
le groupe de jeunes aspirants
compose de Temari, Kankuro
et Gaara.

DX LR PLLUIE, PRYS

DE LR PLUIE

AOI

Grade : Jounin

C’est un ninja envoyé Pa
clan Wagarashi.

rle
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Naruto est un orphelin qui
vit dans un village de nimja caché.
Il passe des examens dans le but -
de devenir un grand ninja,
Dans ce numeéro, découvrez ies
jeres épreuves que subit
aruto pour atteindre son but.




Naruto, Sasuke et Sakura participent a la méme
session d'examens et se retrouvent dans une salle
avec une centaine d'autreSNRaT Ttant font partie,
entre autres, Shikamaru, Kiba, Iifq, Robk Lee, Neji,
Kabuto. C’est le premier jour de la s§ptiéme lune que
debute 'examen de selection des injtfs de classe

moyenne. Chaque professeur %G#L com‘nmnder un
eleve si celui-ci a deéja aceompiNhuit missions.

® Maitre !(a_l'gashikj-latake est en.charge de -'/équipe n°7,
composée'de Sasuke Uchiwa, Narutdo Uzumaki et
Sakura Haruno.

® Maitre Kurenai Yuhi '.quipe n°8, composée
de Hinata Hyuga, Kiba Inuzuka et Shino Aburame.

’

® Maitre Asuma Sarutobi s’occupe de I'équipe n°10,
composée d’'lno Yamanaka, Shikamaru Nara et Choji
Akimichi

La premiére épreuve est un fest écrit.
Cet examen se déroule par équipe. Ibiki Morino et
ses hommes sont chargés de la surveillance du

premier examen, qui dure une heure.

Les régles de cette épreuve sont les suivantes :

® Les éléves partent tous avec un total de 10 points.
Le questionnaire compte 10 questions qui valent cha-
cune un point. Chaque mauvaise réponse entrainera
la soustraction d’un point.

@ Cet examen écrit est une épreuve d’équipe. Le calcul
final des points sera fait par I’addition des résuiltats

des trois membres.

@ Si I’'un des membres se fait prendre a tricher, §

son équipe perdra 2 points.
® Les candidats qui auront perdu tout leur capital de

points en trichant ou avec le décompte des mauvaises
réponses et qui arriveront a 0 causeront EINGINENE

quement I’élimination de leur équipe.

Naruto a la pression, car il est nul en théorie, et si, il échoue,

ses deux amis seront disqualifiés. Il n’ose pas non plus

tricher, car les surveillants sont trés doués et ont méme déja _

renvoyé plusieurs tricheurs. En fait, tout le monde triche
sauf Naruto, qui tente de garder son song-froid. A la fin de
I’examen, il ne reste plus que 78 candidats répartis en
26 équipes de 3. On leur annonce alors qu'ils ont réussi
I'examen d’entrée. Ce test n’est en réalité pas du tout basé
sur les connaissances, mais sur I’habileté a récolter

des informations sans éire détecté.

~ une arene ouverte'

La seconde épreuve se passe
dans la foret de la mort.
Anko Mitarashi est I'’examinatrice chargée de la

seconde épreuve. Elle se déroule dans la zone
d’entrainement numéro 44, appelée aussi “La forét de

la mort™.
Avant d’y participer, les éléves doivent d’ailleurs signer

un certificat de consentement. Il s’agit d’'une épreuve de
survie en conditions extrémes. La zone d’entrainement
44 est encerclée par une cléture grillagée, et tout au long
du périmeétre se trouvent 44 portes cadenasseées.
Elle abrite une immense et dense forét traversée par une
riviere. Au centre de la zone, une grande tour a été érigée.
Elle se trouve a environ 10 kilométres de la porte d’entrée

principale. Chacune df 26 équipes recevra un rouleau
de parchemin. Treize auront un-roa leau de la terre et
treize un rouleau du ciel. Dans cette épreuve, tous les

coups sont permis, Le but est d’arriver a la tour avec un

exemplaire de chaque parchemin. Les éléves devront
donc se battre entre eux pour récﬂpérer le parchemin
qui leur manque. L'épreuve durera 120 heures, soit cinq
jours, et a la fin il ne restera plus que 13 équfﬁs en liste.
® Seront éliminées toutes les équipes “Narriveront
pas a la tour dans le temps imparti avec les deux
rouleaux en leur possession.

® Les équipes dont un ou plusieurs membres sera

soit mort soit hors d’état de combattre seront aussitot

eliminées.

® Les éléves ne doivent en aucun cas regarder ce que
contiennent les rouleaux avant d’étre arrivés a la tour.

Malheureusement, parmi les éléves, se trouve I'équipe de trois
mystérieux ninjas de Kusa no Kuni commandée par un certain
Orochimaru. Ce dernier sintéresse de trés prés a Sasuke.
Aprés avoir éliminé plusieurs participants, iE s’attaquent @
Sasuke etui-laissent une sorte de marque maléfique. Petit &
petif, elle ¢ 2ssion de son porteur et le laisse aller a

. e TN
5 L

.y 885 plUs bas instincts. Sasuke va vite comprendre que ce sceau

ibére aussi certains de ses pouvoirs. En chemin, ils rencontrent
Kabuto qui leur propose de s’entraider pour arriver a la tour.
A la fin de I'épreuve, on découvre que Kabuto est en réalité
jon a la solde d’Orochimaru devant évaluerSasuke.

~ Troisieme épreuve : le tournoi

A la suite de la seconde épreuve, il ne reste plus que
sept équipes sur 26. Cet examen est considere
comme une guerre
a échelle réduite.
Elle réunit des
éleves de tous
les pays, afin que{
des techniques
différentes puis-§
sent étre confron-
tées. Cette fois,
il ne s’agit pas
d’une épreuve en.
équipe mais de|
combats indivi-|
duels qui se w
déroulent dans|
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au public et dont
les juges seront

les plus grands|
ninjas de chaque}
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Matchs eliminatoires

Fremier match

Gagnant : Uchiwa Sasuke.

Perdant : Akado Yorol.
Second match

Gagnant : Aburame Shino.

Perdant : Zaku Abumi.
Troisieme maich
Gagnant : Kankuro.
Perdant : Tsurugi Misumi.
Quatrieme match

Gagnant : Haruno Sakura.

Perdant : Yamanaka Ino.
Cinquieme match
Gagnant : Temari.
Perdant : Tenten.
Sixieme match

Gagnant : Nara Shikamaru.

Perdant : Kin Tsuchi.

. u v . 3
-l ._| -‘ .

Septieme match
Gagnant : Uzumaki Naruto.
Perdant : Inuzuka Kiba.
Huitieme maitch
Gagnant : Neji Hyuga.
Perdant : Hinata Hyuga.
Neuviéeme match
Gagnant : Gaara.

Perdant : Rock Lee.
Dixieme match

Gagnant : Dozu.

Perdant : Choiji.

Aprés ces éliminatoires,
il reste en réalité neuf
participants. Quatre matchs
sont prévus pour la troi-
sieme épreuve. L'un des

candidats se retrouvant
seul au premier tour, si
son adversaire ne se pre-
sente pas, il passe d’office
au second tour. On retrouve
3 cette finale les candidats

suivants.

1 mateh : Neji Hydga
contre Naruto Uzumaki.
2 match : Sasuke Uchiwa

contre (Gaara.
3+ malch : Kankuro contre

Aburame Shino I
4* match : Temari qualifie

pour le second tour.
5* match : Nara Shikamaru

contre Dozu.

La finale ne_peut éetre /\enée b

a SOp terme, CAr une uerre
L ] ’ ’ ’

des dlans a gte declarc., Les

forces du mal 8e devoilent,

afin de tu_e‘r%e maitre ki kage,
Kabuto revele enfin sa véritable
identité : c’est un Anbu. |l endort
les spectateurs de |'aréne.
Kakashi, Gai, et Sakura ne se
laissent pas prendre au piege,
et pratiquent un contre-sort.
Le Kazekage, un des invités du
tournoi, enléve le 3° Hokage, et
I’'emmeéene sur le toit, ou il se
fait enfermer dans une prison
de chakra.

Plusieurs jounins interviennent
pour mettre fin au match
opposant Sasuke et Gaara.
Ce dernier s’enfuit avec l'aide
de Kankuro et Temari. Genma,
I'examinateur, demande a Sasuke
de les poursuivre.

Kakashi ordonne a Sakura dé
réveiller Naruto“et,Shikamary,
et leur demande de ramener
Sasuke. Il invogue un petit
chien, du nom de Pakkun, quil
est chargé de les aider dans

La h“ale s Yy A C tt - i — ~ e ‘a s"on f'air,
Avant que la finale ne commence, les éléves ont droit & une courte phase d'entrainement QL SR R A0
-y - 2\\\

pour se preparer au combat. Naruto demande a Kakashi de I'entrainer, mais ce dernier -, 3
refuse, préférant s‘'occuper de Sasuke. Il propose Eibisu pour le remplacer, mais Naruto le
déteste et tout se passe mal. Durant 'entrainement, ils remarquent tous deux un homme
qui regarde a travers un trou les femmes dans le bain public ou Naruto doit apprendre a
marcher sur I'eau. Eibisu tente de corriger le voyeur, mais I'hnomme en question,

qui se prenomme Jiraya, le rosse en deux secondes. En fait, Jiraya Y
n'est autre que I'un des trois Ninjas de la le;gende. Naruto demande 7 B
donc a Jiraya de l'entrainer. Il est un peu réticent au départ, mais en / S bEh.
découvrant que Naruto est 'enfant qui abrite I'esprit scelle du /
démon Kyubi, il finit par accepter. Il lui impose donc un entrainement /=
pour qu'il puisse s’approprier et controler la puissance du chakra /=
du démon renard. Un mois est passé et la finale debute.
Premier match Quatrieme match

Gagnant : Naruto Uzumaki. Gagnant :
Perdant : Neji Hyuga. Nara Shikamaru.

Second match Perdant : Dozu.
Gagnant : Gaara. Cinquiéme match

Perdant : Sasuke Uchiwa. Gagnant

Troisieme match | Temari.

Gagnant : Aburame Shino. Perdant : Nara
Shikamaru.

Perdant : Kankuro.
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| Retrouve
le morceau
. d’image
correspondant

Reléve les lettres se trouvant au point
dans les cases jaunes et remets- y
les dans 'ordre ci-dessous. d’interrogation.

Indice : Il s’agit
oo | |
musical.
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Habitants
de Rome

PHRASE EMMELEE

Passe de bulle en bulle pour
découvrir ce qu’elle dit.
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Reléve les lettres se trouvant
dans les cases jaunes et remets-
les dans ’ordre, ci-dessous.

Indice : s | ! 1
d’un style | 1 ,‘ ‘
musical. | R

.- - -

Entrées
Education
physique et
’ gagnant
s

v

;
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Déchiffre 1a réponse de
Francois, sachant qu’il faut
décaler chacune des lettres

de 3 vers la gauche
dans I'alphabet.

G'BPMBODL
NRDB QK
SXFE b

/] FRPEG.

/ BQ KLK ZB

ZOBQrFK

A'ERDIS
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Une seule de ces
ombres correspond
parfaitement au robot
ci-contre... laquelle ?
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Aaah ! lis ont essayé
de cloner Ken !
Seulement sur

3 répliques, une seule
est vraiment parfaite.
A toi de trouver
laquelle !
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Decouvre ce
que dit Conan
en decodant
ce rebus.
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Remets les lettres
dans 'ordre et découvre
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des Bioman.
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parfaitement
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Tout est mélangé... Redonne a chague
personnage son nom, son armure et
~ son attaque pour gagner les coffrets.
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6 Chaines nebulaires

7 La colere du dragon
8 Meétéores de pegase
O Poussiere de diamant
10 lllusion du pheéenix
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DECOUVIEZ

les aventures
de Sangoku
contre
I’'armée du
Ruban Rougeg,
SON ENNEMI
de toujours.
Il les combat
d’abord dans la
série Dragon Ball, ou il doit faire face \‘:‘L
au général Rouge, chef de 'armée du
Ruban Rouge. Ce dernier a cré€ ce groupe
afin de récupé€rer des boules de cristal po(w
demander au dragon Sheron de faire de lui un
grand homme. Par |a suite, Sangoku se retrouva face :
ce qui restait de I'armee du Ruban Rouge ¢ c:a ;
personn€ du docteur Gelot et de ses robots b

36



pres le tournol,
Sangoku décide de
partir en quéte de la
quatrieme boule de cristal,
qui lui avait éete offerte par
son grand-pere, Sangohan.
En faisant la connaissance
du colonel Gris, il découvre
que I'armee du Ruban Rouge
cherche aussi les Dragon Ball,
afin d’étendre sa domination.
Il va tout d’'abord se rendre
au nord, ou se trouve l'une
des boules. La région est
sous le joug du Ruban Rouge
qui y a etabli une grande
base. Le general Blanc, qui
dirige 'armee, habite dans
une grande tour. Sangoku
va y penetrer et affronter
différentes epreuves avant
d’atteindre le general. C'est
dans cette tour qu’il aura
affaire pour la premiere fois

S

a une des créations du
docteur Gélot : le robot n°8,
affectueusement appelé
Ha-chan. Une fois sa boule
recupérée, Sangoku part
pour la capitale demander
de l'aide a Bulma. Il veut, en
effet, qu’elle lui répare le
radar qu’il a cassé. Elle
accepte a condition de
pouvoir le suivre dans les
prochaines étapes de sa
quéte. Poursuivis par le
général Bleu, tous deux
vont se rendre dans une

I ARMEE I]
RUOULE |

N gl .
il ' N gy e gagme s < T

grottie
S50MU S -
marine ou
e dBRut
cacheée
une des
boules de
cristal.
Mais Bleu
réussit a |
subtiliser |
la boule et
s'enfuit.
Sangoku,
lanceé a sa
poursuite,
I'intercep-
te sur l'lle
des Pin-
gouins,
ou vit le
Docteur Slump. Bleu par-
vient a s'échapper une
fois de plus pour se rendre

sur sa base. |l va étre tue
par Tao Pai Pai, qui se
chargera de terminer sa
mission. Bien plus fort que
Sangoku, il le blesse grie-
vement. Notre héros se
rend alors au sommet de
la tour Karine pour y subir
un entrainement special
sous la coupe de Matou
Malin. Quand il en ressort,
| affronte son ennemi et
I’élimine. |l part ensuite
pour la base de I'armée du
Ruban Rouge, afin d'era-
diguer la menace qu’elle
= Sl constitue. Le pere du petit
1 Indien Upa qui vivait au

UBAN

pied de la tour Karine ayant
étée tue par Tao Pai Pai,
Sangoku décide de retrouver
toutes les boules de cristal,
afin de le ramener a la vie.
Il se rend dans une region
eloighee et demande a
Baba la sorciere de l'aider
a retrouver la derniéere
boule qui lui manque. Elle
accepte a condition que
Sangoku affronte plusieurs
de ses gardes du corps.
C’est lors de ce tournoi
qu'il rencontrera Sango-
han, son grand-pére mort
quelques années plus tot et
ressuscité.

' l r
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DES CYBOR(

N uste apres la bataille
contre Freezer sur
Namec nos amis

ressentent un jour qu'une

énergie tres puissante

s'approche de la Terre.
lls se rendent sur son lieu
d’atterrissage et decouvrent
un guerrier qui terrasse
Freezer et son pere sous

leurs yeux. Le jeune guerrier

va a leur rencontre et
leur annonce l'arrivee
imminente de Sangoku.
De retour de Namec, notre
héros atterrit effectivement
peu apres sur Terre. Trunks,
le jeune guerrier, confie a
Sangoku qu’il vient du
futur et gu'il est le fils
de Bulma et Vége-
ta. Il a remonté
le temps pour

les prevenir

.

cyborgs qui vont faire leur

d’'un danger qui va bientot

menacer la Terre : deux

apparition sur une ile située
au nord. Ces monstres
detruiront tout sur leur pas-
sage et la planéete deviendra
un champ de ruines. Avant
de repartir, Trunks remet un
medicament & Sangoku et
lui explique qu’il mourra
d'une maladie du coeur dans
le futur. Le jeune garcon
reprend ensuite son engin et

retourne dans son monde.
Le temps a passe et, comme
prévu, deux cyborgs appa-
raissent dans le nord du
pays. Nos amis decident de
s'y rendre et constatent qu'il
ne s'agit pas des machines
mentionnées par Trunks.
Durant le combat contre
C19, Sangoku perd connais-
sance a cause d'une faiblesse
cardiaque. C'est Vegeta,
devenu un super guerrier,
qui mettra fin a la lutte. C20,
qui n'est autre que le docteur
Gelot, s’enfuit vers son
repaire et libére C17 et C18,
mais ces derniers refusent
de lui obeéir et le tuent sans
remords. |ls vont ensuite
mettre en fonction C16,
pourtant considéré par Gelot
comme un échec. Quand
nos heros tenteront d'affronter
les cyborgs, ils subiront une
cuisante défaite. Apres un
combat, Crillin s'éprend de C18,
qui lui a donné un baiser
sans raison. De son cote,
Bulma trouve un apparell
a voyager dans le temps
identique a celui de Trunks.
Celui-ci et Sangohan se ren-
dent sur les lieux et y décou-
vrent qu’un monstre venu du
futur a débarqué sur Terre.
La situation est devenue
alarmante, et Petit Coeur va
au palais du Tout-Puissant
dans le but de fusionner
avec lui, afin de reformer
l'étre surpuissant qu'ils étaient
dans le passé.

a" 'f-'sc- tj‘




CELL LE GINZONIGEN

télévision et lance un appel
aux plus grands guerriers
de la planéte. En effet, il
organise un tournoi des arts
martiaux, afin de trouver un
combattant susceptible de le
vaincre. C'est dans cette
partie de I'histoire que va
apparaitre Satan Hercule,
le vainqueur du 24° tournoi
des arts martiaux et le plus
célébre catcheur du monde.

n revenant du palais
du Tout-Puissant,
Petit Coeur se rend s
dans une petite ville étrange  méliorer en absor-
et y rencontre un monstre du  bant C18. Le monstre va

nom de Cell. Cette créature ainsi devenir Perfect Cell.
parfaite créée par Gélot a Devenu surpuissant, il
pour mission de retrouver se rend dans des
C17 et C18, afin de les studios de
absorber et de s’approprier
leurs connaissances et leur
puissance. Apres son affron-
tement contre Petit Ceeur,
Cell s’enfuit pour retrouver
les deux cyborgs.
Pendant ce temps,
Trunks détruit la base de
Gélot dans laquelle se trouve
'embryon, qui, dans le futur,
donnera naissance a Cell.
Ce dernier, quant a lul, a
reussi a mettre la main sur
C17, qui, malgré l'aide de
Petit Coeur, sera absorbe
par Cell. Celui-ci change
alors de forme. C16
s’enfuit avec C18
afin de la cacher.
Végeta, qui est

arrive sur les
lieux, va se
battre contre
Cell. Trou-
vant son
adversaire
trop faible,
Végeéta lui
donne la
possibilité
de s’a-

Sangoku et Sangohan ont
achevé leur entrainement
pour vaincre Cell et décident
de se détendre pour recuperer
un peu. lIs rencontrent Tao
Pai Pai. Le tournoi débute
par un combat opposant
Perfect Cell a Sangoku. De
force égale, ils font match
nul et ¢c’est Sangohan qui
prendra la suite de son pere.
Durant le combat, il parvient

a libérer C18, ce
qui aura pour effet
de mettre Cell de tres

mauvaise humeur.

Il décide méme de se

faire exploser pour
pulvériser la Terre.
Sangoku I'en empéche
en se teleportant avec
lui sur la planete de
Kaioh. Sangoku meurt
mais Cell reussit a se
reconstituer. Sangohan, allie
a Végeta, Petit Cceur et les
autres, va parvenir a l'elimi-
ner definitivement. Trunks
retourne dans son futur et
detruit ceux qui menacent
son monde.
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o = %
/% ) L'événement de la fin de cefte année. C'est la sortie du nouvegu je,

#07%. ° de combat Dragon Ball Z : Budokai Tenkaichi (terre ciel mer).Cest
« la nouvelle série de jeux qui remplace la série des Budokai. Vojci
< une pefife présentation f‘ur vous inviter a I'avoir trés rapidement,
Au Japon, le jeu s’appelle Dragon Ball Z Sparking.

-

| Technique du jeu

Vous aurez un mode affrontement classique, un mode story oiul vous dev-
rez suivre une histoire prédéfinie et un mode Z dans lequel votre guerrier
évolue suivant huit paramétres en utilisant les capsules. Le jeu n’a pas
- été doublé en francais, car Péditeur francais a préféré réaliser une ver-
' sion sous-titrée.

| Au départ, vous pouvez choisir prés de dix personnages et vous devrez
débloquer tous les autres. Chacun des personnages posséde un coup ulti-
me trés impressionnant. Pour 'instant, vous ne pouvez pas encore orien-
ter les rayons d’énergie mais ce probléme sera réglé dans le prochain
volet. Pour gagner, vous devez enchainer des combos. Mais étant donné
que dans ce nouvel opus vous pouvez fuir, cela devient trés difficile. Tout
comme dans Budokai quand vous faites une attaque spéciale ou un super
combo, une vidéo prend le relais pour vous montrer le résultat. D’ailleurs,
vous pouvez verrouiller un adversaire méme quand vous volez. En paral-
léle, vous pouvez vous ratiraper quand vous avez été éjecté par un adver-
saire. Le bouton rond vous permet de vous mettre en garde. Mais certains
coups irés puissants peuvent la briser a tout moment.

Les décors sont immenses et 'espace de combat est trés impression-
nant. Vous pouvez vous éloigner d’un
ennemi ou tenter de lul échapper. Lintérét

Lonwdadumlumnamhnpo;.m,.
peler le jeu Super Butoden sur Super Nin-
_J dendo. l'écran se sépare en deux et

1 |, Chaae joueu peut aller oi
A
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LTI Personnages

ﬁfé&n:.?u ant.res jeux DBZ les plus

Vous pouvez aller 4 oil vous voulez sans limite. importants
Mpmlulliiﬁunm | d“ ’eu
Avec un simple clic vous pouvez combattre sous l

Peaw/en Pair/sur terre.
Vous pouvez avec le mode scénario refaire une bonne

Bojack

partie de Phistoire de DBZ avec de nombreuses ramifi- Premieére
cations.

apparition : P

Vous pouvez jouer avec 60 personnages et 80, si on Film 9 "i-

compte les fusions. Ce mercenaire

Un grand nombre de ces personnages est pour une fois  JRCTIA [ (7 IRCTTT 0 014 (-

tiré des 14 films. Eor hasard avec ses
0

Vous pouvez jouer seul avec le mode Dragon et amélio- mmes et affronte
rer un personnage en lui rajoutant dix atiributs supplé- B8 U810 G DTG (T R
mentaires. des tournois des arts ¢
Vous pouvez récupérer des capsules qui vous permet- BN T[4 [\ & :
tent d’avoir des bonus comme des capacités supplé- i
mentaires. | Baby Vegetla
O TR T R T Premiere apparition :
8 DBGT épisode 22

Baby est I'un des |
derniers survivants ¢
de la planéte Plant. \
Les siens ont tous été
tués par les guer- ¢
riers de I'espace qui
ont volé leur planéte
et leur technologie.
Grace au docteur
Myu, il a pu avoir la
puissance neécessaire
E’our se rendre sur Terre,

sionner avec les super guer-

Conclusion .| riers et devenir frés puissant.
Ce jeu est le plus réussi A
de tous les jeux W\ Broly
. ¥ Premiere
apparntion :
Film 8
Broly est né sur "%
la méme planéte
que Végeta et San-
goku. C’est aussi un )
guerrier de l'espa- &8
ce sauf que c’est le »
plus puissant de 4
tous. Sa puissan- «
ce augmente en proportfion de
sa colére et c’est un homme trés
nerveux.

Barduck

Premiere apparition :

L

L4
AR A S D S -

Tome 26 teléfilm 1

Pére de Sangoku, c’est l'un des

lus puissants guerriers de
‘espace. Il a acquis le pouvoir
de voir le futur.

......

.......



£i3

Premiére apparition : Film 7

Ce cyborg créé par le doc-

teur Gélot apparait accom-

pagné des cyborgs C14 et
C15. Pour augmenter sa

% .~ puissance, il absorbe
: ‘A le cceur atomique de
> C14 et C15.
9EJ Ci6
A Premiéere

apparitfion :
Tome 30, épisode 134
C’est un robot consi-
déré comme défec-
tueux par le Dr
Gélot, car il est
pacifique. Il peut se
démembrer et lan-
cer ses poings sur
un ennemi. |l utilise aus-
si son bras comme

£i7
Premiére apparition :
Tome 29,
épisode 133
C'est le frére
jumeau de C18 et
un gar¢on fres
instable qui refuse
d'obéir a qui que
ce soit. Il est treés
puissant, grGce a son coeur
atomique. Il peut meéme
créer un champ de force

autour de lui.
L£ib

Premiére apparition :
Tome 29, episode 133
\ Elle est aussi éfrange
.’ que son frére et le suit
‘ partout. Elle est gentille
dans le fond et va sortir
avec Crillin. Elle a les
mémes pouvoirs que
C17 et peut aussi lan-
cer des boules d'é-

nergie avec la main.

18
Premiére apparition :
Tome 28, épisode 126
C’est un robot d'une gran-
de puissance oai:a-

ble d’absorber I'é-

nergie lancée par

ses adversaires. Il

C20.

.......

€20 §
Premiére apparihion :

1 Tome 28, épisode 126

5 || Etant donné que ses robots
= ont tous été des échecs, le

docteur Gélot a enfermé son .~
cerveau dans le corps de °

C20.
Cell Jr

Premiére apparition :

Tome 34, épisode 183

Il a été créé par Cell lors du
Cell Game. lls ont été faits

-1 - pour fester les amis de
2

Sangoku et défterminer
{%b s'ils sont dignes de le
N Cell

combattre.

Y2 Premiére apparifion :

— Tome 31, épisode 145
Créé par le docteur Gélot, il
posséde '’ADN de Sangoku
et ses amis. Venu d'un tutur
alternatif, il a été crée
dans le but d’éliminer
Sangoku et sa bande.
Son pouvoir et sa puis-
sance évoluent en
absorbant C17 puis
C18.

Premiére apparition :

Tome 3, épisode 14

| Meilleur ami de Sangoku, il

C\ n‘est pas trés fort mais il
est tres intelligent et crée

pas mal de techniques

comme le disque d’éner-

gle.
Dabula

Premiere apparifion :

( Tome 38, épisode 220

&"?
m

2

%

% N', Ce démon CL été envoite
5 -par Ba idi qui le
K - controle et [|'utilise
pour libérer Bou. Il
est trés puis-
\ sant et peut
paralyser
/ ses ennemis.

Premiére apparition :
Tome 21, épisode 47
Bras droit de Freezer,
| c’est un homme trés
méchant et trés puis-
sant. Malgré sa taille, il
peut se déplacer tres
vite.

VOIC! QUELQUES ADRESSES POUR VOIR DES VIDEOS DU JEU:
hitp://ps2.ign.com/objects/742/742303.htmi

hitp://www.gametrailers.com/player.php?id=

Freezer

Premiére apparition :

@ Toir:ne 21, épisode 44

\\ Freezer est un mon

\'>> dans tous les senss::
¢, terme. Il détriit g

)3 habitants des jlane-

tes pour les voior gf

revendre leurs hcbits, ||

peut se transformer irojs
fois pour maitriser sa grande

Kura

Premiére apparition : Film 5
Kura appelé aussi Cooler
est le frére de Freezer
venu sur Terre pour le
& venger. Il est aussi puis-
sant et peut également
se transformer pour
devenir encore plus fort,

Gogeta |

Premiére apparition :

* Film 12
Il apparadit lors de I'affronte-

ment contre Janemba.
Gogéta est la fusion entre
Sangoku et Végéta. Dans
cette fusion, Sangoku est
prédominant.

4 Gogéta 2

8/ Premiére apparition :
DBGT 60

Pour combattre Li Shé-

ron, Sangoku frans-

Ne formé en super
2 guerrier 4 fusionne

= avec Végeta en
Super Guerrier 4 pour deve-

nir 'ultime guerrier.

Goctrunks Super

Guerrier

Premiére apparition :

Tome 40, épisode 251
Sangoku va apprendre la
technique de fusion & Piccolo
qui va l'enseigner a Trun
et Sangoten. Gotrunks est la
fusion des deux jeunes gar
g¢ons pour combatire Bou. lls
peuvent méme se fransfor-
mer en Super Guerrier €f
créer des versions fanfomes

Saiyamamn

Premiére apparifion :

Tome 36, épisode 201

En entrant a luniversite:

Sangohan a demandé @

Bulma dedelui créer Un

costume super-

afin qu'il puisse se bafir®

sans éfre reconnu m’ ses
camarades de .

. ~~“



Gorille guerrier

de 'espace

Premiére apparition :

Tome 2, épisode 12

Les guerriers de I'espace ont
cette capacité de se transfor-
mer en gorille les nuits de
pleine lune, ou en rzgordant
une lumiére de grande inten-
sité. lls peuvent méme lancer
de I'énergie avec la bouche.

Gorille Super
Guerrier

Premiére apparifion :

DBGT épisode 33

Sangoku en Super Guerrier
va se transformer en gorille,
ce qui va le fransformer en un

monstre fout puissant pour
combatire Baby Végéta.

Ginewtokensentail
Premiére apparition :
Tome 23, épisode 61

L'armée
secrete de
Freezer
_/ intervient
% dans les cas
extrémes
| comme la
récupération

des boules de cris-

tal. Elle est composée de :
BURTTA qui est capable de
se déplacer tres vite.
GHOURD a des pouvoirs
mentaux. Il peut méme dépla-
cer des choses par la pensée.
JEES peut controler I'énergie
et créer des boules d'énergie.
RECOOM est trés rapide et
peut lancer un laser qui peut
& fout couper.
GINEW est le chef de I'ar-
mée secréte et peut chan-
3§r. de corps avec qui il
ésire.

Premiére apparition :

Film 12

Janemba est un monstre
créé a partir des mauvaises
ames des enfers. Il va semer
le désordre au royaume des
morts.

Mister Satan
Premiére apparition :

Tome 33, épisode 167
Vainqueur des 26€ et 27€
- tournois des arts martiaux,
%) c’est un catcheur considéré
comme |"homme le plus fort
du monde. Il va tenter de

.. " combatire Cell lors du Cell
i  Game.

Majin Boo
Premiére apparition :
: g Tome 40, épisode 276
' Il a été crée il y a des sie-
~/ cles par Babidi pour élimi-
 ner les Kaios et prendre le
~ controle du royaume des
. —\_ morts. Revenu a la vie

-“‘-\

ennemis et prendre

leurs pouvoirs.

Y<88 Premiére apparition :
=~ Tome 17, épisode 5

.. Survivant de la planéte
., Végéta, il a été désigné
pour accompagner le
prince Végéta partout. Sa
. force est surtout phy-
sique et brute.

Piccolo Petitcaeur
Premiére apparifion :

Tome 14, épisode 122

Créé a la mort du démon
Piccolo, cet habitant de
Namec est une sorte d’hom-
me plante ami de Sangoku.
Il peut allonger ses bras ou
les reconstituer.

Sangoku

Premiére apparition :

Tome 1, épisode 1

Héros de la série, il est
capable d’apprendre et de
se perfectionner. Il peut se
transformer en super guer-
rier 3 avec les cheveux longs
"“Jet en super guerrier 4 avec
la fourrure rouge.

Raditz

Premiére apparition :

Tome 17, épisode |

Frere de Sangoku, c’est un
guerrier de |'espace venu sur
Terre pour le contraindre &
combatire Freezer.

TERA pgr.l'entremise de Bibi- 4
di, il peut absorber ses*®

Sangohan

% a4 » Premiére apparition :
S Y Tome 17, épisode 1
= §'il nétait pas un peu paci-

fiste, le fils de Sangoku
serait aussi fort que son
pére. |l peut devenir
super guerrier pour aug-
menter ses possibilités.

, ‘Super £17
- Premiere apparition :
DBGT épisode 44
Pour s'échapper des enfers,
les docteurs Myu et Gélot
ont construit une seconde
version de C17. La fusion

des deux donne Super
C17.

> Tortue géeniale
— Premiére apparition :
' Tome 1, Dragon Ball
épisode 3
C’est le premier mai-
tre de Sangoku. Il est
capable de décupler
ses forces et sa mus-
culature, et maitri-
se le kaméhame.

L & Trunks
= = super
3> guerrier

Premiére apparition :
Tome 28, épisode 126
Fils de Bulma et Végéta, il
existe deux versions de lui :
une ftrés forte venue du
futur pour combatire Cell et
une autre qui aime s‘amu-
==, ser et va partir a fravers
| I'espace avec Sangoku
dans DBGT.

S\ Végéta Super
\}L‘: \-; guerrier

> Premiere apparition :

Tome 17, é{n'sode 5

Son pére lui a toujours dit
qu’il était le guerrier le plus
puissant et depuis, ce prince
de la planéte des Super
Guerriers fait tout pour |'étre.
Il peut se transformer com-
.71 me Sangoku en Super Guer-
“N\,  rier 4,

a Zarbon

_' Premiere
apparition :
Tome 21,
épisode 45
Homme de main
de Freezer, il est

capable de
modifier  son
apparence  pour
avoir une plus grande
force physique.



Afin de ne pas rater le dernier
train du soir, Manta Oyamada
décide de traverser le cimetiére
de sa ville. Il voit, assis sur
une stéle, un jeune garcon qui
contemple les étoiles. Il lui
demande de rester avec lui et
ses amis. Manta est terrorisé
en découvrant que les amis en
question sont des fantomes
qui lui font signe. Pris de
panique, il s’enfuit en courant.

> ST
» 4B Le lendemain, Manta
explique a ses cama-
rades qu'il a vu dans le cime-
tiére un garcon qui était

en compagnie de plusieurs
fantdomes. Mais ses camarades

Yoh fait partie d’une famille ou tout le monde est
:lsl:::: lis ont ts:s le don de communiquer avec les espmy
pour s’approprier leur force et leur courage. Yoh réve de . j.e
devenir le Shaman King. Pour déterminer qui est le plus
grand shaman, un tournoi, le "Shaman Fight", est organisg

tous les 500 ans. Les shamans combattent pour décider . j ; |
qui est le meilleur d’entre eux. '
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refusent de le croire. Les cours <

| 5 : “ ’
commencent et le professeur e “:: nluu,'::r'c':. :;."i‘l am '
présente un nouvel éléve. Il s:mam dans une encyclopé- m'un .; ,i
s’appelle Asakura Yoh. Manta die et apprend ainsi un certain ,.; 13
\e reconnait immédiatement : e go choses. Le shaman Ay Sorche B
zm le garcon 'l"'.:““ dans  oct celui qui relie les deux bbbt
Cimetiere. Manta lui demande mondes, celui des morts et '
de confirmer qu’il était bien maru), qui se trouve dans ﬁ

au cimetiére avec des fanté-
mes la veille, mais Yoh lui
répond que les fantdomes
n'existent pas. A la fin des
cours, Manta décide de le
suivre pour le confondre.
Yoh le surprend et s’excuse
d’avoir menti. Il lui explique
qu’il est venu ici pour

parfaire son apprentissage
de shaman !

des vivants. Le shaman peut
se mettre en transe. |l entre en
communication avec dieu, les
saints et les ames des morts.
Grace au pouvoir des forces
occultes, il peut aussi étre
guérisseur. C’est un expert en
surnaturel qui sait retrans-
mettre la parole des disparus.
Les shamans ont été au centre
des sociétés dans les temps
anciens. lis ont disparu de
notre monde mais continuent
a vivre parmi nous de facon
plus discreéte.

s En se rendant au cime-

Y

a.liere le soir suivant
pour retrouver Yoh, Manta
découvre que le "gang" du
baton de Ryu squatte le cime-
tiere et en a fait son QG. Leur
chef, monsieur Ryu, vient de
violer la tombe d'Amidamaru,
un samourai trés réputé. Mais
les membres du gang ayant
peur d’'une ma
lent et, dans leur précipitation,
surprennent Manta en train de
les écouter. lis le capturent et
lui donnent une lecon.
suivant, Yoh, qui a appris ce
s’est passé par l'intermédiaire
des fantdmes, décide de venger
Manta. N prend ce dernier par
le bras et se rend au eimeﬁin.
lis se retrouvent tous deux face
a la bande de llyu

Yoh utilise ses pou-

’ voirs de shaman

faire apparaitre le fantdme dy
samourai Amidamaru. Puis,
il fusionne avec le samourai
apres I'avoir transformeé en
une sorte de bhoule. C’est
maintenant Amidamaruy qui
controle le corps de Yoh. I
réussit a défaire en quelques
secondes Ryu et sa bande.
Yoh demande 2 Amidamaru de

=

musée de la ville. Il est en Irts
mauvais état a cause du
passage du temps. De plus,
il est gardé par le fantdme de
Mosuke, le meilleur ami de
Amidamaru, qui n’est autre
que celui qui a forgé 'épée.
Il explique a nos deux héros
qu’il a été tué avant d’avoir pu
donner I’épée a Amidamaru.
Yoh propose a Mosuke de
fusionner avec lui afin de res-

taurer le sabre pour le remettre
a Amidamaru. Aprés avoir

fusionné avec Mosuke, il répare
le sabre. Peu aprés,

a Amidamaru I’épée et celui-ci
accepte enfin de devenir son

eompaguon.

- - -7
s“‘— -l

_g’ Clest ainsi que Toom-

mencent les aventures de Yoh
et Amidamaru. Leur amitié va
se renforcer et ils viendront
en aide a diverses personnes.
Les aventures de nos deux
héros débutent réellement lors de
leur rencontre avec un garcon
du nom de Tao Ren. Ce dernier
veut s’emparer d’Amidamaru.
Il tente de controler les fantomes
les plus puissants, afin de
créer une sorte d’armée pour
nettoyer le monde du mal et

considére qu'elle doit Pentrainef,

afin qu’il gagne le Shaman
Fight et devienne Shaman King.

'>



3 ans. |l appartient a une grande lignée d

. -y ; e

t est venu au Japon dans le but de contins:::‘::rs\
entrainement. C'est un garcon cool qui ne s’énerve
pratiquement jamais. |l a toujours des écouteurs sur
les oreilles. Il peut invoquer les morts pour qu'ils lui

| :qm:!e Ieva:)r' r:ude. Il les utilise d'ailleurs, méme pour

Amnna ltako Kyoyama
(C'est la fiancée désignée pour
Yoh par sa famille. Elle posséde
le pouvoir d’appeler tous les
‘fantomes, méme ceux déja
‘montés au ciel. Elle a été élevée
par sa grand-mere. Elle a aussi
décidé que Yoh devait devenir
le Shaman King et s'occupe
'/ ainsi de son entrainement. Elle a
‘un sale caractére, elle est
£ autoritaire et trés prétentieuse.

- Manta

13 OYIIIIidI B
- Camarade de classe et

., ami dg Yoh, il a aussi le
*~ pouvoir de voir les morts.
ll est de petite taille et avant
de rencontrer Yoh, c’était
un pehit génie qui passait
son femps a travailler. Il a toujours
avec lui une encyclorédie, dont il

se sert @ chaque fois qu’il ne

comprend pas quelque chose.

Amidamaru -
Cest le fantome préféré
de Yoh. Il a été tué, il y
600 ans, alors qu’il était
agé de 24 ans, trahi par
celui qu'il avait juré de
servir. |l s’est battu une
nuit entiére et a fini par
eire fué a cause de f;a
ft{hgue. Grace a Yoh,
I'ame d’Amidamaru
a été libérée de
ce qui la retenait
Sur terre. Mais
en guise de
remerciement,

il 0 décidé de
rester avec Yoh
ﬁour I'aider et

proteger.

Tao Ren memms
Ce jeune shaman vien
Chine et c’est un grand idéa-
liste. Il veut devenir Shaman
King, afin de changer le
monde, combattre le mal et

ceux c}ui le font. Il est issu Batton

’ ™ , . - . ]
e famille au passe tres ’

dain P Le fantome de Tao Ren

trouble. Il a toujours sur lui anfome

une valise danls laquelle, €t origine un gliond
il garde une lance tres g‘,‘e"'ﬁf Ch"\Ol-".'[~ est
tranchante appartenant a ‘eTVOUG'CJ"PS et Gme
Bason, son fantome. Il est  © °f° e I,?ﬂﬂe méme
tres sor de lui et pense qu’un sf" oIS lm%re?s!o“
fantéme doit lui éfre fofalement avoir peur de ul.
< est combatif et maitrise

soumis pour bien le servir.
Il ne croit pas en I’'amihe enire :;’": Ilz:‘cim le combat
humains et fantomes. -
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SHAMAI

)

est shaman. Il réve de
participer au Shaman

quln. un fournoi qui
.permet de desiqner uel

i qui mérite le
enir le

harmonie avec la Terre
et la nature.

Découvrez les membres
de la famille de Yoh et
tous ceux qui ont

un lien avec lui.




de Yoh s’appelle
Amidamaru.

Le meilleur ami de
Yoh s’appelle Oyamada
Manfta.

£ o arand maitre | Asakura depuis son
_f,‘.-.,b.' NN InvaIn s .
! ¢ L e P ¥
IPIIOASR .18, X W TS éaalo. - Plus jeune age et
T" v"" ‘ 1 -~ N _,__\. J ' & 4 ‘\;_. ‘\-{. 5 _.",..’.‘
e bande pour créerun royoume | S'appelle Tamamura
5 Flon B v, . e P ¢ .
. A.{Q-:—-’-'—M%‘( . " . N Cr ‘ TUOUYL 1ne ]
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