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Ce mois-ci, le dernier DVD de la série sort a la vente,
pouvez suivre la série sy,

La méthode  pans le méme temps, VOUS :
de conception 1a chaine MCM. Les fréres Elric sont a la recherche e

’ e
Le ci d-? Ilebau rouge ; la pierre philosophale, seule |
e cinquieme laboratoi ’ ,.!
| i inil  chose capable de réaliser
l

recherches en vue de fabriquer la pierre
ghilosophale a partir de I'eau rouge. NI "1 e 301 € nanscemmérO, !
our cela, il n'y a pas d'autres moyens que | :

d'utiliser des ames humaines. En réalité, decouvrez les secrets S

le cinquieme laboratoire est une couverture = F pierre et surtout de

en vue de cacher les veéritables experi- S il:Te (BT [1]5 éq“iva|e||t, *

mentations. Il vise a comprendre combien &

d'ames sont nécessaires pour creer une |

pierre philosophale.

Sous la ville de Central, il y a une autre

ville. Cette ville est cachee de la surface

de la Terre, afin que jamais personne ne |

sache ce gui y est arrive. C'est la qu'a eu |

lieu la premiére expérimentation en vue §

de créer la pierre philosophale. C'est aussi

le lieu que Lyra a choisi pour se cacher ®

avec les homunculus. Seuls les plus _

anciens alchimistes sont au courant de |

Pexistence de cette cité. Lyra la connait, |

car en realité. elle est Dante. C’est elle et |

Hoenheim qui ont détruit les habitants de _

cette ville pour créer la pierre. Depuis,

elle change régulierement d'enveloppe |

charnelle pour survivre. Lyra est son §g
B dixieme corps en 400 ans et elle espere §
¥ ensuite prendre celui de Rose. ’

Afin qu’aucun humain ne s’empare de |
I |a pierre ou ne s’en approche, Dante fait
. courir certaines léegendes depuis des siecles |
¥ ot tue tous ceux qui en sont proches. Elle §
® craint, en effet, que les humains n'en fassent 3

un mauvais usage.
Dante n’avait aucun remords a tuer des

3 .
| gens pour rester vivante et conserver la

| pierre. Mais Hoenheim avait des scrupules,
" alors il 'a quittée pour parcourir le monde.
® Malheureusement, Dante n'etait pas en
_ mesure d’obtenir la pierre philosophale §
) par ses propres moyens et elle avait §
i besoin de Hoenheim. C’est a cause de ¢a &
' qu’elle a infiltre 'armée et s’est mise a
surveiller les freres Elric, dans '’espoir
" qu’un jour, ils trouvent Hoenheim leur pere. §
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Le vrai monde
Peu apres avoir trouvé le repaire de de la porte. La mort est |
Dante, Edwards s’est fait éliminer par  partout. Tous ceux qui en-
cette derniere. |l s'est ensuite retrouvé trent dans la porte voient
devant la grande porte de I'alchimie le passé, le present et le
pour finalement se réveiller dans un  futur de cet autre monde. |
auire corps ressemblant au sien, Les morts de ce monde
en Allemagne debut 1900. sont la source de l'alchimie
Edward y retrouve son pere Hoenheim Chaque alchimiste possede
le lumineux, qui lui explique qu’il est ainsi en lui une petite porte
dans un autre monde. Ici l'alchimie que le lie & ce monde
n'existe pas, meme en imagination. Quand il utilise I'alchimie.
Dans ce monde, une science basée sur il se connecte a ce monde-
la mecanique a pris la place de celle ci pour y puiser les ames
basee sur alchimie. C'est pour cela que et donc I'énergie néces-
lon y trouve des machines que I'on ne saire a la transmutation.
pourrait meme pas imaginer dans le Toutes les vies. -»
monde de l'alchimie. C'est le cas des En gros, les vies qui s'arrétent dans ce  Dans le monde réel, I'alchimie n'existe
avions par exemple

monde se transforment en energie et pas, mais chaque personne possede
Lans ce monde, on est de l'autre coté

deviennent la base méme de l'alchimie. un double dans le monde de I'alchimie. j
GEEEEE § DN B BEEEEE B BEaamE B BEammE B
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Leéchange équivalent |
B Pour obtenir une chose, on doit en donner §
8§ une equivalente, c’est |a loi de base de !
8 I'alchimie, telle qu'elle est présentée
dans le premier episode. Dans la vie, tout
' se pale et on n'a rien sans rien. Pourtant,
. malgre les efforts de tout un chacun, peu
8 de gens obtiennent ce qu'ils veulent.
| Pour passer I'examen d'alchimiste d'Etat,
! les candidats doivent beaucoup étudier, =
_ car le niveau est tres élevé. Pourtant,
~ malgré les efforts de tous, peu sont élus. §
Tous les etres, toutes les vies n'ont pas la
meme valeur. Le principe de I'échange
equivalent est un leurre congu pour
rassurer les foules et leur faire croire que "
le bonheur se merite, faisant ainsi en sorte g
_quils fournissent les efforts qu'il faut.
8 Pour reparer une radio cassee par exemple,
1 on a besoin d'une source de matiere
§ equivalente, mais on a besoin aussi de g
l'energie necessaire a cette réparation.
8" Si on oublie cela, ce n'est plus un echange

8 équivalent. Lénergie en question est en

réalité la vie ou les vies de personnes

mortes dans le monde réel de l'autre cote
de la porte.

8 En traversent la porte, Hoenheim et Ed

B ont découvert que I'échange équivalent

" n'existe pas. Pour obtenir ce que ['on veut,

on n'est pas contraint de sacrifier queique
_chose de cher ou d'equivalent.
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= V- ¥ undwmams
! A. pls 1 Déhut o SRR N Shion, ancien chevalier dy By
’ une nouvelle ook

L _ | arrive au sanctuaire. Le Tay
: WY 4 se fait eliminer par les f
" g“erre . BR[O~ % | chevaliers. Mu va les pours
Le sceau d’Athéna qui retenait B /7 —_— ‘ pendant que le chevalier |
les 108 spectres d’Hades | | r ¢ A\ \/ N . | Balance atfironte Shion.
s'est brisé. Peu de temps | ‘. \ AN AVER ' RN 5
apres Aphrodite, le Cancer et
le Poissons version spectre
penetrent en douce dans la
maison du Bélier.

I
"-
.].
I

Mu réussit a mettre les trois chevaliers noirs
hors combat, mais pendant ce temps trois
autres (Saga, Shura, Camus) penetrent de
leur coté dans la maison du Taureau.




‘m CE O\ LXA Retrouvailles
redemption Y3 | ephemeres
du dBn“"dlB“ | 4 | Aprés avoir battu son frére

-t ' ! 3- I
genda&g que Mu affronte & 3 BY ' ?naer;ixlasgngi;ssoenre?\zsdng 7
aga, Shura et Camus, des #€ : i
: TS, UCS \, la

spectres d'Hades intervien- ¥ 9 A id Sersn :::SO?;S: gﬁg,fj't;‘,’ﬁf
nent et leur permettent de W g7 | de les arréter en manipu-
s'entuir. lls arrivent tous les Wil : e A lant des illusions
trois dans la maison du Gé-\ 4 '

meaux qui tente de les arréter.

-

Y,
y <

Seiyar, Shiryu, Hyoga et Shun arrivent ol 2
dans la maison du Taureau et découvrent d’hﬂSltatlnn
que Mu a été fait prisonnier par Giant du Giant et les spectres se sont
Cyclope et quelques spectres d’Hades. enfuis, poursuivis par les quatre
=T chevaliers de Bronze. Pendant
ce temps, le Belier affronte Myu

du Pa-
pillon.

LES guerriers
des temps anciens
Dokko transformé en chevalier de la
Balance affronte Shion dans la maison
du Belier. Seiyar, Shiryu, Hyoga et

Shun sont arrivés au sanctuaire et
tentent de rejoindre le Bélier.

d’or . SRR sanctuaire
I | Le Gémeaux, B gh * c3 = W tl‘emhle
| le Verseau et [ 200~ i L (R | Le Bélier, le Lion et le
| le Capricor- s - SO ' S\ Scorpion qui ont rejoint le
ne qui ont vu [T NESSEE {S=msy . £ Gémeaux, le Verseau et le
leurs  cinq ¢ T A ¥ | Capricorne utilisent eux
sens suppri- | o~ W e | aussi 'Athéna Exclamation
| mes par la bW Ay 5 contre eux.
| Vierge n’ont i TR AT\ | | - |

a ses limites | dautre _alter-

Le Gémeaux, le Verseau et le | native pour dle :
Capricorne arrivent a la maison ;(a'”ﬁfztﬂl}e EU '-|
de la Vierge. Shaka qui les [jif 'SC' tAthena kxcia-

attend les conduit dans son [ Mation, la plus puis-
sante attaque.

armure
d’Athena

A Athena demande ) 5 SN P () ,

R e > 1Y - Y &Y : - -
-«yZ/\ | a Saga de la tuer. & < N, W27

3 Seiyar et les (" LAWY > B ~._;*" I-e mahn flllal

autres arrivent : " S - Les quatre chevaliers

trop tard, mais A | arrivent au chateau de

Shion qui les a @& " ft Pandora, en Allemagne.

rejoints répare $ e I\ ‘ 8V . lls vont affronter Radamanthe

leur armure et dans un combat epique, puis

leur remet une petite B L& se rendent devant le puits qui

" statuette contenant \ 9, / mene aux enfers. Seiyar est le

'armure d'Athéna. | SR BN premier a plonger.
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| eiyar, Hyoga, Shiryu et Shun
sont devant le grand puits qui

emmene vers I'enfer. Seiyar est
le premier a sauter avec a la main la
statuette contenant I'armure d'Athena.
Shion la lui a confiée, afin qu'il aille en
enfer pour la rapporter a Athéna.
Hyoga, Shiryu et Shun sont devant le
puits et attendent pour sauter a leur
tour. Au moment ou ils s'apprétent a le
faire, une voix les retient : c'est celle du
vieux maitre transformé et devenu le

chevalier de la Balance. |l se presente
comme étant Dokko le maitre de Shiryu,
chevalier d'Or de la Balance. Il leur ex-
plique que grace a l'influence d'Hades,
les spectres peuvent voyager entre le
monde des morts et celui des vivants.
Celui qui pénetre dans le royaume
d’Hadeés perd la vie aussitot. En theorie,
Seiyar devrait donc étre mort, sauf s'il
s'est éveillé a I'Arayashiki.

Shiryu reprend I'Arayashiki et parle des
derniers mots que Shaka a écrits de
son sang sur des pétales, et qu'il a
dédiés a Athéna.

Dokko : “Ce n'était pas ses derniers mots.
Il demandait juste a Athéna de prendre
sa décision. Pour vaincre Hades, il faut
se rendre vivant dans le monde des
morts. Mais pour cela, il faut s’étre
éveillé a I’Arayashiki. En d’autres

termes, c’est la huitieme conscience.
Athéna et Shaka n’ont pas aban-
donné le combat, ils se sont pousses
a la frontiere de la mort pour
s'éveiller au huitieme sens.
Tout cela, dans l'unique but de
se rendre dans le monde des
ténebres.”

Apres ce discours, tous les quatre
se jettent dans le puits des enfers.
Seiyar se réveille dans un monde
étrange au ciel rouge. Il decouvre
Shun inconscient a quelques
metres de lui. Il se dirige vers lui et
tente de le réveiller. Shun lui révele
alors que les autres
aussi sont arrivés,
mais qu’ils ont tous
ete separeés lors de
la chute. Tous deux
commencent donc a
courir et traversent
diverses parois ro-
cailleuses pour arriver
devant une arche.
Une immense inscrip-
tion taillée dans la
pierre les interpelle :
“Porte des enfers,
VOUS qui venez ici
perdez tout espoir
d’'en revenir un jour.

Ailleurs, dans le palajs
d’'Hades, Pandora djs.
cute avec ce dernier,
“Il semblerait que leg
chevaliers d'Athéna aient
pénéetrée dans mon
royaume. lIs sont ay
nombre de huit, majesté
N Hades.’

o Seiyar et Shun sont de-
vant le fleuve Achéron,
appeler le Styx dans
la mythologie grecque.
Ce fleuve accueille les
B ames torturéees et sa
il traversée est impos-
sible, car ces ames
risquent de vous entrainer
dans le fond. Les deux chevaliers se
rendent alors compte qu'ils ne sont pas
seuls : autour d’eux, il y a des gens en
larmes. Seiyar explique a Shun qu'il
s'agit des gens qui ont vecu sans
volonté. Et une voix sortie du brouillard
du Styx leur explique que c'est pour
cela que méme apres leur mort, ils ne
peuvent entrer ni au paradis, ni en enter.
lls continueront a se lamenter sur les
berges du fleuve Achéron entre les
deux mondes pour toujours.




“Qui es tu ?” demande Seiyar.
"Je suis le passeur de I'enfer. Charon
d’Acheéron, I'étoile céleste de la tran-
quilite et spectre d'Hades”

Il s'arréte devant la berge, étonné de
vqir que nos amis sont vivants. |l leur
revele egalement que, s'ils sont des
chevaliers d'Athéna, sa mission est de

les arreter. Seiyar I'attaque aussitot.
Aprc‘es un bref combat, ils sont
Interrompus par Shun qui leur dit qu'il
est juste la pour traverser le fleuve.
Charon leur dit que s'ils insistent. il est
d'accord pour les conduire en bateau.
Mzis pour cela, il va falloir payer.
shun sort alors un collier d'or et d'ar-
gent qui se trouvait autour de son cou.
Lharon accepte mais dit que cela ne
ifit pas pour Seiyar. Malgré tout, il ac-
epte des les laisser monter a bord. Au
milieu du Styx, Charon se léve et pousse
Selyar hors du bateau. Des ames tortu-
rees |'attrapent et tentent de le pousser
vers le fond. Shun lance alors sa chaine

d'Andromede et l'aide a sortir malgre
les coups que lui donne Charon. En
reponse, Seiyar - qui a reussi a sortir
de I'eau - lance ses meteores,

ce qui pousse Charon hors du b, attaques de son
bateau. C’est désormais a lui ,

adversaire. Mais
d'étre attiré par les morts mais,

\ : Seiyar intensifie
malgré sa mechancete, K | "4 Ses coups et

reussit a lan-
cer tant de
i meteores que
Charon finit par
céder. Son ar-
mure tombe en
miettes et lui se jette
dans son bateau pour
repartir sur les eaux.
Puis Seiyar et Shun
continuent leur route,
finissant par arriver
devant une immense
maison de style grec.
Sur la pierre, une ins-
il cription : “Premiere pri-
son, la demeure du ju-
gement”.

sur la terre ferme. Seiyar lance ses
meétéores et grace a son baton - qu'il
tourne tres vite - Charon

reussit a arréter les

Shun accepte de le laisser remonter
a bord. Pendant ce temps, Shyriu et
Hyoga se sont réveillés et courent a
travers les montagnes qui jonchent
le sol des enfers.

Seiyar, Shun et Charon sont presque
arrivés de l'autre coté quand ce dernier
leur expliqgue comment fonctionnent
les enfers. lls vont arriver sur la rive
de la premiére prison. En partant de la
rive, il y a huit prisons, trois vallees,
dix Bolges et quatre Spheres. Tout
cela représente le monde des enfers.
A peine arrivé sur la berge, Charon
provoque Seiyar et lul dit qu’il est
temps pour eux de continuer leur
combat. Les deux hommes se battent
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— '" Conan sur rrance 3_;, 9"32\;?& leur ler si Shingo ne lui donne pas de | argent

Staot Si rio le cameram , : . La nuit tombée, |'¢
L,ENQU TE k/'eo udr?tgcg\tlz gss;iz‘ttjer\rdgue ce mariage est en fait une Sposggeag?\;}ouri. Ran et Conan dg%l#,i?
choisi comme conseiller sur le tournage  prison qui énerve Shlmazakl. Taiko - un  avec eux. Nachi refuse de manger gans
d'un film policier dans leque! Yoko, Peu apres, le grand-pére de 1al Onder un restaurant aussi minable et se renq »
une celebre actrice, tourne. C'est surtout  bonze - vient la voir pour lul demett tout  son hétel. Durant le repas, c'est ay toy
parce qu'il I'apprécie, qu'il a accepté.  de bien tout remettre en place € en de Morio de se défiler, prétextant deyoj
C'est un film policier et la scéne du nettoyer apres '? tournage. Cona’?al'er nettoyer ses caméras. Finalement, Tajk,
meurtre qui se joue aujourd’hui a lieu  profite pour dire @ Ran de ne pas ou le part a son tour, annongant qu'elle ys
dans le temple du grand-pére de Taiko, de demander a Shingo Iautoglrap;i 3:1 ranger les affaires de son grand-pare
qui est assistante de plateau. SN0, o 9,658 SIS 3' casa quelle a dérangées durant le tournage
Conan, qui s’ennuie sur le plateau de  mandé. Conan et Ran partenth 'Ogans a  Conan est de son coté a I'étage en
tqurnage, s’amyse avec un pgzzle fait recﬂherche. lls le trou;gnt cache compagnie de Yoko et Ran, qui discutent
d allumenes qu | a trouve sur 'une des foret en compagnie maquillage. Conan est étonné en voyani
caisses. Nachi, qui vient de tourner la  Morio le caméra- Shimazaki partir 3
scene du meurtre dans le film, vient voir  man. qui lui son tour. Le réal
Conan pour lui dire d'arréter de samuser montre '
avec ces allumettes. Ran intervient al des pho- it Ll 1
S allumettes. Ran intervient alors esp méme de lui prendre

et s'excuse pour Conan. Nachi, qui est  tos. Il lui , . 2.3
un seducteur, en profite alors pour tenter fait un < ' dei;;i%aﬁggisge;g;ﬁoé%

de seduire Ran. Mais cette derniére chantage |

refuse ses avances et Taiko les rejoint, et mena- sortirp
remettant a Nachi une serviette. Ce dernier  ce de les avVvec
la prend, invitant Taiko A diner dévoi- elle.

Malheureusement, le réalisateur Ilui dit oG Une fois deée-
que Taiko est déja prise et se marie dans guisee pour ne pas
un mois avec Shimazaki. Ran leur souhaite é etre reconnue, elle
aonc d’'étre heureux et c’est ce sort de [I'hotel-restau-
rant, accompagnée de

moment que

Ran et Conan. Elle dé-
couvre Taiko effrayée
devant I'entrée. Elle
'interpelle, mais Taiko
leur dit que tout va bien
et file dans I'hétel. De |
retour des courses, Conan, Ran et Yoko
apercoivent une ombre qui s’enfuit.
lls se dirigent vers le lieu ou elle se
trouvait dans le temple et découvrent |
que Morio Anzai a été assassiné. Conan
S€ met aussitot en quéte d’indices
pendant que Ran part chercher la police.

—~Z]

,

\

.J
-~ W T deécouvre que le couteau qul
' a Servi au meurtre est le méme

que celui qui était utilisé pendant
_le tournage. Plus prés de la victime,
Iy a également une inscription : “Chien

de garde”. Il n'y a pas d’empreintes
Sur I'arme, car le criminel les @ I

M“-‘—.

Soigneusement effacées.



aieaus

p-LES ALIBIS

Le crime a eu lieu a 22 heures. |l a
ete trouve par Ran, Conan et Yoko

de I'hotel a 21h30. Mouri conclut
que c’'est Taiko la meurtriére, car
elle a quitté le groupe pendant une
heure pour, selon elle, aller range
les affaires de son grand-pére qui
vit derriere le temple. Mais cela ne
tient pas, car elle est revenue
a I'hotel a 21h30 au moment ou
Morio quittait I'hétel et elle est restée
dans le hall d’entrée.

Shumazaki a, de son cote,
quitté I'nétel a 21h45 et
est revenu a 22h15. Shigo
Nachi éetait quant a lui a
I'hotel Taitan. Il était au
bar de I'hétel jusqu’a 22
heures, puis Il s’est rendu
dans sa chambre.

Nachi est |le principal
suspect, car il n'a aucun
alibi pour I'heure du crime.
De plus, la police a trouve
dans la chambre de Morio
des photos de Nachi et
de Ritsuko Akiyama sortant d'un
hotel, alors gu'il s’agit d'une actrice
> célebre et d’'une femme mariee.

LE COUPABLE

Conan découvre que le terme “Chien de

garde” est en réalité une fausse piste.
La victime avait écrit “Grande star”.
Shigo, qui avait rendez-vous avec lui a
22h30, a trouvé le corps. Il a pris peur
et a modifié ce qui était écrit. C’est lui
que Ran et Conan ont vu s’enfuir.

Le crime a été commis avant 22 heures.
Le bras gauche de la victime est maculé
de sang et pourtant, il n’y en a pas sur
sa montre, ce qui signifie qu’elle a été
enlevée par le tueur. Ce dernier voulait
ainsi faire croire que Morio était mort
plus tard. Il a pris sa montre, est retouneé
a I’hétel, I’a fait sonner, puis il est parti
de la chambre pour que Conan, Ran et
Yoko le voient sortir a une heure plus
tardive. C’est I'assassin qui a écrit le
terme “Grande star”. En fait, il s’agissait

| Qui joue aux co- §
| tes de Yoko. Son

| puzzles avec

a 22 heures 30 et la victime est sortie}

4

~LES SUSPECTS

Sllll\‘(.()
NACHI ‘P

: \s‘

{J»

23 ans
Acteur principal

passe-temps est
de faire des

Y() l(() 21 ans

Actrlce tres populalre du moment \

des allumettes. C'est un acteur |
tres populaire qui plait beau- |
coup aux filles.
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TAIKQO
MAMEGAKI
24 ans
Elle est assistante de
plateau et se marie dans
un mois avec Shumazaki.
Elle a passe son enfance
dans le temple dans lequel
est tourne le film.

! REALISATEUR
97 ans
\__. C’est lui qui a tenu a ce que Mouri

soit conseiller. |l espere ainsi que
son film soit un grand film policier.

; —
4

SHUMAZAKI 26 ans
C’est le fiancé de Taiko. Il est timide

et ne realise pas vraiment qu’il va
se marier dans un mois avec elle.

\LE BONZE

75 ans

Il s'agit du grand-pere
de Taiko. |l posséede
le temple ou le film
est tourne.

M()l‘l() ANZAI 2% ans

Caméraman, il deteste l'idee du mariage
et pense gu’il s’agit d’'une prison. |l est
sarcastique et aime bien taquiner Shumazaki.
Il va souvent aux USA. |l fait un chantage a
Shingo pour lui extorquer de l'argent.

grand-pére et la bande était venue les
voler. Au moment ou elle a voulu tout
avouer a son grand-pére, monsieur

de Shumazaki qui tentait de créer
un alibi pour le véritable assassin qui
est Taiko.

En effet, Morio la faisait chanter.
Ses parents avaient été tués quand
elle était au collége et elle trainait avec
une bande, dans laquelle il y avait Morio.
Taiko leur avait parié d’objets de valeur
se trouvant dans le temple de son

Sugiyama - 'homme a tout faire du
temple - s’est suicidé, rongé par la
culpabilité. Taiko s’est alors sentie si
responsable, qu’elle ne I’a pas dit.

Les années ont passé et Morio est
revenu a la charge, la faisant méme
chanter. Elle a été le voir le soir pour
parler avec lui, mais Morio n’a pas
voulu Pécouter et I'a agressée. Elle
s’est défendue en lui plantant le couteau
de tournage dans le ventre. Inquiet,
son fiancé Shumazaki 'avait suivie.
A son arrivée, il a découvert le drame.
Il a effacé les empreintes sur le cou-
teau, a écrit “Grande star” et ensuite,
il est revenu a I'hétel. Puis il est sorti
en se faisant passer pour Morio, afin
de créer un alibi a sa bien-aimeée.
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SUr 'ocean, 2 Long
et a indiguer ‘e ciel. Nico
wobin fzur expiique gue selon la \égende,
juste au-dessus, s¢ trouve une ile
celeste. Le Leng Pose est attiré par le
magnelisme de cette ile. Toujours prét
2 se lancer dans de nouvelles aventures,
Luffy décide de trouver le moyen de se
rendre sur cetie ile céleste. Son envie
grandit quand, dans le brouillard,

'équipage apercoit des gants ailés qui
marchent dans Pocéan.

P USe S

g Chistoire se déroule il y a'plus
o guatre siecles. Nor.an.d
haimait raconter aux villageols

ses aventures martimes mais ‘personn.e

ne savait s'il disait la verite ou S.Il mentait.

Un jour, aprés un long voyage, il annonga

au roi qu'il avait rencont(e des gens

merveilleux sur une ile ou s€ trqualt
une cité d'or dotée d'une magnifique

cioche en Or. S

Voulant voir cela de ses yeux, le roi prit

la mer avec lui et plus de mille hommes.

La traversée de la Route de tous les

pan

| ne restait plus que 100 h°”"mes “

mMalheureusement, lile et la Cite 10,
avaient disparu et le roi, fou de 1200
condamna Norland a mort pouyr wvor 8
menti.

A ce moment, Cricket intervient «! jg
explique que selon lui, Ille de Jay- Hayp |
bien plus grande, et q.u’une partie 4 gg |
propulsée dans les airs a la suite gy |
séisme suivi d'un puissant geyser. Poy,
se rendre sur l'ile celeste, le seul moyg,

Gant For

Afin de glaner des informations, nos
amis s'arrétent sur l'ile de Jaya et
décident de visiter la ville de Moock
Town. Bs découvrent que le seul 3 pouvoir

périls fut si difficile cot—v'gq
qu’arrivé sur l'lle, .‘q ')

les renseigner sur I'ile céleste est un 6\16R
dénommeé Monblanc Cricket qui habite |e nouveau dieu X
de Pautre coté de I'le. Arrivés la-bas, de Skypea. Il peut ;

ils découvrent gque Cricket
n'est pas encore arrivé. En
attendant, ils consultent un
livre laissé sur une table
qui porte le nom de
Norland le menteur.
Sandy explique
qu'elle connait ce
livre et le lisait
quand elle était
\{ petite. C'est un
_ livre publié et
~{ )/ e North Blue.

«Q \“‘\

contréler la foudre et
sa folie meurtriere |
va le pousser a vou-

loir détruire son /&

-

pays et ses habi- [}
tants. Il se croif l

. -
invulnérable, : N
20 \\

est donc d'étre propulsé dans les airs

avec le Knock Up Stream. Ce phéno-

méne se produit dans un lieu précis ay

Sud de l'ille et le seul moyen de le trouver

est de prendre un oisgau du nom de

South Bird qui indique!le Sud. Grace 3

lui, nos amis vont reussir a se propulser
dans les airs.

lls arrivent sur une mer blanche de nuages,
se trouvant a plus de 7000 metres d'alti-
tude. Aprés avoir eté attaquées par un
étrange guerrier fou, ils vont étre aideés
par Gant Fort, un vieux chevalier du ciel
barbu. Il va leur expliquer que la cité
céleste se trouve 10 000 metres plus
loin sur la mer d'Opale. Nos amis finis-

- e

/ ¢ A 2
e ~

car nul ne peut
résister a son /

POUVOI. /

Y AL A E $29$ . sent par arriver a la Heavens Gate qui
\ ) mene a la mer d’'Opale. Malheureu-
sement, elle est gardee par I'Ama- Z,
zone, qui leur demande un droit '
‘
)
s T
MOVIBLAWIC
- - |
CRICKCT Lis
Il est commandant en i
chef de la Ligue des ‘u':-""?\
Primates Unis. C'est le . =
descendant de Monblanc BQLLHM]Z d'entrée d'un milliard \‘
Norland et, comme g __ B P Il déteste Cricket et va ~ d'extols. Mais. comme
tous ses aieux, il cher- 5 -‘- = _/Jgé“’ tenter de le dépouiller  ils n’ont pas d'argent
che la Cité d’Or, afin |

B>  de tous les trésors qu'il
a frouves sous |'eau durant

sa recherche de la cloche
d'or.

12

pour s'acquitter de ce
droit de passage, elle les

, /b I
laisse prendre la route et ils \(K
finissent par se retrouver a \

de prouver que son
ancéire n’éfait pas un
menteur.
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Skypea, le terre divine. I_ls voht étre

accueillis par Conis et son pere, sur
Angel Beach. Mais cette rencontre va
étre de courte durée.

Le Capitaine McKinley se lance. en
effet, a leur poursuite et. pour ne pas
s'étre acquittés de leur droit d'entrée,
Ils vont étre considérés hors-la-loi.
Nami, Robin, Chopper et Zoro vont
finalement étre arrétés et conduits
I'autel du sacrifice.

Bien évidemment, Luffy, Sandy et Pipo
decident de partir & leur rescousse.
lls vont alors découvrir Upper Yard, le
morceau de l'ile de Jaya qui avait été
propulse dans les cieux. C'est sur cette

ile que Norland
s'etait arrété.

Luffy, Sandy et
Pipo vont devoir
affronter Satori
dans la
forét qui,
grace a

—

un terrible secret. En réalité.
tout cela fait partie d'un plan
mis au point par Ener. |l a

- decidé de détruire Skypea
A\\\ et tous ses habitants.
\ﬁ Il espere ensuite grace a
\n\\ cela rejoindre un lieu
‘ \Finaccessible du nom de
""Fairy Vearth. Personne
ne peut l'arréter, car son
pouvoir de contrdler
I'electricité et la foudre
le rend intouchable. Mais

une personne est capable
de résister a son pouvoir. C'est
son adversaire parfait, il s'agit
de Luffy. En effet, avec un
Corps en caoutchouc, I'électri-
cité n'a aucun
/ effet sur lui.

des boules piégées, va leur donner
du fil a retordre.

Pendant ce temps Nami, Robin,
Chopper et Zoro - qui sont pieges /
dans le Vogue Merry sur l'autel
du sacrifice - sont attaques par
Shura, le chevalier céleste. Une
fois de plus, Gant Fort viendra 2
leur rescousse.

C’est dans ces circonstances
que nos amis découvrent qu'ils se
retrouvent malgré eux dans une
guerre opposant Shandia a Ener.
Shandia est le chef du peuple qui
vit sur Upper Yard. C'est ce peuple
que Norland avait rencontré quatre
cents ans plus tét. Ener est le
nouveau dieu de Skypea.
Avant lui, c'était Gant Fort
qui faisait office de dieu. Mais
depuis qu'il a été battu, Ener a pris
la place. Le pire est que, grace a son
pouvoir qui lui permet de contrdler
I'électricité, il est tout puissant et intou-
Chable. Qui plus est, il est protégé par
quatre puissants chevaliers, Satori.
Shura, Gedatsu et Ohmu.

Cette guerre cache

cependant

.
o £
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-~ Dans la série Naruto, tous les pouvoirs des pers.o_nna’lggs sont 3
"~ = basés sur le Shakra. Mais peu comprennent de quoi il s’agit et, en
| quoi cela consiste. Découvrez donc les secrets du Shakra. La serie
Naruto est visible sur la chaine Game One ou en D\!D _chez Kana
Vidéo. Le quatriéme coffret sortira dans les jours qui viennent.
. R £ vy

Le Shakra

de Naruto

Naruto a un Shakra de couleur
rouge fres puissant. Ce n’est
pas le sien en réalité, mais
celui de Kyubi le renard &
sept queuves, enfermé au

‘ fond de lui. Quand Naruto

70 est en difficulté, Kyubi lui

o ) ‘\ | donne un peu de son énergie
L al \

qui est immense.

'CONCEPT DU SHAKRA : LA BASE DES CAPACITES D'UN NINJA

| &L’énergie spirituelle
est largement intensifiée
grace a I'entrainement.
la pratique et I'expérience.
Il s’agit de la capacité
ninja. |l est le plus sou- cerébrale, comme par

vent utilisé pour lancer | e exemple la concentration,
des attaques de type : | la réflexion...

> {
Genjutsu ou Ninjutsu. -

' :b Ces deux
(¥l y a f'energie physique : énergies combi-
accumulee a partir de L 4 nées forment l€
chacune des cellules : Shakra. Ce qul
du corps humain. C'est ‘ signifie que deux
celle deployéee lors | types d'énergie
d'exercices physiques, : Ny sont extraits du
comme la course a | corps, simulta-

pied, le sport... | nément.

Le Shakra est
essentiellement I'éner-
gie necessaire pour
réaliser une technique
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S 1e Sha ﬁaummal :
. 1| est reconnaissable a sa couleur
bileuwe. C'est sous la forme d’une sorte
—de fumée bieve qu'it-apparait. Ehm
~donnéque le Shakra utilise 'énergle = — -
_‘mmmm e
~_en toute circonstance. Pour garder la
honne guantité de Shakra, il faut faire
. Ie_vide dans son esprit et éfre. = = .
lement détendu. De plus,les- - —
"*‘! utifisent leurs Shalca lorsdes -~ - -
combats, ce qui rend les choses plus = — -
Mella, puisqu'une parfie du Sha-
__kra vient de ses réseryes de force -
. physique. Selon ses capacités,leninja .
. peut Taire tout ce que son imagination- -
F _est capable de créer, allant du clonage — —
a emprise sur son environnement. -
Celui qui-épuise ﬂﬂ tbu Slul(u‘ -

| pu'!lhﬂo.

EPN— N—-

-

Le Shakra d'Oroshimaru

Oroshunoni OIMTPPT\ un Shakra trés puissant de couleur

noire. Seuls lui et les hommes qui ont subi sa morsure B8 :

peuvent |'utiliser. Quand on sait gue seule une personne | PEEEEESEY Le‘s"akra de‘-la v‘e:‘—‘- _—

sur dix peut survivre & la morsure du serpent, on comprend Mm ‘ont appris la médecine peuvent utiliser de tels
e e T TR R R R ey Shakra.C'est le cas entre autres de Tsunadé. Le Shakravert

ngemux Colm qm I'utilise peut étruire son corps. -~ est It permet de guérir tes matades et- - - -

X . soigner. c'nl]:mbnlum:____._
—y o e G -j*“—.—---'- —_— - m*c‘utmmwﬁnd*mm.; -~ -

;yLe Shakra peut étre invoque, grace [ " £» Si on utilise trop vite son Shakra, on est trés rapide- § = &
a certaines positions des mains : . ment fatigué et on en devient vulnérable. Si on I'épuise, §
Quand on a appns a gerer son : : on perd la vie. Lentrainement de base qui permet de le % |
Shakra, on peut le modeler a Al o0 S contréler, consiste & grimper sur un arbre ou sur un e
volonté. Modeler les Shakra consiste & | | mur en marchant et sans utiliser ses mains. Le but de
a combiner 'energie corporelie et pg | - cet entrainement est d'étre capable d'utiliser la bonne dose
[énerge spintuelle pour les melanger ' 111} de Shakra au bon endroit Méme les ninjas confirmés
dans le corps. Une fois qu elles sont ,, trouvent cet exercice difficille. Le Shakra nécessaire a cet
bien malaxees, le ninja peut creer exercice demande un equilibre trés précis. Concentrer
auss! bien une attaque de feu el son Shakra dans ses pieds est I'exercice le plus difficile
de glace qu'un vent dillusion ou rLa quantité des deux énergies Celul qui mailnse cette technique peut, en théorie, maitriser
un tremblement de terre nécessaire dépend de la technique | ] presque toutes les tech-
que I'on veut utiiser. Ce qui signifie : | : niques ninja. Lexercice Suk-
qu’il faut en permanence les equilibrer -- = vant consiste a marcher
et les contréler. Un jeune aspirant . sur I'eau. Seul celui qui a

ninja va étre capable d'invoquer un T ¥ | réussi le premier exercice
grand Shakra pour executer une I 2 ' qui consiste a marcher

puissante attaque. Mais sl ne peut R 4 b | sur l'arbre peut effectuer
équilibrer ou controler son energie, sa Ry ' ce second, qui est beau-
technique ne sera pas tres efficace. - coup plus difficile

. —
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En septembre, sortira le premiey gy
ja seconde série nommee Gundap, ¢
lle sera certainement diffusée sy pa

Deﬂt':)‘:t comme la série Gundam Seed. Dépan

dans le texte qui suit, les soldats envoygs

3
! B
i

) raliiance terrienne pour detruire nog pa.
"

ainsi que leurs Gundam de combat,
Cosmos i

' | ¢ Blue Cosmos est I'organlsatlon’secréte QU).‘

;TAlhanco Terrestre. Puissamment armee, elle 3 un g

ey solitique assez important pour contraindre une page

- :& \ <o ranger de son coOté. Les rares pays neutreg gn'

- éder & leur demande. Orb est le seul a avpjr
e Blue Cosmos a alors 4
envoyeé son
armee pour
obtenir leur
reddition.
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"Shani Andras

PP Originaire de la Terre, c’est le pilote du N
P Gundam Forbidden et le plus etrange des
' trois membres du groupe. Il est, en effet. trés
I heureux de son sort. Grace aux améliorations que
| les drogues lui ont apporté, il se prend pour I'étre le
| plus fort du monde. Il est totalement incontrélable.
B refuse d'obéir et se dispute tout le temps avec Crot.
A A cause de lui, plusieurs missions ont échoué.
A !l va méme jusqu'a combattre ses coequipiers.
b |l va étre tué par Yzak Jule pendant la
. destruction de son Gundam
T Forbidden.

-

Crot Buer
¥ Originaire de la Terre, c'est le pilote
P du Gundam Raider. Crot est trés fort A
" puise sa puissance dans son instabilite. §
' Les drogues qui 'ont amélioré pour le rendre auss!
| fort que les coordinateurs le rendent totalement
| Instable voire complétement fou, quand il pique 9"9
| Crise de nerfs. Il se dispute trés souvent avec Shani @!
A fait la plupart du temps échouer les missions:
b C'est un grand fan de jeux vidéo qui passe A%
SOn temps libre sur ses diverses &=

_consoles. |l perdra la vie a la
fin de la série.




gque le Blue Cosmaos ?

. /" Orga Sabnak . Calamity
Forbldden GUNDA'M /,f-"’/Onglnaire de la Terre, cest le pilote GUNDAM GATX- l3l
GAT-X252 / du Gundam Calamity. Amelioré par\ Alimenté par un réacteur nucléaire,
Il est pilote par Shani Andras et peut combattre /Blue Cosmos avec différentes drogues, \

. | Il a une autonomie assez courte.
sous I'eau. Son blindage est bien plus /il combat a la fois 'equipage de I'Archangel, \ || fait partie de la génération

resistant que tous les autres. Dailleurs, /les habitants d'Orb et les coordinateurs. Grace a\ GATX-100, dont les capacités
Il peut devier les irs lasers par un champ /ses drogues, il est plus fort que les coordinateurs. \ principales proviennent de sa
magnetique genere par son bouclier [1e probleme, c'est que ces drogues créent non seu-\ puissance de feu. Créé pour les
sur le dos. Cette capacité lui permet [lement une dépendance, mais en plus une instabilité| ‘combats terrestres éloignés, il
non seulement de devier les lasers |proche de la folie. Dans ses moments de répit,| peut, grace a son puissant
mais aussi de les rediriger vers ses |c'est un homme calme qui aime la lecture. Au sein de| canon. éliminer des ennemis a
ennemis. Ce puissant champ de force |I'équipe, il tente de garder une cohésion en se | distance. Il peut a peine voler et
consomme cependant beaucoup d'é- | placant comme chef. Mais il a beaucoup de mal | est incapable d’aller sous I'eau.
|

nergie, ce qui le contraint a des attaques |\ a controler la folie meurtriere de ses hommes. e T

rapides. |l fait partie de la série des \ || va perdre la vie en faisant exploser son / T

GAT-X200 et son arme principale est \ robot le Cala- g / 5 oté D!!.ll%si'l!n!!.

_qne grande faux qui peut tout découper. \.\mithucgn(tjrz lri m"’"'u."r'!_" lle : 18l.,26““ -

|| Tallle : 17,47 m - Poids ; 85,33 tonnes Tiiat! Poids : 81,48 tonnes

: ustice de :

g Armement : igeistellung 75 mm multi-barvel |\ .\ oo Armenent : “Sokiag™ 125 nen

-1 CIWS x 2, mitrailleuse Armfeuer 115 mm x 2, r X 2, Scyll: mmx’!,

'} canon a plasma Hresvelgr x 1, Eckzahn 88 mm & | Raster Zu
railgun x 2, Faux Nidhoggr x 1, Geschmeidig B 115 mm x 1,

Panzer energy deflection g “Todesblock™

armor x 1.

&\/l"‘

Azrael

/' Muruta \
/C'est le chef du Blue\

' Cosmos et sa véritable mis-

sion est d’éliminer par tous les \

moyens les coordinateurs. C'est

lui qui a fait concevoir les trois MS

Gundam GAT (le Calamity, le For-
bidden et le Raider) pour créer sa
propre armee de super combattants.
C’est aussi lui qui a créé la drogue
speciale qui a permis a Shani, Orga
et Crot de devenir aussi forts. Lors du
combat contre Orb, il a pu réellement
tester les capacités de ses super
soldats. Il va ensuite diriger la
C'est la plus rapide des \ bataille contre les Plant (la base
trois machines. Elle est \ des coordinateurs), depuis le
capable de modifier sa structure pour \ vaisseau Dominion commandé
s'adapter aux diverses phases d'un combat. \ par Nathalé. C'est un hom-
Congue pour les combats aériens, elle est \ me totalement fourbe qui
aussi, des trois Gundam, celle qui dispose de \ n'est motivé que par
la plus grande autonomie. Son arme principale *\, la gloire et la puis-
est une enorme boule accrochée a une chaine. sance.

A —

/ Piloté par CROT BUER
Armement : Mitrailleuse 80 mm,
2 mitrailleuses 76 mm, canon

énergétique Ahura Mazda 100 mm, marteau Mjolnir.
ie : 17,94 m - Poids : 84,9 tonnes.
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L'un des éléments clef de la série ragon o~
Ball Z est bién siir ses multiples fusions

ui permettent aux difféerents.
protagonistes. comme ML

pDeftitCcour

Premier méchant de la série a pratiquer yny
- c'est aussi un personnage complexe, car | o e
Sanj 0.-‘ : ! issu d’une séparation ef ses diftérentes fusions
€ | | que pour lui permettre de se reconstityer, gy ;

d’evoluer pour d
evenir gttt
plus fort. Nous allons vous fait ceuls deux noms ont été utilisés pour définir fe
gg= 2 ' de Petitcoeur. Aussi, pour des questions de commet
expl-o reor les«différentes fu on *- nguseo"ons utiliser les noms?aponois,
’-‘ pnmuees l)al‘ les >Cle 3 '
tout au long de la série.
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Piccolo Daimahou
MA Suoperior

(Satan Petitcceur)
Aprés avolr eté libéere de sa
prison sous-marine par ie rol
Pilaf, Piccolo a décide de
conquérir le monde. Sa pre-
mieére mission a éte de
recupérer les boules de
cristal, afin de rajeunir pour
recupeérer la force qu'il avait
dans sa prime jeunesse. Apres
plusieurs tentatives pour
dominer le monde, il s'est fait
eliminer par Sangoku

});. A

T

Piccolo (Petitcceur)

Apres étre revenu du royaume des morts,
Il s’est retrouvé sur la planéte Namec. Il a
alors fusionné avec un guerrier Namec du
nom de Nail. Grace a cela, il a pu aider
Sangoku a vaincre Freezer. A I'arrivée des
cyborgs, Petitcoeur s’est rendu au palais
de Kami Sama (le Tout Puissant) pour
fusionner avec lui. Bien que Sangoku le
surnommait Kamicolosama (fusion de
Ka'ml Sama et Piccolo), il a tenu a ce
quon l'appelle juste Piccolo (Petitcoeur). 'T

gt -

\'

N

')

Piccolo Daimahou MA
(Satan Petitcceur)

Piccolo vient de la planete Namec.
Il était encore enfant quand il a
atterri sur Terre. Etant donne que
ceux de son espece sont sensibles
aux emotions des autres, il a un
jour décidé de se séparer en deux
entités bien distinctes, le bien et
le mal. Le premier portait le nom
de Kami Sama (Tout Puissant) et
le second Piccolo Daimahou
appelé aussi MA (Satan Petit-
coeur). Apres une tentative infruc-
tueuse pour dominer le monde,
il a été enfermé par le maitre de

Tortue Geéniale.

Kami Sama

(Le Tout Puissant) |
Vétu de la grande robe blanche, il veille Sur
monde, comme un dieu. C'est Jui qui offrira
Sangoku son entrainement final. Lors du Coff
bat contre les cyborgs, le Tout Puissant i
appelé Piccolo, afin de lui proposer &
fusionner avec Iui et de redevenir le pulss:
guerrier qu'il était avant leur séparation.

-
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AA Junior (Petitcceur)

ste avant de mourir, MA a craché
cceur contenant une grande partie
sa personnalite. Il a grandi seul
ns la forét, jusqu'a ce qu'il soit en
e de lutter et de se venger de
ngoku. Il a alors participé au tournoi
s arts martiaux, mais a éte vaincu
» pouvant se venger, il a attendu
n heure jusqu'a l'arrivée des
erriers de l'espace, bien plus forts
e lul. Avec le temps, Il a changé
u a peu, élimnant ses mauvaises
otions qui le controlaient et faisaient
lui un monstre. |l a alors change
' nom pour s'appeler Piccolo
otitcoeur).

-
¢ 3

Premier méchant de la série a étre capable de se transformer, Freezer est
issu d’une famille ou tous les membres sont capables de se transformer.
C'est le cas de Cooler, son frére qui apparait dans le cinquiéme film.

Freezer Freezer
\— Premiere Troisieme transformation
transformation Pour vaincre Petitcoeur, Freezer

utilisera cette
transformation
 mals malgreé
,r"éa grande
puissance, Il ne
reussira pas a
le vaincre. |l
. va alors se
v=4 transformer
“4; une fois de
= plus, afin d'u-
tillser sa puissance

\au maximum.

."“\

Dans son etat
_normal, autre-
» ment dit en_
premiere transfor- <%
mation, Freezer a ‘
320 000 points de
puissance. Dans
cet etat, il est aussi
fort que Vegeta et
est capable en
concentrant toute
son energie de
detruire une planete

entiere.

Freezer
Seconde
transformation

Dans |'épisode 79,
Freezer utilise cette
seconde transformation,
afin de combattre
Crillin, Sangohan et
Vegeta. |l reussira a les
battre sans probleme,
mais sera vaincu par
Petitcceur. Dans cet état,
Il est a 50 % de sa puis-
sance soit 60 000 000,
Petitcoeur, qui est a
meéme niveau, va l'obliger
a se transformer une
seconde fois.

Mecha
Freezer

Apres le combat
contre Sangoku,
Freezer a été presque
detruit. Récupéré par
son pere, le général
Zorg, il va étre
reconstitué et remonté
avec des élements
mecaniques. Il vien-
dra sous cette forme
sur Terre, afin de se
venger de Sangoku.

Perfect Freezer
Transformation finale
Sous cette forme, Freezer
peut contrdler toute sa
puissance, soit 120 000 000.
Il peut en un simple rayon
d'énergie faire exploser
une planete. Sa puissance
est telle, qu'il peut méme
contréler ses membres
decoupés. |l est d'une puis- &£
sance telle, que Sangoku &
di se transformer en super

guerrier pour le vaincre.
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4 Cell est une sorte de monstre créé a partir d,e 4
~ Sangoku. Il a été créé dans le seul but de s'amelior

congu pour se transformer et fusionner a la fois.

sur diverses personnes, comme

- réIeVées . ”
diverses cellules p ku et ses amis. |l est également

er et vaincre Sango

transformation

Cell a été congu pour absorber les cyborgs
ot fusionner avec eux. ’Sous
cette forme, Il @ abs’orbe le
cyborg C17. Le melange
des deux puissances le rend
supérieur a Sangoku et

Végéta en Super guerriers de
premier niveau. Quand

Végéta se sera entrainé
nour atteindre le niveau 2
du Super guerrer, Il trouvera
Cell trop faible et le laissera

trouver C18.

Cell Cocon

Cell est plus proche de l'insecte que de
'humain. Il a besoin d'une longue période de
mutation pour avoir sa forme adulte finale.
Enfermé dans une carapace, il reste endormi
a la maniere des chenilles dans un cocon.

Cl¢

‘ h | a entre autres la capacite
de créer des champs de

’ % force et sa puissance est
| i équivalente a celle des
Super guerriers.

4
1

L

Perfect Cell

Quand Végéta I'a laissé partir, il est allé
chercher C18, afin d’atteindre son niveau
final. Grace a cela, il va atteindre son
maximum de puissance. Sous cette forme,
I est presque invulnérable et peut méme
se reconstituer. |l peut aussi créer de petites
creatures qui I'aident a combattre.

Cis8

Il est d'une puis-
sance aussi gran- {
de que C17 et le
melange des|
deux donne a {|
Cell un pouvoir
presque illi-
mité.

n

Cell :
premiere fransformafion

Une fois sorti de son cocon, il va, a l'aide de
sa queue, qui ressemble a une seringue,
absorber I'énergie des humains des villes aux
alentours, afin de devenir assez puissant pour
vaincre Petitcoeur.




2O W (Bou Bou)

Le mélange de I'esprit du démon Bou et de Dai Kaio Shi
il est d’une grande puissance et peut transformer ses adversaires en
de méchant en lui, ce qui va lui permetire de devenir ami avec Hercule.

n va donner un étre au cerveau d’enfant. Mallgré tout,
biscuit pour les manger. Il n’y a rien

o
Magin Bou 3 |
Aprés avoir ete attaque par
Gotrunks - la fusion de Trunks et

Sangohan - il va le poursuivré pour
I'absorber et obtenir sa grande

puissance.

Gofrunks

Il est non seulement capable de se
transformer en Super guerrier,
mais en plus, il peut créer des

versions fantomatiques de lul.

Magin Bou 5

Aprés avoir regu un entrainement e«
poussé de Dai Kalo, Sangohan est
revenu sur Terre pour mettre fin
aux agissements de Bou.

Magin Bou |

(Bou Bou)
En voyant son petit chien se faire

tirer dessus, il va avoir un sentiment
de rage confus qui va libérer
1a force démoniaque qui était
enfouie au fond de lul.

i)
| ‘,: Sangohan

b

“ % Malgré sa grande _
puissance,/d%
- 2 > ‘
il va etre |

absorbé

' et Bou va
obtenir
. Json phy-
sique en

plus de ses
pOUVOITS.

Super Magin Bou

g-ﬁ C'est la forme originale de Bou,
1] tel qu'il a été créé. Mais a cause
de sa fusion, il a connu de
multiples transformations.
Aprés avoir réecupéeré sa
puissance maximum, il a
e aussi repris sa forme de
~ j|guerrier monstre parfait.

] .|A la fin de la saga, apres

*"j avoir absorbé Sangohan,
- ¥\Sangoten, Trunks, Petit-
- f‘;: et bien d'autres,
| se retrouve avec son

physique de départ.

| va du coup avoir
e physique de
etitcoeur.

©
Magin Bou 2
Aprés avoir transforme des
milliers de personnes en
gateaux et les avoir absorbes
avec sa corne énergetique,
il va tenter de conqueérir le
monde, pour finir sa course
au palais du Tout Puissant.




MEME TU
ABANDONNES,
JE N'Al PLUS
RIEN A DIRE
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| JE SERAI \
| PATIENT

DEUX

IMBECILES
|

J'ATTENDRAI
LE TEMFS QU'I
FAUDRA... CAR JE
SAIS QU'UN JOUR
TU RETROUVERAS
TOUTES TES

FORCES |




DIFFICULTES...
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C'EN EST TROP |
COMMENT AS-TU
FU ME DEMANDER
D'ALLER REGLER
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IL SEMBLE- ¥ s
® RAIT OU’ll.’ LA
AIT QUITTE 24

v‘—\ ‘R LES LIEUX l\ .:"‘:' :

AVEC SES
ACOLYTES !

YOUS NE
POUYEZ RIEN
CONTRE LUL...







LHORLOGE
AYANCE, MON

CGEUR BAT... ‘ Sl ' =y f AN
IL DISPARAIT | L 4;;7::~‘4;;§ _ J CEMONSTRE e y
| & R SN  S'EST CALME w"_\\/—-"\e "
MAIS POURQUO! ; e piite i — /
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JUSTE DES
EGRATIGNURES,
| ETYOUS 7




C'EST LUI
QAUI AURAIT
EMMENE
GEESE 7 A

JE DOIS
TROUVYER
GEESE...
PARTONS AU
JAPON |

UNE FOIS
SUR PLACE...

A

K . e 3 ¥ ey

Y  DESOLEE,
' TU NE PEUX PAS
RENTRER...
ATTENDS-MO!




ING PENSE
'OROCHI S'EST
EILLE ET QU'IL
MANIFESTE EN
= NOMBREUX
ROITS... MEME

"ONFIRME QUIL
L DES TRACES A
O CE REVEIL | 4

POURANT,
JE SENS

SES LIENS
SONT TOUJOURS
LA... LE MIROIR
YATA AUSSI |
OROCHI N'A PAS
PU SE LIBERER...
KING SE
TROMPE |

A SUIVRE
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Retrouve la vraie réplique du personnage
ci-contre, parmi les 4 propositions ci-dessous !
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La petite derniere: la
p e P

e lancement de la DS Lite (déja appelée la
DSL par les gamers) pendant les vacances,
s'est trés bien passé. La console fait un véritable
carton dans toute I'Europe. Nintendo devait trouver
que la DS classique était un peu trop encom-
brante, il est vrai que beaucoup de gens se sont
plaints de la taille de la console, Nintendo a
donc décide de la relooker complétement.

a console a véritablement fondu, maintenant elle est plus petite
Lmals aussi beaucoup plus légére, il est donc plus facile de la
transporter. Lorsque 'on compare I'ancienne DS avec la nouvelle,
y n'a pas photo, ont se demande méme comment on a pu trouver

belle une console portable aussi encombrante.

La DSL posséde les mémes caracté-
ristiques que sa grande sceur, vous
pouvez toujours jouer aux jeux de la GBA.
Bien sur, vous pourrez aussi toujours
utiliser le Wi-fi pour jouer a plusieurs.
Le design a également beaucoup changé,
la DS a beaucoup plus de style qu'avant.
Le relookage de la console est une totale
reussite, seule une question reste sans
reponse, pourquol ne pas l'avoir
sortie directement ? lls ont tant
besoin d'argent chez Nintendo ?

Elle dispose :
« B=— D’yn contraste réglable.
« B D’un microphone au cenire pour
un plus grand confort d'ufilisation.
: « B D'un stylet plus grand et plus pratique :
il ne se place plus derriére, mais se glisse
sous la console portable.
B « B La technologie ayant évolué
«®  depuis la sortie de la premiére DS,
la DS Lite est une version luxueuse mais surtout
plus agréable et plus technologique que la premiére.
- En largeur, elle est méme plus petite que la DS.
« B Ses dimensions sont de deux tiers

. | iinférieures & celles du modéle original.
o s — Plusﬁneetpluslegere,ellepésebog
5 « B Les cartouches de jeu se placent a I'avant.
| l.nlummosaledlodeﬁnﬁondel’éaonsesont
accrues en méme femps que |'autonomie de la console,
Les deux consoles n‘ont plus rien @ voir quandona
la DS Lite en main. Avec cette derniére, onavmimuu'f
| l"mpmsond'mmomwelleml‘.




SPECIAL GAME BOY IS LITE

- Legend of Zelda Star Fox ¢ 14 Mario vs B
- 1Mme Phantom Command /é. Donkey Kong 2 ot >
Hourglass Star Fox fait partie de ces .. March Of The &

.._ﬁ tl rosses machines qui sortent I D e 3
;m:;e ;ep\w_'\ct W:lt(: g chaque fois quﬂll y a une Minis O (,\‘

Le premier volet était I'un des @
» meilleurs jeux parus sur |o ==

A " console. Donkey avait enleve, Qe
d’une usine de jouets, tout plein fs

rd

<
.

o fou salilremint joucible Bzuvel e console l::re\tendo. , .-«“
au stylet réserve bien des ST T U N, = 8 e

Mé pourrez piloter voire a il
;ouen: :?:',ﬁ; ave': fmles combats se de combat a l'aide de |'écran

wm——_  systémef fadile. Vous pouvez méme choist _ de mini Mario. Votre but était P
e 0U vous devez toucher le sens des .c.ommondes, Sl de les récupérer le plus rapi- LR o
re ennemi. Lancer on B S vous éfes droitier ou gaucher. dement possible. Dans ce .}',, : tf' X
r-% )

le jeu reprend un peu la
vieille version sortie en
France sous le nom de

/ ‘ second volet, vous n’allez plus 555

. incarner Mario, mais les mini =<
Mario. Vous allez les diriger a 'aide
Starwings. Vous devez & du stylet. C'est une sorte de Limmings et
passer entre des immeubles g les mini Mario font demi-tour dés qu’ils se
avec voire avion de chasse (S BSS § retrouvent bloqués par un obstacle. Vous
pour éliminer vos ennemis. 4 | pourrez méme les faire exploser, si vous n’y
arrivez pas. Il y o aussi un éditeur pour cons-
truire vos propres niveaux supplémentaires.

,jet ou en récupeérer un §
- *ero de la méme facon.

2 jeu est sensiblement

‘e méme que sur la

SameCube et vous devez (O

voyager d‘ile en ile.

c-;&.i

yr

~

o —

Pokémon Perle et Diamant

Avec ces cents nouveaux Pokémon, vous découvrirez &
un grand nombre d'évolutions de Pokémon connus. La gran-
de nouveauteé de ce jeu, c'est qu’il peut acgueillir toutes les
autres cartouches Pokémon déja sorties. Etant donné que
sur voire DS vous placez les jeux DS en haut et les jeux
Game Boy en bas, vous pourrez du coup metire deux
cartouches Pokémon en méme temps et mélanger les deux
jeux, entre autres pour récupérer des Pokémon des car-
touchesrrecedentes I'écran factile vous sera fort utile lors |
des duels, mais la grande nouveauté est la possibilité de

jouer en multijoveur, jusqu'a 16 dans un grand tournoi.

o Hoops 3 on 3| Cérébrale
prés le base-ball Académie

le tennis et le foot, :
découvrez Mario et le | APFeS le programme
d’entrainement cérébral,

basket. Vous jouez o :
e B voici un autre jeu dans le

avec deux équipes . . 4,
formées de trois 'MeMe genre, mais avec i |, j

joueurs provenant de pouvelles épreuves 1@\3]
" de la Team Mario. ™Moins dures et -

s — 1 Bien sir, le jeu est plus efficaces. Le
survohé, les effets sont multipliés gz jOU 30 JouR. ey
par 100 avec des milliards §
de modes. Par exemple :
la possibilité d’affronter sur [
le terrain un autre joueur a
I’aide du wi-fi. U"écran IS
tactile vous permet de [}
dribler et faire des passes. [F¥

Mégaman est ce
petit
LA guerrier en

la place du bras
gauche. Cette
version est une sorte '
de suite des jeux Z et
X sorfis précéedemment.
Il se passe dans le futur et vous
pourrez constituer une armure faite a
partir de celle de Z et X. Le {'eu garde
— Wi~ Vhae) toujours le méme |
" \ quae,vwsagam
N2 WA Bl o fravers divers niveaux,
. { 2 B4 comme la jungle, les
$ <Al -9F% montagnes enneigeées,
B i les fond marins... Vous
o Xidevrez

\.‘-‘ . \.

jyavancer

e,
'

| et éliminer
les obstacles a |’aide de votre
canon. Vous aurez aussi la
possibilité de controler deux
personnages jouables, Vent et
Aile, qui ﬁourront chacun

adopter ditfé

érentes transfor-
mahons.

o épreuve d’une
2% minute a l'aide
y du stylet. Vous
devez faire appel
a voire mémoire,
relier des images
entre elles et faire des suites logiques,
trouver des parcours dans des labyrin-
thes... Le jeu analyse votre logique.

DK Kin? of Swing DS

Ce jeu reprend le principe de Donkey Kong
Counh;{, mais
avec Diddy Kong
en héros. Vous
vous balancez

dans les airs
et tentez de
rage, de récu-
perer un

Tomb Raider

Legend
Aprés eétre passé sur PS2,
X-Box, PSP, PC le dernier
Tomb Raider arrive sur la
console DS, dans une ver-
sion spéciale, un peu remaniée
our |’écran tactile. Vous aurez droit a
ﬁuit régions a visiter, Elles sont toutes
différentes et cachent diver-
ses énigmes qui font ap
a votre logique. Vous allez
utiliser I’écran tactile pour
gérer vos objets et com-

muniquer avec d’autres | \ maximum de bananes.

joueurs. Vous pourrez e Différents tF:"eeges ;eront o
aussi utiliser le micro cés sur votre route, en plus

& i ¥ : ' des ennemis. Vous devrez
par la méme occasion. QEF/ : '

avancer en équilibre
sur des poutres ou
encore nager sous
I'eau, passer a travers
des Cov'i‘ ‘ -

tés sou-
terraines. Vous
allez méme
pouvoir déblo-
quer plein de mini §
jeux. Le jeu est prévu
pour un mode multi- |

' joveur.
'l SO

P

QF-'

ii(\'}

\Ngme

&
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de 1a Wi

=1 w a Wii est sans aucun doute la plus
" _pelle console nouvelle généra-
tion, elle ressemble un peu a un gra-
veur de CD externe d’ordinateur quij
. e tient droite, grdace a un socle. La
console est pour I'instant de couleur
noire, mais connaissant Nintendo, il
y aura des consoles de plusieurs

couleurs qui sortiront un peu plus

'g‘out d’abord, histoire de rassurer tout le monde,
' oui la nouvelle manette de la future console de
| Nintendo est une vraie révolution qui marche @
' merveille. Je vous vois déja dire “Bouger les bras
dans le vide pour jouer c’est nul, on a?’oir béte !”
th bien, détrompez-vous, la Wiimote et le
Nunchaku allient parfaitement plaisir et récision.
Certes, il y a un temps d’adaptation. Au J;port, on
a un peu de mal a bien contréler son personnage,
mais apreés la premiére minute on est vite plus a l'ar-
se. Histoire de vous faire réver un peu, en attendant
la sortie de la Wii (qui veut, en fait, dire “nous” en N tard. La Wii est tres discréte, elle est
francais). Voici la liste et les premiéres images des o ent toule petite 2 ~3té de consoles derniére génération. La
futurs hits de la nouvelle console de Nintendo. manette est en deux parties, 13 premiere ressemble a une télécom-
mande ;wec ane cachetie en dessous, la deuxiéme fait penser a une
poignée Ge pistolel, avec au-dessus un
Stl(;k analogique. Les deux mqnette.s
sont religes par un fil. on sait déja qu’il
sera possible, en 12 hranchant sur Ig Net,
de télécharger d’anciens jeux sortis sur
les autres consoles de Nintendo. Il parai-
trait méme, qu'il serait possible de telé-
charger les jeux des consoles de Sega et
méme des consoles NEC.

T A

&ors du test de la console, seulement
guelques petits jeux étaient présentés,
rien d’extraordinaire, mais ils servaient
surtout a se familiariser avec cette toute
nouvelle facon de jouer. Grace a un cap-
teur infrarouge que vous devez mettre
au-dessus de votre télé, la console détec-
tera tous vos faits et gestes, si vous bouger
Ia manette cela fera bouger votre per-
sonnage. Ce systéme trés ingénieux est
trés au point, le temps d’adaptation est un.

: peu rude au début, mais aprés quelques
minutes de jeu, vous vous sentirez trés a l'aise. Nintendo mise
gros sur cette nouvelle console, lors du test, les gens semblaient
vraiment s’amuser, il ne reste plus qu’a attendre sa sortie, aucunée
date n’est ?ommuniquée pour le moment, une seule chose est siire,
elle sera disponible pour la fin de ’année. Maintenant, je suis sir
gue vous savez déja ce que vous allez demander a Noél. |

,:JJ'? 11 (|
Corrumpm Don

Twilraird

ODn a testé Super M

nuﬁ-‘l,bm&hlﬂmiw&

comme dans I’ancien opus, récolter un maximum
d’étoiles. Mais cette fois-ci, votre progression s’effectuera dans
I'espace. Vous devrez sauter d’astre en astre, pour arriver sur une
sorte de toute petite planéte de quelques metres cube. Pour
progresser dans les niveaux, vous devrez réussir

plusieurs petits challenges, une fois que vous

. aurez réussi, une étoile vous propulsera sur

\KQ une autre planéte, et vous devrez a nou-
veau résoudre un challenge et ainsi de
o suite, jusqu’a la fin du niveau. Lorsque
A vous étes sur une de ces petites pla-
nétes, vous devez bien en faire le

tour, pour ne rien oublier. On peut

4 déja voir, grice au graphisme du

. jeu, surtoutdorSqu’un boss

apparait a I’étﬂn” lqmﬂzm

une console trés puissa




IL EST DE RETOUR, LE SEUL LE VRAI, L'UNIQUE HEROS DU MONDE DU
JEU VIDEO... C’EST BIEN SUR MARIO, QUI FAIT SON COME-BACK
DANS UNE TOUTE NOUVELLE AVENTURE. SON RETOUR EST UNE
TOTALE REUSSITE, NEW SUPER MARIO BROS EST LE MEILLEUR JEU

DE LA DS, ET PEUT ETRE MEME LA PLUS FANTASTIQUE AVENTURE
DU PLOMBIER MOUSTACHU. UN HIT A NE PAS MANQUER !

“ur : Nintendo
¢ . Plates-formes

dcipants :1 a4 joueurs. Difficulté : Facile Machine : DS
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Mario est

au mieux

de sa forme,

il accomplit
plusieurs des
techniques qu’'il a
déja utilisees
dans toutes

ses aventures.

P ——

® MmaNIABILITE P ]8/20

Mario se dirige avec une extréme
facilité.

® pu=psve —>19/2(
R R R Si vous réussissez par miracle
THE BEST | a en avoir marre, il y a plusieurs
TSR " TR 5L oA N o o AR RBLIAGD I Y mini-jeux tous excellents.

® sown = 19/20
Des nouvelles musiques, mélan-
gées avec plusieurs anciennes.

o g | | et | ® crarmisme ~> 19/20
7 i Graphiquement, le jeu bénéficie
(Pt | % \;:’5‘ | du savoir de Nintendo. C’est du
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Fie dsmnes | e
— | @ wremer = 20/20
nouvelle aventure de Mario es New Super Mario est une bombe
atomique, du pur bonheur !

LeuUr avis

Nicolas

Pour moi, ¢’est l'un des meilleurs

jeux auxquels |‘ai joués de toute

ma vie de Gamer !

U Jo laepont Pk s
n jev tellement it,

me 's:monde a rl:'oque ?I?J:

parfie, si je n‘ai pas réve.
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ELLES ACCOMPAGNENT LA SORTIE

'eST QUE LE TRES CELEBRE JEU Dg

£ RETOUR DANS UN SECOND

PLUS DESTRUCTEUR LA DEUXIEME

UO‘EELE LE PRIX DU JEU ESI ANNONCE A 45

CIPE DE JEU RESTE LE MEME QUE

! e ' LA. VOUS A IN

! t .Cot:lnlg::re < Fr. T a JUYEAUTES NE BONNE DOSE D’ ADRENALINE

itipant : 1 jouewr - U1 VO NERA DES FRISSONS
ficulté : Dur Machine : - p——

A S > ¥ SN LRI o ¥ LY

R

NOteS

O MANIABILITE -bﬂ
Excellente prise en main de v
véhicule. ',
® DUREE DE VIE -)ﬂ.
Le plaisir de jouer reste raisonnabX
méme apreés des semaines.
®=on -

Les bruitages sont funs, I
musique est assez enfrainant ';.-.
O CRAPHISME

PI-IJH Dﬁ PITI‘I" PI.III . |comparé au premnervold
03 ST A e _. R R O T O INTEREY

Flatout 2 est un oxoellut
course, qui ne mmquepus
: . |nalité. Sans doute @ avoir p
ot w“ l sont" -~ .‘ somuserenvumncesmﬁ.
'“Wr'mwm* ":m"“'m' | ’ | Leur avis
:u mu:gn e..n, ' Nicolas
es sportives, les C'est pour moi des |
.M'“P'td“h""'v | , Flotom qui me donner
‘nes. Vos courses 3 lai '
g’ isir de jouer éternel.
se paa;rom t;r‘;“bo‘:ncoup d'environnements, .""““
des Rocheuses, les champe do X de LA, Ia forst. [ b A Cupmdumnss
| . -damal'oahd‘un. g concepmnﬂ*
- - ire encore mieux. ,"

44



DE SC
ANCIE

a2 ™ 4
oy -
e e > L
- 3 ) =
: - .
e s
- — P - -
L/ v - - s 00 X
‘sont jou
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| Irés belles Mai Shirunai et

~ ‘gt'~-mn.'§n-'nse'ml._-luré Lori
Yagami... etc. A noter Ia pre-

| e de trois nouveaux

faire allusion aux

rentes Fury du jeu.
ré feur ge en

O MANIABILITE -)gg/20
La prise en main est la méme
que dans les anciens opus, ¢’est-
a-dire impeccable..

® DUREE DE ViIE <)1a/20
cause de son passage en 3D,
le jeu perd de son originalité.
@®=om 7/20

| es Les musiques et les bruitages
. Le probléme vient c sont excellents.
d’objets ou d'animatios B | @ crAaPHISME *sv/20
&um::z b ¥ attré | Mame si on Préfére la 2D, on ne
dans le vide ce qui risque de deplaire @ = | peut pas dire que le jeu soit
.  d8 Tonds e artiral \Biib B Fiachs.
‘ @ INTERET -14/20
Le passage en 3D ne se fait pas
| sans casse, le jev a pas mal
perdu de son cté fun.

icolas ‘
::n de jeu de baston depuis frés
longtemps, je reste un peu décu
cette nouvelle version.
ascal :
Moi, les jeux de baston, c’est

as mon genre, mais |‘aime
| nes Eeaucoupges personnages de
T R King Of Fighters.
e el ol el q,if;s‘?&"" Aing L_———L

- i s . gL R——
- A ﬂ"" .., ;:A_-:;f! 2 & e
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Ce jeu est pour les
POssesseurs des
bongos et ses deux
| tambours sortjs
pour la GameCybe.
Ce jeu hyper ori-

ginal est une sorte
de course de voitures 3 la facon de Mario
Kart. Mais cette tois, vous ¢
de la course de Pod d ’
Grice A des sortes d’e
vous pilotez a I"aide des
ticipez & une course pendant laquelle vous
allez devoir récupérer des bananes, outils
fort nécessaires 3 Donkey.
méme droit

ngins volants que
bongos, vous par-

Vous aurez
a des bonus dy genre accélé-

Pour GameCubpe.

ration rapide.

\ ~ Nlg

A Japan Expo
qui a eu lieu en
juillet, on pou-
vait tester le jeu
avec deux per-
sonnages joua-
d bles, dont Saga
des Gémeaux. Le Jeu reprend le méme

principe que le premier, mais avec uni-
quement les personnages qui apparaissent
dans la série Hades. Vous avez toujours le
principe du cosmos & remonter pour faire
revivre vos personnages. Le jeu a été
fortement amélioré que ce soit au
niveau de I"animation ou des personnages.
Espérons que cette fois, les intro ne seront
pPas coupées dans la version francaise.
Pour PS2.

- Fa
Devil May Cry 3
Edition spéciale
Cette édition spéciale reprend
le jeu sorti il y a quelques mois
avec quelques nouveautés qui k
changent tout. Par exemple.
vous pourrez jouer avec Virgil, le frére de
Dante. De nouveaux personnages et bosses
vont faire leur appa-
riation. Il v aura
méme une option
turbo qui vous per-
mettra d accélérer
la vitesse du jeu.
Pour PS2.

— L, &
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LE BEAT'EM ALL CONTINUE |

A VIVRE DANS LA SERIE

.| €Editeur : Roel

| Genre : Action

| Participants :1a2
joueurs
Difficulié : Dur
Machine : X-Box 360

DES DYNASTY WARRIORS. CE CINQUIEME OPUS ARRIVE AVEC
QUELQUES PETITES NOUVEAUTES QUI REUSSISSENT A DONNER
UN COUP DE FOUET A LA SAGA. CELA TOMBE A PIC, CAR LE GAME
PLAY COMMENCAIT UN PEU A TOURNER EN ROND
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Lors des combats, vous
pourrez donner des ordres
aux généraux. Cela vous
permettra de mieux diriger
‘votre bataille et ainsi rem-
porter plus facilement la
victoire. Une option qui
manquait cruellement aux
anciens opus de la série.

N
= 4 Wb’.; " -"
1 ‘?:\\‘3' :

»
iﬁn‘
SR Y

N

irigé sur la stratégie, tout en restant simple d'acces.

-

— Premiére nou-

veauté dans le
scénario du jeu,
pour gagner
vous devrez

rir des
territoires chi-
nois les uns
- 1 aprés les aut-

% de pouvoir sera
comblée dans

un gameplay

.

® MANIABILITE >18/20

La manip’ reste accessible a tout
le monde.

® DUREE DE WIE =¥17/20
Vous ne laisserez pas le temps a
VOS Mains se reposer.
®son “>17/20
Une musique qui colle a I'esprit
du jeu.
O CcrRAPHISME -$16/20
Ce n'est pas encore fop, pour une
X-Box 360, mais on y arrive.
O INTERET $>77/20
Un Gincuitme opus s il :
grace aux astucieuses nouveautes,
qui vous plairont @ coup sir.
LeuUry avis

Nicolas

Je laisse la parole a Pascal, il est
plus fan que moi de la série
Dynasty Warriors.

Pascal

Jai grave kiffé, c'est franchement
et de loin le meilleur opus de la
saga. Je ne décolle plus de ma
console, depuis que |'ai le jev.

-

Genre

SC U
[ASSICS
coLLECT\?":‘,a

o Jeux vidéo ¢ JeUNX Wigpg!

tditeur : Capcom

- Compilation de

vieusx jeusx.
Participant :1 Joueur

DEPUIS QUELQUES Difficulté : Dur

TEMPS, TOUS LES
EDITEURS SE METTENT

Machine : PSP

A SORTIR LEUR COMPILATION DE VIEUX JEUX.——
cAPCOM LES CHAMPION DU VIEUX-NEUF SORTENT A LEyg
TOUR UNE COMPILATION DE LEURS PREMIERS HITS.

20 JEUX DE LEGENDE

Dragons et Knights Of
The Round... Bon, il faut
du courage, parce que

les jeux, ont plus que
vieilli.

STREET
FIGHTERS

Parmi les titres proposés,
le premier Street Fighter
sera de la partie. Vous
pourrez donc jouer au
premier opus de la lon-
gue seérie, vous vous
rendrez compte qu’au
départ, ce n’'était pas
gagne, et que Capcom
a bien fait d'apporter

quelques changements
par la suite.

rk APRPCOM

- as s i

P 2 . " F T H AT
il T T T T T T YT .

Cette compilation com-
prendra au total vingt jeux
de I'éditeur Capcom. Vous
pourrez ainsi découvrir ou
redécouvrir des jeux, comme
1941, Captain Commando,
Strider, Magic Swords,
Eco Fighters, King Of

O MANIASILITE =$12/20
Comme a I'époque : simple. \%
O DUREE DE WIE -)13/20
le d'époque est frop pauvre:
pour éire kiffé de nos jours.

® som -h-/zlf;
La musique reste toujours 3‘

mythique. |
O CRAPHISME ->09/20
Ca a vraiment trop vieilli. {
@ INTEREY -»10/20
Lintérét du jeu, c’est de pouvoir
rejover @ des vieux hits, ce
n‘est vraiment pas assez pour
que vous dépensiez voire argent.
LeuUr avis

Nicolas
Aucun intérét a rejover a de
vieux jeux, surtout s'ils ont plus
de 15 ans. |
v dibut ¢ v
U début, c'est ol
un petit ﬂosh-bod?:\g?s frés vile
ca saoule.




Editeu  Take 2 Int
Genre - Réflexion eractive

Participant - ]
Difficulte - o

Machine ; psp

6..!:;,
EDI/

: TRE Uk CORATE JACK SPARROW EST pE Ry 1 Tenni
N SRR e St S Al
UN C'est assez rare
EVO tR POUR SAUVER VOTR pour le souligner.
’ un jeu sympa, basé
l SUr ce sport en perte
' de vitesse mais oh,
Com Jresque tous les combien sympathique. Seuls quatre boutons
jeux votre seront mis a profit dans ce jeu, mais le jeu
se fo 2D. Vous dirigerez reste d'une maniabilité rare, car vous pourrez
le pir . avec son sabre, i

peut * “oper, courir, sauter
et biz~ sur prendre tout l'or
quiil trocuve sur son chemin.
Certains niveaux de jeu se
jouent avec votre navire, vous
devrez a l'alde de vos canons
endommager des bateaux

lancer la balle 14 od vous le désirez.
Vous pourrez non seulement débloquer de
nouveaux joueurs, mais aussi des maillots.
L'intérét principal de ce jeu est le mode
multijoueur via la X-Box Live. Vous
pourrez ainsi, une fois bien entrainé parti-
ciper a des tournois internationaux.

ennemis, jusqu'a ce qu’ils
ne soient plus en mesure de se défendre.

Une fois que c’est fait, il ne vous reste
plus qu’a piller le trésor.

Pour X-Box 360.

Def Jam Fight
for New York :
The Takeover

Aprés un
passage
musclé sur
PS2, ce jeu
de combat
hors norme,
arrive sur la
portable de
Sony. Dans ce jeu de bastons de rue, tous

Les niveaux en bateau
sont originaux, mais pas
assez developpeés.

Lorsque vous tuez un autre pirate, A
parfois il laissera une arme a &

terre. Vous pourrez la récupérer (LSS : Iy

et vous en servir, cependant g
toutes les armes sont a usage
unique. Vous pouvez aussi
ramasser de I'énergie ou de l'or
M caché dans
des barils

&
B

4
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RN N T R lypes de combattants s'affrontent dans des
3 - o T, ‘o .\"~ g1 p 17 - - \ :
H eauyoH A » o # i o s . 2 il ; matches ou tous les coups sont permis.
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Le jeu est avant tout fait pour avoir un fort
choses.

accent de jeu hip-hop ultra violent. Pas mal
de coups sont & votre disposition, ce qui

® MANIABILITE  -9ia/20 rend le jeu assez agréable, surtout que la
Pas assez fluide. version PSP est la méme que celle sur PS2.
® DUREE DE VIE =$16/20 3

La difficulté est bien gérée. Heavenly Sword
® son ~»16/20 2 Dans la lignée
Ambiance fropicale. de Prince of
7“5 ® CRAPHISME *15/20 Persia, voici
: A : ' Bien pour une GBA. B un jeu de bas-
g SRR V& @ INTERET ~P¥5/20 ™ 1on qui reprend
' ‘m * | Si vous avez aimé le ﬁl'pf & b (outes les arca-
ﬁ.‘ AL sire irouverez-yous do V'intérét nes du Prince
S0 e  ce jeu daction. = de Perse, mais
Les rumeurs fondent tres vlte' aniis |': dans une aréne. Vous incamez une guerriere
milieu marin, plus vous baw?,‘zd: inl:‘:,?: ei Nicolas et devez I';}idcr a passer toutes les é[)'(;l;\;c;s
Plus votre not?rlété sel'a. g oiire vous Le jeu est comme le film sympa, qui vont lui permettre de regagner sa IDBEE
Pt e 0 atcrg; utlle's pour sans éire un ¢ ‘ceuvre. Pas mal de coups et de combinaisons sont
débloq.uerez des- o adversaires. pascal . H possibles, d"autant qu'il y a un systéme d;
i out s corlacelsﬁches et tuez Un bon jeu sur G.BA' qui est combos et d’enchainements prépwgm“““
::0“::’::‘2“;0;:“?‘::“{:? original juste ce qu'il hi' dans la machine. Pour PS3.




IENTURE

7 )
JES LES PLUS

E LA PLANETE
JUR. TOUJOURS

" DECOLLER DE LA TELE.

MISSIONS ET MODE SOLO

ald >

Monkey
d'un Mario Pnrty.

Chaque balle posséede
une habilité différente, il y
en a dix en tout. Lorsque
vous bloquez, trouvez
la balle qui vous fera pro-
gresser. Vous avez la
possibilité de choisir

votre singe, chacun d’'eux
posséde ses propres

caractéristiques.

y - pu R

Ball Adventure est
I'égal d'un Bomberman ou ' .

Editeur : Segad
B Genre :

B fAction/reflexion
Participants : 1424

w'..
iy |
s Machine :

DANS LEURS BULLES, NOS CHERES BETES SONT EN
BANANES. DANS CE NOUVEL OPUS, UN MODE AVENTURE
WRAI SCENARIO, VIENT AGREMENTER LE GAMEPLAY.
BE CHERCHER QUATRE MANETTES VOUS N’ALLEZ PLUS

Dans cette suite, ne
comptez pas moins
d’'une cinquantaine de
nouvelles missions.
De plus, le mode solo
posséde maintenant
une vraie histoire, cela
donne beaucoup plus
d'intérét, lorsque vous
jouez seul. On peut
déja dire que Super

O

.“ " /

® MANIABILITE -»28/20
La manip’ reste accessible a fout
le monde.

® DUREE DE VIE =19/20
Vous ne verrez pas le temps
passer.

| @ sonN “»16/20
Les musiques et autres bruitages
sont frés délirants.

i @ cRAPHISME “»16/20
Rien d’exiraordinaire, mais cela
importe peu pour le gameplay.
@ INTEREY =»>15/20
Sega est a I'origine d’un des jeux
les plus délirants du moment.
Super Monkey Ball Adventure est

une tuerie seule ou a plusieurs.

LeuUr avis
Nicolas

Pascal, les doigts dans le nez.
Pascal
Je suis les aventures des

jamais été décu.

——————————

Editeur : Take2

Interactive
genre - Action
participant : 1 joueur
SRSEEE  pifficulté :Dur

C’est pour moi le jeu le plus fun
du moment. En plus, |"ai battu

: : petits
singes depuis le début, et je n’ai

EN ATTENDANT LE Machine : PS2

QUATRIEME VOLET

OE GTA, PREVU POUR 2007 SUR PLAYSTATION 3, ROCKSTAR A
EU LA BRILLANTE IDEE (QUE N’IMPORTE QUEL CONCEPTEUR
AMBITIEUX VOULANI EAIRE DE L'ARGENT AURAIT EUE),
DE SORTIR LEPISODE DE LA pSP SUR PS2. SUPER, POUR CEUX

QUI ONT DE L'ARGENT A JETER EN L'AIR.

En fait le
temps que

celui du trois. C’'est une sorte d'épisode

paralléle qui se déroule dans la méme ville,

avec les mémes perso

D’aprés ce que disent
les concepteurs, il ne
s'agit pas d'un nouveau
jeu a part entiere, mais
d'une adaptation d'un
titre PSP. En gros, il
faudra attendre 2007
pour avoir une vraie
suite a GTA. Dommage
pour les fans du hit qui
commencent a étre un
peu decus de la tournure
que prend la saga.

nnages. Le scénario est

s exactement le méme que
d celui qui est sur la PSP,
il n'y a donc aucun intérét
pour ceux qui l'ont deja
fait de le refaire.

PORTLAND

O MANIABILITE -P18/20
Beaucoup mieux que sur PSP.

® DUREE DE VIE =)i5/20 i.
L'épisode le plus court de la série.

@ son »19/20
De vrais morceaux, qui ont été
des hits dans le passé. ;
O CRAPHISME »51/20
Les graphismes sont les méme

que sur la PSP, ils auraient di
faire un effort. |
l.’e luﬂ’sndii'r “>12/20

jeu ne doit éire acheté que

les fans qui, de plus, n’gnt ::
joué a la version PSP. Seul avan-
tage : jouer avec une manip’
mille fois meilleure que sur PSP. %

h

Nicolas
Je n'aime pas GTA, mon avis né
pourra pas beaucoup vous aider.
Pascal 3
Pour moi, cette version PS2, c'es

se fou... de la gueule du monde'



VLT
4.4

Edlteur :Mgmustm PlayStation 2

Genre : Course . e
Farticipants : 14 joueurs Micro Mathines

Difficulté : Faclle 1 ‘ " V4.‘
. FATT DEJA pLys 1AcChine : PlayStation 2 =~
ANNEES QUE LE PREMIER JEU MICRO MACHINES ‘ "%

\
\

£ JOUR SUR NES. LES PETITES VOITURES MINIATURES [RIFE & Tekken l.)" rk
; ENCORE FINI DE NOUS ETONNER. CE QUATRIEME e Resurrection
ONNE DE LA VIGUEUR A LA SERIE, QUI DEPUIS TOUTES iRt emm— |

Le meilleur jeu de baston |
avec King of Fighter arnve
dans une nouvelle mouture
sur la PSP. Le jeu reprend
' en grande
partic Tekken 5. Seuls
| les personnages de Lili
M et Dragaunov sonl
inédits, mais vous pour-
| rez malgré tout, jouer
avec 33 personnages. Yous pourrez toutefois
customiser vos personnages et jouer
avec un autre propriétaire de PSP, grice a
la Wi-fi Pour PSP.

1 -ES, AVAIT DU MAL A SE RENOUVELER.

NCIPE DE JEU
' 3l 000 000

qul 0S%d 000
e 159 P00

, Sonic Rivals
Les décors sont vraiment délirants,

,. La célebre mascotte de Sega arrive sur
on a l'impression de jouer Qans [ PSE Loa 5t tenmend 1o s efan:
son jardin ou dans la cuisine ! ——— bt
= e . | que les Sonic de
Mégadrive. Vous
devez terminer un
niveau le plus rapi-
dement possible en
prenant au passage
un maximum d’anneaux. Vous devrez
terminer le jeu avec quatre personnages
différents. La premiére aventure avec bien
sur Sonic, la deuxieme avec Shadow, la
troisieme avec Knuckles et la derniére

avec un nouveau personnage du nom
:ﬁl'i::z"m'rmmmo de Silver.
O DUREE DE VIE ~)15/20 Pour PSF.

Tout lintérét du jeu réside dans le |~ Sensible Soccer 2006
mode multijoueurs. Une nouvelle licence B

:
..........
-

SO -»12/20 | = :
[ : - de foot fait son appari-
g::’mmmu:qn US ok birvitage; c'est tion. Elle reprend un
(Dumaremmsen = Smie | ;e fcur i
Les graphismes ne sont pas ~ sde g
| réalistes, mais c'est le genre du foot ont des grosses g

jeu qui veut ¢a. | t€tes. Le jeu est fait g
® INTERET $15/20 pour €tre simple et Na=h AT
Micro Machines V4 est un jeu de ouvert i tous les joueurs, |85 o
course vraiment trés sympa, surtout ceux qui n'ont pas 1 habitude des
mais aujourd’hui, il y a mieux techniques hyper com-
dans le méme genre. pliquées des jeux,

comme Fifa ou Pro

Nicolos Evolution. Etant donné

Je trouve le jeu super fun, mais il que ce jeu n'est pas

mangue un rm quelque chose. attaché & une licence

Pasca & officielle, vous devrez, grice a son éditeur,

Enfin, un jeu f",‘?m' qui ne créer vous-méme les joueurs connus el
ve pas d'originalité. leurs maillots officiels.

Eg Pour PS2 et X-Box.



Comme a la tele

Fort Boyard, le jeu : ce programme
en 3D permet aux jouveurs de
retrouver |‘ambionce du fort et
de ses habitants plus vrais que

nature, sur un CD-Rom PC.
MINDSCARPE Prix : 34,99 €.
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Expo-Force -
Une courageuse equipe
de jeunes héros déploie
son intelligence et la puis-
sance de ses armes confre
leurs ennemis : des robots

Souriez ! sans pifie. LEGO Prix: 15 €. E 1 Fun Ball
. Oublie les chargeurs, Pour jouer partou
ordinateurs et pixels... Pense simplicité L SN yacances, un jey
avec les nouveaux FunShooter. La Crad'machine facile & emporter
Prix : 19,30 € le pack de trois ou la Crad'machine émet des et a utiliser, L
7,80 € piéce sons de rots ou socle lesté se vide
' ; de pets. Cache-la \ e'lemalesid&rm.
gréce @ sa ven- ' table. ARTENDO

touse et appuie

sur la télecom-
mande pour la faire
péter. LANSAY Prix : 22,50 €.

Prix : 29,95 €.

Le Ball's Back

Tu apprendras les gestes du tennis
seul ou a plusieurs. Facile a
emporter et a utiliser avec une

raquette de tennis. ARTENDC
Prix : 9,95 €.

La main de Vhorreur

Piege tes amis ou tes proches en te cachant
sous la table et saisis le mollet d'une personne.

Panique assurée ! LANSAY Prix : 21,30 €.

-

o~
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Petite faim !
Street Soccer... Pour grignoter a tout moment,
Rendez-vous sur cette boite collector contenant

le bitume, avec 3 paquets de Pefit Lu. 50 cents par

le ballon Tarmak boite seront reversés au Secours
le freestyle ne

Droiy au but

Lance el marque...

| . Populaire Francais
,/"’—\ : ) Jouer au foot ou bon sera plus un se- p :U r ;
7\ ™ | ] tesemble, grace au cret. KIPSTA Prix : abiria
a2 | set de 2 buts Pop Up : 14 €. d e s ¥ f" |
3 o rdin, plage... v o I
— ARIG Prix 24 €. ccricalll =3¢t |
au x
— Tout foot... enfants -
Une collection de magnets avec les défavo- @
T-Shirts de tes jouveurs favoris JUST risés LU \
Réveil musical... . FOOT Prix : 1,50 € la pochette de Prise. " W
Reveille-toi avec |"hymne 3 magnets. 5,58 €.
des champions “We Are
The Champions” SOHO :
: Petite soif !

::o €£1§:

—— —

conire ces ¢
Prix: 15 €.

Chausson foeot...

Pogr regarder un match & la
télé, échange tes crampons

ussons SOHO

Ces petite

bouteille:p‘ —
oscillent entre A\
soft et drin

et en font voi (’ :

' de toutes les g\ :

‘couleur |
» 3 $'

le pack
‘de 4.

' PERRIER

Prix : 2,88




Rev e

qulr yble ! ‘
A lo , Jdans le frain
ov ¢ wus a partir
de t tle retrouve
'e55¢ rogramme
i Plus de 800

rs gne.

Bos: + WAPEDUC :
par ' ' 30] .30 ou
acces - Gallery par
moh-C| "‘O‘h, M

EASTPAK Prix : 65 €.

Coll'lmpec !
Elle existe en 2 versions.
Coll'l est idéale pour

un colla

pour col
sans surprise.

PRITT Prix: 2,95 €

Spiderman
Un pack renirée
utile avec un
bloc-notes assort
d'un oufil qui sert
de répertoire, de calculatrice,
d'emploi du femps et de jeu nomade.
LEXIBOOK Prix : 19,90 €.

Des trousses ‘\

matelassées, remplies

de 4 stylos Uni-Ball

indispensables pour la rentree : .
avec le RT 207, le Fantastic Gel, le Gelstick
et le Jetstream Beauty, écriture violette !

Pour gagner une frousse, c’est frés silpple : il suffit
de nous envoyer le bulletin-réponse ci-conire,
en répondant a la question.

Valeur unitaire : 10 euros.

tionnel. Génius est un sac a dos intuitif.

Rapido |
Plus besoin de dévidoir
ni de ciseaux, I'amorce
39 Ragiﬂo est touiou;'s
isponible pour ne plus
B;rdre le bout du rouleau.
ITT Prix : 2,10 €.

Genius !

s et etu-
frouveront
en Génius un
allié vltra fonc-

Sac US
Il revient ! Au look trés
cool et nalisable
le sac US. QUOVADIS
Prix : 37,45 €.

Grand Prix
- Un roller & encre effacable et
rechargeable.
Uencre bleuve
est effacable
Micro Rolly el ek

Le plus petit des roller
correcteur, avec son bec
Erotégé, il offre une
ande toujours impé-
cable. PRﬂTPrbt:3,58
le lot de 2+1.

PELIKAN Prix : 3,96 €.

Roller Pen
Idéal pour les ados, il est

transportable partout et se glisse
trés facilement dans la trousse.
PRITT Prix : 2,95 €.

Pour gagner cette trousse, répondez vite a la question

ci-dessous.
Les 25 premiéres bonnes réponses seront réecompenseées.
Question : Quelles sont les vacances les plus courtes de

I’année scolaire ?

i Envoyez ce bon a : D.Mangas “Uni-Ball”
132 av. du Pdt Wilson 93215 Saint-Denis-La Plaine Cedex.

| BULLETIN-REPONSE
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votre marchand de journau



Retrouve la piéce
manquante du puzzie
ci-dessus, parmi les
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Les eERgue

e Kingaicnt |
legmndconcumdeCocmmieMM\ochoineMangOS- \
Kindaiichi est la pour tout le mois d'colt dans ses enquétes
en chambre close. Kindaichi est un adolescent ou QI fres
élevé, sa passion dans la vie est d'aider la police @ résoudre
les enquétes les plus difficiles. Cette série a succes est

adaptée d’'un manga disponible en version frangaise.
Chaine Mangas.

EN ¢
Lat Shit One voi. 1

Une idée originale pour
raconter et expliquer la guerre
du Viemam. Dans ce mango,
tous les personnages sont des
animaux et selon leur natio-
nalité, ils sont d'une race
différente. De cette facon,
V' auteur arrive @ mieux expliquer
les différentes ethnies.
Editions Gléenat.

Prix : 6,50 €

Hikarm no 6O voi. 23
Le meilleur Shonen des éditions Tonkam
arrive @ sa fin avec ce volume. Hikary
devenu adolescent et professionnel du
| B Go, participe en tant que capitaine a un
g R tournois opposant le Japon, la Corée et
v “W'| |a Chine. Ces deux derniers étant les
| - R  hompions du monde la discipline, per-
'kkrd <onne ne voit comment le Japon pourrait
‘ agner. Mais Hikaru et Toya font partie
'W 'une nouvelle génération qui risque de
changer les choses.
N 4 Editions Tonkam. 5,75 €

¥

Les Vents de la colere

Noera vol. 1

g Ce manga de politique  Nora est un démon frés instable qui
Isub asa - LES VAWUTS ik ey dans la lignée  vit en enfer et séme la zizanie 2&5
Reservair DELA COLEDE pgesityel ThedSun, qu’il le ¢
Chronicle voi 1 vous enfraine dans Peut, car |
Nos amis ont otterri‘:ians un :ne grande r:\?chmt':- ) m:es;z-
£ o o= Srock on opposant |'‘armée r S
e uneocuo':rf: To'::lges engins japonaise aux forces pto:utori.té.
volants contrélés par le vent. fo‘i,:?pggznk:k'agli- 5’; 9:'“5:
Pour récupérer la plume de fil d'. 2 S g P.'
mémoire de Sakura, ils vont S G UNQOneTIn W 1] tion, il est
Jovoir parfidoer & iy R retraite, découvre envoyée

courses. En effet, la princesse
Tomoyo offrira au gagnant cefte

plume considérée, comme une

qu’une maladie élrange,
avait touché un vil
retiré du nord du

sur terre
dans le

source d’énergie infinie.

Japon, une tfrentaine
d’années plus tét. Il va alors entreprendre de

corps
d'un ado- |

lescent du

connaitre la vérité au péril de sa vie. nom de
Editions Delcourt. Prix : 8,50 € Kazuma
un humain

sage qui va petit a petit changer
son comporftement.

Panini manga. Prix : 6,80 €

L'infirmerie apres les cours vou. 2

L'un des meilleurs Shojo manga du moment avec une histoire ambigue
mais passionnante. Mashiro découvre que I'infirmerie semble bi
eire une porte qui ouvre sur un autre univers. Dans ce

. monde
etrqr\géeé chacun apparait selon sa véritable nature... Il va petita
petit découvrir qui se cache derriére certains personnages, lors des

' cours. Sa relation avec sa pefite amie va prendre un bien curievx
O\ virage avec l'arrivée de So.

ae J' Editions Asuka. Prix : 6,50 €

!

.’_‘“, .

A
Editions Pika.
Prix : 9,50 €

crave B

54



| A l'occasion de la Coupedu Monde,
Le DVD deux DVD Olive et Tom sont sortis @

et d la vente. lls confiennent chacun deux films

cinéma Olive et Tom, inédits en France.

Capitain Tsubasa

Le défi européen

¢ terre. A colle w Match amical
’ 5 ’ = s 'i 2 -~ # B: g
f 2+ groupe d’humains I'avait trouvé et (om“r:s:ba" 1: soenrenmss .Ill’r’l::c‘faa' ?Jg:nmr A'omn

-hé. lls ont alors recu en eux des Bio une sélection européenne en vue d’un match amical.

qui se sont fransmises de génération
stion. Aujourd’hui, cing d’engiri eux ont m’.;oﬁv‘:gfh’e' o silact
e, c'est la sélection euro-

é onnés pour combatire le docteur Mad. :
P, Is possédent le célebre robot Bioman. péenne qui se rend au Japon, dfin d'affronter la |
on japonaise en vue du match retour.

! U'Intégrale

I - série diffusée sur
le arrive en version
‘ :n DVD. Le docteur
\ o savant fou qui a
. sire Gear, afin de
: le monde. Cing
~lus 1ot un étrange

om de Bioman est

I ibie chez AB Vidéo.
cer

. e
{ ¢t Vol. 3
§i v~ avez loupé cette série p—— &

: s /
policic-e tres réussie, lors de ' |
so “Husion sur Canal+, il est | 7Y 1K Lol
tem»s de vous raftraper avec 4 A - L
ce iroisieme coffret DVD. ' A S\
N | -~

Monster se passe en Allemagne

et met scene Tenma, qui est
un brillant neurochirurgien
basé a |'hopital Eisler de Dus-
seldorf. Une nuit deux enfants, Anna et Johann
Liebert, dont les parents ont été découverts sau-

& \,)

vagement assassinés, arrivent a 'hépital. Dans
le méme femps, le maire de la ville est hospitalisé.
Tenma recoit l'ordre de laisser mourir les
enfants pour soigner le maire. Mais il refuse et
par ce cﬁgix va fout perdre.

Disponible chez Kaze Vidéo.

Escaflowne Le Fiim |
Apres une trés longue attente, L&
le film adapté de la célébre [y

série éponyme sort en DVD.
Hitomi est une lycéenne qui se §
retrouve dans le monde de
Gaia. Sur cette terre aux allures
moyenageuses, elle fait la
connaissance de Van en pleine

\

?\"\Q '
) ‘ / .

) %
o |1 B
Lapitain Tsubasa

La Coupe du Monde

La selection
Tsubasa et la sélection japonaise s’entrainent pour
la Coupe du Monde Junior. Durant cefte pﬁ::e
» préparatoire, il revoit les bons moments et surtout
! ﬁ sa premiére rencontre avec chacun des joueurs
\m!(":‘r,.\'?nv’vs\@ qui forme la sélection japonaise.
£ U Fitm 4 La Coupe du Monde

guerre contre le clan des NS — . : cid USA o

Dragons noirs. Ne vous attendez pas a retrouver La sélection '°r°"°'” R S M

le méme scénario que dans la série télé. Méme lieu la Coupe du M.°"d° J“'““; En réalité, il s'agit
d’une coupe continentale qui opposera quatre

si les personnages sont les mémes, le contexte et
I'histoire ont été totalement remaniés.
Disponible chez Dibex.

équipes : la sélection japonaise, européenne, g1

américaine et brésilienne.

Nausicad, la valiee du vent

le 23 AoGt 2006 sortira dans les salles de cinéma le premier long-métrage
de Hayao Miyazaki qui a réalisé Le voyage de Chihiro, Le chateau ambulant...
Ce long-méirage trés écolo, dans la lignée de Princesse Mononoké était encore
inédit en salles. Nausicad est un récit d’anticipation qui se passe dans un futur ou
la terre est devenue presque inhabitable & cause de la pollution. De nouveaux é'lres
issus des polluants ont vu le jour. Nausicaa est une a lescente qui vit dans I'une
des rares vallées préservées par la lution, qmce a de puissants vents. Ma[gré
les conséquences de la folie des hommes, 1 continue & détruire la planéte.
Nausicad va se retrouver malgré elle, au centre d‘un immense complot.




9gont dans les airs. |-
d regardent sans boune!
“semblant tous deux s0b
servent avec respec
Autour de Crillin, Sano.
han et Piccolo, 1a terre
tremble S'qnf-‘ que 'es 2 200,
combattants concentrern|
leur énergie et que I

combat va
commence!

. Freezer lals
A d se le cholx a

/B B Sangoku
' ‘ ' B pour le de-
B Ea i roulement

-,ﬁ' Q B Gu combat e,
-~ 1% Y0
prefere se

battre sur

| o0 les deux

comme Goku

déepécher
car, s'll etait
arrive,
malheur a
son fils,
elle ne le

M

Au méme moment sur Terre,
le Docteur Brief bricole

sur le nouveau vaisseau spatal
qu'll a congu Chichi, folle de

rage d'attendre, n'apercoit
pas un tuyau
d'arrosage qul
traine et se prend
les pieds dedans,

tombant lamen-
tablement au sol.
Tortue Géniale observe le
vaisseau lorsque Chichi se
releve et attrape le Docteur
Brief par le col. Elle secoue le

malheureux dans tous les
sens en lul demandant de se

lui pardonnerait jamais. Il est
vrai que le pere de Bulma
aime prendre son temps, mais
il doit agrandir le vaisseau
pour qu'il puisse contenir plus
de passagers et toutes ces
modifications ne Se font pas
3 la va-vite. Il a également un

ajversaire
121386 1@ ChOIX
repzer esl
OnN 'OUrf
pas de ses deux

suite du B

CC‘I!’:')&N .

G O K U
s'échauf- "‘
fe un peu

ot alors qu’il est prét a
se battre, Freezer lul
laisse alors I'honneur de

commencer a
attaquer. @

petit probleme pour le stockage
d'énergie, car il en faut pas
mal pour pouvolr aller sur
Namec et revenir. Oolong et
les autres preparent finale-
ment leur sac pour partir aider
leurs amis et, comme souvent,
le cochon rale : pourquol irait-
|| risquer sa vie sur Namec

-

PRp——— — i

alors qu'il pourrait rester a
I'abri sur Terre ? Plume quant
4 |ui est impatient JES

de partir, car Il pense
a Yamcha et veut
le venger. Bien
entendu, Yajirobe
profite que personne
ne le regarde pour
essayer de se sau-
ver. mais c'était sans compter

sur I'ceil de Oolong,
qui I'attrape pour le @

retenir.
OEELY
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e combat a repris
entre les deux
adversaires et comme

.!

_———— T — . - —

lui avait interdit de se battre contre Freezer
Il avait peur que ¢a finisse mal. Finalement, Goku
enchaine les attaques et réussit a attraper la

promis, Freezer ne se
sert pas de ses bras |
pour se défendre ou
attaquer. Malgré son

handicap, Freezer gseseaguz gees;e
grnve a mettre Sangoku en danger, car il se sert mais San9°kl;
"g ?a queue et de ses jambe; pour se battre. le tient par le
\ Inflige ainsi plusieurs coups violents au visage  boutde la queue
de son ennemi. |l a nettement I'avantage pour et il lui est im-

linstant mais n'attaque presque
pas, se contentant d'éviter
les coups en en donnant de
temps en temps.

Sangoku commence a
comprendre pourquoi Kaio

g';" ;

‘-;&{v

-

Ima se promene sur
sa moto volante a la
recherche de quelqu'un.
Elle a trouvé une grenouille
, qui ne ressemble pas aux
' " autres. La béte a l'air tres
X ¥ s intelligente et Bulma arrive
- - & méme a se demander si elle
ne comprendrait pas ce qu'elle lui dit.
Notre héroine s’en fait donc une amie et
la nourrit de chocolat. Contente d'avoir
enfin de la com-
pagnie sur cette
fichue planete,
elle fabrique en
4 quelques instants
4 un collier muni
d'un boftier qui est
capable de tra-

Le combat
reprend
de plus belle
et Sangoku se
défend mieux
que Freezer ne
I'aurait pense
Freezer attra-
pe donc San-

goku a la gorge
avec sa queue et commence a l'etrangler.

les coups.

mains pour se dégager.
Sangoku lui

a7

queue de son
ennemi. Son
adversaire

possible de le
faire lacher prise. Goku le fait alors tourner autour
de lui et I'envole voler dans les airs. Mais Freezer
réagit rapidement et fonce droit vers son
ennemi. Sauf que Goku évite son attaque
et |'attrape une fois encore par la queue.

Goku commence a avoir du mal a
respirer et, pour se degager, 'mord la
queue de Freezer. Goku profite alors
que son adversaire est concentre sur
sa morsure pour l'attaquer et enchainer
A tel point d'ailleurs que
Freezer est obligé de se servir de ses

rappelle alors sa promesse
de ne pas utiliser ses bras, mais le

@

-

duire les paroles
de la grenouille
dans notre langue.
La grenoullle ne
dit rien, leve les
bras et une lumiere
sort de sa bouche,
allant tout droit dans celle de Bulma. La
grenouille était en fait Ginue, qui s'était re-

trouvé dans le u "i[

corps de la béte
par erreur. |l se
trouve mainte-
nant dans le
corps de Bulma,
et Bulma dans

le corps
®

de la gre-
nouille.

combat est trop
important et
Freezer a choisi
de changer davs.
Voila donc les
deux adver-
saires quil
concentrent
leurs énergies §
et se preparent
a se battre.




'autre et ses bras le long du corps,
les mains grandes ouvertes.

Crillin et Sangohan regardent atten-
vement Frezeer et Sangoku, et se
demandent ce qu'ils font. Piccolo
comprend que les deux adversaires
se concentrent. Le combat ne va
pas tarder a reprendre, mais il n'a
aucune idée de qui va | emporter.
Leurs pouvoirs sont tellement
grands que l'issue de |a lutte
est impossible a determiner

-"'—'

jur sa force, car jamais
jeONtré un ennemi aussi
g@meme jusqu'a lui proposer
o e travailler pour lui mais Goku
' refuse. Son choix n'est pas une sur-
B8 pnse, car tout le monde etait sur qu'il
n'abandonnerait jamais la Terre.
~ Les deux adversaires sont donc tres
‘ s(rs d'eux, chacun pensant etre le
3

~ W plus fort. Pour eux, il n'y a aucun
8 doute, ils vont gagner Freezer pre-

tend avoir un sixieme sens qui lul permet
d'évaluer la force de son adversaire el
d'aprés lui, Sangoku peut multiplier sa
puissance par cinq. Il ne lui reste donc
plus qu'a faire la méme chose pour
gagner. Freezer se met donc dans une
position plutét étrange, un pied derriere

saute sur le visage de Ginue. Mainte- sur Freezer mais ce der
nant qu'il ne voit plus rien, Il a beaucoup semble reussir a prendre
de mal a diriger 'engin et finit par foncer I'énergie électrique du
dans un lac. Non loin de la, Piccolo et tonnerre en lui. Sangoku
ses compagnons assistent a la scene n'est pas rassure, car il
sans rien y comprendre. Tout d'un se demande ce que

: Freezer prepare |l dispa- l

rait donc et réapparait
demere lui, pour constater
que Freezer prepare une
boule d'energie dans sa
main. Méme si le tyran tourne le dos '

e son coté, Ginue - toujours dans
> le corps de Bulma - est en route
sur la moto volante pour rejoindre son
maitre. Quant a Bulma, dans son COrps
de grenouille, elle essaie tant bien que
mal de rester accrochée a la selle de |a
moto. Dans une ultime tentative, elle

a son adversaire, il est trés sur de lul et
la boule d'énergie disparait de
sa main, comme s'il ne voulait
coup, la moto ressurgit du lac et pas attaquer !
manque de les percuter avant de finir ]
par s'ecraser dans un trou. Une fois la

fumée de I'explosion de la moto dissipee,

Ginue saute dans les airs et fait des
poses bizarres, comme il a I'habitude de
faire lorsqu'il fait son entrée. Crillin, qui
pense s'adresser a Bulma, lui demande
si tout va bien mais Ginue ne lui répond
pas . il regarde au loin et voit Sangoku
et Frezeer qui s'apprétent a se battre.

Bizarrement, un orage éclate autour
des deux adversaires. Un éclair s'abat




omme
Ginue

connait toutes les tech-
niques de son maitre, |
sait que, s'il n'attaque
pas, c'est qu'il est en train
de réunir ses forces. Ginue
- se lache

donc et
d encou-
rage
d Freezer
Crillin et

| e S
autres

ont du mal a croire ce gqu'ils viennent
d'entendre et Sangohan sent quelque
chose qui s'agrippe a sa jambe. Lors-
qu'il regarde, il voit une grenouille qui
se frotte a lul. Lanimal essaye de lul
dire quelque chose, mais au lieu de
comprendre, Sangohan pense que la
grenouille est Ginue toujours enferme
dans la béte. Sangoku, pour sa part.
pense a ce que lui a dit Freezer et se
demande s'il est vraiment capable de
multiplier sa force par cing. C'est
alors que Freezer lui assene un terrible
coup de coude. De toute fagon le
coup était tellement rapide que Goku
se demande s'il aurait pu l'éviter
Freezer semble avoir pris 'avantage

a

ur Terre, Tortue
Géniale, Yajiro- §
bé, Oolong, Plume
et Chichi sont préts
a partir pour Namec.
Le docteur Brief enléve le
tuyau qui servait au ravitaillement.
Avec un vaisseau opérationnel, le
départ est imminent. Le pére de
Chichi et les parents de Bulma
souhaitent donc bonne chance
aux voyageurs, esperant tous
les revoir un jour et en entier.
Tortue Géniale est aux com-
mandes du vaisseau spatial et
tout le monde est assis, prét au
décollage. Le décompte avant la mise a feu
des moteurs commence et, une fois arrive a
zéro, Tortue Geéniale Pl
appuie sur le bouton qui
commande le moteur,
mais le vaisseau ne
s'envole pas. Le doc-
teur Brief s'excuse, I
doit encore y avoir un probleme. Freezer est
en train de défoncer Sangoku, Il est un peu
au-dessus de son adversaire. [l n'a multiphé
sa force que par deux, mais Il a nettement
ravantage. Finalement, Kaio change d'avis
sur l'issue du combat : & la grande deception
de tout le monde, Freezer est pour I'instant

‘ celui qui a le plus de chance de gagner.
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du combat et frappe Sangoku a plu- >

sieurs reprises, alors que ce dernier
n'a méme pas réussl a anticiper les
attaques. Toujours captive par lg
combat, Ginue encourage Freezer 2
haute voix et va meme jusqu'a dire
qu'il est fier d'étre a son service. San-
gohan et Crillin ne comprennent rien
et essayent de faire revenir Bulma
3 |a raison. Mais Ginue frappé Crillin

au visage, en g
ajoutant que
rien au monde §
ne pourra
'empécher de
regarder le
combat. Mal-

heureusSe-
ment. aucun des deux ne fait le

rapprochement entre Ginue et Bulma,
pensant juste

que leur amie
est devenue fol-
le. Goku quant a
lui essaye de
reprendre Ses
esprits et at-
taque Freezer
mais aucun de
ses coups
| n'arrive a
I'atteindre.

Ten Chin Han n'en est pas si sur, car
Goku est loin d’'avoir utilisé toutes ses
forces. De plus, il n’a pas encore utilise
la technique de Kaio. Il reste donc encore
un espoir. Mais Kaio leur annonce une

[ o Y

mauvaise nouvelle : Sangoku est en train
d'utiliser sa technique et malgré c¢a, il se fait
quand méme battre par Freezer. Ginue
commet encore une erreur en encourageant
Freezer et en clamant a haute voix que
son maitre est le plus fort. Piccolo commence
a comprendre et
demande qui est
dans le corps
de Bulma. C'est
alors que Ginue
se retourne et les
regarde dans les Q)
yeux.
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dans celu: de Bulma. Mais celui de la gre-
maintenant qu'il 2 été decou- nouille ! Bulma
vert. Ginue n'a pius le choix . est tres heu-
il doit passer a | attaque. reuse d avolr
Aussitét, il fonce sur Criilin et enfin retrouve
le frappe. Dans le corps de son corps et
Bulma. il manque forcément ses amis, mais
de forces et, malgre tous les Crillin lul ex-
PR — — R coups qu'il porte a Crillin, plique la situa-
. Bulma en grenouille celm _ci ne sent rien du tout. Ginue tion : il faut se cacher, car rester pras
essaye encore de décide donc de changer de B | du combat est trop
prévenir ses amis tactique. il se tourne vers dangereux pour elle. C

igoku
} & se
il com-
: ' ne plus
1 & oir de force.

qu'elle a changé Piccolo et commence a utiliser
de corps. Crillin et sa technique pour changer |
Sangohan com- de corps. Petitcceur semble
prennent en méme paralysé et ne peut plus
temps ce qui a d0 bouger. Heureusement, juste
se passer . Ginue avant que le pire ne se pro-
a d0 utiliser sa duise, Sangohan envoie |a
technique pour grenouille juste devant Satan.
changer de corps Bulma est retournée dans
et il est maintenant son corps et Ginue dans

sangoku est mal en point :
Il encaisse chaque coup

que lui porte Freezer avec de
| grandes douleurs et ne semble

plus en état de réagir. Freezer
lui envoie son fameux laser qui
sort de ses doigts, mais Goku
réeussit a eviter l'attaque.
Il tourne la téte et regarde les degats.
Le laser de Freezer a
ouvert le sol sur plu- I
sieurs kilometres et
Goku est certain que,
s'il avait encaisse |'at-
taque, il aurait été coupe =N A |
en deux. Freezer se . /
vante, affirmant étre E A
capable de detruire
n'importe quelle planéte. Resultat :
Sangoku ne se sent plus capable
de vaincre un monstre aussi fort.
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nilin est les autres re-
Cgf. rdent eux aussi les
dégais causes par Freezer
et il est clair que le combat
prend une mauvaise tournure.
Piccolo pense qu'il est inde-
niable que Freezer soit le

plus fort et qu'aucun d'entre

eux ne peut le vaincre.
Freezer rassure Sangoku :
Il ne va pas le tuer tout de
suite, il veut d'abord s'amu-
ser avec lul pour mieux
savourer sa victoire. Du cote
de chez Kaio, tout le monde
a perdu foi en l'issue du
combat. Lancien maitre de
Sangoku n'a plus aucun
espoir, il pensait qu'il y avait
une chance qu'un mi-

racle se produise, C
mais il n'y croit plus.
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Finalement. Goku reunit
ses dernieres forces. Trop
de gens comptent sur lul, il n'a
pas le droit d'abandonner
Voulant jouer avec lui, Freezer
le frappe pour s'amuser mais
n'apprécie guere le manque
#e réaction de Sangoku.
Il aime que son adversaire
riposte un peu alors que,
Sangoku, a bout de forces,
ne peut pas se
> défendre. Freezer
' le jette dans l'eau
2 et, alors que Goku
essaye d'en sor-
tir, Freezer I'en
empéche avec des
boules d'energie,
et en le frappant
dés qu'il sort |la téte de |I'eau.
Freezer lui attrape la téte
avec son pied et le tient pour
I'empécher . %
de sortir de
I'eau. Bien
evidem -
ment, San-
goku com-
mence a se
noyer et c'est
a ce moment qu’il pense a
tous ses amis. |l les entend
'encourager, il imagine la Terre
détruite par Freezer. Voir tous
ses amis mourir le rend fou de
rage, surtout lorsqu’il pense a
sa femme et son fils. En un clin
d’'ceeil, Goku récupere ses
forces, sort de I'eau et utilise la
technique de Kaio. Des flammes
semblent jaillir de son corps et
Il est maintenant rouge comme
s'll etait en feu. |l frappe Freezer
au visage d'un coup
de poing, puis il lui
envoie un puissant
Kaméehameéha.
Freezer arrive a
arréter 'attaque avec
une seule main
mais la puissance
de Sangoku est trop
forte et Il doit faire
exploser ce Kame-
hameha, sinon Il va
le tuer. Le monstre
n'est pas mort, il
est juste un
peu endom-
mage. |l faut
vraiment tout
reprendre
depuis le
debut.
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angoku mt dpcu ll pen- x-\
Ssmt que la technique de |

Kaio et son Kamehameéha se- |
raient venus a bout de Freezer
mais son ennemi a juste lair
un peu essouffle. Il ne s'est
meme pas servi de tous ses
pouvolirs pour eviter son
attaque. Bulma se reveillle
Elle avait ete projetee dans
les airs suite a la puissante
| attaque de Sangoku Peu a | - . M

peu, elle se remet les |deeq en place et

encourage son wml ami. Ensuite, elle tombe §

- nez a nez avec Ginue
{ en grenoullle, I'attrape
| par la queue et le souleve

\w B Cnllin apercoit Sangoku
| en train de reprendre

“’ B son souffle. Il sent que
. | l sa force vitale diminue

La technique de Kaio

| — ~- - v
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= _ | ' demande beaucoup
d'enerqgie Ot LE"UI qun |Utl|lQe sera affaibli pendant
un certain temps. Piccolo pense que la défaite
de Sangoku est inevitable, car jamais il n'aura
le temps et la force de reprendre le combat
Freezer retlechit. |l est oblige d'avouer qu'il a
eu chaud car, sl avait encaisse l'attaque, Il serait

mort. Jamais un guerrier de I'espace ne |ui
avait tenu téte, mais il n'est pas inquiet pour
autant : il lulr reste encore beaucoup de forces
Il commence donc a s'enerver, car il ne comprend
pas ce qui motive Sangoku, alors que le combat
est presque fin pour lui. Il le frappe donc de §
toutes ses forces. Cette fois, il ne rigole plus

avec lui. Goku est a terre, il ne peut presque
plus bouger et se §

laisse frapper sans |
reagir. Freezer lui §
donne des coups de |
pieds au ventre et lul
dit qu'il est decu. Le
combat était intéres-
sant au début, mais ¥

maintenant c'est comme SI| se battait seul.
Sangoku s'avoue vaincu, ne trouvant pas

de force en lui pour continuer le combat
Finalement, Freezer trouve que le

courage des guerriers de 'espace n'a @
d egal que leur stup|d|te




aoku entend alors
la voix de Vegeta.
{ qQui lul parle. Au début,
Il ne fait pas attention qu'il
B discute avec un mort. Végeéta
L lul ordonne de se battre, rappelant
a Goku ses origines : Il est un guerrier de |'espace et
Freezer est leur pire ennemi. C'est a ce moment que
Goku se rappelle que Vegeta est mort. Serait-ce son
esprit qui lul joue des tours ? Pourtant, il le voit debout
devant lui. Il lul parle de ce que Freezer a fait a leur
peuple, !ul rappelle qu'll a tue leurs péres a tous les deux.
Sangoku ne doit pas baisser les bras, il faut gu'il continue
a se battre et qu'il tue son ennemi, il le lui a promis.
Vegeta lui parle aussi de la legende d'un guerrier de
lespace qui aurait une force |
immense que personne
ne pourrait battre. Peut-
etre que c'est lui le guerrier
de legende ? En ecoutant
toutes ces paroles, San-
goku reprend forces et
| courage. Freezer se
demande a quoi il pense
et, pour le reveiller, lance une attaque au sol. Goku reprend
alors ses esprits et pense a sa planete d'origine - que
Freezer a détruite. A cause de lui, il ne la verra jamais.
Le combat reprend de plus belle et cette fois, Goku
semble avoir repris du poil de la béte. Que Goku ait
encore des forces inquiéte Freezer et a I'avenir, Il fera
attention. Il tend alors son doigt et des lasers en sortent.
Il vise Goku mais pas ses points vitaux, car il veut le garder
en vie encore un peu. Sur la petite planete de Kalo, un
bruit étrange retentit de la maison. Le singe et Gregory
en sortent avec une grosse bosse sur la téte. C'est sdr.
* quelgu'un est dans la maison !
Ten Chin Han et les autres
avancent doucement pour
voir le visage de l'agresseur.
C’'est alors que quatre
hommes sortent de la
maison : les guerriers de la
force spéciale, qui, mainte-
nant qu'ils sont morts, sont

venus chez Kaio !! lls font leur show habituel et C

-~

| Pensent avoir impressionné tout le monde, mais,

en fait, ils ont I'air plus ridicules qu'autre chose.

i i 4 ! ;

angohan veut venir en aide a son pere, mais
Piccolo I'en empéche, car Il sait trés bien que w

¥ s'il intervient, il risque de se faire tuer, ou de gener

vy
‘ 4

Sangoku. Freezer demande a son adversaire s'll continue le
combat ou sl S

prefere mourir

tout de suite.

Sangoku

ne repond pas,

levant les deux

bras vers le

ciel. Crillin se

rappelle l'avorr

deja vu utiliser

cette technique :

1l va utiliser ~
I'energie qui se trouve dans tout ce qui vut autour de lut,
pour faire une enorme boule d'énergie. Si Freezer se
prend l'attaque, Il y a des chances pour qu'il meure.

Piccolo, lui, se demande pourquoi Kaio ne lui a pas &

appris cette attaque. Malheureusement, Sangoku aura
besoin de toute 'energie qu'il y a sur Namec pour venir
a bout du monstre Freezer. Apres avoir compris qu'il y
a trop peu de vie sur Namec, Goku décide donc de
prendre de |I'energie sur toutes les planéetes et les
etoiles les plus proches. Des petites lumiéres sortent
de toute vie aux alentours
jusqu’a Sangoku ! S'il arrivait a en réunir assez,
Il pourrait vaincre Freezer. Mais cette technique est
tres dangereuse, car il risque de mourir ou de detruire
la planete. Crillin et les autres levent les yeux vers
le ciel, ou une

boule d'energie

commence a se

former. La tech-

nique de Sango-

ku a l'air de mar-

cher, mais va-t-

elle reussir a se

debarrasser de

Freezer une fois

pour toutes 7

I

-
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I'energie de la vie afflue B
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i VyOS TV
uis une tres FA" DE
- g;?asndseufantge SAKURA ?

sl GTO. La pre- Je voudrais savoir ou trouver
nde fan d'Olive . iare f ' de ClI
Dl , miere fois que le Livre de Clow avec les

failre un dossier sur Vathieu, Charente-Maritime,

Tu peux les trouver dans
tous les magasins de
Mangas. Si tu habites loin
d’'une grande ville, essaie

c'était trop bien !
Il v a surtout
beaucoup
d'humour. Pour
ceux qui ne connaissent pas

GTO, allumez votre TV surla ywryE LOVE de le commander sur le Net,
chaine MCM, du lund! au A 5
vendredi a 16h15, vous ne se- "I" ®

Ca serait vraiment bien de
parler de Love Hina C‘est
particulierement drole etilya

PBZ SVR
GUELLE CHAINE ?

J'aimerais savoir pourquol

rez pas decus '
Barbara, Bruxelles (Belgique).

e
“ POVRGUVOX ?m aeges -~ DBZ et DBGT ne passentplus
L\ TANT un peu M'@(‘% I sur MCM ?tSeror:\t:ilse rsdiﬂusés |
’ W ne autre chain
DE MAINE ? sexy.| sur une autre chaine 7
- i« C'estun : Christophe, Clermont-Ferrand.
J& SUl R de DR et dephis - o g Pendant les vacances MCM
que jlachete D.Mangas, je ne ? | arréte leur diffusion, mais
vois que des critiques envers f”'a - tu peux retrouver tes séries
les filles de la serie, car on ne DBZ. Je n'al rien contre les AUuSSI préférées sur NT1.

autres mangas, mais je voudrais
que DBZ soit respecte.
Manu, Buthiers.

parle pas beaucoup d'elles et
c'est dommage !
Agnes, Suisse.

dire que je suis d'accord avec

OLIVE ET TOM
EN DVD ?

Je voudrais savoir si la séne
Olive et Tom existe en DVD en
France ? Si oui, ou ?

Yohan, Privat-des-Vieux. J
Tu trouveras les quatre
films Olive et Tom dans
tous les magasins spécialisés

AR _a

R

%
DBZ K.O ! g
Je m'adresse a tous | )\ /-
les fans de FMA, Jal "ﬂ |
& Y | ‘ L CLl
- ” g
Al

un plan pour detruire
AT

DBZ et le sortir du
classement, ecrivez-
mo! sur .

¥ | @Y bl b
;'f a';amm'"“m@y “l & 8 ii & 5 = qui vendent des DVD.
100.fr “ *
ou N’Famara Camara Fantine (La Réunion)

A MON
SECOURS *

Pascal, je m'appelle Rachel }'
Seel et jai 13 ans 1/2. Mon

" — 4 rue Romy Schneider -
95190 Goussainville.

Au fait, FMA recommence sur
MCM. du lundi au vendred a

Romano de Nice : Dragon
Ball c’est bien, mais Il y a
d'autres mangas.

Romain, Charente-Maritime.

FANS DRt DBZ
EN FORCE ?

Je veux vous dire qu'il faut
que tous les fans de DB, DBZ
et DBGT continuent a voter
pour ces mangas,
parce qu'au mois
de mai, on a
presque ete de-
passes par Na-
ruto. Fans de
FMA aussi, il faut §
continuer a voter
pour eux, car lis =
sont passés 3°
du classement.

Mickaél, Aureil-
han.

18h30 ou 18h45 et le samedi
et dimanche a 11h02, il est
sulvi de One Piece.

annonce est passée dans
D.Mangas de mai. J'al eu

beaucoup de correspondants.
dont une fille de 13 ans 12
qui se prénomme Christelle
et qui habite a I'lle de &
Reunion. Je voudrais corles'é
pondre avec elle, mais je nél

ni adresse, ni nom de famille,
ni teléphone dans la letié
qu'elle m'a envoyee.
Rachel Seel — 47 avenue Dantofy
apt 9 — 17000 La Rochelle.
Je ne peux rien faire
d’autre que de remetire
ton annonce en espéran
que Christelle la lise et
réeponde !

‘
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Vous aussi, écrivez a :

D.Mangas, -“Pascal” - 132, av.
du Président Wilson-93215 Saint-Denis

" DEFENDEZ VOTRE SERIE PREFEREE !
Vous éfes en vacances et nous avons moins de cou.rrier,
mais cela ne change pas grand-chose au Top. Toujours

La Plaine Cedex. Faite

s-nous part de vos avis,
Posez vos questions... Et envoyez-nous vos dessins.

A LA RECHERCHE...

Pour trouver un correspondant,
annonces. Si vous étes mineur(e)

envoyez-nous vos petites
$, une autorisation écrite et

signée d’un de vos parents est nécessaire.

® Jai 12 ans et je voudrais

re avec des
mt Mew-Mewm
MA et échanger des choses.
Cassandra Marignan - 17 rue
Auguste Narfez - 97160 le
Moule (Guadeloupe).
® J'ai 9 ans et je voudrais corres-
pondre avec des filles et des godr;
oons ma passion
DB, g{ T, Détective Conan,
CDZ et Yu-Gi-Oh ! )'aimerais
découvrir des mangas comme
Shaman King, Olive et Tom.
Corentin Anlﬁacﬂ - 26 rue des
CEillets -~ 84000 Avignon.
® J'ai 9 ans 1/2 et je cherche
des filles ou des garcons qui
veulent échanger des choses sur
Naruto en autres.
Christophe Bellanger - 99 avenue
de la 1** DB - 68200 Mulhouse.
® J'ai 10 ans et je voudrais
correspondre avec des filles et
des gar¢ons fans de DB, DBZ,
?hBGhefd Naruto. Sinon, je re-
erche des personnes qui pour-
raient me donner des guriones,
des posters de Naruto et DBZ.
Antonin Armingaud - 11 clos
des Vaupulents — 45000 Orléans
ou anfoarmingaud @aol.com.
® J'ai quelques cartes DBZ et je
voudrais les échanger contre des
objets Naruto. J'ai aussi une
bague FMA & échanger contre
des objets Naruto.
Corentin Delapierre ~ 1 rue des
Cerisiers — 31280 Drémil-Lafage
ou parmalos @ laposte.net.
® J'ai 9 ans et je voudrais
correspondre avec des filles
ou des garcons fans de DBZ,
Yu-Gi-Oi !1
Détective Conan et échanger es
cartes de Pokémon, Yu-Gi-Oh !
contre des cartes de Sangoku.
Jonathan Bourdon - 36 rue
Robespierre Ste Thérése-La-
Possession (La Reunion).

® Jai 10 ans et je voudrais
correspondre avec cl:s fans de
DB, DBZ et DBGT pour échanger
des dessins, posters, cartes,
fi%urines... Je recherche un
collaborateur pour créer une
BD concernant Dragon Ball
(Z ou GT).

Matis Karpouzopoulos - 12 rue
de Médreville - 54000 Nancy.
® J'ai 16 ans et je voudrais
correspondre avec des filles et
des gargons de 12 ans et plus,
pour parler mangas et faire des
échanges.

Axel Letebvre - 2 rue Villeneuve -

27190 Booubrcr/
irespendons e 3 govens
¢ nts ou gargons.
JYaime DBZ, GTO, Beck g'a serais
ravi d’en connaitre d’autres.
Quentn Correia - Le Buissonnet ~
37270 Azay-sur-Cher.

® J'ai 12 ans et je recherche des
fans de DBZ, IJaruto, FMA et
CDZ pour correspondre.

Jordan Haffner - 27 rue Viadimir
Komarov ~ 69200 Vénissieux.
® J'ai 18 ans et je recherche tout
ce qui concerne Fruits Basket,
Saiyuki, GTO en échange de
posters FMA, DBZ, CDZ... et
aussi des cartes CDZ.

Neffati Beya ~ 47 rue de |I’Amiral
Courbet -~ 59170 Croix.

® J'ai 13 ans 1/2 et je voudrais
correspondre avec J:s filles et
des gargons qui aiment les
mangas et qui sont agés de 13
ou 14 ans.
Skyman_321@hotmail.com.

® J'ai 10 ans 1/2 et je voudrais
correspondre avec des filles
ou des garcons du méme age.
Je voudrais également échanger
des cartes Yu-Gi-Oh ! et DBZ
contre des figurines, des DVD ou
des posters Naruto.

Keywan Ardebilian-Fard - 93
rue de Montreuil = 75011 Paris.

C W

BULLETIN-REPONSE

Découpez et envoyez ce bon a : D.Mangas - “Pascal” - 132,
I av. du Président Wilson - 93215 Saint-Denis-La Plaine Cedex.

DBZ en premier, suivi de Naruto qui gagne des places.
FMA, lui, en perd. CDZ et Detective Conan se mainfiennent
et deux nouveaux venus Gundam Seed et Hunter x

Hunter. One Piece bon dernier ! Si vous avez envie que
D.Mangas parle d’autres séries, votez pour elles. Alors

n’hésitez pas, on attend vos courriers ! | Nom de votre dessin animeé favori:........
LE TOor DU MOois IS BB ¢ .ok A
31% perecTive conan 6% I T TR Dt S
el B kg Nl b Adresse i LS e e

NLMETAL ALCHEMIST 12%  HUNTER X HUNTER 3% [

ONE PIECE 2%

CHEVALIERS DU ZODIAQUE 10%
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compose le 0903 41 657

1,12 /mn/_~

LES CHAINES A‘ 'DISPONIBLES SUR , CANALSATELLITE A‘- ET
Si tu es mineur, deman;;;bs ts td'a r-RCS 4 *%
Modalités du remboursement dum (:vo?; obianpm': riglemen] aet7cslz ?::pelji?%ug,::,?&:""s obllgohon d‘achat du 01/08/200 } K {:

 Jusfice a Toulouse, Réglement disponible gratuitement sur simple demande écrite G 123 |l|mld BP 11 4‘ 50:0 Ogl;pre';u de Maitre N |

.‘A




Ly CLE DVD DE LA NOUVELLE smq Un numéro

JLIVE s TOM j"E"ﬁ'ﬁ'

\IIDEO

ifull
Redhot R...,.L‘i: Pour les
Resident Evil, f
Deadly Silence ans de
' ' 4 =
et 2|| 1A SErie

Mario et I.u gt

Partners in Time
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