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Albator
Animaniacs
Albator

Au-dels du reel

Beony hill
Bonanza

Dora Pexpioratrice

Dragon bail z

~ Famille pierrafeu

Fraggle rock
‘Friends .
Goldorak go

itchy et Scratchy
Jayce et les conguérants de...
K 2000

Kangoo

La famille addams

 La quatrieme dimension
Le prince de bel air

Les animaux du monde

Les cites d'or

Les contes de la crypte
Les sentinelies de |
Mission impossihile

Muppet show

Princesse sarah

Scooby doo

- Sesame street

South Park

Totalement jumeiies
Twinpeaks

Télétubbies

Alien

All time high -James Bond

American pie
Amityville

Apocalypse now

Batman

Bleirwitch:
Blue moon

BSO el exorcista
Can't hardly stand it

Candyman
Cliffhanger

Conan e barbare

Demon night

Die another day v1

Dracula
Dune

Famille pierrafeu

Fantdmas
Forrest gump

Alfred hitchcock prosents

espace

Battie without honor or ..
Blade runner

s 34

15174

___SPOTS PU

_Ghosthusters
Gladiator v
Gladiator v2
Goldeneye

34339
5171
01437
15172 Gremiins
Hakuana matata
Halloween

Hannibal

independance

- Jesus reviens

- L'exorciste
- 1a carioca

Les choristes

Les fils du ven

Men in black

Maney - peopl

Psychose
Puip fiction
Retourvers le

Sacre graal

Scream
Sixieme sens
Sleepy hollow
Sometimes

Terminator
_The Crow
- The full monty
The matrix
The power of |

- Toy story
~ Unchained me
Vendredi 13

it's a kind of magic

Just like honey -
Kidnap the sandy claws
Kiss from a rose

Krokadil song - Peter Pan

Good bye lenin

- Ie roi lion

Hot stuff - the full monty
Hotel commissariat

day

La famille addams .
La nuit des mort-vivants
La soupe aux choux
La vaise d'amelie poulain
La vérite si je mens

Le retour du roi

‘Le seigneur des anneaux

Les dix commandements

t

Log oof - avalon

Lose yourself - Eminem
 Lovefoo! - Romeéo et Julietle

Massacre & la trongonneuse

Midnight express
Mission cléopétre

e jet set2

Mortal kombat
On my way - frére des ours
Pirate des caraibes

futur

Run fay run - kill bill

Scoubidou 2 - scochy doo 2

Souviens-toi I'6té demier

ove

This is hailoween

lody

'Wild_wild west

75135 Al right now
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41839

41870
41873

41842
41843

41845
41863
41896
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14451
76127
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80204
75460
84883
63838
46231
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55779
20814
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78990
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86372
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78988
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00033
95057
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Bitter sweet symphony
Boléro - pub AGF
~Chihuahua
LCoca cola
Dim
Every kind of peaple
Imagine
L'ami Ricoré
Nescafé (open-up)
Pub Wanadoo
The joker - pub Levis
Wonderful life

- 41834 :

Hymne Algérie
Hymne Belgique
Hymne Brésil
Hymne Croatie
Hymne Espagne
Hymne Etats-Unis
Hymne Inde
Hymne Israél
Hymne Halie

~ Hymne Maroc
Hymne Portugal
Hymne Royaume-Uni
Hymae Suisse

 Hymne Tunisie
Hymne Turquie
La Marseillsise

All eyez on me

Au summum

Bad boy for life

Bad boys de marseille
Beautiful

Bump bump bump
Business

California love
Changes

Cleanin' aut my closet
Ditemma

0j

Dr Hannibal

Family affair

Gangsta nation

Grave dans la roche
Hey sexy lady

Hot in herre
Incassable

La vengeance aux deux visages
Le son des bandits
L'empire du caté obscur
Make it clap

Manque d'argent
Nohle art

0CB

Pedal to the metal
Sales gosses

Saoke

Sing for the moment
Stunt 101

The way you move
Where is the love
Without me
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AVENTURES DE ®des nangas TR igil:glﬁriit dans 'ombre, en
® Yu-Gi-Oh ! @ des bandes dessinees d’un millénaire. Enveloppée des ténébres, de
@® Beyblade @® des films de cette organisation précéde celle de la mafia.
@ Dragon Ball @ des jeux vidéo ps influencé le monde des affaires. Elle est a

® vos seéries cultes ére rencontre entre Mireille et Kirika, mais

® Les Chevaliers er. Aprés quoi les Soldats courent-ils donc ?
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C’est une nouvelle série qui passe depuis
début janvier sur Canal+ tous les jours a 18 h.
Cette série tres serieuse se deroule en France
et donne un autre visage au dessin anime
d’action. Une merveille a découvrir. “Noir” est
un thriller a suspense qui met en scene Mireille
et Kirika, deux jeunes femmes qui executent des
assassinats sous le nom de code “Noir”.

.........
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oD Dans I'animé Noir, Yuumura Kirika, une jeune fille fréle et ap-
e e paremment perdue, frappée d’amnésie, tente d'obtenir de l'aide
‘ de Mireille Bouquet, tueuse & gages, afin de découvrir la vérité
sur son passé. Bien gu’elle ressemble a une jeune lycéenne,
Kirika posséde tous les talents d'une tueuse a gages entrainee.
Cependant, elle n a aucun souvenir concernant I’ apprentlssage
de ce métier. Kirika n’a qu’un
trés petit nombre d'indices
relatifs a son énigma-
- tique vie passée : ume
”’T: montre gousset qui joue
- une mélodie familiére, un
Beretta et un mot de pas-
se secret, Noir. Per-
suadees que Mireille
n'est pas étrangere a
apprentissage et
a l'amnésie de Kirika,
les deux jeunes

filles parviennent a un
accord pour tenter de
mettre a jour la verité sur leurs
vies sordides. Mireille et Kirika
se méfient continuelle-

ment 'une de l'autre {car
si les voleurs ne connaissent
pas la signification du mot

 Hatman
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<57 de 16 ans comme les autres.

Toutefois, son nom n’est autre qu’une fausse '
identité. La seule chose que Kirika sait sur / "
elle-méme est qu’elle fait partie de "Noir” et
qu’elle posséde des aptitudes de tueuse
incroyables. Quand elle a découvert un revolver
automatique dans son tiroir de commode apres
s’étre réveillée, Kirika s’est apercue qu’elle
savait s’en servir instinctivement. Elle ne res-
sent aucune émotion, mais a mesure qu’elle
voyage en compagnie de Mireille, elle com-
mence lentement a retrouver sa capacité a

ressentir des sentiments. Ainsi, a partir de

'Episode 6, ses expressions deviennent
plus marquées. Kirika s’habille de fagcon
trés commune et transporte toutes ses
affaires dans son grand sac.

B> —— <

MIREILLE
BOUQUET

Mireille est une jeune parisienne
qui s’est fait un nom comme tueuse
a gages. Elle travaillait seule
avant de coopeérer avec Kirika |
sous le nom de code “Noir”. Son
pere était un dirigeant haut placé
de la mafia corse, mais il fut
assassine lorsque Mireille était
encore treés jeune. Pourquoi Kirika
possede-t-elle donc cette/

RSP ot ¢ - - -
B e
Y R

montre gousset dont Mi-
reille se souvient si bien ? /
Mireille est une jeune fille qui "
n'hésite pas a montrer ses
emotions, tout le contraire
de Kirika. Son revolver /
preféré est, comme celui

de Kirika, un automa- /
tique. Le canon est le
méme, mais porte un
silencieux.

"WKIRIKA /'
7 YUUMURA ) |

Au premier abord, Kirika
semble étre une adolescente

SOLDATS

Il s’agit d’une mystérieuse organisation qui agit dans 'ombre, en
Europe, depuis plus d’un millénaire. Enveloppée des ténébres de -
Phistoire, la fondation de cette organisation précéde celle de la mafia.
Elle a depuis longtemps influencé le monde des affaires. Elle est a

I'origine de la premiére rencontre entre Mireille et Kirika, mais
essaie également de tuer. Aprés quoi les Soldats courent-ils donc ?



CHLOE

C’est 'une des tueuses de l'organisation
Soldats et aussi la loyale subordonnéee de
Altena. Suite aux ordres de cette derniére, elle
contacte Mireille et Kirika lors de 'épisode 10.

Elle leur revele alors qu’elle est la *Vraie Noir”.
il devient evident que 'organisation a des motifs
plus importants pour les tuer que ce qu’elles

croyaient. Mais qu’est-ce que cela peut
= bien signifier ? Chloé a encore l'esprit
A d’une enfant et 'on apprend dans
I'épisode 12 qu’elle aime les roses
t alpines. Il semble qu’elle ne soit pas
4 une tueuse ordinaire.
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- ALTENA

Altena fait son apparition des le premier
épisode de la série. Cette mystérieuse
femme est la supérieure de Chloé et
également une dirigeante haut placée
de Soldats. Sa relation avec Chloé pour-
rait étre qualifiece de maternelle. Elles
vivent ensemble dans un vignoble.
Altana cherche a mettre en ceuvre
“‘Le Grand Retour”, bien que personne
ne sache vraiment de quoi il s’agit.
Les autres dirigeants de I'organisation
craignent ses etonnantes capacités.




Vanel, Pinformateur, a rendu
visite a ce barman, qui était
comme un frere pour lui,
a son bar en ville, avant
d’étre assassiné. Vanel avait
acheté une bouteille, qu’il
conservait l1a-bas sous le
nom de Mireille, ainsi qu’un
nom de code. Ce barman est
Iune des rares personnes
en qui Mireille a confiance.

ROSALIE

C’est la fille de Hammond, le pré-
sident de la compagnie Atreice.
Pour son anniversaire, elle a rendu
visite a son pere, qui se soucie
peu de sa famille ordinairement.
Mais les choses ne se sont pas
déroulées comme prévu.




i ces deux séries phares dlﬁusees sur M6 ei
~ eéditeurs différents mettent en scéne des
est le méme dans les deux cas : un jeune
style Magic and Wizard, décide de devenir

> /“

Vous jouez le role d’un duelliste au ]eu de wtas, tout comme $
- Kirifuda, le personnage principal de Panimé et de la bande dessinée
__ ' Ainsi, vous vous composez un jeu ol chaque carte re irésente
"y somlége magique. La plupart de ces sortileges servent a invoque
2, ‘/ des créatures géantes, tandis que d’autres vont générer des effe
Lo | maglcpes. Votre but est de vaincre d’autres duellistes durant votre

l.ef cn)tn
Les sorts et les créatures
couteuses sont trés utiles
lorsque le jeu est avance, ce
qui n'est pas le cas au début
d’'une partie. Si vous ne pouvez
les jouer alors, abandonnez-
les au profit de cartes de mana.
Vous en tirerez plus.
Si vous avez de nombreuses
creatures, vous aurez plus de
chances de gagner la partie.
Attaquer les créatures de
votre adversaire avec des
creatures plus puissantes
vous assurera la victoire.
Lorsque vous avez l'occa- g
sion de briser un bouclier g;'
\ sans perdre de créatures, pﬁ‘
~\ n'hésitez pas. De mé- &%
~ \ me, ne laissez pas
~ "\ l|la creature d'un
\ |ennemi survivre
Ja la votre.
. ) Les Shield Trigger/ 2 ._+«
* JIDéclencheurs i
iy de boucliers,
comme les cartes Holy Awe/
Sainte Terreur, et Terror Pit/
Abysse de terreur, peuvent
retourner une situation. Accu-
mulez-en autant que possible
dans votre jeu, juste pour contrer
VoS adversaires au cas ¢ ou

PR e AL 1,

Lc dessin anime |
~ Shobu est un garcon passionné d“ ‘C 206
St 4 La petite amie de Shobu

~ par Ie jeu Duel Masters et
}\‘ s'appelle Sayuki, mais
0 mchamplon comme son pére. ‘

...... : | elle a un sale caractere.
Ce demiar a disparu un jour | Elle sait jouer, mais n’est
| de trace et Shobu pas tres douée (Ca vous rappelle

2 a [ quelqu'un ?) Rekuta est le meilleur

~ ami de Shobu. C’est un petit
t  génie qui géere les jeux avec un
. ordinateur. Marue est quant a lui le
. pere de Rekuta et il a un magasin

de jeux dans lequel passent
tous les duelllstes

......
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cartes de duel. Le principe
garcon fan de jeu de cartes,

Yo

v
» -
JJJJJJ

' | ; -
Les eartes

Le duelliste qui 'emporte est
souvent celui qui a le plus
d’options. Constituez-vous
un jeu solide avec prudence
I § pour essayer de minimiser
==20 ¥ yvos chances d’avoir des
* cartes inutilisables.

De méme, plus vous avez de cartes en main,

plus vous aurez d’options. |l est donc souvent
- Sage de ne pas vous

==l débarrasser de vos cartes |
% trop rapidement.

& N'oubliez pas de conserver
8 des cartes qui peuvent perturber
" les pieéges ou les sortiléges lancés
W & par vos ennemis. Des cartes telles

@) que Mystical Space Typhoon/

‘ ’3 Typhon Spatial Mystique peuvent
R souvent transformer un avantage
SER en victoire.

Sl Essayez toujours d’equilibrer
' ® votre nombre de monstres atta-

T
-
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Les Ames }
. et
4 g2t =
e du fagsos T

" Téa est la petite

.~ amie, treés fidéle,
== de Yugi. Elle sait
g\” jouer, mais n'est
~ pas super douee.
- Joey est le [ ‘ e R ‘est un garcon timide qui aime
- meilleur ami de S8 8 % L - les jeux. Son grand-pere tient un

‘ ~ Yugi. Il n'est pas

trés intelligent,

- mais c'est en § B Wiza

.~ revanche un g - S duellist
r excellent
| ~ joueur qui aide

et soutient tou-

| jours Yugi. Son

[jqﬁgrand-pére

" tient un magasin

| de jeux dans lequel
& passent tous les duel-

R b
SR



Tous les dimanches matin vers 9 heures sur France 3,
faites le plein de super-héros avec F3X. Cette emission

vous propose de découvrir plusieurs séries (3 a la fois)
ayant pour point commun les super-héros. Selon les
périodes vous pouvez découvrir X-Men Evolution, La Ligue
des justiciers, Batman, Superman et Les Jeunes Titans.

een Titan
LHISTOIRE

La série reprend certaines histoires de la BD, ainsi que les personnages.
lls sont cing : Robin, Starfire, Raven, Cyborg et Changelin se sont réunis
pour combattre le crime sous toutes ses formes et surtout quand il est
représenté par Slade. Le jour, ce sont des ados comme les autres,
qui jouent aux jeux vidéo, se prennent la téte... La nuit, ils écument la

ville pour combattre les méchants.

LES HEROS
ROBIN

& Personnalité : C'est le chef
du groupe, il a tout appris
aux cotés de Batman.
Impulsif et téte bralée,
il se dispute souvent avec
Cyborg. Il ne se laisse
jamais abattre et réfléchit
beaucoup avant d’agir. C'est
un excellent enquéteur.
Pouvoirs : |l n’a pas de pou-
voirs, seulement plein de
= gadgets et une habileté
: ' ' remarquable.

STARFIRE

Personnalité : C'est une jeune
extra-terrestre qui vient d’arri-
ver sur Terre. Elle est tres sen-

PRESENTATION

C'est actuellement la série qui a le plus de succés de F3X.  gible et cherche toujours a
La série est trés inspirée manga et reprend tous les arcanes  comprendre la psychologie de

du genre. | i ' son adversaire. Dans la BD,
Les Teen Titans sont issus d’'une bande dessinée des annees 70 ¢'est la petite amie de Robin.

réunissant les pendants ados des super-heros
de I'éditeur DC Comics. Il y avait Robin pour
Batman, Wonder Girl pour Wonder Woman,
Kids Flash pour Flash, Aqua Boy pour Aqua
Man... Dans les années 80, le scénariste Marv
Wolfman et le dessinateur George Perez l'ont
remaniée de facon plus realiste, sous le nom
suivant : Les Nouveaux Jeune Titans. Robin,
Wonder Girl et Kid Flash ont été rejoints par de
nouveaux personnages crées pour l'occasion :
Raven (fille d'une prétresse et d’'un démon),
Changelin (un riche orphelin), Cyborg (devenu
cybernétique suite a un accident et propriétaire
de la tour TQG des titans) et Starfire (une prin-
cesse extra-terrestre refugiée sur Terre pour fuir
sa sceur et ceux qui ont envahi sa planete).
Le nom Titans est issu de la mythologie
grecque dont la série s’inspirait au depart. §
Dans la mythologie, les titans sont les divinites X
qui gouvernaient le monde avant l'arrivée de
Zeus et des dieux olympiens. La série Teen
Titans est d’ailleurs tres influencée.

B

Pouvoirs : Elle maitrise et
controle une forme d’énergie
physique. Elle peut se propulser
dans les airs ou lancer des
boules d’énergie explosive.

CYBORG

Personnalité : Presque tout
le corps de Cyborg a été dé-
voré par une creature extra-
terrestre rameneée par erreur
sur Terre par son pere.
Pour se faire pardonner, ce
dernier I'a reconstitué cyber-
nétiquement.

Pouvoirs : Son corps est
une arme. Toutes ses parties
cybernétiques représentent
des gadgets divers.

CHANGELIN

Personnalité : || aime faire
des blagues et s’amuser.
Cyborg est son meilleur ami.
Pouvoirs : Suite a une mala-
die d’enfance, on lui a inocu-
lé un sérum vert qui
lui permet aujourd’hui
de se transformer en
n‘importe quel
animal.

RAVEN

Personnalité : Dans la
| BD, c’est une fille soli-
44 taire qui ne parle
i presque jamais. Dans
. la série, elle a au
contraire beaucoup
d’humour, mais reste
tres sérieuse.

- Pouvoirs : Dans la BD
elle peut se téléporter,
prendre la souffrance
des gens ou leur infliger
des douleurs. Dans la
série, elle a des pou-
voirs télékinésiques.
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et Jerry Slegel C est le premier
g héros de lhlstonre des super-

*man est le mellleur ami de Bat-
~man, mais ils ont des points de
> vue radlcalement différents.

Alors que la planete Krypton
 allait exploser Jor-El et sa femme
- ont mis leur fils Kal-El dans une
capsule e.'_t_ I'ont envoyé sur
Terre. Il a été recueilli par les
»&«Kent qui l'ont élevé comme leur
~ propre enfant. lls ont réussi a
;._f ‘cacher ses pouvoirs aux autres
5' *tout en lui apprenant a les utiliser
~ pour de bonnes causes. Aujour-
s‘ d‘hun Clark Kent est journaliste
au Dally Planet pour tout le
"monde Mais en réalité, il est

<SuPennan un homme invulne-
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? une force physuque nmpressnon-
%‘r‘ nante et un corps invulnérable.
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.{ Joumallste au Daily Planet, elle
k! a; le don de sattarer les ennuis.

.....

Batman a éte crée en 1937 par
Bob Kane. Depuis, le personnage
n'a cesse de connaitre des

adaptations. Au debut |
des années 90, la ;
série “Batman Ani-
mated Serie” a dé-
buté. Son succes %
lui a fait connaitre
plusieurs

suites =
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LES
HEROS

BATMAN
Il est trés agile et
connait toutes sortes
de techniques de
combat. Grace a sa fortune,
cree des gadgets tres avances.

ROBIN

Orphelin et téte brilée, c’est un enquéteur-né. C'est en découvrant seul
I'identite secrete de Bruce Wayne qu’il s’est fait remarquer par lui.

NIGHTWING

Dick Grayson est le premier Robin (celui des Teen Titans). || est tres agile et
choisit I'identité de Nightwing pour se detacher de Batman.

11

comme “Batman et Robin” ou
“Batman la releve”. A 'occasion
de la sortie du film en mai 2005,
une nouvelle serie réalisée par
des Japonais et des Américains
a eté créée. Elle devrait com-
mencer incessamment dans
F3X. La série a éte
.. creee par Glen
g Murakami.

MAIL | presenTATION

HISTOIRE

Bruce Wayne a vu ses pa-
rents se faire tuer sous ses
yeux, alors qu’il n'avait que
12 ans. Depuis, il hait les
criminels. Aidé par son ma-
jordome, il s’est entrainé et
a utilisé sa grande fortune
pour se creer une double
identité. Le jour, il gére ses
finances et les entreprises
Wayne Corp. La nuit, armé
de divers gadgets, il combat
le crime sous les traits
de Batman. Il est aidé par
Robin, Batgirl et
Nightwing.

-_—

Il se




La ligue des justiciers
PRESENTATION.

SESENTATION

DC Comics est le plus vieil éditeur de comics. Pour faire plaisir a leurs
lecteurs, ils avaient réuni leurs plus grands héros comme Superman et
Batman dans un groupe nommé La société de la justice. Dans les
annees 60, avec l'arrivée de Marvel (Spiderman, X-Men...), ils ont
recréé le DC univers en le rendant plus cohérent. lls ont alors créé La
ligue de la justice (ou des justiciers, si vous préférez). Dés qu’un super-
héros plait beaucoup au public, il devient un défenseur de la Terre.
Dans leur base secréte placée en orbite autour de la Terre, ils surveillent
la planete et interviennent au moindre probléme.

L'HISTOIRE

Batman et Superman découvrent qu’'une
invasion de la Terre est imminente. Des
extra-terrestres complotent dans I'ombre
pour prendre le pouvoir. Leur enquéte
les emmene jusqu’a Jon’z un extra-
terrestre prisonnier dans une base mili-
taire. Une fois libéré, ce martien va expliquer
qu’une race hostile a envahi sa planéete en
tuant tous les habitants et qu'elle s’appréte a
faire de méme sur Terre. Afin de déjouer les
=\ plans de I'ennemi, Batman, Superman, et Man-
i }t hunter (Jon’z) vont réunir autour deux d’autres
super-heros comme Wonder Woman, Flash,
¢ 74 Green Lantern et Hawk Girl. Aprés avoir réussi
LB a sauver le monde, ils décident de rester
¢ ensemble et de former La ligue des justi-
@] ciers. lls combattent donc les criminels
chacun de leur cété. Mais quand un en-
nemi est trop puissant c’est a La ligue de s’en occuper.
Depuis leur base orbitale, I'un d’entre eux veille et au
moindre probleme, il appelle les autres.

o
......
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SUPERMAN

Chef du groupe, il est in-
vincible et juste. |l inspire
le respect et tous les
membres du groupe le
suivent.

WONDER

WOMAN

Originaire de Lile du pa-
radis, c’'est une princesse
amazone capable de
voler et qui a une grande
force physique.

MANHUNTER

Extra-terrestre venu de la
planete Mars, il est ca-
pable de changer la den-
sité de son corps, se
rendre invisible et de
prendre I'apparence de
nimporte qui. En plus, il
est télepathe.

BATMAN

C’est lui qui finance le
groupe. C'est aussi la
matiéere grise de La ligue,
car il crée les plans de
combat du groupe. Bien
qguil n'ait pas de pou-
voirs, il est I'un des plus
forts grace a ses gadgets

et ses capacités phy-
sigues.

GREEN
LANTERN

Il fait partie du Green
Lantern Corp, une sorte
d’ONU universel dont le
but est de protéger les
planetes. Cet ancien mili-
taire possede un anneau
qui peut faire apparaitre
tout ce qu’il désire sous
la forme d’une energie
verte.

FLASH

Lhomme le plus rapide
du monde. |l est capable
de courir aussi vite que la
lumiére, créer des tor-
nades, marcher sur 'eau
et la lumiére, passer a
travers les murs...

HAWK
GIRL |

Cette extra-terrestre ai-
lée a été envoyée sur
Terre comme ambassa- -«
drice. Elle peut voler grace
a ses ailes et peut tout
casser grace a son mar-
teau électrique.
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LES HEROS

'HISTOIRE

Xavier (Professeur X) est un
scientifigue de renommeée mon-
diale. Dans son grand manoir
transformé en refuge scolaire,
il loge des adolescents mutants
doues de pouvoirs. |l les protége
d'un monde hostile et leur ap-
prend a contréler leurs pouvoirs.
Il utilise aussi sa petite armée
privée pour combattre des
étres comme Magnéto qui prone
la suprématie mutant ou les
robots sentinelles

creés par les hu-g

mains pour eli#@%

miner les mu-§

tants. |

PRESENTATION

Avec deux films et deux séries télé dif-
férentes, X-Men a marqué le Comics
en introduisant une trame de fond
social. Tout le concept de X-Men
tourne autour du racisme. Les mu-
tants, des humains doués de pou-
voirs, attisent la haine et la jalousie
des humains normaux, qui cherchent
a les détruire.

JEAN GREY

Elle peut communiquer
et faire bouger des
objets par la pensée.

CYCLOPE

Chef des X-Men, c'est
un meneur-né. Il peut
lancer des rafales
d’énergie avec les yeux.

PROFES-
SEUR X

Télepathe trés puissant,
Il peut communiquer et
prendre le contréle de
nimporte qui ou quoi
par la penseée.

DIABLO

Plus jeune et der-
nier arrivé dans
'ecole. Il peut
se teleporter

a volonte,
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cher sur les murs et
c’est un grand acrobate.

WOLVERINE

Professeur de sport de
I'école, il a des griffes
qui peuvent tout décou-
per et peut guérir trés
rapidement.

KITTY PRIDE

Elle peut passer a tra-
vers les murs.

TORNADE

Professeur principale
des jeunes surdoués,
elle peut contréler les
éléements et changer le
temps a volonté.

MALICIA

Par un simple toucher
physique, elle peut ab-
sorber les pouvoirs de
n'importe_

qui.
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—— C ela fait six mois que Piccolo a laissé Sangohan pour qul s’entraine tout seul
4 survivre. Maintenant, il est temps de commencer a apprendre les
techniques de combat. La meilleure technique pour apprendre P
étant de s’exercer, Sangohan fonce contre Piccolo en utilisant
juste son instinct comme seul repere. Mais son professeur est
bien plus expérimenté que lui et Sangohan est jeté a terre.
Mais cela ne 'empéche pas de se relever et de retourner a
Iattaque. Il ne reste, en effet, plus que six mois avant l'arrivee
des guerriers de l'espace et ce temps sera exclusivement
consacré au combat entre le maitre et son éleve, qui ne :
s'arréteront que pour manger et dormir. De son c6té, Sangoku regarde aussi loin
qu'il le peut, mais il ne voit toujours rien a 'horizon. Il va falloir se depécher pour
arriver le plus rapidement =8 .. Chez maitre Kaio.
| ‘ ‘ |
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1
endant ce temps, Ten Shin Han et les autres continuent
leur entrainement sous I'ceil attentif du Tout Puissant.
Yamcha et ses amis commencent a interroger leur entraineur
sur le type d’exercice qu’ils vont devoir effectuer. Tous les
combattants ont la méme idée en téte, a savoir suivre le
méme entrainement qu'a enduré Sangoku, lorsque qu'il
est venu. Malheureusement, le Tout Puissant n’a aucune
explication a leur donner : Sangoku s’est entrainé seul,

sans son aide. Bobo, qui voit les guerriers decus, décide

de les emmener dans une piece magique ou un étrange
appareil les fait voyager. Histoire de les motiver un peu
plus, Bobo leur révele alors que Sangoku était lui aussi
passé par cette epreuve. Motiveé par cette nouvelle, Ten
Shin Han se met en place au centre de 'appareil bient6t
sulvi des autres. Puis, apres avoir fermeé les yeux, nos
compagnons se retrouvent sur une planete ou réegne le
chaos. Tout semble détruit et seuls des cadavres

de guerriers de I'espace decorent les ruines.

\
\

\
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rillin et les autres avancent dans les ruines sans |
méme sentir qu’ils sont observés. Deux guer-
riers de I'espace bien cachés les espionnent en ana- &
lysant leurs forces grace a leurs appareils. Mais, si le &

score obtenu est trop faible pour inquiéter les guer-
riers de l'espace, il est suffisant pour les amuser
quelques minutes. Resultat, Chaoz est le premier a se
faire attaquer par 'un des deux guerriers. Ten Shin

= on seulement ils ne semblent rien sentir, mais

= ~ cela les fait méme rire de voir des adversaires
aussi faibles. Puis, c’est au tour de Crillin de perir
sous les coups mortels de ses ennemis. Rongeés par

Han vole au secours de son ami, mais il n’a pas le |
temps de faire quoi que ce soit : le voila lui aussi atta-
que ! Finalement, Chaoz meurt la téte broyée par son

————— -

Chaque héros

attaque alors les |

deux guerriers
avec sa technique
la plus puissante.
Mais les guerriers
encaissent les
COups sans meme

la haine, Ten Shin Han et
Yamcha lancent alors une
ultime attaque pour essayer
de venger leurs amis. Avec
leurs efforts combines, nos
héros pensent avoir gagne
le combat, mais hélas pour

eux, les deux guerriers de
'espace ne sont pas morts. |
Avec une extréme facilite, |
Ten Shin Han et Yamcha |
meurent a leur tour.

C’est alors que les quatre
héros se réveillent dans la ¥

.....
e

-ennemi et Ten Shin-Han, fou de rage, lance une
“attague qui ne cause aucun degat a ses adversaires.

salle avec le Tout Puissant. Bobo et Yajirobé les
regardent en leur demandant comment s’est passée
cette epreuve. Tout ce qui s’est produit - le combat
contre les guerriers de I'espace et leur mort - s'était

en fait passeé dans leur téte.
Les combattants savent
qu’ils ont échoué et, histoire

| de les déegolter un peu plus,

le Tout Puissant leur ex-
pligue que ces faux adver-
saires qui viennent de les
battre aussi facilement ne
sont rien compares aux deux
qui arrivent sur Terre. Mais,

| au lieu d’étre décourageés,
' nos héros sont encore plus
| motives a s’entrainer pour

étre préts le moment venu.




La fin du voyage

B I N S IS I e e
B L’entrainement continue entre Piccolo et son éleve Sangohan, qui en-
| caisse les terribles coups de son maitre, qui n'est pas la pour rigoler.
Une nuit, Sangohan fait un cauchemar terrible ou il revoit son pere se faire
| battre par Raditz. La colere est tellement intense qu’il se leve d’'un bond et,
| guide par sa rage, commence a attaquer Piccolo qui ne reconnait plus
| son éleve. Piccolo ne comprend pas Sangohan seralt || devenu fou ?
En tout cas, S . T e I 1
% ses attaques |
“$1 sont d'une ra- |
re puissance |
e AR et certaines |
arnvent meéme a toucher Piccolo. Face a un disciple |

I devenu completement fou, Piccolo se dédouble alors |

mais cela n'impressionne pas du tout Sangohan, qui
frappe de toutes ses forces. C’est alors que Piccolo
remarque que la queue de Sangohan a repoussé. Sans |
l doute la raison pour laquelle il est devenu aussi fort... |
Et, comble de malchance, c’est |la pleine lune ce soir.
Mais Piccolo s’en apercoit trop tard : Sangohan
s’est deja transforme en gorille géant.

.....

| ~ e sachant plus quou fanre pour I arreter Piccolo
l décide de détruire la Lune d’une boule

d’énergie. Mais, lorsqu’il lance son attaque, la boule T
‘ d’énergie traverse la Lune, comme si elle n'existait pas. De leur cote, Tortue Geéniale, sa tortue, Bulma et
Oolong fetent leur reussute car ils ont ramene les sept boules de cristal. Et, alors que Tortue
g ' ’ e Geniale regarde la pleine lune, il la
voit briller d'une maniere inquietante.
gl Piccolo, quant a lui, n’arrive pas a
| controler le gorille qui detruit tout
sur son passage. Les roles sont
| maintenant inversés et c’est I'éleve
qui en fait voir de toutes les couleurs
au maitre. Alors que la Terre semble
perdue, Piccolo trouve par hasard
la capsule spatiale dans laquelle
Sangoku était arrive sur Terre :
c'est elle qui crée un hologramme
de la Lune en répétant en boucle
I'ordre a Sangohan de se réveiller

pour accomplir sa mission. 5




ans plus attendre,

Piccolo détruit £
la capsule spatiale, £
annulant du mé- /
me coup I'holo- [
gramme de la
Lune et rendant
a Sangohan son
état normal.
Quant au pere de
notre heros, il voit
enfin la fin de son
long chemin et franchit
les derniers metres, heu-
reux d’étre arrive. Mais a la fin
de la route, il n’y a rien, sauf une grosse boule sur
laquelle se trouvent une maison, quelques arbres
et une voiture. Sangoku saute alors sur la boule et
s’écrase dessus : il a du mal a marcher, comme sl
pesait des tonnes. Guide par son ventre, et avant
d’aller a la maison qui se trouve devant lui, Sangoku
avance jusqu’a 'arbre pour cueillir une pomme.
En essayant de grimper, il tombe et, en se relevant,
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fait la connaissance d’une étrange creature
Persuadeé d’avoir a faire a maitre Kaio, notre héros
se met a reproduire tous les gestes d’'un singe qui
ne connait bien evidemment rien en arts martiaux.
C’est alors qu’'un personnage sort de la maison et

demande a Sangoku ce qu'il est venu faire ici.
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angoku fait enfin la connaissance les jeux de mots tirés par les cheveux faire de I'esprit avec des blague
de maitre Kaio, un petit person- et les blagues idiotes. Le probléme, enfantines, quand on est un peu idiot
nage trés étrange qui semble aimer c’est que Sangoku ne comprendriena comme Sangoku, c’est trés dur ! Apres
ces jeux de mots et que  quelques secondes de concentration,
maitre Kaio, vexé, refuse  Sangoku se met a débiter des blagues
d’entrainer quelgu'un qui  qui ne feraient rire personne, mais
n'a pas d’humour. San- cela marche sur Kaio qui rit a s’en
goku essaye bien de tordre le ventre. Lentrainement peut
rattraper le coup en fai- donc commencer, avec un maitre Kaie
sant semblant de rire et qui souhaite estimer la force de
de comprendre ce que lui  Sangoku par un simple petit combat.
dit le maitre, mais celane Les combattants se mettent en garde,
suffit pas : s’il veut que  mais quelque chose géne Sangoku : g
Kaio lui apprenne tout depuis qu'il est arrivé, il a 'impression =
ce qu’il sait des arts mar-  que son corps pese des tonnes. C'est
tiaux, il va falloir qu’il normal, lui explique Kaio, car la pe-
commence par le faire  santeur est dix fois plus
rire. Lennui, c’est que  élevee que sur Terre
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Pour voir a quel point la pesanteur le handicape, Sangoku fait un saut. Bien
entendu, il n'arrive pas a aller bien haut, mais son saut a impressionné Kaio, qui
pense avoir trouve un éléve trés impressionnant. Pour savoir de combien de temps

i, Sangoku dispose pour son entrainement, maitre Kaio utilise son pouvoir pour voir a
i « quelle distance de la Terre se trouvent les guetrriers de I'espace. Cent cinquante-huit =

l jours, c’est le temps qui reste a Sangoku. Mais cela semble trop court a notre héros =
pour lui permettre d’étre a Ia hauteur le moment venu. Pas de panique, Kaio est Ia : RS |
Tk ~ si Sangoku s’entraine ici, il au-
ra largement le temps d’étre
assez fort le moment venu. Mais
il faut faire attention, car les
guerriers de I'espace sont trés
forts et Kaio lui-méme n’arrive-
rait pas a les battre.
Donc, si Sangoku veut
avoir une chance de
gagner le combat, il va falloir
qu’il devienne bien plus
fort que son maitre.
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e premier exercice de Sangoku
7 L consiste a s’adapter a la pesanteur.
1 Pour cela, il doit attraper le singe de
——={ Kaio. Sur Terre, il aurait attrapé I'animal
1 en un rien de temps mais, en faisant dix
= fois son poids, Sangoku a beaucoup de
- == mal a se déplacer. Pour s’alleger un peu,
| I.,..'Z&u SN j| enleve certains de ses vétements qun
étaient faits dans une matiere plus '
lourde. Mais, méme sans ces habits,
Sangoku n’arrive pas a attraper le
singe, habitué a la pesanteur depuis =
bien plus longtemps que lui. ‘
Mais une autre chose géne Sangoku :
son ventre se met a gargouiller pour lui reclamer de
la nourriture. Trés généreux, Kaio lui prépare alors un
dlner plutot copleux qui remplit Goku. Mais, avant de
. \/ m reprendre I'entrainement, Kaio
M | ' 3 = conseille a son éléve de re-
AR, 4 & mettre ses vétements, méme
‘ | & s'ils rendent I'exercice plus dur.
La planete Végéta d’'ou vien-
nent les guerriers de I'espace
a, en effet, une pesanteur
aussi élevée gu’ici et, quand
les guerriers arriveront sur
Terre, ils auront I'impression
d’étre super legers et
du coup plus rapides.
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o uant au fiston, le combat entre Sangohan et Piccolo
pz continue avec toujours autant de férocité. A la tom-

bée de la nuit, peu avant de dormir, Sangohan interroge

Piccolo sur les relations qu il a avec son pere Il découvre

ainsi que Piccolo /B
compte toujours avoir |
sa revanche contre
Sangoku et qu’apres
la mort des guerriers
de l'espace, il repren- |
dra le combat contre le
seul homme qui ait
reussi a le battre. Mais
maintenant, il faut dor-

mir, car I'entrainement du Iendemaln reprendra encore

plus dur qu’auparavant. Trois semaines sont déja passees
depuis l'arrivée de Goku chez maitre Kaio. Grace a son
agilité, le singe réussit a échapper a Sangoku, qui ne lache
toujours pas l'affaire. Mais, étant donné que l'endroit sur
lequel il se trouve est rond comme une toute petite planete,
Sangoku court dans Iautre sens pour tomber nez a nez

R 1 devant le singe. Cette
technique marche et
Goku réussit enfin a
| attraper I'animal. Kaio
n'est pour sa part guere
surpris de la reussi-
2 te de son éleve en qui
® il a toujours senti com-
Bl me un grand potentiel.
. s Maintenant, il est temps
de passer aux choses sérieuses comme les techniques de
combat dont seul maitre Kaio a le secret.

'
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el ‘ 'I reste encore cent trente-cing jours
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avant l'arrivée des guerriers de l'es-
pace et, alors que Sangoku commence
a douter des pouvoirs de maitre Kaio,
un étrange personnage fait son appari-
tion : Grégory est le nom de cette sorte
de sauterelle qui vole. Le nouvel exerci-
ce pour Goku consiste a I'assommer

.‘.;\

grace a un maillet qui pése vraiment
trés lourd. Le probléme, c’est que les
pouvoirs de Grégory ne se limitent pas
au fait de voler, il peut également pro-
duire un champ protecteur autour de lui
pour se défendre. Quant a Sangohan,
il commence enfin a éviter certaines
attaques de son maitre. Piccolo ne retient

N i e ' el — e

toujours pas ses coups, mais |

Sangohan ne laisse pas tomber et
il se releve apres chaque attaque,
aussi terrible soit telle. Pendant

ce temps au palais du Tout Puis- |
sant, Crillin et les autres s’entrai- | ™

nent trés dur et les progrés com- |

mencent a se faire sentir chez
“1 Ten Shin Han et Yamcha.
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'est I’heure de manger pour

Sangoku, qui a bien évidemment
faim. Lors du diner, Kaio propose a
Goku de lui raconter tout ce qu’il sait
sur I'histoire des Guerriers de I'espace
pour en savoir un peu plus sur ses
origines. Il y a tres longtemps, deux
peuples vivaient sur la planéte Végeéta.
Le premier des deux était civilisé et pacifique, alors
que l'autre n’était composé que de barbares facile-
ment reconnaissables a leur queue de singe. Un jour,
les barbares décidérent de détruire I'autre peuple et
attendirent un soir de pleine lune pour se transformer
en gorille géant et détruire plus facilement leur
ennemi. Une fois qu’ils eurent pris pos-
session de la planéte, ils firent un marche
avec le peuple d’une planete voisine.
Les barbares étaient désormais devenus

les guerriers de 'espace, et leur seule occupation
était de trouver une planéte habitable pour la
revendre contre de I'argent, mais surtout de la tech-
nologie. Mais un jour, 'un des chefs des guerriers

détruisit la planéete Végéta, et seuls quatre
d’entre eux réussirent a s’en sortir. 4

A . o~

aoku, fou de rage en apprenant ses origines, veut
en finir une fois pour toutes avec ces monstres.
Pour cela, pas une minute a perdre, I'entrainement
doit reprendre. De son c6té, le Tout Puissant en a
fini avec ses éleves. Libre a eux désormais d’aller
s’entrainer ou bon leur semble. Ten Shin Han a ainsi
fait d’énormes progres et attend Sangoku avec
impatience, pour pouvoir comparer leurs forces.

Deux semaines ont passé depuis le début du deuxiéme
defi que Goku doit réussir. Grégory ne parvient plus a
le semer comme avant et s’apercoit méme que San-
goku a fait d’énormes progres. Alors que Kaio fait des
reparations sur sa voiture, Goku réussit enfin sa
deuxieme épreuve en tapant Grégory sur la téte sans
trop lui faire de mal. Sangoku est enfin prét pour

apprendre la technique secréte mise au point par
maitre Kaio. Il est

temps de passer a la
vitesse supérieure.

Sur Terre, Tortue Gé-
niale et Bulma de-
mandent a la sceur de
cette derniere de lire
I'avenir pour savoir ce
qui va se passer. Mais
méme avec la boule
de cristal magique, le
futur est impossible
a voir. Dur combat en

TN T 57 v
..........
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Bien que Ia série ne soit plus diffusée sur France 3 pour Pinstant, vous
pouvez voir en ce moment des épisodes inédits sur la chaine Télétoon.
Beyblade met en scéne un monde dans lequel les championnats de
toupies Beyblaye sont devenus trés imporiants. Tyson et ses amis

AN MRt U SORNN ARNANE ESREE SRS  JOHCARY e

GORDO
ET ORTHRUS “
Gordo est un parfait coéquipier
pour Zeo : lorsqu’ils combattent
ensemble, personne n'est a la
hauteur parmi les beybladers.
La Bit Beast de Gordo, Orthrus,
provient elle aussi de I'ancien
rocher. Orthrus est capable de
geler une autre Bit Beast sur
son passage.

Attaque spéciale : Twin Spire/
Fleches Jumelles.

ZEO ET CERBERUS (CERBERE)

Zeo est un robot qui a été congu par Zagart afin
. de remplacer son fils. |l veut étre le meilleur
beyblader et n’hésite pas a avoir recours au mal,
afin de battre Tyson ! Cerberus a été volé au
rocher ancien, et Zeo pourrait bien étre un jour
s depasse par la puissance de celui-ci.

" Attaque spéciale : Chain Storm/Tempéte
® de Chaine.

AR AMERET  RCsauiaed g s

KING ET ARIEL <

UUEE’\{ ET GABRIEL King fait partie des chasseurs \ /.,;.)z"-’;_"
Queen n’est autre que la sceur ¥ de morceaux de Beyblade, aussi S

jumelle de King, et elle aussi re- |
cherche des morceaux de Beyblade. ©
Quand elle et King forment un &
tandem, il est impossible de les arréter.
Gabriel, sa Bit Beast, parvient a vaincre
la plupart de ses opposants, grace
aux dons de Queen.

Aftaque spéciale : Feu du Ciel.

sa blade est-elle composée des
meilleurs morceaux disponibles. Il a ,/‘ ‘*“’” m'
ete engageé pour capturer les Bit "
Beasts des autres beybladers. Grace
aux talents de King, sa Bit Beast
Ariel est une veéritable menace
dans les stades.

Attaque spéciale : Ultimate Strike/ /
Coup Ultime.

SOV
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~  KANE ET SON

~ *" LYBER DRAGON

- [CYBER DRAGOON)
Kane est le leader de
cette equipe. C’est un
adversaire tres féroce et |l
s’ameliore a chaqué
combat. La béte bit/
Bit Beast de Kane.
Cyber Dragoon a été
composée a partir RANZER

des données traitant _ . | - _ _ P ¥ Wam/ | Gioki est une veritable brute. Son
des combats dud ™ s P y '/ incroyable force lui permet de
dragon de Tyson. { = & ~ | 3 e contrbler sa Dranzer Cyber Bit Beast,
Attaque spéciale = O\ qui est toute aussi puissante. Celle-ci a
Perfect Delete/ Effa-\_ = %, éte creeée sur le modeéle du Dranzer de Kei.
cement Parfait. A/ Attaque spéciale : Blast — 3=
Impress/Marque ou *
Empreinte d’Explo-

~ sion.
v

-\

A,ﬁ- ) ’
N / .*jj": 1
=

OKI ET SON CYBER

JiM ET SON
LYBER DRACIEL

® Jim analyse les points
. faibles de ses adver- {'C

saires et les utilise 44 _
® a son avantage. (& >

o Il fait souvent

= SALIMA ET SON b ¥ équipe avec Goki, avec
B ‘ CYBER DRIGER « lequel, il forme une dan-

E : #2057 A lorigine, Salima ne voulait pas avoir ® gereuse combilid SeREatY
g KRR recours aux Bit Beasts digitales et es- - § Bit B_east de Jim, 'Cyber
®” sayait méme de convaincre ses parte- Draciel, est une replique du
>~ naires que les utiliser était une mauvaise = D‘rac':lel de Max et utilise
t_~ idée | Pourtant Salima est avjourd’hui, = * differents mouvements
aa v > eclle aussi, fascinée par ces Bit d'attague.
[ Beasts. Celle de Salima
oF \ Cyber Dryger est une copie
Z&8 7,/ du Driger de Ray.
Ny, Atltague spéciale : Metallic
Heart/Cceur Métallique.

¢

Radiation/Radiation So- { &
nique. &




DUNGA ET SON
SINGE VORTEX

Dunga est un gargcon grand
et fort, doté d’'un sacre
caractere. |l remporte ses
combats Beyblade unique-
ment grace a sa violence.
Sa Bit Beast, le singe
Vortex est une incarnation
de force et de rage, ce qui
la rend parfois difficile a
controler.

Attaque spéciale : Spark
Hammer/Marteau d’Etin-
celles.
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MARIAM ET SON
REQUIN

Mariam est une jeune fille trés vive
qui possede un grand sens de
I’humour. Elle s’associe parfois
avec son frere, Joseph, pour former
une redoutable paire de Beybladers.
Le Requin de Mariam est tres
! rapide et féroce.
Attaque spéciale :
Fire/Feu de I'’Abysse.
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OZUMA ET SON
LEOPARD FLASH

Ozuma est le leader
de I'equipe et c’est
une force avec
laquelle il faut g
compter. Il a plus

d'un tour dans son
sac ! Son Leopard
Flash est invisible et
aussi rapide que._
I'éclair. v
Attaque spéciale :
Cross Fire/Feux Croisés.

LB N B N B =B N B N _N N N
JOSEPH ET SON

MAMMOUTH

Joseph est

un enfant ¢

tres sournois. ((@

Il est égale- O

ment tres

agile, et sa tac-

tique consiste

a attaquer

ses adver-

saires, puis

a prendre

la fuite. Son Mam-

mouth est presque

imbattable et seuls

les opposants les

plus puissants peu-

vent 'affronter.

Attaque spéciale :

Great Rock/Grand Ro-
cher.

<P
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Marubo” (1)

Résumé : Chris Colorado, toujours prisonnier des Mosais, est
rejoint par Chippowok. Les deux amis se trouvent pris au- milieu
d’une terrible bagarre entre les Goules et les Sitryges. Sauves in
extremis par I'ermite Marubo, en qui Chris a reconnu son pere, les

deux amis découvrent le cceur de la méteorite malefique. ..

AH, C’EST MALIN, ME VOILA
REVENU AU POINT DE
DEPART, JE PARTAIS

CHERCHER DU SECOURS /!

-

LA PROCHAINE FOIS, JE
s~ T'"ENVERRAI UN PIGEON
| TU AURAIS FU VOYAGEUR /

" PREVENIR /

CHRIS TENTE DE S’EVADER
DE CHEZ LES MOSAIS 7/

LE VOL DU VAUTOUR
N'ATTEINT FAS
TOUJOURS SON BUT /

FINALEMENT JE
SUIS BIEN CONTENT
DE TE VOIR CHIP /




NON RIEN A CRAINDRE /

- — TU 5AI5 ICI, T'Al

MOI AUSSI CHRIS, JE Sty

( MINQUIETAIS / & RETROUVE MON ... | WOULALALA
~— s fem— GOULALALA

GOULALA
WOULALALA /

DE NOUVEAUX ENNEMIS
ON PIRAIT /

TU DISAIS, RIEN
A CRAINDRE ?

- IL5 NEN ONT PAS
~ APRES NOUS ! '
BAH... ENCORE

HEUREUX CHRIS /

BON CA SUFFIT /

LA PATIENCE
L\ DU PACHYDERME
A SES LIMITES !




LE RENARD N'HESITA

PA5S A DEFENDRE SON
TERRIER 7

ACHIACHIQUARIPUAIR
TACHI TACHI AQUQO
AQRUO /

R SR S L
3 R Y
‘,?._\,4\\"!“.‘)'., el J.UN Y
Il i rire i -
d S "‘“Y;:'x'_t.i‘a;*....}(“- ¥

IL5 S'EXCUSENT ET
SONT DESOLES /

-

VIENS CHRIS COLORADQO /
VIENS AVEC CE NOUVEL
ETRANGER ! MONTEZ /

——
. |

— ——

[ CLACHIC
 IMCHOC !/

JE VOUS EN PRIE, NE ME
CONSIDEREZ PAS COMME
UN ETRANGER PERE /

JE VEUX BIEN TE
CROIRE MAIS TON AMI
A TRANSGRESSE LA
LOI DES MOSAIS /




JE REPONDS DE LUI ! PERE,
JE VOUS EN PRIE NE CELLES DE LA FORCE

SOUMETTEZ PAS CHIPPOWOK . ; ET DE L'EESPRIT, 5| TU /EN
AU PIEGE DES TROIS PIECES ! A POSSEDES L'INDIEN .

UN HOFPFY N’A
FEUR DE RIEN /
QUEST-CE #

——

JE VEUX BIEN ETRE PENDU sl C'EST BIEN LUI CHIP /
51 CET HOMME EST TON JE L'Al RECONNU !
PERE CHRIS !

I
-l - ).. “;:

~ DE GRACE,
ECOUTEZ-MOI !

REPRENDS-TO! ! ECOUTE
MON INSTINCT  IL FAUT
FUIR CET ENDROIT /

VOUS N'AVEZ PAS
\. FINI DE COMPLOTER,
ALLEZ VENEZ /

S

TU AS VOULU FUIR
ET JE LE SAIS [

e e LES MOSAIS MARUBO ME
JE T'Al EPARGNE PARCE CONSIDERENT COMME LEUR CHEF
QUE TUES QUI TUES / ET PEUVENT ME REJETER AU
MOINDRE FAUX-PAS /

VENEZ AVEC NOUS,
PERE, JE VOUS LE
DEMANDE !




"REJOIGNEZ VOTRE FRERE PRENEZ DES MOSAIS SURS
RICHARD JULIAN ET SES AVEC VOUS ET PARTONS ! FARTIR FEVOIR LE Sk,
CARTISANS / JE VAIS ¥ REFLECHIR .

EUH ! MONSIEUR (DEPUIS LONG TE/WPS
MARUBO, VOUS ETES szég LONGTEMPs »"

CHEZ LES MOSAIS
. DEPUIS LONGTEMPS ?
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/ C'EST LE SEUL REFUGE
QUE J'Al TROUVE
W AUTREFOIS POUR FUIR LA
RAGE ET LA VENGEANCE
DE THANATOS !

NAIS OUAVEZ-VOUS Yo e | R ELOIGNE-TOI
DONC A VOUS CHIPPOWOK !
REPROCHER ? : Slhishisn.. .
TU AS LE DROIT DE 4

CONNATTRE LA VERITE /

TRAN@ELIJARU/VI /

OUELLE\AUTORITE'
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ON PEUT DIRE QUE VOUS _ IL5 ONT PARIE POUR
P ~VOIR QUI GAGNERA ! Jm—

LES AVEZ BIEN EN MAIN /
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JE LEUR Al PROMIS UN
GRAND SPECTACLE AVEC
LES ETRANGERS !

CHRIS ET CHIPPOWOK

SONT DANS L'ARENE / ¢CA, TUEN AS RECU DES

A MOI, COMME DANS CORRECTIONS HOOFY /
LE GRAND CANYON /

LE GONG RETENTIT /
SILENCE TOTAL /




LES MOSAIS SON
SATISFAITS DU SPECTACLE !/
IL5 ESTIMENT QUE VOUS
ETES A EGALITEET
SOUHAITENT QUE VOUS
LEUR APPRENIEZ VOTRE ART
DE VOUS BATTRE /

TU LEUR RACONTRAS
TON HISTOIRE UN
'> AUTRE JOUR /
SORTONS PDE CE TRoOU
ON A DU TRAVAIL LA-
HAUT !/

Y POURRIEZ-VOUS

NOUS CONDUIRE AU
CEUR DE LA
METEORITE ?

AT e
) W't

"";:‘EV ‘ﬁ‘ 2_1..\ :.-“--. .‘.-
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SOYEZ RASSURE
. POUR LE MOMENT,
vOouUus LEUR

"ALLONS DANS
> UN CAMBUSO,
SOIT UN BAR 7

7

TOUT A VOTRE DISPOSITION

ON VA OUVRIR UNE ECOLE,
HEIN CHIP /

CULTE 7 IL5 LA VENERENT

ET LA CRAIGNENT COMME

UNE DEESSE MALEFIQUE !
N’Y VAS PAS, C'EST UN

OH, ICI, NOUS NVAVONS FAS
TOUT CE QUE VOUS AVIEZ EN
SURFACE !

QPUAND UN BLAIREAU
RENCONTRE UN AUTRE
BLAIREAU ...

VRAIMENT PLU AUX
MOSAIS, JE PEUX
MAINTENANT VOUS FAIRE

BURT JOURDAN, J'ETAIS
CO-PILOTE DU COMMANDEUR
JULIAN ! CA FAIT PLAISIR
DE RETROUVER DES GENS

DE LA sU

@! ,SJJH“/f@oo;




Toutes les Nnouveautées

Spécial Astro le petit robot

Astro Boy : Omega Factor

Ce jeu fantastique est un jeu d’action a l’ancienne.

Vous incarnez Astro le petit robot, un jeune garcon
robot créé a partir de Tobio, mort d’un accident.
I1 vit dans un monde ot les robots sont intelligents,

mais au service des humains qui les détestent. Du coup,

Astro décide de se battre dans le but d’apaiser les

conflits entre humains et robots. Dans le jeu, vous avancez

dans différents niveaux et combattez humains et surtout robots,

préts a tout pour conserver la haine entre les deux. Pour Gameboy Advance.

robot est un héros qui protége le monde de
la rivalité entre humains et robots. Il doit @&
parcourir la ville en effectuant des missions [
pour aider les uns et sauver les autres. Ce jeu

est une sorte de GTA dans lequel vous pouvez aller presque partout §

ou vous le désirez dans cette immense ville.

Le Roi Arthur

THE KING OF FIGHTERS
Maximum Impact

Tous les ans, SNK sort un jeu vidéo basé sur la
licence King of Fighters. Cette année, c’est le 10¢
anniversaire de la licence. A cette occasion, SNK
a préféré sortir deux jeux spéciaux dont The King
RN 2 of Fighters Maximum Impact
o m (ui reprend tous les personnages
ﬁ.;_.?iv comme Mai, lori, Rock, Terry...
gL . 1 onde de KOF, mais en
images de synthése, un peu

comme Tekken. Le jeu est
graphiquement tres beau, mais
assez déconcertant pour un
joueur de KOF qui a I’habitude
== de la 2D. Pour PS2.

| Ce jeu initialement prévu en aoiit est 1’adaptation du film [§8
sorti z‘l cette période Une version différente du ro1 Arthur -

d’action style Dynasty Warriors, vous incarnez Arthur et
devez combattre les ennemis de I’empire. Un jeu bourrin
dans lequel vous tapez sur tout ce qui bouge.

Pour PlayStation 2 et GameCube et X-Box.

Somc Mega
Collection Plus
Ce jeu était déja sorti
sur GameCube, mais
cette fois, 1l revient
dans une version
encore plus compléte
comprenant 18 jeux
différents regroupant
tous les premiers jeux
Sonic. Une merveille
pour tous les fans
comprenant entre autres
Pinball, Knukle, Ro-

botnik...
Pour X-Box, PS2.

Pour PS2.

Robotech Invasion

Ce jeu d’action exploite une fois de plus la licence de
la s€rie té€l€ japonaise remaniée par les Américains,
Robotech. L’histoire se passe dans un futur tres
proche ou les humains ont décidé d’explorer
Iunivers a I’aide d’un immense vais-
seau, construit avec les vestiges 3
d’un engin extra-terrestre qui
s’est écrasé€ sur Terre. Les hu-4 N
mains se retrouvent malgré eux L " i'

a combattre une race tres belli-
queuse qui a décidé en represallles
de conquérir la Terre. Ce jeu est un °
FPS (I’écran est vos yeux) un peu
comme Metroid et peut se jouer
jusqu’a huit joueurs sur X-Box.
Pour PS2 et X-Box.

g :




Megaman X8
Dans le méme
esprit qu’As- |
tro, découvrez s
Mégaman le | o &
célebre jeu
vidéo qui 1ns-
pira la série
télé actuelle- [t
ment diffusée | 3 533"’}’?';
SUL TEL =

-1 \
.......

Pour PS2.

Welpremier
Zudd volet, ce
' 1eu” sort
~ | d’abord sur

0 Cette f01s
Joe va étre
aidé par sa copine Sylvie qui
devient elle-méme un super
héros. En plus d’aller vite
ou de ralentir le temps,
Joe peut aussi se démultiplier.
Mais un grand nombre de nou-
veaux piéges est présent...

Pour GameCube

L Lo

Yami Yugi

DARK \P

Q:o

~ ’-.

Mégaman, le héros légendaire du
monde virtuel,

combat di-
vers robots
maléfiques
ENVOYyES
par une or-

ganisation

secréte. Vous avancez a

travers divers niveaux et

éliminez tous les ennemis

A qui vous font face.

Donkey Kong
Jungle Beat

dans le-

que | ks

VvV OuSs "l'nurﬂt.ﬂtﬂ
f,/} J-'fd u"&\\.

avancez g P

a travers divers décors
comme la jungle, la
montagne ou le désert en
utilisant en guise de ma-
nette les fameux Kongas.
Vous tapez sur les petits
tambourins pour faire
évoluer Donkey. Si un
ennemi apparait, un petit
coup et vous l’€jectez.
Un jeu original et dréle a
condition d’avoir les
Kongas.

Pour GameCube.

Baka Naruto France

http://www.naruto-fr.com

MARIQO
Power Tennis
Ce jeu est attendu de-
puis tres longtemps.
Le jeu de tennis le
plus agréable avec en
prime, les personnages
du monde de Nintendo.
Un grand nombre de
jeux basés sur le prin-
cipe du tennis sont
offerts en prime.
Pour GameCube.

\ 4

LY

Ce site trés visité est partagé en quatre.
Le premier est consacré a la
meilleure série Shonen du moment,
Naruto. Vous y trouverez un max d’infos et
des dossiers... Vous pourrez tout savoir sur
cette série et méme au-dela. La seconde
est consacrée a la série Bleach, la troisieme
a Prince of tennis et la quatrieme a des sé-
ries qui ont du succes sans €tre pour

autant trop généralistes.

Dragon Ball Z officiel

www.dragonballz.com

Ce site en anglais est présente
comme “le site officiel” de la
série. I1 y a des news, une pré-
sentation de tous les person-
nages, les diverses sagas, les
films, les produits dérives...
En gros, on trouve tout. EX-
haustif et trés bien fait, ce site
n’a qu’un point faible : il est tout
en anglais. Je vous conseille de

passer par un site comme Voila traduction, pour lire le tout en francais.

"?"llh i
CATALOG =~




PRINCE OF PERSIA EST L'UN DES RARES JEUX QUI A REUSSI A FAIRE ],‘{,W e
UN EXCELLENT COME-BACK, MAIS AUSSI SA RECONVERSION EN 3D.  Joiar s
POUR CE DEUXIEME VOLET, LES CONCEPTEURS ONT COMPLETEMENT
CHANGE L'AMBIANCE DU JEU. L'HISTOIRE EST BEAUCOUP PLUS NOIRE

ey PRINCE OF PERSIA
NCGAS| Jeux Uldeo > L'ARME DU GUERRIER

ET LE HEROS PLUS MATURE QUE DANS LE PREMIER VOLET.

Grace a son principe révolu-

tionnaire et a ses graphismes |

magnifiques le Prince of Per-
sia a réussi a garder la forme
malgré les années qui passent.
Seuls les plus dgés d'entre
vous se rappellent de la B\
version Amiga, qui déja 'JMA
a l'époque était un hit qui a EER
bouleversé le monde du

jeu vidéo.

L'histoire

Longtemps apreés avoir modi-
fié le fil du temps, lors de sa
premiére aventure, le Prince
of Persia est persécuté par
une étrange créature qui
semble étre immortelle. Le
seul moyen d'arréter cette

-> LE POUUOIR DU TEMPS

RALENTIR LE TEMPS
Entre votre énergie et votre réser-
voir de sable du temps se trouve
une jauge qui sert de minuterie
pour ralentir le temps. Lorsque
vous tirez un levier, qui ouvre une
porte seulement pour quelques
secondes et que vous étes trop
juste, ralentissez le temps pour
pouvoir arriver a temps.

POUR SE BﬂTTRE

Vos pouvoirs ne servent pas
qu’a manipuler le temps, ils
vous permettent aussi de lancer
une attagque surpuissante.
La plus puissante que vous
aurez plus tard dans le jeu,
s'appelle le ravage du temps
qui peut tuer un ennemi d’ un

seul coup.

malédiction est d'aller au
temple ol a été créé le sablier
du temps pour empécher
sa création. Pour cela, il va
falloir retourner dans le
passé pour essayer de
convaincre l'inventeur de ne
pas finir son invention.

Le principe du jeu
Prince of Persia a un principe
qui ressemble beaucoup a
celui d'un Tom Raider mais
avec plus de possibilités. On
peut comme une araignée
grimper partout, s ‘accrocher,
se suspendre ol se balancer
au bout d'une corde etc...
Tout est presque possible par
une manip’ trés simple.

REMONTER LE TEMPS

Un pouvoir utile dans le jeu, c'est celui qui
vous permet de remonter dans le temps de
quelques secondes. Grace a cela, vous
pourrez revenir juste avant de recevoir un
coup fatal. Attention, surveillez votre reser-
voir de sable du temps, car s’il est vide,
VOUS ne pourrez pas revenir en arriére. Pour
remplir cette jauge, il vous faudra trouver
des boules de sable en tuant vos ennemis.




Editeur : Ubisoft
Genre : Aventure
Participants : 1 joueur
Difficulté : Moyenne
Machine : GameCube, X-BoX
et PlayStation 2.

> DU PASSE AU PRESENT

Fiche technique

Tout comme
le premier
volet, ce nou-
veau Prince
of Persia est
magnifique.
Le changement de style a rendu les
graphismes beaucoup plus sombres.
Méme lorsque vous jouez en dehors
du chateau, les décors sont toujours
trées noirs. Les concepteurs ont
réussi a enlever les quelques bugs
présents dans le premier volet, qui
génaient la manip. Seul petit probleme
qui risque de rendre fou certains
joueurs, la caméra qui vous suit
n'‘est pas : :

encore
tout a fait
au point.

L'une des originalités de ce nouveau Prince of Persia sont les
“Sas Temporels” endroits qui servent de passage entre le présent
et le passé. Lorsque vous étes coincés dans le jeu, cherchez
I'endroit ou se trouve le passage du temps. Certains endroits
inaccessibles peuvent étre atteints si vous faites un bond dans le
temps. Presque tous les piéges marchent beaucoup moins bien
dans le présent, car l'usure a endommageé le mécanisme. Si vous
étes dans le présent et qu'un rocher bloque votre passage,
ne paniquez pas. Un saut dans le passé et tous les décombres
ne seront plus |a pour vous bloquer.

Pour vous battre contre les monstres qui ornent le chateau,
un arsenal d'armes blanches est mis a votre disposition. Au début
du jeu, un simple bout de bois est votre seul moyen de vous
défendre, mais trés vite vous récupérez une épée qui est votre
arme principale. Quelques armes secondaires comme la hache,

la masse, la dague et une autre épée sont disponibles pour venir
a bout de vos ennemis

les plus coriaces.

‘{fs..\'vvx‘x

WENGE

| Notes

»

Maniabilité ->» 17/20
Les différentes vues déran-
gent la manip’ qui sans cela

- serait impeccable.

Durée devie => 18/20

La longueur du jeu satisfera
tous les joueurs.

1 Son -> 18/20

Les bruitages sont les seuls
sons qui parviennent a vos
oreilles.

Notre héros a beaucoup changé depuis sa
premiére quéte, il ressemble beaucoup plus
a un adulte. Son visage est marqué par le
temps qui passe mais aussi par les multiples
combats de ses différentes guerres. C'est
donc un nouveau Prince plus sir de lui mais
aussi plus mature que vous dirigerez.

© Graphisme =» 18/20
‘Beaucoup mieux que le premier
volet, déja magnifique.
Babf"{,o a - Pascal | ja magnifiq
J'ai d'abord été surpris des changements,  Fan de Prince of Persia depuis le premier & A
mais aprés quelques heures de jeu, je me  volet, le changement d'ambiance m’a un 3 Il'ltéI'Et ik => 19/20
suis vite adapté au nouveau style. peu géné au dépari. Ce nouveau volet Le2 Vo'e_t‘ est d'ﬂére"_t d"‘ o
Ce deuxiéme volet m’a conquis et distrait  est une réussite, mais je préfére jover mier, mais tout aussi reussi.
1 Habitués des aventures du

avec autant de passion que le premier. sur PlayStation 2.
LPrlnce préparez-vous au

changement.




CAS| Jeux vidéo FLAT OUT

AUJOURD'HUI, CE QUI EST A LA MODE DANS LES JEUX DE
COURSE, C’EST D’AVOIR LE PLUS D’ACCIDENTS POSSIBLE.
DANS FLAT OUT, LE CONCEPT N’EST PAS TOUT A FAIT DE
TOUS CASSER, MAIS COMME LE REALISME DES ACCIDENTS
EST TRES IMPRESSIONNANT, ON TROUVE DU PLAISIR A
MALTRAITER SON VEHICULE.

Editeur : Empire Interactive
Genre : Course
Participants :1a4 joueurs
Difficulté : Moyen
Machine : PlayStation 2

| Fiche technique

-=> ATELIER DE TUNING

=> LES MODES
Dans votre atelier de tuning, vous pouvez améliorer votre LE MODE g s 1
voiture. Pour cela, vous pouvez changer certaines choses COURSE ¢
pour optimiser votre véhicule. RAPIDE
Vous avez six catégories == o e ] vous per- =
d’amélioration : | it met de faire -
Le moteur peut avoir des ! : une course PL“‘
turbos et beaucoup plus de FSSE¥S == tout ce qu'il
puissance. . oy =0 y a de plus _.gf
La transmission pour BB SRS, coulilY banale. |
facilement. T e T - LA MONTRE, comme dans tous les jeux de
~ Le pot d’échappement qui voitures vous permet de vous exercer en
doit étre changé pour essayant de faire le meilleur temps.
mieux expulser le gaz. | , e TP LE MODE CARRIERE est celui ou vous
~ Les suspensions pour jdi & o 2 RSO devez gagner toutes les courses pour étre
mieux adhérer a la route. champion. Bien siir, il est possible de jouer
~ Les pneus suivent le e a plusieurs, peweTTETITTT TR
terrain. SEr i . jusqu’a qua- TR
Le chassis pour avoir .4 tre joueurs ¥

une meilleure sécurité. simultané-

=>» TOUT CASSER

Ce qu'il y a de tres impressionnant dans
ce jeu, c’est le réalisme des accidents. |
Lorsque votre voiture percute un obstacle, " 4
des dégats sont visibles. La ou les concep-
[ —— e (teurs,

T STy L. lon fait
fort,
c’est == -
dans les petits details des casses.
Pour étre le plus réaliste possible,

.'.‘_‘A " - -

B e

| 4
o

) _
e

- Maniabilité =» 17/20

Vraiment tres bonne.

~ Durée de vie =» 17/20
Le plaisir de jouer est le méme

- \.- » AN .,
- S8 ;¢~ -l

o

.2 chaque collision votre voiture a de aprés des heures de jeu.
| , | la tole froissée. C’est vraiment du A
| i | jamais vu, car bien souvent dans les ~ Son i | -> ."/ 20
autres jeux de courses les dégats sont a peine visibles et ce sont surtout La musique colle parfaitement

toujours les mémes bosses que I'on voit. a Pambiance du jeu.
~ Graphisme > 17/20

=> LEUR AVIS e pritines sont i ok

Babour Pascal gnés, mais pas trés réalistes.

J'ai été agréablement surpris pas ce  Franchement, {'ai kiffé grave, ils ont réussi. .
petit jeu au concept fort sympathique. J'adore ce genre de jeu frés réaliste ov IRELIGIE! -> ]7/20
D’habitude, je ne suis pas trés emballé  I'on peut presque fous casser. Je conseille el S TEE TS EER 0L de

ar les jeux de courses, mais pour cette @ tous ceux qui n’aiment pas frop IS courses, un peu facon Bunrout,
ois, je me suis laissé tenter. de course a la GT de prendre Flat Out. devraient étre conquis.
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LES TORTUES NINJA N'EN SONT PAS A LEUR PREMIER SR Cditeur : Konami

ESSAI SUR CONSOLE. DEPUIS 'EPOQUE DE LANES, | i Phaiets @ Senre : Action Aventure
KONAMI ESSAYE D’ADAPTER LA SERIE EN JEU VIDEO. 8T Participant : 1 joueur
GRACE A LA NOUVELLE SERIE, LES NINJA SE REFONT Difficulté : Tous publics
UNE PETITE SANTE SUR GBA AVEC TOUJOURS "

AUTANT D’HUMOUR ET DE PIZZA. PR M vt

Dans votre Iutte contre -~ ..
ennemi, les armes blan- ‘-
ches ne sont pas tou-
jours assez efﬂcaces,\
c’est pour cela que des
véhicules sont a votre
:dIsposition. Pour vous

vous pourrez plloter un

vaisseau spatial pas trés maniable, mais trés puissant.
Les voutures volantes sont rapides est trés faciles
I - Ny e ~a diriger. Dans le mode
» course, vVous pourrez
| jouer jusqu’a quatre
- joueurs. Le but étant
| d’arriver le premier
| sur votre muta-Board
" @@ sorte de skate-board

S Svolant,

}

e

Au début de chaque niveau, vous W
devrez choisir la tortue avec laquelle | ~ " » ' .
votltns allez |ou<:r.c Petit cours Ide e % Ilhniabllité -; ]3/20
ta ra!)agetpou eux qui he 'es  IamEmE R L N Excellente, impossible de
connaissent pas encore par cceur : louper son coup.

est celui qui a le bandeau S, S e B, e
bleu et qui se bat avec des sabres. > Durée de vie =» 15/20

a un bandeau rouge et Le jeu est facile, mais assez

utilise des Sai. y T .
porte un bandeau violet | ,;}’ff“ ‘. “ 4] long pour la GBA.

et se bat a I'aide de son baton. e g T Ny > Son => 17/20
a un bandeau f'~¢-a-'f?i¥rf%? @

orange et attaque ses ennemis

avec ses Nunchaku.

=> LEUR AVIS

Babour Pascal

Le jeu est rempli de bonnes idées, trés  Jen etous pas fan du dessin animé, mais a

bien exploitées. Moi, je n’ai rien contre le jev m’a beaucoup plu Les phases > Intéret .-’ 17/20

les tortues surtout lorsqu’elles sont Ninja,  d’infiliration sont trés réussies, malgré le Les Tortues Ninja sont tou-

alors “Go Ninja Go”. manque de possibilité sur GBA. jours assez bien adaptees sur
console, ce titre est stirement

m I'un des mieux réussis.

el o

Les musiques sont celles que
I’on connait.

_ Graphisme =» 17/20
L'animation et les décors
respectent a fond I'ambiance
du DA.

o

c-r‘

i




B @ .., | . THE LEGEND OF ZELDA
>Za | JEUX Uldeo FOUR SWORDS ADVENTURES

Editeur :Nintendo
Genre :Aventure
Participant :1 a4 joueurs

LINK EST DE RETOUR MAIS PAS COMME ON L'ATTENDAIT,
LE MODE CELL SHADING N'AYANT PAS FAIT L'UNANIMITE
NINTENDO EST RETOURNE JUSTE POUR L'OCCASION AU

GRAPHISME DE LA SUPER NINTENDO. C'EST UN ZELDA TRES
PARTICULIER, CAR VOUS DEVREZ JOUER EN UTILISANT LA GBA.
C'EST UNE NOUVEAUTE POUR LES JOUEURS QUI SERONT AVEC
UN GRAND PLAISIR CONQUIT PAR CETTE EXPERIENCE.

Difficulté : Moyenne
Hlachine : 6ameCube

Fiche technique |

L’HISTOIRE

Uaati est un ancien F < Ce nouveau Zelda .

sorcier maléfique qui, Qb | utilise un principe | @

a p[“sieurs reprises a TN 5 x révolutionnaire. Pour ‘e
attaqué le monde Hyrule dans & . . jouer, il vous fautune .- .. .
le passé. Aujourd'hui, la § ,., = ) ; GameCube reliee - .~
princesse Zelda est enlevée | 5aes o | a'une Game Boy Ad- b &,
ainsi que sept femmes. Link EEESF =4 iy La GBA rem-
part immédiatement a la poursulte de Uaati qui semble | [HRARASH R

mais ce n'est pas sa seule fonction. Lorsque vous
étre le responsable. Pour arriver a ses fins, Link s'empara rentrerez dans une maison ou dans certaines

de L'épée de Quatre qui grace a ce pouvoir peut multiplier grottes, ce n'est plus I'écran de la télé qu'il
par quatre son utilisa- p—— faudra regarder,

teur. A la recherche | =S sisseiiionais © St W T i mais celui de la
des kidnappées, Link | " 5 SSRGSt | Nl | GBA. Cette expé-
accompagné de ses | SEEESEASSEL - ey o dgatinnan SR T I
doubles détruit tous |+ + RERA RS L o ® e [Nintendo peut in-
les monstres qui l'em- | S BSRIE L4 e ihen . | Venter est une re-
péchent de parcourir le | SSSSEVAS SRS g B Bt
monde d'Hyrule. e RS, P N NIRRT . S aaad monde du jeu

Dans ce nouveau Zelda, vous ne dirigez pas un Link,
mais quatre différents par leur couleur, verte, bleue
violette et rouge. Lorsque vous jouez seul, les trois
autre Link vous suivent sans rien faire. Vous pouvez
pour les combats ou pour certaines énigmes choisir
T une formation entre

la croix, le carré ou une hgne a I'horizontale

‘Q ou a la verticale. Lorsque VOous appuyez sur

ot Select, vous pouvez déplacer un seul Link.

Pour ramener tous vos personnages lors-

qu'ils sont éparpillés, appuyez sur le bouton

L et ils rejoindront tout seul le personnage
_ que vous manipulez.

-> LEUR AUIS

Babour Pascal
Le &mcupe innovant melan?eant la Game Nintendo est vraiment dans une période

Cube et la GBA est une révolution qui ouvre  d'innovation. Personnellement, {‘approuve

de nouvelles portes aux joueurs. Moi j'adore @ 100% cette nouvelle facon de i jover qui
et je conseille a tout le monde de se laisser n’est pas un simple gadget, mais un tout
tenter par cette aventure. nouveau systéme de game-play.
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ETAL SLUG ADVANCE  FINAL FANTASY | ET It
sl ; el Sl el

7 5) . Jeux Uidéo [ ) Jeux Uidéﬂ

o
LES DEUX PREMIERS FINAL FANTASY FONT UN DETOUR SUR
GBA. LA GRANDE NOUVEAUTE, C’EST QUE LES DEUX JEUX
ONT ETE COMPLETEMENT TRADUITS EN FRANCAIS. POUR
LES FANS DE LA SAGA QUI NE CONNAISSAIENT PAS LE
DEBUT DE ’AVENTURE, C’EST UNE TRES BONNE NOUVELLE.

GRANDE FIERTE DE LA NEO GEO, METAL SLUG APRES AVOIR
FAIT QUELQUES ESSAIS SUR PS2 ET SUR X-BOX FAIT UNE
PETITE VISITE SUR LA GBA. C’EST UNE NOUVELLE HISTOIRE
CONCUE SPECIALEMENT POUR LA CONSOLE PORTABLE.

Editeur : Square Enix

Genre : RPG

Participants : 1 joueur
Difficulté : Moyenne
Machines : GameBoy Advance

-=> U'HISTOIRE

Tous les fans le savent, . 5. . ¢
le mieus, lorsque, lors d’une simulation, de véritables :! 2‘énua’“ha's aucun’ g .. B
mercenaires attaquent Uile. La partie de paint-ball se & chaque epl- 4% " B Beaatcl B

A5 sode de la série. Pour . .. .. 8i==re—is
transforme en véritable guerre, _ o “ chaque nouveau Final [t T e
une excellente occasion pour | =g = Fantasy, c’est une * 7qusl SLEAR
:lllallf&r et Tu:ra mg: g:ltlerlleljlglsl & e nouvelle histoire qui ’
alents en con €. LE commence et finitsans A .
n’est pas une ancienne version, | jamais avoir de suite. Donc le deuxiéme épisode

mais une toute nouvelle aventure § & sur la cartouche n’est pas la suite du premier,
& mais une nouvelle aventure avec de nouveaux

Editeur : Nobilis
Genre :Action
Participants : 1 joueur
Difficulté : Moyen
Machine : GBA

GAME BOY AVAIICE:

Fiche technlaue
Fiche technique

LHISTOIRE

Walter et Tyra son deux nouvelles recrues parties s'en-
trainer sur une ile du Pacifique Sud. Tout se passe pour

b X k.‘ .4 >.
et 5;&" A0
, e | ¥
Syt Y
- s o - -

spécialement créée pour la GBA. Ji4iacs
'j‘!:-ﬁ . i personnages' - grole Un ennetin
il T et SRS R S C’est une pmmiére :
de voir les deux - - Sl oo 0%

premiers épisodes
enfin traduits en
francais. Pour les

fans, c’est une —
grande chance de
connaitre lorigine

de I'histoire. Certes
le jeu a vieilli, il date quand méme de 1987, mais

les deux épisodes restent d’ excellents RPG.
Si vous étes novice en matiére de RPG, commencez
par ces deux jeux, car ils sont vraiment simples

Connue pour sa dureté
légendaire, dans ce nou-
& veau Metal Slug vous avez
**" une barre d’énergie qui

% rend plus facile le jeu.
& Mais grace au contenu et
o S a ses cing niveaux, le jeu
en devient méme trop simple. En liberant,
vos camarades, vous récupérez des cartes qui

.
vont vous débloquer des bonus. - : ,
:  d’utilisation.
{ (it drirgl O Ay TR T My S
3 - | AT EEERET  E
ol SRR e R 2
o ? A o AR
TS SRR TS Po L) SRR B
. R --n‘; :‘,4 - -

Y R T

Maniabilité=>  15/20
Pas top, comparé a
I’autre épisode.

Durée de vie =  13/20
Vraiment trop facile, en
trois heures, c’est fini !

Maniabilité=>  17/20
Trés simple d’utilisation
méme pour les novices.

DUREE DE VIE-> 18/20
Deux jeux en un, donc
une longue durée de vie.

Son = 16/20 Je n'avais jamais eu la
La musique et les brui- chance de jouer au tout Son=>» \ ]_8/20
tages sont délirants. L,e’s vraies musiques
d’epoque.

premier volet de Final
Fantasy. C'est avec un

le jeu est beau et tres A & ks
sympa gréce & lambiance Graphisme 120 grond plaisir que |'ai Graphisme—> 17/20
trés délirante. Le gros Le jeu est en 2D et tres écouvert les deux pre- S ;
; i e = jeu qui
probléme du jeu est dans bien reussi. miéres aventures de la ot
sa rapidité, que le jeu soit Intérét=> 15/20 ?randejaga qui, pour
facile ok, mais au moins : - a premiére fois, ont éte Intérét—> 18/20
1 soit | Le jeu est beau et sympa, complétement traduites ; 5 SR
qu’il soif long. mais il est vraiment : Si vous étes curieux de
| en francais. connaitre le début de Final

beaucoup trop facile et
aussi trop court.

Fantasy, jouez a ce jeu .




Margoie
Bien que qu’elle ne
soit pas le person-
nage principal, cette
fois, elle a une grande
importance. Margote
est une gentille petite |

Pollux

Pollux est un chien anglais
fidéle et fres intelligent qui
perd tous ses moyens jés
qu'il se trouve face a un
bonbon ou du sucre. Sa
gourmandise le pousse

-~
' A a

¢ -

fille qui @ un grand £ % toujours a faire des mauvais coups pour s'emparer
st ft e tﬁu' ' dusucre. ll na pas froid aux yeux et n’hésite pas
i Iours- S RovISaey. a prendre tous les risques pour sauver Margote.
Dans le film, Margote et ses amies sont au es habitants du Bois
Bois Joli, afin d’assister 2 un concert donné ! Joli. Elle est détermi- T8 :
la vache Azalée qui se prend pour une | née et ne se laisse . Zebulon Azalee el 8
7 : g POUY WRO battr 7 S La vache Azalée réve
grande cantatrice. Pollux de son cété file a  iamais abatire. / Le magicien a Ty
Panglaise, afin de dévaliser le marchand de B ' yressort proﬁ?e une star de 'Opéra.
it r f’?| e Elle est toujours occupée
sucre ’orge. Dans sa précipitation, il cvée un ' jle royaume l{\ S +
accident qui déregle le manége enchante. Flappy KBms Joli § gesaa m:rerl ne Vgi pas
Margote et ses amies se retrouvent prison- 1 e Javec ses pou- R e s
Ce lapin courageux et =~ %" - . X I’entoure. Mais elle a
niéres a Pintérieur d'une coque de glace. | super cool ai- |4 Yolrs qui contro- {

lent la chaleur. Son” UR coeur en or ef

me particuliere- | T
: .double Maléfique > elle est fou-
ment la guitare et ¥ : 3 A aat
9 '/Zabadle controle = |ours prete a

St

o . le sommeil. I 1e ¢ . :

o P T "iquand a lui le froid. = “'d?" ses

pécialiste ',‘ < ; pet
des arts mar- f ?racg o T’“°' .moglqu.ei

tiaux et face a [ lournicohi lournicotons |

Jui, qui sy 'I peut faire apparaitre des

i

B

g

§

i

i

d

i Pollux, Azalée, Flappy et Ambroise font appel
a Zélulon, le magicien pour libérer Margote.

I 1l leur explique qu’en déréglant le manége,

g Pollux a libéré Zabadie, le double maléfique de i
Zébulon, retenu prisonnier depuis 10 000 ans.

I 1l contrdle le froid et veut maintenant récu- |

i perer trois diamants magiques, afin de geler 1

H

§

-

le soleil et créer une nouvelle période glaciaire. rofte s’y 4 choses.
Il explique a nos amis que le seul moyen de | pique. C'est
libérer Margote et le Bois Joli qui commence g pourtant r amboise

a se transformer en glace est de retrouver les - R 5
. L'escargot timide est la téte pensante

& du groupe. Il est amoureux d'Azalée,
¥  mais nose lui déclarer ses senti-
ments. Il est courageux et droit et
" ne baisse jamais les bras méme

s'il doit y laisser sa vie.

un paci- "

diamants avant Zabadie. Nos amis n’écoutant | fiste i

j 9ue leur courage partent dans une folle quéte y  convaincu, qui ne se
LahaverstoutlerwaumduBmsJoh. batque s’il n'y a pas f
. e d’autres moyens. f

RO P v m

f,',: L'avis de Pascal
') Le film est fait comme un jeu vidéo et se laisse
| regarder avec beaucoup de plaisir. Il y a
‘# quelques moments dréles comme lorsqu’Amboise
~g. dit a ses amis “A |'attaque”, mais a la vitesse de
S~ I'escargot et des moments iristes comme
quand Margote souffre du froid. Le film
est agréable pour tous ! Je reste
persuadé que les adultes auront
% du mal a retrouver leurs repéres
| RN, F. i & ¥ du fait que I'on s’éloigne beau-
Daiad i B i W .. ¢ coupde la série. Ce film
A —— e est trés bien fait et
on ne voit pas le

temps passer.

RN AR £ 2 LA K A S N SRV IRR R
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SORTIE
LE 9 FEVRIER

LHISTOIRE
DU FILM

Bob se demande pourquoi tout
le monde pense qu’il nest qu'un
gamin. Il est persuadé d'aider la
communauteé, alors que tout le
monde tente de le fuir et se me-
fie un peu de lui. Mais un jour, un
drame se produit dans la ville
de Bikini Botom quelqu’un a volé
la couronne du roi Neptune.
Ce dernier est furax et le premier
accusé est Monsieur Krabs le
patron de Bob. Ce dernier a une
trés haute opinion de son patron,
malgré son sale caractere et
décide de prouver son innocence.
Aidé par son pote Patrick, ils
partent vers Shell City, la ville de
tous les dangers, pour trouver le
coupable. Dés la frontiere fran-
chie, les ennuis commencent
car Dennis le tueur a gages est a
leurs trousses et I'ignoble Planc-
ton qui a vu maintes fois ses plans
échouer a cause d'eux va tout
faire pour leur metire des batons
dans les roues. Mais nos deux
amis ne sont pas seuls, Mindy la
sirene va les aider, ainsi que...
David Hasselhoff, le héros de
“Alerte a Malibu”, dans son

propre role. o )

i

LES PERSONNAGES |
BOB

Capable de tout faire avec son corps,
il @ un cceur énorme et veut toujours
aider les autres, surtout son voisin taci-
turne Carlo le Calamar.

PATRICK

C’est le meilleur pote de Bob et en plus,
il est super cool. Son seul probleme,
c’est qu’il emprunte souvent de I'argent
a Bob pour lui payer ce qu'il lui doit.

toujours de lui, mais ne peut se passer

de lui. Carlo est en général, la premiere
victime des gaffes de Bob.

Patron du restaurant dans lequel tra-

vaille Bob, il cherche toujours de nou- AVIS DE PASCAL

veaux moyens de s'enrichir et de gagner
plus. Il voudrait virer Bob qui fait
souvent de grosses bétises, mais a

chaque fois, ce dernier lui rapporte S 5 . -

boclicolp dargent o Sy Sy g e
CARLO LE CALAMAR fois plus drdle que la série. On ne
C'est le voisin de Bob qui se plaint s‘ennuie pas une seconde. Ce film est
un vrai regal. Si vous aimez la série,
vous &tes sir de ne pas éire décu.

Je vous conseille ce film, car fran-
chement, c’est I'une des plus fidéles
et réussies adaptations de série télé



L"histoire du film
Kié est une petite fille de 8 ans qui vit avec son pére, joueur invétérée
et un peu alcoolique et sa grand-meére trés sportive depuis que
sa mere a quitté son peére. Elle a appris trés vite a se débrouiller ,’\\.
seule et a se sortir de tous les probiemes. Elle s’entend mal
avec les garcons, avec qui elle se bat. Et pour dire vrai, elle n’a [/
pas vraiment d’amis, hormis son chat bizarre qui veut ¢

(

3 situation, c’est Kié qui est le chef de famille et fait tourner
SORTIE LE 9 FEVRIER au mieux le petit restaurant familial.
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1 Avis de Pascal

\

La petite pe:)t:e étre lpaitre du quartier. Son pére assumant trés mal sa M

b
Son réalisateur a fait i
beaucoup de films,
tous différents, mais |
Kié se fait remarquer §
par son réalisme qui
prend ses sources !
dans les quartiers po- |
Fulaires d’Osaka. Le
ilm a un peu vieilli, i

i
f
ol

mais sachez que son
succés a donné lieu
une longue série télé.
Bref, une histoire qui
vous fera passer un
moment agréable !

r-----

: Ty
SORTIE LE 9 FEVRIER <~ // 3 _
“‘gi,f’f-’z/ L’histoire du film .

ﬁﬁK-EL‘ROPEE;\';\‘E Geppetto vit seul ou plutot avec le pingouin .

e Spencer dans une petite maison. Il vientde,’
metire au point un nouveau robot hyper-per- | | ‘%
fectionné. La fée Cyberina, va donner le dernier
coup de tournevis en donnant la vie a ce petit
garcon-robot ultraperformant. Pinocchio
fait tres vite le veeu de devenir un vrai ?
petit garcon, bien qu'il sache déja parler
et penser par lui-méme. La fée Cyberina

hi

ville qui voit beaucoup d’intérét dans ’invention de
Geppetto. ll y voit Popportunité de créer des enfants-robots pour

Penrichir encore plus. Pinocchio aideé de Geppetto, Spencer et Mariene,
: la fille de Scamboli, vont tout faire pour déjouer ses plans.

sWws
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lui fait la promesse de faire de lui un AR

vrai petit garcon, une fois qu’il aura \

fait les preuves de son courage. En premier lieu, \

il devra faire la distinction entre le bien et i‘l

le mal. Pour Paider, elle lui a fait cadeau . "~ 7

¢’un nez qui grandira a chacun de ses men- ( A‘\}_J/i

songes. l'aventure commence vraiment = .8 ¢ ¢ -

avec Parrivée de Scamboli, le maire de la S
l
l
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¥ Avis de Pascal :
| On ne peut, ?uand on connait déja, comparer ce film & Astro le petit §
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robot. La réalisation est correcte, il est pourtant bien dommage que
le film reste un peu naif et simpliste dans son histoire. Mais si vous aimez

ce conte, vous passerez un bon moment, car les couleurs sont trés belles. §
SHEE ER E I N N N O E O N =B OB N M N N @ ™ N N
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En ce moment, un grand nombre de nouvelles séries ont
commence sur les differentes chaines. Voici celles qui
vous sont conseillees par D.Mangas.

-
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THSTINTHE SBELL
STAND ALONE COMPLEX™.- M \

Série telé adaptée du fameux film sorti au cinéma, il y a_guelques an%___.
“Ghost In The Shell - Stand Alone Complex” met en scéne un futur en 0
-dans lequel Internet est omniprésent dans le quotidien de Phumanité et sert
a tout. Le systéme est si évolué que maintenant les étres humains se

=== connectent directement par le cerveau. Seulement, cette avancée technolo-
gique a créé une nouvelle forme de criminalité et, pour Pendiguer, le ministére
de Pintérieur a créé la section 9. Cette force spéciale est dirigée par
Motoko Kusanagi, une femme de choc trés efficace. Découvrez au quotidien
les enquétes de cette derniére.

- ?"

Tl 4o = SUR FRANCE 3 LES MERCREDI ET SAMEDI.
IDetective Conan |
ot ~ o < m— et animé raconte les aventures de Conan,
- | | B un garcon de 16 ans avec un Ql impression-
énigme. D’ailleurs, méme la police fait appel a lui
pour résoudre les enquétes trop difficiles. Il a une
petite amie fiére de lui qui Paccompagne partout.
Mais un jour, alors qu’il enquéte, il tombe sur
des hommes en noir qui le forcent a ingérer un
produit étrange."A son réveil, Conan a gardé son
esprit d’adolescent, mais il a rajeuni et n’a plus
que 10 ans. Afin de cacher son malheur, il se fait
passer auprés de sa petite amie pour un cousin
~ de Conan et habite du coup avec elle et le pére
de cefte derniére. Cet homme est
un détective privé de pen
d’envergure, mais qui va
vite comprendre le poten- /|
tiel représenté par Conan. Vg '\
aile et se servir de son talent pour NS>
S AN ?\\T

s o
e
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vec la série Naruto, Full Metal
Alchemist est la meilleure série

u moment. Si vous ne devez
découvrir qu’une série, ce sera celle-la.
Imaginez un monde dans lequel |a tech-
nologie aurait laissé sa place a Palchi-
mie. Il s’agit de la science qui permet
de changer une chose en une autre, par

exemple, le plomb en or... Valchimie
est régie par un principe simple, selon

va e
- ooy
e

lequel il faut offrir une pour
recevoir une autre en é . C’est ce
que vort découvrir a leurs dépens Edward
et Alphonse, deux fréres. Attristés par
la mort de leur mere, ils décident de
pratiquer une expérience interdite :
redonner vie a leur meére réecemment
décédée ! Seulement, avec le principe
equitable, il faut donner une vie pour
en sauver une autre. Moralité : Edward
perd sa jambe gauche et son bras droit,
tandis qu’Alphonse perd son corps en-
tier. Edward a juste le temps de sauver
Pame de son frére et de la placer dans
une armure en attendant de pouvoir lui
redonner son corps. Leur meére, quant a
elle, n’ayant pas eu une vie entiére

revientsouslaformed!ug/g\mm

MIDI LES ZOUZOUS
12H48.

B\.e=S8.

efte série est une sorie de version moderne de Sailor Moon.
Dorémi est une jeune fille timide et peu siire d’elle du haut de
ses huit ans. Elle réve de devenir une sorciére, afin d’améliorer
sa vie. Un jour, elle se rend dans la boutique de la sorciére Majorika,
et Ia transforme par inadvertance en grenouille qu’elle surnomme
Boboss. Majorika ou plutot Boboss demande donc a Dorémi de devenir
son apprentie sorciére, afin qu’elle lui enseigne I’art de Ia sorcellerie
et lui rende son apparence normale. Dorémi accepte et commence
une nouvelle vie. Seulement, tout serait parfait pour elle, si elle n’avait
pas entrainé dans son aventure deux autres filles... Majorika ne pouvant
plus tenir le magasin, les trois sorciéres qui le reprennent, découvrent
que la vie d’apprentie sorciére n’est pas de tout repos.




Dans le précédent numéro, vous avez
pu découvrir le magnifique et ultime
jeu vidéo DBZ Budokai 3. Nous
avons presenté pas mal de choses,
mais nous avons omis volontairement
de vous parler des multiples
transformations. Découvrez dans
CE NumMeEro ce qui a fait le succes
de cette série culte.
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Il s’est entrainé durant des
annees pour devenir de
plus en plus fort. Sa vie
change, le jour ou il
apprend qu’il est un

. guerrier de I'espace venu
de la planéte Végeta.
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Sangoku Super 77 I £ Sangoku Super guerrier niveau 3 )

guerrier niveau 1 Durant les sept ans ou il a yostiad
royaume des morts, Sangoku s’est =~
entrainé afin d’atteindre le niveau 8.
Lors de son combat contre Bou Bou, il

s'est transforme pour la premiére fois.
—

Lors du combat sur la planéte
Namec, Sangoku voit Crillin
se faire tuer par Freezer.
~ Face a un tel crime, il se met
~ en colére et se transforme

~_en Super guerrier.

\ Sangoku Super
- SR [ guerrier niveau 4

»1Sangoku Super guerrier niveau 2 1) ) ‘{J?‘ i/ C'est dans la série Dragon

Bien qu'il soit devenu trés fort depuis A 7&7;?" @ Ball GT qu'il atteint pour la

qu’il a vaincu Freezer, Sangoku a ' < A - & W premiére fois ce niveau. Lors |
un nouveau rival de taille en la , % IN\]&¢ / de son combat contre Baby, |

1y

h y
A J

personne de Perfect Cell. Pour le | — SR/ il s'est transforme en gorille |
vaincre, Sangoku va s’entrainer | i~ Super guerrier. En voyant une

dans la salle du temps en compa- BT e i photo de sa famille qui lui a été |
gnie de Sangohan et va se transformer 3 ; montree par Pan, il se transforme |
en Super guerrier de niveau 2. e o en Super guerrier de niveau 4.

e

33




niveau 2
Lors de son .
/ combat test, =

'/, Sangohan est & N\
t devenu guerrier B8\
/4 de niveau 2. [ :
£ " Afin qu’il s’ha-
~<Jh. bitue a étre en
Super guerrier
pour atteindre /-
le niveau 2, £

Sangoku avait &
K demandé a @&
P\ Sangohan de F

o -
lllll
-

Fils de San- /A

goku, San- A4
gohan -
était peureux =
quand il était
petit. Mais apres
un dur entraine-
ment avec Petit
Ceeur, il est de-
venu beaucoup
N plus fort et
~ s(r de lui.

L rester plusieurs S
|| jours en Super B2
| guerrier sans %/
| reprendre sa
'forme normale

« MEVIL S W
A J‘;j-‘ W

? Sangohan niveau 1
Sangoku va entrainer Sangohan
dans la salle du temps, afin de lui en- 7
seigner comment contréler sa colere pour se §
transformer en Super guerrier de niveau 1. §

~ Y N A ¢ i .\"vr' >
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angoku Gorille D —
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= Comme tous les habi-
tants de la planete Ve-
géta, Sangoku se trans-
forme en gorille geant
en voyant la pleine lune. AN
Il est incapable de se [
controler et détruit =
tout sur son passage.

g Sangoku Gorille
\J  Super guerrier
Dans la série Dragog
Ball GT, Sangoku
est devenu tres fort
et se bat contre
Baby. Durant la
lutte, il se trans-
forme en Gorille
Super guerrier et
reussit a renverser
le combat grace
a sa force incon-
trolable. ’

r | N

1| Trunks Super guerrier
Le Trunks venu du futur se transforme pour la
premiére fois en voyant Sangohan se faire %
attaquer par les cyborgs. Le Trunks version §
Trunks, fils de Vegeta et Bulma, est un enfant se transforme pour la premiére fois, lors
guerrier de I'espace qui apprend tres vite.

i
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¥ « Second fils
-\ de Sangoku,
il apprend
', trés vite. |l
477 gst malgreé
tout un peu
moins fort
que le jeune
Trunks.

.~

-

Freezer transformation 1
Pour affronter Cirillin et
Sangohan,

Freezer prend |

cette forme et

reussit a les

battre, mais Petit

" vientale vaincre. | ‘g

Il demande a San-
gohan de lui ap-
prendre a se trans-
former en vue de
- participer au tournoi

des arts martiaux.

est un tyran

qui conquiert des

planetes pour les re-

I vendre au plus offrant. ||

est extraordinairement
fort et conserve son i
énergie dans une forme |

qui limite sa puissance. |

-

7 Freezer

A

2 "F'reezer trame ormation 2

Quand Petit Coeur est arrivé sur Na- |

mec, il a fusionné avec un guerrier
du nom de Neil. Grace a sa grande

/B puissance, il etait supérieur a Freezer
P et I'a obligé a se transformer.
EN

Y,
¢ ,,’,'.' 75
e ).-_- :

Freezer |
transformation 3
Transformation ultime

qui permet a Freezer

tés au maximum.
C’est sous cette for-

4 Végéta est tres

. fort depuis qu’il

! est tout petit.

' Avant sa ren-

| contre avec San-

P goku, il était per-

e suade d’étre le
=~ guerrier de les- &
pace le plus fort. =

1| Végéta Super
guerrier niveau 1
Apres avoir vu
Trunks se transfor-
mer en querrier
de l'espace, Ve-
geta, jaloux, est .
parti dans I'espace afin de s’entrainer
en décimant I'armée de Freezer.
En revenant sur Terre, il pouvait se

" transformer en guerrie

R - - n b Y5
-y

; Meétal Freezer
| Aprés avoir ete élimine par
Trunks Super guerrier, le corps
de Freezer errait dans I'espace.
I 1l a été recueilli par un vaisseau

d'utiliser ses capaci- \

me qu’il va se battre

B 0

contre Sangoku. . SAD,

= vivant qui I'a reconstruit avec des
éléments mécaniques.

<.k
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~~1 Alétat normal, Broly est un
1 garcon calme et timide bien
que legerement instable.
2N |l n'est pas particuliérement |
= fort sous cette forme.

Ce petit étre ché- Transformer
L7 tif est une sorte  Afin de deve-
de vampire qui nir plus puis-
vient d’'une pla- sant, Garlick
nete qui se concentre
rapproche de son énergie
la Terre tous maléfique et
les 5 000 celle de tous
ans. les morts
pour devenir

p | u s [

l

: ~N
T
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— grand ’{J ,';1_-;“‘:

: A=
et plus fort. s
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Végéta Super
guerrier niveau 2 i
C’est dans la salle
du temps, alors qu’il
s’entrainait avec Trunks
que Vegeta s’est

......

-----

| la premiere fois
en Super guer-
rier de ni-
veau 2.

.. —

1l Broly en guerrier de Pespace
On peut considérer cela comme le ni-
‘(\ veau 1 du Super guerrier,

car il atteint ce niveau
(/- quand il est en pleine
Super guerrier . g demence. Sou§ cette
niveau 4 8 ;s: forme, son pere le
C’est dans Dragon - controle et I'utili-
Ball GT que I'on voit se comme
..... pour la premiére fois arme de
Végeta en guerrier yengeance.
de niveau 4. || &= S
utilise cet état &
pour aider Sango- |
ku a combattre Li Iy
Sheron.

.........

-
o e
Pt

. A

= Sous cette forme, Broly est le plusSECEZL S
} puissant de tous les ennemis de { ¥
| Sangoku et on ne lui connait aucun {* v\

équivalent : méme Sangoku n’agh AN
jamais reussi a le vaincre vraiment, .."f;?'-"f‘-';
il a d utiliser un subterfuge pour YIS
s'en débarrasser. Broly atteint cet {{] ..
etat quand il entend un enfan ‘ \ 4\ R
pleurer. En effet, il ne supporte pas M Le A /&4
ces cris depuis que bébé, Sangoku, V V

placé a coté de Iui, ne cessait de/ =S GEASEETE
hurler. Il se transforme et n’agit i SRaA

que par pulsion réfléechie. Son sgi ' H

o
o
.

Kura est le fre- Kura transformer
re de Freezer. En théorie, il peut se
¢ |l était ve-  transformer trois fois,

nusurfer- c omm e
re juste Freezer.
apres laba- Mais dans
taille sur Na- e film, il va
mec, afin de  tout de suite

se venger. ||l  asonultime
est tout aussi  transfor-

puissant.

[l desir est de tout détruire jusqu’a
| que le bruit s’arréte.

.
mation. | '
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Cette série vous raconte les aventures
de Shobu, un jeune garcon qui
souhaite devenir un professionnel

du jeu Duel Masters. Les cartes de
Duel Masters sont separees en

cing catégories representant

chacune un monde different.
Decouvrez les avantages

et les inconvenients

de chacun d’eux.

Découvrez Duel Masters
les mercredi, samedi
. et dimanche matin
sur M6.




les plus rapides du jeu. lls sont capables d'attaquer un bouclier
des le second tour, et de gagner une bataille dés le quatriéme
tour. Le feu peut détruire les petites créatures sans que le
joueur perde beaucoup. Cette méthode de destruction
est ainsi nettement plus efficace que celle des créatures du
monde de l'obscurite. |l n'y a rien que les créatures du feu
detestent plus qu'un joueur qui essaye de gagner du temps
dans un combat grace a des bloqueurs. Le flambant et
effroyable Skyterror aime se repaitre de bloqueurs pour le diner.
Certaines creatures du feu, comme le Bolshack Dragon, ont
la capacite de grandir jusqu’a des tailles gigantesques. Cest
la civilisation du feu qui présente le meilleur rapport de puis-
sance et de cout

dans le jeu.

L
0

%
....
L

t la capacité d’agir comme blogueurs
laissent un jeu vulnérable aux attaques. De plus, si un adversaire
commence par utiliser des créatures dont la puissance dépasse

les 5000 points, les créatures du feu risquent d’avoir des difficultés
a se débarrasser de celles-ci. Les jeux de la civilisation du feu
doivent idéalement gagner une partie entre le quatrieme et le
septieme tour d’'un combat. En effet, les autres peuples réussissent
a prendre le contréle du jeu, passée cette étape.
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LE MONDE . 1}
DE POBSCURITE

Avantages o

Les creatures vivant dans le monde de I'obscurité sont
souvent beaucoup plus grandes que celles issues des autres
civilisations. Toutefois, c’est le résultat de certains sacrifices.
Aucun peuple n’est aussi efficace pour détruire des créatures
de toutes tailles. Avec a disposition la Death Smoke/Fumée
de Mort et la Terror Pit/Abime de la terreur, tout étre devient
un appat potentiel. Le monde de I'obscurité est également le
monde de la traitrise. Il nexiste pas de meilleur moyen pour
vaincre ses adversaires, et ensuite leur faire abandonner
leur gagneur potentiel. Les morts circulent
librement dans le royaume de 'obscurité.
Certains sortileges permettent de ramener
a la vie certaines créatures mortes
afin qu’'elles combattent
une seconde fois.

......

JInconvénients

i| Bien que les créatures du monde de Pobscurité soient douées pour
de nombreux aspects du jeu, cette efficacité requiert généralement
la perte @ "= bouclier ou le sacrifice d’une créature, voire pire.
> Si vous comptez trop sur ce genre

. effets, vous pourriez perdre.

'

5. Beaucoup de créatures de

% _ 'ombre, et plus particu-
.\ lierement les bloqueurs
W \qui ne peuvent com-
" battre qu’une seule fois
dans leur vie. Aprés avoir
eté utilisés, ils doivent étre
envoyeés au cimetiére. De méme,
dans ce monde, les créatures et les sortileges
sont tres coiteux. Ainsi, méme si vous possédez
un effet puissant, vous ne serez peut-étre pas

capable de l'utiliser d’entrée de jeu.
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LE MONDE

Avantages i ,

Le monde de la Iumlere comprend les
meilleurs bloqueurs du jeu. Tous les blo-
queurs de ce monde peuvent attaquer leurs
adversaires, contrairement a ceux des civili-
sations de l'eau et de l'obscurité. Les créa-
tures du monde de la lumiere peuvent
exploiter d’autres creatures sur le champ de
bataille soit pour installer des défenses avant
que vous n'attaquiez, soit pour empécher
ces creatures de les attaquer, s'’il s’agit d'un
déclencheur de bouclier. Le peuple de la
lumiere possede un don trés utile pour fouiller
votre jeu et mettre un sortilege entre vos
mains. De méme, si I'un de vos sortileges
se trouve dans le cimetiere ou bien dans votre
mana zone, il existe certains moyens de le
recupeéerer et de l'utiliser a nouveau. Cette
civilisation comprend de bonnes creatures,
douees dans beaucoup de domaines, c'est
pourquoi il s’agit de la meilleure couleur.

DE LA LUMIERE

Une creature “vanille” est une
creature qui n’a pas d’effet, desti-
nee uniguement a attaquer. La ci-
vilisation de la lumiere recense
un grand nombre de ces créa-
tures qui ne peuvent pas faire
grand-chose. Le peuple de la
lumiere n'a pas les moyens de
detruire completement ses ad-
versaires. Pour se débarrasser
des autres creatures, la seule
possibilité est de les attaquer. La
civilisation de la lumiere ne brille
genéralement pas au debut des
parties, car elle s’appuie enorme-
ment sur des creatures de grande
taille, au contraire de la civilisation
de feu qui peut s’avérer étre un
ennemi devastateur lors des pre-
miers rounds.
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Le jeu de la civilisation de 'eau per-
met de renvoyer les créatures enne-
mies qui étaient dans la zone de ba-
taille dans le jeu de leur propriétaire.
Cela revient moins cher en mana que
de tuer ces créatures. Dans certains cas,
VOous pouvez meéeme renvoyer plu-
sieurs creatures simultanément dans
le jeu de votre adversaire. Tirer plus
de cartes vous permet d’avoir un
eventail de choix plus développé et
donc de reagir plus rapidement aux
stratégies de vos opposants. La civili-
sation de I'eau regorge de cartes de
sortileges et de créatures. Un petit
nombre de creatures de cette civilisa-
tion retournent dans votre jeu plutét
que d’étre detruites : on ne les envoie
pas au cimetiere tres facilement. Cer-
taines autres créatures ne peuvent
étre bloquees lorsqu’elles attaquent,
ainsi vous n'‘avez pas a vous preoccuper
de la defense de vos ennemis.
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nconvenientsg—
—2 majorité des creatures
Je I'eau sont de petite taille
oour leur prix, comparé aux créatures
Jes autres civilisations : par exemple.
une creature peut colter jusqu’a
Juatre mana et n'avoir que 3000
ooints de puissance. Cependant, bien
aue les creatures de ce peuple soient
oetites, vous pourrez combattre avec
=lles jusqu’a un niveau avanceé du jeu.
-es plus puissants sortileges et crea-
tures coutent six mana ou plus. Méme
| les cartes du monde de l'eau
oermettent de renvoyer des créatures
Jans le jeu de leur propriétaire, il y a
‘ort a parier que vous retrouverez les
creatures en question au tour suivant.
<
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Un aspect avantageux dans les jeux de la civilisation de la nature réside dans le
fait que plus vous possédez de créatures, plus elles grandissent. De plus, les créa-
tures de la nature ont souvent des attaquants puissants, ce qui signifie que leurs
attagues sont assez dévastatrices. Les cartes de la couleur Nature sont les seules
qui vous permettent de poser plus d’'un mana dans votre mana zone par tour. Ain-

si, vous pouvez jouer des sortileges plus puissants plus vite que vos
opposants. La nature donne et la nature reprend :

le peuple de la nature est donc tres habile pour
detruire le mana de vos adversaires. Lorsque la
civilisation de la nature et celle du feu font équipe,
les mana de leurs adversaires n‘ont aucune
chance ! Un sortilege de la nature comme le
Natural Snare peut s’occuper de n'importe quelle
creature un peu génante, si vous souhaitez
donner a votre ennemi un mana en plus.

) Inconvenients &—
Le peuple de la Nature ne compte pas
de bloqueurs. Vous devez donc
compter sur vos hordes d’'attaquants pour
résoudre tous vos problemes. Le principal désavan-
tage, lorsque vous procédez a une accélération de
mana, est que cela vous laisse les mains vides, c’est-
a-dire sans recours. Et puisque la nature a concentré ses forces dans

ses techniques d'attaque, son niveau défensif est plutét faible. Aprés une attaque,
les créatures de la Nature sont trés vulnérables.




Dl club des fans de Mangas &/

OV TROUVER
MA BLADE ?

Ou pourrais-je me procurer la
toupie Draciel Vulcano ?

Gomes, Chennevieres-sur-

Marne.

Les toupies se trouvent dans
les magasins spécialisés
comme Tonkam et s’ils ne les
ont pas en stock, ils te les
commandent.

SAIYUKI
EN DVD ?

Pascal, jaimerais savoir si tu
connais le manga intitulé “Gen-
soma den Saiyuki” ? Si oui, ou
puis-je trouver les DVD et la
Bande Originale ?

Emilie, Le Perreux.
Méme réponse que pour la
lettre ci-dessus.

OV TROUVER
DB ?

J'ai trois copains fans de DBZ
et 'un d’eux m’a donné Sango-
han en Super Sayen 2, j'aime-
rais bien savoir ou en acheter,
quand on n’a pas Internet ?

Un fan de mangas.

Si tu es un lecteur fidele de
D.Mangas tu peux en trouver
regulierement dans le maga-
zine.

DU NOUVEAV
PAND
D.MANGAS !

J'aimerais savoir s'il serait
possible que vous introduisiez
des infos sur d’autres mangas,
du genre : Kenshin, Naruto,
Hunter x Hunter...

SHAMAN
KING DANDS
D.MANGAS !

Pascal, j'aimerais savoir si tu
vas parler de Shaman King
dans les prochains numéros
de D.Mangas, mettre des jeux,
des posters ou des BD ?

Thomas, Antibes-les-Bains.  Ludovic, Paris.
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GUNDAM
WING !

Je voudrais dire a Alexandre
Ferram (DM519) que je lui
envoie une carte DBGT et aux
fans de Gundam Wing qu’il

faut voter, parce qu’il n’est

qgu’en 5° position.
Mathys, Lyon.
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GUELLE
DECEPTION !

Je suis décu du film Harry
Potter 3, parce que je me de-
mande pourquoi ils n'ont pas

DANS LOVE
HENA ?

Je voudrais savoir Pascal, s'il y
a une suite a Love Hina ? Se-
rait-ce Love Hina Again ? Quels
héros met-elle alors en scéne ?
Et peut-on voir cette suite, en
France, a la télé ou en DVD ?

Damien, Turriers.

Huit épisodes sont en vente
en France, en DVD et si tu
es vraiment fan, il existe 16
volumes en mangas.

essayé de faire les choses
dans l'ordre. Exemple :
Léclair de feu qui dans le livre
est au chapitre Xl, alors que,
dans le film, il ne le recoit qu ‘a
la fin. Pourquoi dans le film, on
ne voit pas Peeve, l'esprit
frappeur, la jolie Chochang et
le chevalier qui devait rempla-
cer la grosse dame. Est-ce
que, on verra certains de ces
personnages dans les pro-

entendu dire que dans la suite
des Harry Potter, Hermione et
Ron sortiraient ensemble.

Cyril, Rommel.

PRAGON BALL
ET YU-GI-OH !
SUR LE NET ?

Sur quel site puis-je aller pour
avoir des renseignements sur
DBZ et Yu-Gi-Oh | ?

Kevin, Toulouse.

Pour Yu-Gi-Oh ! c’est tres
simple, car il existe beaucoup
de sites dont certains officiels.
Pour DBZ il n’y a pas de site
officiel, mais il existe des
sites faits par des fans.

A PROPOS
Dk CDZ

Dans un des derniers numéros
de D.Mangas je n’ai pas tres
bien compris le résumé des épi-
sodes de la série Hadés. Dans
I'épisode 5, est-ce que Saga
tue son frere ? Et dans I'épiso-
de 4, qui est le demi-dieu ? Est-
ce que cette série est prévue en
France et quand ?

Audrey, Pineuilh.

Non, Saga ne tue pas son frére
et le demi-dieu est Poséidon.

Tchatche

VIVE LES
MANGAS !

Je voulais faire savoir gu'il y a
bien un site Dragon Ball, il est
en anglais, mais avec Google
ou Voila, on doit pouvoir le
traduire. 'adresse du site :
www.dragonballz.com . Je vou-
lais aussi faire connaitre mon
site consacré a DB
www.sangokuworld.clan.st

Xavier Bordeaux.

POUR UN
DICO DB...

Je suis fan de DB, DBZ,

DBGT et je vou-
lais dire a \
Maxime de M 1"

Clichy, qu’il
peut comman-
der un dic-

Dragon
Ball dans
une Fnac,
comme moi.

Edwin,
Boulogne.

. o ¢
Y 7k W

’ . M . "
LY M 7P Y L3y

EN SAVOIR
PLUS SUR DBZ

Pascal, je souhaiterais que tu
me donnes quelques precisions
sur DBZ. Comment s’appelle le
pere de Sangoku ? Depuis

combien de temps Dragon Ball
existe-t-il ? On me parle de 7
Dragons, mais qui sont-ils ?
Comment s’appellent les fréres
de Sangoku ? Comment s’ap-
pelle le pere de Véegéta ?
Aynura, Haguenau.
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forment en dragon.

BON OV
MAUVAIS ?

Pascal, j'aimerais savoir si le
film Yu-Gi-Oh ! était bon ou
mauvais. Il devait étre mauvais,
car j'habite a Lyon et il ne passe
plus dans aucun cinéma !
Mathys, Lyon.

La réponse n’est pas

ce film ne peut étre appre-
cié que par les super fans
de Yugi trés au courant de la
série. il est évident que les
gens qui ne connaissent
pas Yu-Gi-Oh ! sont totale-
ment largués.

simple, car

:
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Vous aussi, écrivez a:
D.Mangas, -“Pascal” -
132, av. du President

Wilson - 93215 Saint-
Denis - La Plaine Cedex.
Faites-nous part de vos
avis, crifiques... Et emvoyez-
nous vos dessins.

UNE SVITE
A GTO

Pascal, je voudrais savoir s'il y
a une suite a GTO et s'il y aura
un film en France ?

Sandra, Mertzwiller.

Non, la série est définitive-
ment finie et aucun film n’est
prévu. Mais si tu veux en
savoir plus sur GTO,
tu trouveras en magasins
spécialisés des mangas plus
complets que les animés.

PBZ A LA TELE

Salut Pascal, je suis un grand
fan de DBZ et je voudrais
savoir qui est le plus fort entre
Végéto et Gogeta ?
Alexandre, Seine-Saint-
Denis.

Comme Cogéto et Végeto
sont la fusion se Sangoku
et Végéta leur force est la
méme. D’ailleurs, ils ne
peuvent se battre entre eux.

A LA RECHERCHE...

Pour trouver un correspondant, envoyez-nous vos petites
annonces. Si vous étes mineur(e)s, une autorisation écrite et
signée d’un de vos parents est nécessaire.

® Jai 14 ans et je voudrais
correspondre avec des fans de
DBZ. Je suis un grand fan de
cette saga, et |’aimerais échan-
ger des livres DBZ, des cartes
DBGT contre des cartes DBZ. Je
recherche des cartes, des figu-
rines et des posters de DBZ .

Mounir Ben-Hamed - 11 rve
Romain Roland - 38600 Fon-

taine.

@ Jai 13 ans et je voudrais
correspondre avec des filles ou
des garcons dgés de 12 a 15
ans qui auraient des DB, DBZ
et DBGT a échanger.

Paul Bréthes - 7 rue du Port -
44470 Touaré-sur-Loire.

® JVai 12 et demi et je vou-
drais correspondre avec des

Bersonnes qui sont fans de DB, 9

BZ, DBGT et CDZ.
Bilel Belhalhalli - 13 impasse
Flaubert - 01100 Oyonnax.
® Je voudrais correspondre
avec des garcons et des filles

ui sont super méga fans de

u-Gi-Oh !, Dragon Ball, DBZ,
DBGT, Beyblade, Mirmo et
Megaman. Je peux offrir des
cartes de Yu-Gi-Oh ! trés rares.
Kévin Gadi - 2 cheminement
Lovis Auriacombe, apt 22 -
31100 Toulouse.
® J'aimerais correspondre
avec des fans, qui aiment
DBZ, Tenchi Muyo, Conan,
Sherlock Holmes, Vision d’Es-
caflowne, lU'école des cham-
pions, Olive et Tom, Pokémon,
Sakura... et les jeux vidéo.
E-mail :
itouavoumafreddy @ yahoo.fr
® J'ai 13 ans et je voudrais
correspondre avec des filles et
des garg¢ons. Je suis fan de
Blue Seed, DB, DBZ, DBGT et
d’autres mangas. Je recherche
tout sur Blue Seed, surtout des
posters. Sans me vanter, |e
connais beaucoup de choses
sur Blue Seed, alors n’hésitez
pas @ me poser des questions.
Wahib Jouidir - 21 allée Louis
Paufique - 26000 Valence.

® Je suis a la recherche des
D.Mangas n°491 et 504, ainsi
que de magazines, de posters
et de cartes Chobits.
Aurélie Bruncher - 4 rue des
Graviers - 25600 Sochaux.
® Jai 10 ans et je voudrais
correspondre avec des garcons
et des filles de 10 a 12 ans.
J'aime Sakura Captor Card,
Dragon Ball Z, Shinzo, Yu-Gi-
Oh !, Duel Masters et Shaman
King. J'aime aussi les jeux
vidéos, alors j'attends vos
letires avec impatience.
Nicolas Gobardham - Riche-

laine - 97180 Sainte-Anne
&uadelou e).
® Je voudrais correspondre
avec des lecteurs de tous ages
vi sont fans comme moi de
Lady Oscar, Cats’eyes, Jeanne
et Serge, Yu-Gi-Oh ! , GTO,
Excel Saga, Hamtaro, Mirmo...
J'ai également un fan club sur
les mangas, si vous ne voulez
pas y parficiper, vous pouvez
me donner des idées.
Yelen Dupra - Sous l'église -
07230 Payzac.
® J'aimerais vous dire que jai
fait passer une annonce dans
le D.Mangas n°518, pour dire
que je dessinais une BD manga.
Beaucoup d’entre vous m’ont
écrit et je les en remercie.
Vos lettres m’ont fait plaisir.
Seulement, |‘en recois pas mal
et parfois, j’oublie des lecteurs !
Je voudrais m’excuser aupreés
de ceux a qui je n'ai pas en-
voyé de réponse. Je voudrais
aussi leur dire que s’ils veulent
une planche, il faut insister et
renvoyer une letire, si je n’ai
pas repondu.
Cyrielle Galland - Le Julienne -
71700 Tournus.
® Jai 15 ans et je voudrais
correspondre avec des fans de
DB, DBZ et DBGT. Je recherche
tout sur ces mangas : casseites,

osters, figurines...

organ Besnardeau - 3 rue

Henri Matisse - 49300 Cholet.

Salut a rows !

Dragon Ball de plus en plus fort ! Les Chevaliers prennent
la 3¢ place. Gumram Wings réapparait. Olive et Tom se main-
tiennent comme ils peuvent. Love Hina pointe le bout de son i
nez ! C'est @ vous de défendre vos dessins animés favoris !
On attend vos votes. Pour voter, envoyez-nous le bulletin-
réponse ci-dessous.

I 2
BULLETIN-REPONSE

Découpez et envoyez ce bhon a : D.Mangas - “Pascal” - 132,
av. du Président Wilson - 93215 Saint-Denis-La Plaine Cedex

Nom de votre dessin animeé favori :

LE TOP DU MOIS

DRAGON BALL 50% GUNDAM WINGS
CHEVALIERS DU ZODIAQUE 11%  OLIVE ET TOM
YU-GI-OH ! 10% SAKURA
BEYBLADE 9%  LOVE HINA

8%
6%
4%
2% '
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Relie les points entre eux
du numéro 1 au numero 75.
Relie ensuite le 70 au 10,

le 75 au 15, le 55 au 33,

o le 54 au 48 et le 48 au 34.
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6
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Continue en reliant

les lettres de A a F en
revenant sur le A, puis celles
de G a L en revenant sur G.
Pour finir, relie le M au N.



Le cocon
Mari Okazaki a
dessiné plusieurs
mangas confe-
nant des petites
histoires com-
plétes. C'est le cas
de ce volume
contenant six
nouvelles senti-
mentales. L'une
d’entre elles présente Shiori, une jeune

inconnu débarquer dans le studio...

EDITIONS KANA

Real Vol. 1
Nomiya, lycéen
de son état,
était un cham-
Eion de basket- .
all jusqu’au
jour ou il a eu
un accident de
moto. Cet éve- | |
nement a couté E
ses jambes a ;;A=ni§z
Ikiyot»oru . Depuis, Nomiyta
a décidé de tout abandonner.
Torturé par la culpabilité, il va lui
rendre visite trés réguliérement.
| Tout va basculer le jour ou il fait la
connaissance dans un gymnase de
Kiyoharu Togawa. Handicapé lui
aussi, il lui propose un affronte-
ment. Malgré son fauteuil, Kiyo-
haru Togawa est un véritable
champion de basket.
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Dirty Pair les films
Ce film est tiré d'une série télé qui
passait sur France 3, il y a quelques
années sous le nom Dan et Dany.
~am Elle met en
y i, scene
sl d e U X

*eunes
illes

agents se-
crets qui
réeussissent
leur mis-

A= ./, sion en
»‘ cassant
® / tout ce

NS el
N =y qu’elles
~< A touchent.

fille agoraphobe qui un jour, voit un |

Astroboy Vol. 1

Il existe déja une |
version du manga
Astro, sorfie il y a
quelques années
aux éditions Glénat.
Mais elle date des
années 50. Cette |
version qu'il ne faut
pas confondre avec I'autre a été |
créée pour la nouvelle série télé qui
passe sur Canal J et France 3. Les
dessins sont frés beaux et modernes
et I'histoire suit la version 2003.
Suite @ la mort de Tobio, son pére le
reconstruit sous forme de Robot, afin
qu’il dirige les robots. Car dans ce
monde, la haine entre humains et
robots est omniprésente.
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- X Day Vol. 1
I\ Rika Saginuma
. rratique depuis |
_ I'enfance le saut |
- en hauteur, mais
" un jour a la suite
d’une grave
_ blessure, elle a |
- Z» eété disqualifiée |
. ¥ e ... de l’'équipe de
saut en hauteur. Pour couronner le
tout, elle se fait larguer par son petit
ami. Au bord du suicide, elle dé-
! couvre sur le Net un site ou dialo-
‘| guent quatire personnes pleines de
désillusions, comme elle. Ensemble,
elles vont exacerber leur mauvais

\coté jusqu’au moment ou...

GTO Coffret VF 1

Ce coffret volume 1 reprend les
remiers épisodes de la série dif-

Fusée sur Canal+. Elle met en

scéne Onizuka ancien mauvais
ar¢on qui

gécide de &

devenir prof,

mais il dé-

couvre ftres

vite une jeu-

nesse qui a

perdu ses

illusions. Il dé-

cide alors de

la reprendre
en main.

N COMICS |
Ridsrio s | ( Spirit

d’une catasirophe

| annexer la partie nord et le Sud,

ITIONS ASUKAT_ EDITIONS GLENAT |,

| . . volume, Totoki Atsumu

A un terrible secret.

e

of The Sun &
C'est le ha-!

sard de lac-
tualité, car ce
manga extra-
ordinaire ftraite

sur fond de *awr KARAGHAINS
guerre géopolitique. En deux mots,
un grand tremblement de terre
crée un raz-de-marée qui subm

le Japon et crée une éruptio:'gs
mont Fuji. Le Japon est séparé en
deux. La Chine en profite pour

—

lui, revient aux USA. Les Japonais
immigrent en masse vers des
contrées comme Taiwan.

- = <R

Kimi Shika Iranai
S ——rcy (R

g v ,ﬁt 'auteur de ce manga |
ve 7 est spécialisé dans |
#% . ' les histoires senti- |
b % mentales, faites de |
fgd v 3:‘ quiproquos. Dans ce |

—rew

est un lycéen sans histoire qui n‘a
jamais connu |'amour. Un jour, une |
nouvelle éléve arrive dans sa classe |
et il en tombe immédiatement |
amoureux. Il décide de lui avover |
son amour, mais @ ce moment ires

récis la petite sceur de la jeune
Elle intervient et le met en garde.
Sa sceur est dangereuse, elle cache

": 4

Orange Road les OAV

Ce coffret réunit tous les films

vidéo adaptés de la série télé Max

et compagnie. Max et sa famille

possédent des pouvoirs qu’ils sont

contraints de cacher en déména-
eant trés souvent. Mais aujour-

3'hui, Max a fait la connaissance

de Sabrina dont il

est tombé amou- =

reux. Le proble- &

me, c'est que la

meilleure amie

de cette derniére

est amovureuse

de Max. Sabrina

préfére s’effacer.
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