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Le peuple Namec est principa-
lement composé des enfants

de Selshnro, le grand chef des

_Namecs. Il dirige ce peuple non
pas en tant que leader, mais en
tant que peére. Agé de plus de
cing cents ans, il est le seul a
avoir survécu au cataclysme
qui ravagea sa planéete et signa
la mort de son peuple.

Les Namecs sont comme certains

oooooo

animaux qui adoptent deux
sexes, afin de se reproduire
pour assurer la survie de
espéce. Grace a son systéme
de ponte par la bouche,
Seishoro donna naissance a

109 fils qui eux-mémes donné-

rent naissance a tout un peuple.
Bien qu’il y ait des Namecs
guerriers, ce sont des pacifistes
malgré leurs grands pouvoirs.

Du fait de son grand age,
Seishoro est incapable de se
mouvoir. Il peut en revanche

mettant de créer un village.
Ces villages sont surtout agri-

_.coles, proches de la terre.

révéler la puissance cachée de Hi faut dire que les Namecs sont

n’importe qui (c’est comme

~cela qu'il aida Crillin et

Sangohan)

- Les Namecs étant une grande

famllle, ils sont tous fréres et
sceurs ou cousins. Chacun des
109 fils a un pouvoir lui per-

des sortes d’hommes plantes
qui-ont. lmpouvonr de se régeé-
nérer et qui peuvent fusionner
pour devenir plus forts.

L'ancienne génération de
Namecs possédait d’ailleurs:

une technologie trés avanceée,
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Quand Sangohan et Crillin sont arrivés sur
Namec, ils ont été trés surpris par I'alimenta-
tion des Namecs. En fait, ils vivent comme des
plantes : ils ne mangent pas et ne se nourris-

sent que d’eau. Une fois qu’ils ont bu, B
ils peuvent rester plusieurs jours sans se 6
déshydrater. lls n'ont pas besoin de dormlr Sy

et se reposent simplement pour recuperer
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4 Un Namec se reproduit au
' moment ou il meurt. Cela fonc-

tionne un peu comme la reincar-
nation. Avant de perdre la vie,
le Namec transmet la somme
de ses connaissances. Il crée un
gros ceuf blanc qu'il crache par —=—===
la bouche. Cet ceuf contient un Leseie &

petit Namec qui possédera déja SESSE
toutes les connaissances de son = = g
“pére”. Un peu comme Petitcceur o
dans la série Dragon Ball.

LO commumcouon

Les Namecs peuvent
parler normalement ©
avec la bouche,
comme tout le monde.
R i Mais depuis des sie- @
S W cles, ils ont appris -

a communiquer par fet
télépathie. lls peuvent
envoyer un message
par la pensée a un
autre Namec, quel
que soit le lieu ou il
se trouve. Ainsi, si un
Namec percgoit un
danger, il peut preve-
nir les autres. |l peut
recevoir de la méme
facon, méme s'il est S
trés éloigné, les ordres
du grand chef.

mais apreés le grand cataclysme,

ils ont décidé de tout abandon-

ner pour devenir des fermiers.
Satan Petitcceur et le Tout
Puissant font partie de cette
ancienne génération qui a été_
éliminée par le cataclysme,
car ils se sont enfuis juste
avant la destruction dans

un vaisseau spatial issu de

~..._cette technologie. e

2 2
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Chaque Namec posséde un poten-
tiel de pouvoir des sa naissance.
Bien qu’ils ne soient ni bons, ni
mechants, ils peuvent se montrer
tres agressifs pour défendre leur
chef. Toute leur culture et la source
de leurs pouvoirs viennent de la. La
somme de leurs pouvoirs est réunie
dans les sept boules de cristal.
Le vieux Seishoro a créé les boules
de cristal, afin de récompenser les plus
valeureux. lls partent a la recherche
des sept boules et en recompense
lls recoivent un voeu. Mais l'existence
de Polonga ou Sheron le dragon
implique que leur créateur Namec
soit encore en vie. Les boules
de cristal de Namec sont en fait les
boules originales qui ont inspiré
celles de la Terre. Elles sont plus
grosses et permettent trois veeux.

Un Namec a le pouvoir de se dédoubler et de créer plusieurs
clones de son étre. Il peut donc s’entrainer contre lui-méme,
afin de devenir encore plus fort. Quand il a fini, il rassemble
toutes ses personnalités pour redevenir I'étre unique qu’il était.

) Il peut utiliser cette technique pour fusionner avec un autre

e plus rissant pouwvoir R " "ji';i. S Namec et ainsi absorber sa personnalité et sa force. Mais un

 desNamecs, queseuls 0, Y11 iR seul Qes deux Namecs en fusnon garde le controle, Iaufre‘ est

.~ quelques-uns posse- B g 4ttt 11 IAYE efface. Le Namec peut fusionner avec autant de congeneres
dent, est T £ AN 0 il le desnre sa force augmentant en proportlon
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simple toucher,

ils peuvent

absorber

les souf- &
frances,

blessures,

maladies des autres et
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permet de guerir un
homme, méme grave-
@8 ment blessé.
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Certains Namecs peuvent creer des

étres vivants en crachant un ceuf, |
comme ils 'auraient fait pour renaitre.
Si un Namec a besoin de quelque
chose, grace a la magie il invente un
étre programmeé pour le servir et
¥ remplir la tdche. Une fois la planta-
tion achevée, il crache un ceuf. Le
physique dépendra alors de la tache
qu'il doit effectuer. Satan Petitcceur
est 'un des premiers a avoir acquis
la connaissance supréme qui lui a
permis d arrlver aussn Iom

)

Le corps d'un Namec est en
il partie vegetal et peut donc se |
| soigner par lui-méme tres rapi-
dement. Si une partie est sec-
tionnée (un bras, une jambe...),

il peut aussitot se reconstituer.
Si une partie est empoisonnee,
le Namec l'arrache avant d’étre
contaminé. Il reconstitue ensuite
la partie manquante comme
les lézards.

Pour s’adapter a une situa-

A tion, le Namec a egalement
§) la faculté de métamorphoser
”  son corps qui fonctionne
comme un arbre. Ses

membres, semblables a

des branches, peuvent
\ s'allonger pour atteindre .
N\ un ennemi. Il a aussi la
possibilité de devenir &
trés grand. |
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Chaque semaine,

vous pouvez découvrir
la serie animée Yu-Gi-Oh !
sur M6. Elle est tres
differente du manga,
car P’action se déroule
principalement autour
des cartes. Dans le
manga, Phistoire et

la mythologie égyptienne
sont tres importantes.
Dans le texte suivant,
vous allez découvrir

quelques personnes
version manga avec
leur présentation.

ugi tout d’abord. Le Yugi
Y moderne est en fait la réincar-

nation d’'un ancien pharaon
qui est le véritable Yugi, mais dont on
ne connait pas le nom. |l a obtenu
_ le titre de pharaon aprés son pére,
le pharaon Akunumkanon. Il avait
pour devoir de protéger I'Egypte
contre tout envahisseur. Mais un jour,
Il fut attaqué par le puissant seigneur
Pour le vaincre, le pharaon décida de
se sacrifier et scella son ame et celle
de Zork dans le puzzle millénaire. Il y
resta enfermé 3000 ans jusqu’a ce
que Yugi (moderne) réussisse a
resoudre le puzzle. Aujourd’hui,
Il cohabite dans le corps de Yugi
avec lui, mais se rappelle peu de
choses de son passé. Il ne se
souvient méme pas de son nom.
Akunumkanon le pére du pharaon
Yugi était un trés bon pharaon.
Apres I'enfermement de son fils
dans le puzzle millénaire, il porte
I'objet jusqu’a sa mort. Beaucoup
de personnes pensent que c¢’est
lui et non pas son jeune frére Aku-
nadin qui a eu l'idée de créer les
objets millénaires. Bakura le voleur
le déteste, car il croit que c’est lui

qui a envoye ses troupes massacrer
le peuple de Kuru-Erun pour créer les
objets millénaires.

eito Kaiba est lui aussi une réin-

carnation, celle d'un ancien prétre
égyptien fils du prétre Akunadin (le frére
du pharaon Akunumkanon, pére du
pharaon Yugi). En gros, ce dernier et
lui sont cousins. Le haut
prétre Seito possede
la hache millénaire qui
lui permet de controler
et de transférer les
monstres dans des
tablettes scellées. ||
était aussi incontrolable
et pensait que pour
arriver a ses fins, tous
les moyens étaient
bons. Moralité, il utili-
sait n'importe quelle
puissance ténébreuse
pour proteger le pha-
raon. Apres avoir vu
ce dernier utiliser les
Dieux, il s’est mis a
chercher une puissance
les surpassant.
Pére du jeune pré-

tre Seito et frere du pharaon Aku-
numkanon, le vieux prétre Akunadin
est le créateur des Objets Millénaires.
Il les a constitués aprés avoir lu un
livie des magies anciennes. Il espérait

grace a cela gagner un pouvoir
capable de vaincre les envahisseurs.
Mais ses projets échouérent au mo-
ment ou il dut sacrifier le peuple de
Kuru-Erun. Hai de tous, il poussa son
fils a devenir pharaon, afin de faire
taire les plaintes. C’est pour cette raison
principale que celui-ci cherche une
puissance plus grande que les dieux.
A cause de Bakura le voleur, I'esprit
d’Akunadin est devenu maléfique
apres son transfert dans I'ceil millénaire
grace a I'anneau. Depuis, I'esprit
maléfique d’Akunadin et celui de Zork
Necrophadisu se battent pour prendr
le contréle du corps de Bakura.
Bakura est la réincarnation du
voleur Bakura. C’est le seul
survivant du village Kuru-Erun. Il était
encore enfant quand il a
vu toute sa famille se
faire massacrer par les
forces armées de l'an-
cien pharaon. C’est
pour cela qu’il déteste le
pharaon et tous ses pré-
tres. Seul et orphelin, il
est devenu voleur, afin
de recupérer les objets
millénaires. Durant ses
recherches d’une puis-
sance supérieure a
celle des dieux, Kisara
est apparue a Seito.
Dans le village ou elle
vivait, tout le monde
avait peur d’elle a cause
de ses yeux bleus et
de sa peau trés blan-
che. lls la frappaient,
car ils croyaient qu’elle portait malheur.
eito a senti en elle une force
tres puissante. Persuadé qu’elle
pouvait étre plus forte que les dieux,
il I'a introduite dans son royaume. Seito




et Akunadin I'envoyerent se battre
contre des prisonniers. Mais sa
puissance ne s’est pas fait remar-
quer, car elle n’apparait que quand
elle est inconsciente ou que Seito
est en danger. On sait peu de cho-
ses de Kisara si ce n'est que cette
jeune fille aux yeux bleus et a la
peau tres blanche était en fait, le
Dragon blanc aux yeux bleus.

Bobasa est le domestique de
Shadi. Il a été chargé de re-
mettre a Yugi la cle et la ba-
lance millénaire, afin qu’il se
ende dans I'Egypte antique.
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Les Teen Titans est un dessin
animeé de la chaine Cartoon
Networks, créé par Glen Murakami
qui avait déja fait Batman, Super-
man, La Ligue de la justice et qui
travaille actuellement sur une
nouvelle série Batman. A 1a fin
des années 60, la ligue de la jus-
tice et la société de la justice
etaient deux groupes de super
héros qui réunissaient les plus
grands heros de I'éditeur améri-
cain DC Comics. C’est eux qui
possedent des personnages comme
Batman, Superman, Wonder
Woman, Flash... Etant donné leur
succes, DC a eu 'idée de réunir
leur pendant ado dans un groupe
nommé les jeunes titans. Pour
Batman il y avait Robin, pour
Wonder Woman il y avait Wonder
Girl, Flash c’était Kid Flash...
La serie n’avait pas un grand
succes, mais avait le mérite
d’exister. Dans les années 80, le
scenariste Marv Wolfman
et le dessinateur George
Perez ont repris la série
en ancrant les personna-
ges dans un monde plus
adulte. Les scénarios
parlaient de méchants
trafiquants de drogue qui
se servaient des jeunes,
de vengeance, de trahison,
de sectes qui trompaient
les gens... En trés peu de
temps, la série a connu un
énorme succes et s’est retrouvée
en téte des ventes de bandes des-
sinées aux cotés de Uncanny X-
L’ Men 'autre

suE_t_l:S L ’.ll'-f“s.( Q grand
RTINS

; groupe

s o i que vous
5,1'- o » -

A une his-
¥ toire qui
. réunis-
b, sait les
kAl d e u x
+ (a8 groupes.

L a serie a méme changé de nom
pour s’appeler New Teen
Titans et elle a réussi a battre
La Ligue de la justice au niveau
des ventes.

I’époque, le groupe était com-

posé de Robin qui cherchait a
se démarquer de Batman, Wonder
Girl qui voulait ressembler 3
Wonder Woman, Kid Flash qui dé-
testait sa condition de héros,
mais se sentait responsable des
gens a cause de ses pouvoirs,
Starfire une princesse extrater-
restre qui avait fui sa planéte 3
cause de sa sceur qui avait vendu
son peuple a une
race de guerriers,
Changelin (Best-
boy) issu d’une
riche famille qui
avait décidé de
devenir héros

-\
pas-

ser le
temps,
Raven fille
d’une humai-
ne et d’un
démon qui cherchait
a fuir 'emprise maudite de son
pere et Cyborg, devenu un homme
robot a la suite d’une expérience
de son pere qui avait mal tourné.
Par la suite, un grand nombre de
jeunes super heros sont venus
rejoindre le groupe. Robin a voulu
définitivement se séparer de Bat-
man en changeant de costume

Lt_zs Teen Titans sont diffusés fous les
dimanches matins 3 Sh sur France

avant X-Men Evolution.
bande dessinée qui a
annees 60 et qui m
versions ados des g
Wonder Woman, Ba
Titans a eu son heu
anneées 80 et aujo
genération arrive.

la vague manga en est le fer de lance.

Jy juste
Teen Titans est une

commence dans les
ettait en scene les
rands héros comme
tman, Flash... Teen
re de gloire dans les
urd’hui une nouvelle

pour s’appeler Nightwing. Autant

dire que Batman a pris cela trés
mal, mais il a par la suite trouvé
un nouveau Robin.

pres le départ de Wolfman et

Perez, la série s’est un peu
casse la figure, mais I’an dernier,
une nouvelle équipe a vu le jour.
En mars, le premier volume est
sorti en version francaise chez
Semic. Superboy a méme rallié le
groupe, alors qu’il était le seul
a ne pas avoir rejoint les Teen
Titans.
c 'est en vue de cette nouvelle

serie que Cartoon Networks a
produit le dessin animé Teen
Titans que vous pouvez voir sur
France 3.

-y
.......




La série vient de commencer
en France, mais elle en est a
sa seconde saison aux USA.
Pour Pinstant, on y trouve
Robin, Starfire, Cyborg, Best
| &% Boy (Changelin) et Raven.

o : Dans une ambiance trés
manga faite d’humour et d’action, nos héros
luttent contre les forces du mal. Cette série peut
étre vue par les grands et les petits et quelques
éléements comme les disputes incessantes
entre Robin et Cyborg ont été rajoutées. Dans la
seconde saison, la série prend plus de profon-
deur et récupére des éléments de la BD. Terra
une jeune fille qui controle la Terre va arriver
dans la série, envoyée par le mercenaire Dead-
stike pour trahir le groupe. Tempest, ancienne- 48
ment Aquaboy qui est capable de respirer 7 4
sous 'eau, fera également son apparition... i) '

ANIMATED SERIE

.......

Le groupe s’est

formé autour de *
lui et il en est le
chef. Il est sérieux et ne rigole presque
jamais. Dans la BD il est fiancé
a Starfire.

CYBORG ALIAS| . nore tra-
U":TOR STﬂ“E vaillait a la

STAR un labo-
ratoire de recherche. Lors d’une
expérience, son pere a ouvert une
porte dimensionnelle qui a libéré
une force destructrice qui a dévoré
une partie du corps de Victor. Pour
le sauver, son pére greffa sur lui des
membres cybernétiques. Depuis,
il est mi-homme mi-robot.

o8-

- RﬂUE" Elle n’a pas d’autre nom.
Fille d’une prétresse et »
d’un démon, elle est torturée par son
pere, Trigon le terrible qui veut qu’elle le
rejoigne. Elle peut se téléporter, prendre
en elle la maladie d’une personne pour
la guérir et peut faire léviter les choses.

| HORIAND'R

BESTE&V 3 Ses p:trgngs sont
chnceun) FRETE

petit, lors d’'une
GHRFIELD } expédition a la
recherche d’un

MARK LOGAN ELLEIREICED
— — Afrique, Logan
a été mordu. Pour le guérir, ses
parents I’ont soigné avec un
médicament expérimental qui a
changé la couleur de sa peau et
lui a donné le pouvoir de se trans-
former en n’importe quel animal
terrestre ou extra-terrestre.

STARFIRE - Elle vient de la pla-

ﬂl.lﬂS nét'e 'Tamaran qui °

a été envahie par
une race belliqueuse

— a4 Cause de sa sceur
Backfire. Kori a été donnée en
offrande pacifique aux envahis-
seurs. Aprés quelques années,
elle a réussi a s’enfuir et depuis,
elle vit sur Terre. Elle peut voler et
lancer des décharges d’énergie.




© 1989 BIRD STUDIO / SHUEISHA / TOEI ANIMATION CO.LTD

CE N'EST PAS POSSIBLE, PAS A
MOl ! T'AVAIS TOUT PREVU
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VAS-Y GRAND-FPERE, MONTRE-LUI
TON CROCHET DU DROIT /
AU TRAVAIL 1/

h TU FERAIS MIEUX DE JETER
f L'EPONGE TOUT DE SUITE /

RIEN, TU N'Y
ARRIVERAS PAS /

TU PERDS TON TEMFS !/

1 LAY e S rL <
L0'r'- R
‘f\ -—
o
b et

4—" SSe-S

JE N’Al PAS ENCORE PERDU !/
TANT QUE JAURAIS UN SOUFFLE
DE VIE, JE CONTINUERAIS /




(CE NEST PAS )
DROLE HEIN 1/

FINALEMENT,
CETTE FUSION N’A
SERVI A RIEN /

DIS-mOI, LA FROCHAINE

/’ : ﬁ FOIS VISE L'EPAULE UN PEU DE )
([ cesTune ) DROITE, ELLE EST SERIEUX !/ $
¢ BLAGUE |

C UN PEU ENGOURDIE !

TU L'AS BIEN CHERCHE !/
5| C'EST UNE BAGARRE
QUE TU VEUX, TU VAS

L’AVOIR !
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J'Al BIEN LE DROIT DE
M AMUSER UN PEU, JE NE
PENSAIS PAS QUE CE COMBAT
SERAIT AUSSI ENNUYEUX /1
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JE POURRAIS T'ENVOYER
AU TAFIS AVEC UN DOIGT,
S JE LE VOULAIS /

TU PARLES DE NOUS DELUX,
C’EST MOI LE PLUS FORT, L |
CA SAUTE AUX YEUX / sl JE VOUS ENVOIE CETTE
BOULE DE FEU, VOUS
FAITES TOUS UN ALLER
SIMPLE POUR LE PARADIS /
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ALLEZ-VOUS EN VITE,
CACHEZ-VOUS 7

TU N'AS PAS L'AIR DE
ME CROIRE, JE VAIS
TE LE FROUVER /
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7 MAITRE, VENEZ VITE,
IL S’EN PASSE DE
BELLES EN BAS !/
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PAS LA PEINE DE

 HURLER !

IL Y A ENCORE CIN@
MINUTES DE CUISSON

P 4
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SURTOUT NE TOUCHEZ
PAS A CE COUVERCLE,

¥

VOous DEVRIEZ
REGARPER CA /
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_ A TA PLACE, JE ME

RENDRAIS MAINTENANT /<

IL ¥ A QUELGUE CHOSE (_
QUI A CHANGE !
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FAS QUESTION,

JE sUIS ENCORE LA / -
PLUS POUR TRES

LONGTEMFS, LA BALLE
EST DANS MON CAMF !/

JE ME 5UIS SERVI DE TA BOULE
DE FEU POUR FAIRE LE MENAGE ET  {
ENLEVER L'ESPECE DE HALO MALEFIQUE 3
QUI RECOUVRAIT LA TERRE /! =

JE ME sUISs TROMPE, TU NES
PAS UN SUPER GUERRIER !/

.....

ET OUI  MAIS TU As

TELLEMENT D'ORGUEIL QUE
TU N'AS PAS PRIS LA PEINE DE
FAIRE UNE ENQUETE !




JE VAIS T'ENVOYER
PRENDRE TA RETRAITE
EN ENFER /

JE 5AIS, T'Al cOommis
UNE ERREUR /

‘?/MééA SUPER VAGUE
DEFERLANTE /
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HOURRA /
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b REGARDEZ, CA
RECOMMENCE 7
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C'EST PAS FOSSIBLE

QUE FAUT-IL FAIRE POUR
QUE TU COMFPRENNES ?

D'ETRE BUTE COMME CA !

VOUS DEVRIEZ VOIR VO
= TETES /! A MOI DE RIRE
rg\,(;y PEU MAINTENANT /

DEFERLANTE...




LA FUSION PURE PLUS
'UNE DCEMI- HEURE /

MAIS D'APRES MES SOUVENIRS, \

MAIS QUE S'EST-IL FASSE ?
ON A FUSIONNE IL ¥ A PEINE
CIN@ MINUTES 77/
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JE SAIS MAIS COMME

2

A

( EH QUOI 11/ N'OUBLIE
PAS QU'ON PARTAGE
LA RESPONSABILITE /

P

- lous SOMMES EN NIVEAU

PUATRE, ON CONSOMME
FLUS D'ENERGIE /

SOMBRE CRETIN 7/ <
e ——— e N

\ - Al M
W AWAN

JE ME METS A LA
PLACE DE CE PAUVRE
VEGETA, LE COMBAT

ETAIT PRESQUE
TERMINE ..

ON ETAIT 5l PRES
DE LA VICTOIRE,
C'EST RAGEANT /

3,79

»
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TAIS-TOI, CE N'EST
FAS FINI / TU AS
TOUJOURS DEUX

SUPER-GUERRIERS EN
FACE DE TOI ! |

ET ON VA TOUT FAIRE
POUR TE RENDRE LA
TACHE PLUS DIFFICILE
FAIS-NOUS CONFIANCE !/

JE COMFATIE /IL VA
FALLOIR TOUT REFAIRE /

Y\

BOULES DE CRISTAL
RASSEMBLEZ-VOUS /

vOouUs ETES DES PETITS
COMIGUES TOUS LES
DEUX /

GLOUFS 4




_—

J'Al UNE PET] TE
PREFERENCE POUR LA
BOULE AUX QUATRE

\ ETOILES ! CANE TE

¥ DERANGE PAS 51 JE LA
" GARDE ? DE TOUTE
FACON JE ME PASSE DE
TA PERMISSION 11/

7. -:\--
L
P - (

.......

LE SEPTIEME DRAGON S'EST ARRANGE POUR POUVOIR
REABSORBER LES BOULES DE CRISTAL ! TOUT EST A REFAIRE /

LE COMBAT VA DONC
REPRENDRE AVEC D'UN COTE,
LE SEPTIEME DRAGON QUI N'A
FINALEMENT ABSORBE QUE 6

BOULES DE CRISTAL ET DE
L'’AUTRE VEGETA ET SANGOKU
@QUI NE PEUVENT PAS
S'EMPECHER DE SE
DISPUTER ! CA S’ANNONCE
DONC PLUTOT MAL ! MAIS
NOS HEROS VONT SE
TROUVER UN ALLIE GRACE A

LA BOULE AUX 4 ETOILES !

- Fin de I’épisode
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La bonne copine que I'on ne remarque
jamais. C’est la plus jeune du groupe.
Elle est hyper-maladroite et encore plus
inconsciente que Clover. D’'une naiveté a
faire peur, elle n'a aucune conscience du
danger. Elle ne réefléchit pas beaucoup et
n'analyse jamais les risques. Il n’est donc
pas etonnant qu'avec un tel manque de
reflexion, elle se mette parfois dans des
situations inextricables.

Jeune fille de bonne famille riche et
gatée, son passe-temps est de dépenser
son argent en shopping, afin de rivaliser avec
Mandy. Elle a un cceur d’'artichaut et tombe
amoureuse de tous les gargons mignons. Téte
brileée, la réflexion est loin d'étre sa premiére
qualite. Elle fonce dans l'action sans réfléchir.
Toujours optimiste, elle a sans cesse une solu-
tion pour tout. C’est un peu le chef du groupe,
car méme si ce n’est pas une lumiere, elle trouve
toujours une idée pour sortir ses amies d’'un
mauvais pas. Sa premiére qualité est un

grand sens de I'amitié.

C’est une intello coincée qui fait
croire qu’elle est bien dans sa
peau, Sam est le cerveau du groupe
et aussi celle qui garde une cohésion
entre Clover et Alex. Oui, car zéro
réflexion plus zéro intelligence égal
chaos absolu. En gros, Sam est une
nounou d'enfer. Tres intelligente et
tres mature, elle réfléchit de facon

logique et rationnelle. Elle envisage

toutes les solutions avant de se
precipiter. Elle est tres douée en
classe, mais refuse que I'on dise
d'elle qu'elle est une intello. Sam
est donc la fille presque parfaite
\ et en plus, c'est la plus agée !
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de Totally S

fllsagit d'un poudrier tout a fait féminin qui

- sert également de communicateur. Grace a

v

~ sa ligne sécurisée, Alex, Sam et Clover peu-

~ vent communiquer entre elles ou avec Jerry.

- Il s'agit d'un serre-téte qui peut aussi servir
~ de grappin surpuissant.

Les boois-
venfouses.
Ces bottes sont en
apparence des bottes
comme les autres.
Mais en realité, un
systeme ultra-sophis-
tiqué dissimulé
sous le talon per-
et de s’agripper
ou de marcher
aux murs.

C’est en apparence
un poudrier de
forme rectangulaire
- en Nubuck. Mais il
- s’agit en fait d’un
~ sonar (radar) qui
~ permet de se diriger sous 'eau, grace a
~ son écran de controle.

,é,{;@gseche—cheveux permet de se sécher les che-
- veux a tout moment surtout dans les situations...

omment dire... humides. Il a une puissance de
~ quatre niveaux de séchage et peut produire sur
@andede I'air chaud ou froid. C’est de plus
iy .,;%gjgggglgt@.@:lasey',ultra.-:.puissant qui a permis aux
illes de se sortir de toutes les situations.

©  Les gadgets ultramodernes
o pies

Lo pnonfre~scanner

C’est une montre en forme de

coeur ayant un bracelet interchangeable.

Mais c’est surtout un mini-ordinateur ultra-
sophistiqué. Il permet de pénéetrer dans n’'im-
porte quel systeme de sécurite.

Le mink-&coufeur

Il est fait pour épouser la forme de l'oreille,
il permet aux filles de parler ensemble a tout
moment sans se faire remarquer.

Cet appareil est
utilisé pour les
missions sous-
marines. C’'est
un éequipement
complet pour aller
sous l'eau. Il per-
met notamment
de respirer sous
I’'eau et de se
déplacer a grande
vitesse.

???????

Cet elegant sac peut
étre utilisé dans
diverses situations. Il est le fruit d'une tech-
nologie de miniaturisation d’avant-garde.
On peut y metire pas mal de petits objets
divers et variés. Il dissimule également un
parachute et un propulseur qui permet de
voler dans les airs. 5

Comme son nom l'indique, c'est un rouge a
levres qui cache un rayon laser trés puissant.

filles et peut faire appel a
elles a n'importe quel mo-
ment, quelle que soit leur
occupation. Il les envoie |
aux quatre coins du

| 3|obe, afin de traquer

ivers méchants qui me-
nacent la Terre.

la pimbéche est la caricatu-
re de toutes les pimbéches
de feuilletons américains.
Dans toute série qui se
respecte, il y a une fille belle
et riche qui se la péte, mais
qui est en fait h

r seule.
Mandy est cette fille belle et
snob autour de laquelle
tourne la vie de |"école.
Dans Buffy, ¢’était Cordelia
et dans Totally Spies ¢’est
Mandy. Camarade de classe
de Sam, Alex et Clover, elle
est également leur pire
cauchemar. Elle a avec elle
toute la panoplie de la fille
prefentieuse et égoiste qui
tente d’étre touioursﬁa
meilleure en tout. Véritable
concierge qui aime étre au
courant de tout, elle espionne
toujours trop nos amies
pour savoir ce qu’elles
manigancent quand elles
disparaissent.
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Ton mobile
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84381 Funny rot 84435 Dérapage incontrole
84363 Vache en folie 84347 Chaton mimi

84231 Télephone Therese 98400 Pipi Caca
84353 Cri cochon 84346 Ane braillard
84354 Dauphins 84359 Oiseau
84356 Lion rugissant 84376 Prout
84357 Loup hurleur 84362 Poule
84348 Cheval fougueux 98402 Zen

84233 Visiteur ok decroche 84433 Sifflet brésil
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06827 Comme des connards
Sexy pour moi

Mission impossible
Shut up )
Turn around - si demain
In da_club

Derniére danse
Summer jam

Ronde de nuit

14305 L'orphelin

Les bronzés font du ski
L'agence tous risques
Rocky

Hey sexy lad

Time of my life

In the shadows

Get Busy

Le seigneur des anneaux
92450 Numb

94575 Superstar

LES lll‘l‘S RADIOS

20483 Alexandrie alexandra
28294 Aucune trace
13766 Ascha

ump

961 9 est trop
ava dechlrer ce Soir
18137 ga inda

ump

elle que je suis
IS moi i [e te saoule
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79 Evasion
8914 Feelm this
183 Gangsta nation
1434 Glorious - pub nutella
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Hey
Hlt tl!at
78 |'m still in love with you
24582 |'ve got the music
01783 lllusion
96143 lncassable
45090 It's my life
02588 J'ai des choses a te dire
26382 J aimeral
00052 Je saigne encore
% 9 eht aime encore
ohnny re
75320 Juste Inthot —Em
grange
28182 Le chaos m:t
79038 Life for r?
usion
vine

04196 Love pr
026
a rivale

04 Love's
2349 M magdal

ria ena

ﬁkshakeg

2449 M
06713
16940 Modern times
26469 No matter what you do
14326 ot in love

7132 Noth mg] fails . .
038 nnou ie jamais rien, ...

NCO

9 ga pito ven a mi

arce qu'on vient de loin
8 pamque
1 rmect me fromw atlwam

30 4 Pump it up
01453 Qui é;e[ nous deux
06790 Red blooded woman

23030 Rendez-vous

%lgg z‘:?g?\ time

0553 ing music
01456 unnm k
95458 Sans reperes
01791 gaturdav night
91891 Senorita
14331 Shake da body
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o

01458 Sij'avais su t'aimer
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2594 Be taat ful {get your hands up)
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14728 Si pour te dp!aare
37743 So yester

18166 Suga suga
02592 Suivre une étoile

25187 Tant pis

01796 Toi tu

06123 Too lostin you - love actually
26478 Toujours pas l'amour
22671 Tout le monde dit

20608 Toxic

25392 Tu seras

01798 Turn me on

46303 Une seconde d'éternité
04733 Week-end

16466 Yeah

46124 You don't know my name
CINEMA

82142 Austin powers
75149 Batman
82611 Bodyguard
90429 Charlie's angels
90349 Day O
06788 Frere des ours
01437 Good bye lenin
75966 Hotel commussanat
80069 James bond
14063 Kill bili
82144 La carioca
70733 La famille Addams
82145 La grande évasion
70807 La panthére rose
82158 La vérité si je mens
55774 Le bon, la brute et le truand
01213 Le diner de cons
70736 Le pont de la riviére Kwai
75147 Le professionnel
06121 Le retour du roi
75174 Le roi lion
55671 L'exorciste

14334 Lost in transliation
92371 Sleepy hollow
94581 Taxi
46074 The full monty
81988 The matrix
85595 Wild wild west

SERIES TV

16425 7 a la maison
82138 Albator
82139 Alerte a malibu
82141 Arnold et willy
55679 Benny Hi

55676 Capitaine flam
00053 Charmed how soon IS now
02671 Davy Crockett
70728 Friends

02617 Goldorak?
82143 Hawali poiice d etat
80065 Ins 0pecteur gadget
80071 K200
22110 Koh Lanta

80079 La croisiere s'amuse
55773 L'agence tous risques
46238 Le pnsonmer

55675 Les cités d'o
46010 Les feux de l amour
45999 Ma sorciére bien aimeée
46009 Mc Gyver

46007 Melrose Place
70806 Muppet show
82152 Rémi sans famille
01217 Rick Hunter
02673 Scooby Doo

55678 Simpsons
01693 South Park
73844 Starsky et hutch
16435 Totalement jumelles
01214 Twin peaks
73845 Urgences
82982 X files

807283 Rappello iflico
8193 Exoruste votre propm peur
= _
5572 Chouchou de 1a olace Clichy’

&185‘;58 ET tele hone maison*

826622 Qumde neuf, docteur ?*
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Dragon’s
Lair 3D

En 83, ce jeu révolu-
tionnaire par son as-
pect dessin animé

Pokemon touiours...

Pokémon Colosseum

Des le premier Pokémon, le principe
d’échange via la connexion cable de liaison
link existait déja. Il permettalt d’échanger
. des monstres. Le principe est allé encore plus
*  loin avec I’arrivée de Pokémon Stadium sur
Nintendo 64. Grace a cela, on pouvait faire se
battre les Pokémon en 3D. Il y a deux Pokémon
4, / Stadium, un pour les jeux Rouge et Bleu et un | %%
autre pour Or et Argent. Pokémon Coloseum est | -
I’équivalent de Stadium pour GameCube. Il permet au
joueur de Saphir et Rubis de transférer leur Pokémon sur la GameCube. On peut
faire s’affronter les Pokémon en 3D, on peut se battre a4 deux contre deux. Main-
tenant 1l y a des conditions atmosphériques, un mode RPG... Pour GameCube.

Pokémon Channel

“‘ Ce jeu est une sorte de suite de Hey You
sii Pikachu qui était sorti, il y a trés long-
| temps du N64. 11 utilisait un systéme de
] reconnaissance vocale qui permettait de
“] diriger Pikachu. Le micro a disparu au
""‘h profit de la télévision. Dans ce nouveau
oz jcu, vous avez été sélectionné pour tester

| g de nouvelles chaines de télé. Un Pikachu

va debarquer votre chambre et vous devrez I’ appnvmser Le jeu est fait pour étre
marrant et joué a tous les ages. En plus quelques mini-jeux ont ét€ mis en place
pour donner encore plus d’intérét au jeu. Pour GameCube.

bouleverse le monde
des jeux vidéo. Pour
ressembler a I’ original,
les concepteurs de
cette version ont utili-
s€ le procédé du Cell-
Shading pour donner
un aspect plus dessin
animé. L’histoire est
simple, une princesse
est enlevée par un
dragon. Vous, vous étes
le preux chevalier qui
partez a sa recherche.

Pour GameCube et
X-Box.

Jimmy Neutron

Jet Fusion

Jimmy Neutron la célebre série de TF1 est pour
la seconde fois adaptée en jeu vidéo. Dans ce
second opus, vous étes plongés dans une aven-
g ture du petit génie qui
el accidentellement aspire
9| Retroville dans un livre.
/| Vous €voluez dans un
| monde totalement tordu
| dans lequel vos amis sont
> | tous devenus méchants.
"I Ce monde est dominé
7| par le méchant docteur
Calamitous qui a capturé
S, les héros Jet Fusion.
——— 0ur GameCube.

Spilinter Cell

Pandora Tomorrow

Splmter Cell est le meilleur
jeu d’infiltration sorti sur
consoles. Sam Fisher est le
meilleur agent d’infiltra-
tion. Il reprend du service
a I’ambassade des USA
menacée par de dangereux
terroristes. Bien qu’en 3D,
ce jeu reste un jeu de plate-
forme. Le but est d’étre
discret, car Spinter Cell est avant tout une simulation
d’espion. Une mission a été rajoutée dans cette
version et la porte a neuf au total. On y trouve méme
de mini-jeux.

Pour GameBoy Advance.
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UAGENT AU senvncs DE SA MAJESTE EST DE RETOUR POUR SAUVER LE MONDE
DANS UN TOUT NOUVEL EPISODE QUI NEST PAS TIRE D’UN FILM. LE SCENARIO
A ETE ECRIT UNIQUEMENT POUR LE JEU. PLUSIEURS ACTEURS CONNUS ONT PRETE
LEUR PHYSIQUE ET LEURS VOIX POUR RAJOUTER UN COTE REALISTE. IL NE

MANQUE AUCUN INGREDIENT AU JEU QUI EST DEJA UN HIT ET QUE L'ON VOUS
RECOMMANDE PARTICULIEREMENT.

LU"HISTOIRE DU JEU

C’est avec
une grande
surprise que

l'on découvre la meilleure
adaptation sur console des
histoires de U'agent 007.
On aurait pu penser que le
GoldenEyes sur Nintendo
04 resterait en téte des
préférences des joueurs.
Il vient de se faire détro-
ner par 'excellent “quitte
ou double” qui risque de
squatter la place un bon
moment.

Uhistoire et trés basique
pas de surprise. Uous étes
engagé a la recherche du

Dr Ratya Nadanova qui
s’est fait kidnapper en
emportant avec elle le
prototype des nanorobots
classé top secret. Cette
nouvelle technologie peut
étre trés dangereuse, si
elle est mise entre de
mauvaises mains.

Le principe du jeu

Que ’on soit en voiture,
moto, hélico ou méme a
pied, principalement dans
le jeu on passe son temps a
tirer sur tout ce qui bouge.
Des petites actions ca-
chées peuvent vous aider
dans votre progression.
Par exemple, un passage

=> LES ACTEURS DU JEU

Les ennemis

dissimulé peut vous faire
arriver dans le dos de vos
ennemis sans se faire
repérer. Ces différentes
actions sont tres pratiques
et débloquent des bonus,
lorsque U'on conduit un
des véhicules du jeu soit

pour ramener un civil en
lieu sdr, soit pour se
rendre rapidement dans
un lieu pour empécher
un acte terroriste. Un prin-
cipe trées sympa, parce
qu’il mélange plusieurs
styles de jeux différents.

Les allié

Un bon James Bond ne peut
pas se faire sans femmes
magnifiques qui sont |a juste
pour se faire draguer, sur-
tout quand les compagnes

s’appellent Shannon Eliza-
beth et Mya.

Le vrai mechant de I'histoire
n'est autre que Willem Dafoe
(le bouffon vert dans Spider-
man) accompagné de Heidi
Klum la traitresse de service.
Une petite apparition de Richard
Kiel qui joue le role du requin
avec sa machoire en argent.

R \
Les persos du fi
Tout d’abord le grand Pierce Brosnan
qui reprend son réle de James Bond.
Les différents personnages du f__ilm sont
aussi la, comme Judi Dench qui fait M la
chef de 007. Mais surtout John Cleese
alias Q qui donne a I’espion tous ses
gadgets ultra-perfectionnés.




Editeur : EA game

Genre : Action
Participants :1 joueur
Difficulté : Facile
Sauvegarde :Memory Card
Machine : PlayStation 2,
R-Box, GameCube

=> LES ﬂIUEﬂUX

Mis a partg
quelques ni-
veaux qui se
passent en
plusieurs
fois a des
endroits
difféerents, les graphismes du jeu
sont magnifiques et rendent sa
progression tres agréable. Les
différentes missions de Bond
vous feront faire |le tour du monde
a travers plusieurs pays.

Fiche technique

Lors du déroulement de I'histoire, Bond sera amené a utiliser
plusieurs moyens de transport. Chaque véhicule possede des
gadgets trés utiles pour venir a bout de vos ennemis. Tout d'abord,
I’Aston Martin V12 Vanquishi, la voiture de base pour qui possede
des missiles et veut devenir invisible. Ensuite, la Porsche Cayenne
Turbo aussi rapide que résistante. La Triumph Daytona 600 est une
moto équipée de missiles téléguidés. Il y a aussi un hélico et
un tank pour les combats contre les blindés ennemis.

Comme dans tout bon 007, James peut utiliser plusieurs de
ces mini-gadgetis pour se sortir de toutes les situations.
Tout d’abord le grappin qui vous permet de vous hisser un peu
partout, la nano-tenue qui peut vous rendre invisible quelques
secondes. Les drones araignées sont des robots téléguidés dans | =4
lesquels se trouve une cameéra, ainsi qu’une bombe. Sans oublier

la thermovision, les piéces explosives les grenades... ma"'ah'lité -’ ]7/ 2 0

=> LES BONUS

Lorsque vous finissez certains niveaux
dans un mode precis, vous debloquerez
des bonus qui sont en fait les coulisses
du jeu. Mais il est aussi possible, si vous
faites les missions comme on vous le dit
dans le jeu, d’avoir en plus acces
a de nouveaux modes de jeu, comme le
pistolet en or.

La manip’ varie trop suivant
le mode de jeu.

Durée devie =-» 17/20
Méme si les niveaux du jeu
- sont trés variés, on arrive
tres vite a la fin |

Animation -» 18/20

L’'animation est réealiste
surtout lors des combats.

llllllll

I mcpenescn. oo e _ Graphisme -» 19/20
-’ LEUR ﬂUlS g R R De tolv:te beauté, les ni-

' Babour 4 Pascal t veaux sont tous aussi
. Ce jeu est une tuerie, rien adire. Unpeu  J'aime beaucoup les aventures de beaux les uns que les

trop facile @ mon goit, mais ce n’est pas I'agent 007, je les ai toutes vues sans :

| g ave, parce que le jeu est tellement  exception. Je suis donc bien placé pour RIS
u et entrainant que Ion peut y jover  yous dire que “Quitte ou double” res- |

et y rejouer pendant des heures juste I’'ambiance des films. Le jeu est trés . Intérét -> 19/20

pour débloquer les bonus cachés. u et la prise en main est instantanée. Quitte ou double est vrai-

} ment le coup de cceur des
R e T o o o e derniers jeux sortis.
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WENCAS| Jeux vidéo

ENFIN 'UN DES PLUS GRANDS JEUX DE LA PLAY 1
EST ADAPTE SUR GAMECUBE DANS UNE VERSION
REMASTERISEE. MEME Sl LE SCENARIO N'A PAS CHANGE,
IL Y A UNE TELLE DIFFERENCE VISUELLE QUE L'ON A
VRAIMENT L'IMPRESSION DE JOUER A UN JEU TRES
DIFFERENT. EN GROS, ILS ONT FAIT COMME CAPCOM

AVEC RESIDENT 1.

Fiche technique

PRESEnTﬂTIOH DE UHISTOIRE

ous incarnez le personnage de Snake
Solid, ancien membre de la FOR-
FOUND groupe d’élite de l'armeée.
Engagé de force pour une mission top

| Alaska 2 la recherche de la base d’un
3 | groupe de terroristes. Une fois sur place,
vous devrez vous infiltrer incognito dans le secteur ennemi
pour retrouver la trace d’otages retenus prisonniers. Au fur
et @ mesure que le scénario se déueloppe Snake soupconne
ses supérieurs de
"utiliser dans un
autre but qu’une
simple mission b

d'infiltration. Le
héros et U'histoire
s'inspirent du film
“New York 1997”.

=» LEUR AUIS

Babour Pascal

A 'époque, je n‘avais pas fait la premiére  Généralement, je prefere les jeux ou l'on
version sur Play, mais je ne regrette pas passe moins son femps @ se cacher pour
parce qu’avec Tes graphismes actuels ¢ga  surveiller les faits et gestes de I'ennemi.
valait le coot d’attendre. C’est vraiment Toute fois Metal Gear m’a donné quelques
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un hit incontournable. frayeurs et |'ai passé un bon moment.

The Twin sSsnakes

tditeur : Ronami
Genre : Action
Participants :1 joueur
Difficulié : Moyenne
Sauvegarde : Memory Card
Machine : GameCube
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Editeur : Rockstar

MAX PAYNE, UN TITRE DE REFERENCE ARRIVE ENFIN SUR
e Genre : Shoot

GBA. LE JEU EXISTE DEJA SUR TOUTES LES CONSOLES
RECENTES, MEME SUR PC. IL EST DONC NORMAL DE
LE VOIR ARRIVER SUR CONSOLE PORTABLE. LE SEUL
REGRET C’EST QU’ILS ONT PREFERE FAIRE UNE
ADAPTATION DU PREMIER VOLET PLUTOT QUE DE
FAIRE UNE NOUVELLE HISTOIRE.

Participant : 1 joueur

Difficulté : Tous publics
Sauvegarde : Cartouche
Machine : GBA

Fiche technique |

-

~> BULLET TIME ™

Voila tout l'intérétdu | -
jeu le “Bullet Time” s
qui est un effet de -
ralenti a la Matrix.

Cet effet vous per- _‘.n g
met de plonger en tirant sur tout ce qui
bouge, mais cela vous permet aussi
d'éviter certains tirs ennemis. Bon ! Max
Payne, le Bullet Time tout le monde le
connait sur les autres consoles, mais sur
GBA on a plutét tendance a avoir peur
des graphismes et surtout de la maniabi-
lité. Mais en fait, les concepteurs ont
assez bien géré les deux, méme si ce

max Payne un flic tout ce qu'il

y a d’ordinaire rentre chez

lui un soir aprés une longue

journée de travail. Il ne sait pas

encore que sa vie va basculer en

entrant dans sa maison. Des hur- 4-

lements et des coups de feu ! rage de M
le meurtre de sa femme
et de son fils. Le flic n’a
alors plus qu'une idée en
téte se venger. Pendant
son enquéte, il en oublie
méme sa plaque et ne
recule devant rien pour
démanteler le groupe de
dealers qui est a l'origine
du meurtre.

Il est vrai que lorsque que I'on a Max Payne

2 sur PC et que I'on joue ensuite sur GBA,

on a I'impression de jouer a la console de

I'homme des cavernes. Bon ! Une fois que AT N

I’'on accepte les graphismes, on découvre g’ - e R
le jeu avait eu R ¢ G

un autre nom UL ] 162 /1%

tout le monde M3.en dut

*= se serait jeté dessus sans

" pitié. Pour étre plus sérieux,

' les graphismes sont assez

~ réussis, I’animation n’est

~ pas au maximum de la capa-

137 162 cité de la GBA, mais reste
="M} agréable.

-=» LEUR AUIS

Babour

Pour ma part, j‘ai bien aimé le jev,

méme s'il n’est pas top graphiquement, il
a cerfains points forts qui nous font oublier

res bugs. franchement on passe de bons

moments, méme si le jeu est trop court.

Pascal

Pour moi Max Payne est un jeu qui se
joue uniquement sur console ou sur ordi,
une version GBA était impossible a faire.
Mais bon, ca reste un jeu sympa, si on
change le nom.
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| NGASE Jeux vidéo.
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;, APRES ENORME SUCCES DU FILM SORTI EN SALLEs, [ 717 11y 17| iy “olieur - e nteract
BAD BOYS Il DEBARQUE SUR PLAY 2, X-BOX ET GAME- || i, o SEMS =lcien

| CUBE POUR UNE NOUVELLE ENQUETE. LES FILMS AYANT '} &% 88 Participant : 1 joueur

3. BIEN MARCHE, ON S’ATTENDAIT A UNE ADAI;T?PAPOE% EllE,g B ‘i Difficulté - Facile
CONSOLE QUI DECHIRE TOUT. ON NE PEUT S'EN CER ol :

| D'ETRE DECU PAR UNE REALISATION TRES MEDIOCRE | [E B RPps] =) S2vveoarde : Memory Card
5 QUI DONNE AU JEU PEU D'INTERET DANS SA GLOBALITE, === ) = [llachine : PlayStation 2

: MEME S’ILY A PAS MAL DE BONNES IDEES. —— —

j

5‘51

| UHISTOIRE =11 MODES DE JEUX

’ ans les rues de Miami i g Malgré tout le mal que I’on’puisse dire, !I y a
i un trafic d’ecstasy = un tm:)dehdet]eu‘ sympa. L'action principale
prend une trop grande | | - reste le shoot qui 3

: emprise sur la ville ol | eSS et

35 réegne une ambiance de ‘ | ’c‘;‘;;se ed‘;'s s

; terreur. Pour regler cette “ U s e

a‘ gnq"é(:: la po!llfe fait apptel 4. -~ L ﬁ@ mission, plusieurs

: SES UEUX MEILeurs agents, : objectifs rajoutent

‘ Uofficier Mike l.ouﬂ'ey Burnett [Illartln lawrence]. un intérét au sce-

: (Will Smith) avec son | DeuX complices un peu R - g D
7 collegue 'agent Marcus | T i!"mx qui ont pas leurs il est possible de faire une arrestation plutét
4 ﬂlﬂgﬂE§ dqns,le"n poc!les, que de tuer tous vos ennemis, il y a aussi des
: quand il s'agit de corriger indices cachés qui peuvent faire avancer votre
d it les bandits qui leur bar- | - enquéte. A la fin du niveau,
: g h rent la route. L’histoire ™ ;. ‘suivant le nombre de mis-
’l: respecte beaucoup le style - f sions secondaires faites,
: Rh™ de badbouys I et I, on re- e .8 une note vous est attri-
: B & trouve avec grand plaisir : _ buee pour savoir si oui ou
) v 2 | I’humour des acteurs qui a . ~non vous étes un bon flic.

fait le succeés des films.

=> LES ARMES

Pour venir a bout de vos ennemis les plus coriaces, un

veritable arsenal est mis a votre disposition. Au total, '
vous disposez de 13 armes comme le fusil 2 pompe, I'uzi, le fusil de sniper....
Dommage que vous ne puissiez prendre que deux armes a la fois.

o
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=> LES BOSS

Vous devrez accomplir 15 missions reparties sur 5 actes.
Bien sir le jeu est rempli de boss. La technique la plus

frequente pour les battre est de vous cacher dans un —
coin en attendant le bon moment pour tirer.

T i -
o e .o s

o

p R AL .’u'

g

r« Babour Pascal ~ ¢a va étre du
3 Pour moi, c’est le jeu gore @ éviter. Je suis  Ce jeu est nul et mal fait. On a I'impres- RN

| content d’avoir un pour fester les jeux, sion qu’il est sorti avant d‘étre fini. —Intéret

g

|'aurais eu honte qu'il y ait mon vrai nom.  Ne I'achetez surtout pas, méme si on | - yus étes fan
1 : - N VUU S ©LlCS 1an |
Dommage, il y avait des trucs sympa ! vous le donne ne le prenez pas ! SR T S eI




Metroid Mission Zero
- _-_/~"__—-__—_m_“'—-“ - - o P

&AS| Jeux vidéo |

C’EST TOUJOURS AVEC UN GRAND PLAISIR QUE L'O
ACCUEILLE UN NOUVEAU METROID. CE NOUVEL EPISODE
RACONTE LES ORIGINES DE SAMUS ET SON PREMIER
CONTACT AVEC LES METROIDS QUI SONT, JE VOUS LE
RAPPELLE, DES MONSTRES QUASIMENT INDESTRUCTIBLES.

Editeur : Nintendo
Genre :Plate-forme
Participants : 1 joueur
Difficulté : Moyen
Sauvegarde : Cartouche
Machine : GBA

Fiche technique

UHISTOIRE

e principe du jeu est
le méme que celui de g e B
I’épisode précédent. Uous G T
commencez le jeu avec une BT
petite puissance au niveau des armes et des objets.
Au fur et @ mesure de votre progression, votre armure
et votre équipement deviendront plus robustes et |
pourront vous permettre d’accéder a des niveaux qui
avant étaient bloqués.
Pour ce nouvel épisode sur GBA, Nintendo a décidé
de retourner aux origines de
@ |'histoire. On pourra donc
== yoir la premiére rencontre
, entre Samus et les Metroid,
it une rencontre qui va boule-
verser sa vie.

—> LES MONSTRES B

=>lotes
Maniabilité=>»  17/20

Trés facile a diriger votre
perso répond correctement
aux commandes.

Durée de vie=>  16/20

Correcte.

Babour o Animation=  17/20
Metroid est I'un de mes Sans étre exigeant, c’est
jeux préférés, je suis fan malgreé tout bien anime.

depuis le premier. J'ai ;

beaucoup apprécié que LG@D“'S“‘el"_t ‘ :8/%101

Nintendo consacre un el i S L L
: systéme graphique.

épisode a raconter les
origines de |'univers de Intérét—> 18/20
Metroid. Pour moi, c’est Ne passez pas a coté de

un jeu incontournable. ce hit qui est mieux que
I'épisode précédent.

5!
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SI JE VOUS DIS QU’UN JEU STAR WARS OU LON CONDUIT
TOUS LES VAISSEAUX DU FILM SORT SUR GBA, VOUS PENSEZ
«nIVEMENT QU'IL SORTE“. C’'EST CE QUE 'ON SE DIT AVANT
DE JOUER. ON NE SAIT PAS CE QUIL Y A DE PIRE DANS LE JEU :
LES GRAPHISMES POURRIS OU LA MANIABILITE CATASTROPHIQUE.

STAR.WARS

FLIGHT or rve FALCON

Editeur : THQ

Genre :Shoot
Participants : 1 joueur
Difficulié : Moyen
Sauvegarde : Cartouche
Machines : GBA

N -
=N\

GAME BOY ADVANCE.

Fiche technique

| UHISTOIRE

l_ 'histoire du jeu reprend g3 fm_
tous les passages des films st &3 o
IU, U, Ul qui se passent avec B PO
un véhicule. On pilote tous les Ry )
vaisseaux des rebelles :

le Falcon Millenium, le 8-Win, EEEEE=E L

le Landspeeder de luke... Cest e et
urai que le principe est génial, m

et on a impression de conduire un gros carré blanc
plutdt qu’un vaisseau spatial super perfectionné.

=> LE JEU

Il est rare avec la technologie actuelle de voir un jeu
pourri débarquer sur console, méme portable.
Si seulement, il n'y avait que la manipulation qui était
nulle, ca irait, mais méme le graphisme est laid.
Les décors, les vaisseaux, les persos tout est mal
fait, au point qu’on a I'impression que le jeu est sorti
avant d’étre fini. A quoi cela
sert d’avoir une licence
comme Star Wars, si c’est
pour faire n’importe quoi ?

| 1] (5
» Maniabilité=>  5/20

On ne voit rien, alors on va
au pif dans une direction,
sans savoir ou I'on va.

Durée de vie=>  2/20
Passe aussi vite qu'une
fusee.

¢ fAnimation—> 2/20
Bﬂ.b()lll' o 4 L'animation est inexistante.
J'ai rarement jouée a On a plus I'impression de
un jeu aussi nul. Pour- jouer avec des photos.

tant je suis un grand :
fan de Star Wars, © Graphisme=> 3/20
mais 14, il n'y a vrai- | B
ment rien a faire, le jeu ; .

3 - 4 g des vaisseaux ennemis.
est moche et n'a vrai-

ment aucun intérét. = Intérét—> 4/20

Méme fan de Star Wars,
n'achetez pas ce jeu.

N
e
.}-.-.J.M’

———




e Tak et le pouvoir

9

de Juju
Ce jeu a été créé par
Nlckelodeon produc-
¥ teur de Jimmy Neutron
‘et des Razmoket. Le
monde de Tak compte
douze environnements
"/ différents 1iés les uns aux
¥ autres. Le principe consiste
a trouver des objets qui vous
oy seront utiles pour passer au
“” niveau suivant. Vous allez
aussi récupérer des pouvoirs
magiques qui vous permettront de revenir
dans les niveaux précédents, afin de récupeé-
rer d’ autres objets Ce jeu de plate-forme
: tres simple
est un peu
| fait comme
un Crash

Banndicout
Pour PS2 et
| GameCube.

Colin MacRae
Rally 04

Ce jeu de course de voitures tout
terrain est le meilleur dans le
genre. S1 vous voulez participer

Aladdin

Dans les années 80, en méme
temps que le film, deux jeux
vidéo Aladdin avaient vu e
jour. Ils ont eu un énorme
succes. Aujourd’hui, ¢’est la
version Super Nintendo qui

FGAME".‘BOYADVANDE

sort. Le jeu reprend toute
I"histoire du film de la décou-
verte de la lampe jusqu'a son
combat contre le terrible
Jatar. Un jeu de plate-forme.
LLe graphisme est le méme
que celuit d’époque et le jeu
est aussi difficile.

Pour Game Boy Advance.

Les meilleurs sites

toysnjoys
hitp://www.toysnjoys.com

Metroid Zero
Mission

Apres le grand succes
du premier opus de la
version Game Boy Ad-
vance, voici une nouvelle
mis - g

s10n
pour
Samus |

Aran. [ =
Cette [FIPNE
aven-
ture se passe sur Zebes,
le lieu ot a commencé
le combat contre le
virus Metroid. Dans
cette mission vous ap-
prendrez tout sur les
origines de Metroid.
Un jeu de plate-forme
toujours aussi intéressant
a découvrir rapidement.
Pour Game Boy
Advance.

a des tournois hyperréalistes se
déroulant au Japon, en Australie,
en Finlande, aux USA... Ce jeu
est fait pour vous. Ce quatrieme
volet est visiblement axé multi-
joueurs. Les décors semblent
modélisés, les conditions clima-
tiques sont impressionnantes
et influent sur I’action du jeu.
Vous pourrez méme débloquer
des voitures cachées, comme la
2CV ou la 205 Turbo 16.

Pour PC, X-Box, PS2.

colin mcrae rally

Ce site est en anglais, alors je vous conseille de passer par voilatraduction. fr
afin d’avoir une version francaise. L’intérét principal de ce site est
de vous donner des infos sur les diverses
consoles. Vous pouvez découvrir les jeux
avant leur sortie. Il parle des bons,
comme des mauvais jeux. Toysnjoys est
avant tout un magazine de fans de
mangas et de jeux vidéo. Ce site est
consacré a la série de M6 “Smallville”.
Ce site est tres bien fait et trés documenté.
Vous y trouverez des news, des galeries
d’1mages, des résumes...

Your #1 Source for Anime, Video Games, and Hobbles

| ‘. . § @ 3 .
xAmu rmrsﬂnws .

ety ~— L < Chock us A3 )
A WWW, toysﬁﬁ:ys com %

2 Toll Frve # (000) 4412700

, g-.-:';'v.‘é.5~'~ ENTER

Sriy e

Hammerhead

www.hammerhead.be

Ce site est consacré au jeu vidéo et
1l est trées complet. Sa particularité est
surtout de traiter les informations de
facon humoristique. Vous y trouverez
des news, des tests, des dossiers et
quelques eémulateurs de vieilles
consoles. Il y a un forum de discus-
sion sur lequel vous pourrez chater
avec plein de fans de jeux vidéo.
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“Votez Julian * (2)

Résumé : Une nouvelle tombe comme un couperet : le |
doyen des sénateurs, Herb Forsythe lll, sera candidat face _
au Commandeur Richard Julian... Qui va I'emporter 7 | SR, % ,

( BIENVENUE PARMI
NOUS JACK !

B POUR LE MOMENT
B PAS UN MOT A QUI
QUE CE 50IT !

COMMENT A-T-IL FU
BROYER UNE FIERRE N
D'UNE SEULE MAIN ?

COMMANDEUR, LES
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C'EST LA DERNIERE LIGNE
DROITE : CONFRONTATION
EN LUNO-VISION, PUIS CA
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MERCI COMMANDEUR /
oLl EN SOMMES-NOUS ?
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Vous SERIEZ
ELU AVEC 85 %
DES VOIX /
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COMMANDELR,
NOUS VENONS DE
RECEVOIR L'ETUDE
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7 ON SAIT CE QUE
O A A DONNE DANS
LE PASSE !

DE FAISABILITE / ,
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BRAVO FRERE
HOPFPI, JE 5UIS
JACK, DES CE SOIR, A FIERDE TOI ! x ;
Vous ETES CHARGE g M- DESOLE, MAIS
DE MA SECURITE ! | .. vous NE POUVEZ
: - /4 PAS ENTRER /

——————————————

Cmms VOous NE SAVEZ
FAS Ul JE SUIS 7

ey | MADEMOISELLE R
JULIAN, LES ORDRES A
SIMPLEMENT VOUS DIRE SONT TRES STRICTS / \ VOUS VOULEZ ? )

QUE VOTRE CONDUITE R s
EST LAMENTABLE / T g———— ‘
OSEZ VOUS PRESENTER

DEVANT MON PERE /

| 6 COMMENT SAVEZ -\
MAIS JE CROYAIS QUE ) * vous CELA ?
VOTRE PERE ETAIT —
REGARDE LA ﬂ'/‘/‘/
CONFRONTATION DE CE .
SOIR /7 TU POURRAIS Y

LA GRANDE
APPRENDRE DES CHOSES / 4 Y CONFRONTATION

VA COMMENCER /
RICHARD JULIAN
VA DEBUTER /




ARRIVEE DES
CANDIDATS /
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B S MES TRES CHERS FEDERES,
DR MA MISSION NEST FAS
g R TERMINEE, J'Al ENCORE
ol TR BEAUCOUP DE TRAVAIL POUR
N JE NE PENSE CONSTRUIRE LE NOUVEAU MONDE
MALHEUREUSEMENT ouUu NoUs MOURRONS Tous !/

RICHARD JULIAN,

PLUTOT QUE DE NOUS

NOYER DANS DE LONGS
DISCOURS..., DITES-
NOUS 5l VOUS AVEZ
REUSSI A NEGOCIER

AVEC THANATOS 7

PAS QUE L'ON PUISSE
NEGOCIER AVEC CE
DICTATEUR /

& L

 C’EST UNE GUERRE
F INCESSANTE MAIS...

Ja A
POUR®UOI NE PAS TENTER
UNE MEDIATION ? PEUT -
ETRE AVEZ-VOUS QUELRUE
CHOSE A CACHER /

.. SAVEZ-VOUS
SEULEMENT CE
QUIL VEUT ?

COMME FPAR
_EXEMPLE VOTRE
VERITABLE IDENTITE /

HERB FORSYTHE Il VEUT
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( POUVEZ-VOUS
IDENTIFIER CET

~ | C_Homme, JE vous PRIE /

POURQUOI AVOIR
CACHE QUE VOUS ETES
LE FRERE CADET DE
WILLIAM-ERWIN
KRANTZ ?

POUR®UOI AVOIR
CHANGE DE NOM,
RICHARD JULIAN
KRANTZ...
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VOUS VOULEZ VOoUS
RETROUVER AVEC HERB
FORSYTHE Il A LA TETE 4

DE LA CONFEDERATION /
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ARRETEZ /
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JE ME SUIS BATTU .
TOUTE MA VIE POUR LA |
DEMOCRATIE ET LA
LIBERTE ! RESSAISISSEZ-
VOUs MITCHELL !
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RESPECTONS LE
SUFFRAGE! JE QUITTERAI
CHICHEN-ITZA DES DEMAIN
SOIR /

FENDANT CE TEMFS

JE SUIS ABASOURDIE / EN ET OUl / IL EST NOTRE
FAIT, RICHARD JULIAN FAIT ONCLE /
FARTI DE NOTRE FAMILLE / ===

UNE SEULE MAIN LAVEE _ e NOUS SOMMES LES

NE PEUT-ETRE PROFRE / NOUVELLES TROUPES, ON

IL FAUT FROTTER LES p
DEUX ENSEMBLE / VIENT VOUS RELEVER .

IL A PERDU DU TEMPS
LE NOUVEALU

COMMANDEUR /
TOUT VA BIEN /

C'EST JUSTE UN
A EXERCICE !

PORTE sSUD
FPASSE-T-IL 7 ON PIRAIT
DES COUFPS DE LASER /




N PARCE GQUE VOUS
g\ PENSEZ QU'ON PEUT
o CONFIER LE MONDE A UN
AUTRE COMMANDEUR EN [
UN INSTANT / B

MAIS QU EST-CE
QUIL FABRIQUE
DANS CE BUREAU ?

/" JE SERAI AVOTRE ™\

DEPART ET CONNAITRAI
LES INTENTIONS DE VOS
COLLABORATEURS /

VOous FPOUVEZ
COMFTER SUR HERB
FORSYTHE Il /

ARDIEU MONSIEUR
KRANTZ /

ALORS MITCHELL,
ACCEPTEZ-VOUS DE
VOUS CHARGER DE MA
SECURITE 7

VICTORIA KRANTZ,
AU REVOIR !

MAINTENEZ LA
PAIX SUR CETTE
TERRE /

VOILA COMMANDELUR, D_
TOUT EST LA / )

-
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L'HEURE DU DEPART

A SONNE...

NEGATIF ! JE PARS AVEC
LE SEUL COMMANDEUR
POUR MOI ! VOUS
TROUVEREZ MA
DEMISSION SUR VOTRE

' BUREAU !
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J'Al LONGTEMFPS CRU
QUE VOUS ETIEZ DUR,
MAIS HONNETE
NTELLECTUELLEMENT ET
HIER J'Al DECOUVERT UN

“OLITICARD LAMENTABLE /
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PERSONNE NE
BOUGE DE LA /
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ET VOUS DEUX /
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TIREZ SUR
COLORADO /
TIREZ /

'QLLEZ VITE ON
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CE NEST PAS LE
VERITABLE HERB
CFORSYTHE Il , IL AVAIT UNE —
POIGNEE DE MAIN MOLLE, S
PAS CELUI-LA ! o R

DECOLLE !

‘& hem

IL AFAIT ARRETER
TOUS LES HABITANTS
DE CHICHEN-ITZA !

CE TYPE EST UN D
MANIAGUE DANGEREUX /

/ SERVIR OU MOURIR SERA LA
DEVISE D'HERB FORSY THE Il
POUR LES LONGUES ANNEES
A A VENIR ! NOUS ALLONS
OUVRIR LES PORTES DE
CHICHEN-ITZA AU SEUL
GRAND PROTECTEUR
THANATOS /
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CHRIS COLOR

LA PAIX DU MONDE EST

? ENTRE TES MAINS /
MONTRE-LEUR @UI

SONT LES KRANTZ /
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e mois-ci, découvrez
( le dernier épisode
de la premiére partie de la
saga Hades. Les nouveaux
épisodes n’ont pas encore
été annoncés. Au Japon,
un film vient de sortir en

salles avec une histoire
gqui se déroule juste

) . AL, o e A

Dans le précédent épisode, Athéna s'est fait

une bonne raison.

chevalier d’or du bélier. Ce dernier leur
explique que la trahison des Chevaliers d’or

‘.\ 3

tuer avec la lame de Saga. Au royaume
d’Hadés, Pandora a decouvert que c’est
Radamanthe qui a manlgancé I'attaque du
Sanctuaire et non Hadeés. Elle est consciente
qu’Athéna ne se serait pas Ialssé luer sans

Au Sanctuaire, SeIYar, Yoga, Shun et Slm'yuj |

arrivent a la maison d'Athéna juste aprés sa
mort. lls sont accueillus par Shion, Pancien

n’était qu’une mise en scéne ll prend ensmte |

RIS [ AT
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| ;ce qu’accepte Saga a condmon qu’Hadés en
_personne le lui demande. Devant le refus de
~ Pandora, il attaque cette dermere Mais elle
~ les met hors combat sans peine, car elle est
a l’orlgine da leur résurrectmn SRl
- Dans une autre partie du palals, le pulssant o
~ chevalier d’Hades Radamanthe fait face
~aux Chevaliers d’or du Seorpmn, du Bélier
et du Llon. Radamanthe se montre trés
i prétentieux et apras un long combat prend |
~ le dessus sur eux.
L B maintenant. decouvrez le dernier épisode'
,.de la premuére partle de Ia saga Hades

*” 3

le sang d’Athéna se trouvant sur le sol et

le lance sur la statue de cette demiere, sur-

plombant le sanctuaire. Apres 243 ans

~ d’attente, Parmure d’Athéna sort enfin de la |
statue préte a étre utilisée. Shlon la confie
aux quatre chevaliers et leur demande de
se rendre immédiatement dans le chateau_
-d’Hadeés, pour remetire son armure a Athéna :
et l'aider a combattre Hades.

Au chateau d’Hadés, Saga et les" autres che-

 valiers d'or noir présentent le corps d’Athénai-’ ,
dans une étoffe a Pandora. Cette derniére
demande qu’ on Iui montre Ia téte d’Athéna

apres la saga contre
Hadés. Des que les
nouveaux épisodes
seront annonces,
vous trouverez le
resume dans les
pages de votre
magazine
préfére.

AVaY e /)
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andora explique a Saga et aux deux

autres chevaliers d’or pourquoi ils
perdent leurs forces peu a peu. “Vous avez
juste été exposés a la faible lumiére de
Paube qui a pénétré cette lucarne. Vous
avez recu de sa majesté Hadés cette vie
de 12 heures.”

lle poursuit en leur proposant un sursis

s’ils lui disent ou se trouve Athéna.
Saga lui révéle alors qu’Athéna est vraiment
morte, tout du moins son corps d’humain.
Aujourd’hui, elle se rend donc la ou vont
les morts... Au royaume d’Hadés. Pandora
refuse de le croire, mais comprend gu’elle
s'est fait prendre a son propre piége : Athéna
est déja préte au combat.

’extérieur du palais, le combat se
poursuit entre le Scorpion, le Bélier

et le Lion d’une part, et Radamanthe
d’autre part. Ce dernier tient Aioros le
Lion par le bras et le jette dans le gouffre
sans fin qui entoure le chateau. Alors
gu’Aioros semble perdu, la chaine nébu-
laire apparait et le saisit par le bras.
Seiyar, Yoga, Shiryu et Shun viennent
d’apparaitre, préts a combattre avec des
armures toutes neuves recréées par Shion
avec le sang d’Athéna.

eiyar est le premier a attaquer, mais

Radamanthe arréte son attaque d’une
seule main et en lance une trés puissante
qui le projette contre un mur. Les cheva-
liers d’or s’interposent alors, car c’est leur
combat. lis tentent d’attaquer, mais Rada-
manthe lance sa plus puissante attaque et
met les trois chevaliers hors combat.
Malgré tout, les chevaliers d’or se rele-
vent et repartent au combat en disant a
Seiyar et aux autres de ne pas s’en
méler : ils doivent continuer la route en

direction de la porte des enfers. De leur
coté, eux vont utiliser tous leurs pouvoirs
et toute leur force pour protéger la route
des quatre chevaliers de bronze.
D ans le palais, Pandora demande au

chevalier noir Zelos Frog de s’occu-
per de Ia suite, car elle doit se rendre
auprés d’Hadés pour la suite du combat.
Alors qu’elle s’engouffre dans la porte qui
vient de s’ouvrir, Zelos s’attaque a Saga du
Gémeaux, Camus du Verseau et Shura du
Capricorne. Malheureusement, ces derniers
sont au sol et ne peuvent bouger, car leurs
forces les ont presque abandonnés.

out a coup, le plafond explose pour

laisser apparaitre Seiyar, Yoga, Shiryu
et Shun. Une fois de plus, ils tentent d’ai-
der les trois chevaliers d’or, mais le temps
de ces derniers sur Terre est terminé. lis
se mettent donc a disparaitre en petites
étoiles lumineuses, non sans encourager
nos amis et leur souhaiter bonne chance.
Furieux de la mort de son maitre Camus,

Yoga se retourne vers Frog en larmes et

lui dit :“Comment as-tu pu oser frapper
mon maitre alors qu’il était au sol ? Tu vas
payer trés cher pour cela !”

ace a tant de colére, Frog se met a

fuir, mais Yoga lance sa plus puis-

sante attaque et le transforme en un

morceau de glace, qui ne tarde pas a se
briser. Les quatre chevaliers empruntent
alors la porte des enfers et partent a la
poursuite de Pandora qui descend les

escaliers des enfers. Elle regarde Shun

et tous deux réalisent qu’ils se sont déja
vus par le passe.

out a coup, les chevaliers sont rappelés

dans la grande salle. Radamanthe est
toujours en vie et leur annonce que les
chevaliers d’or Aioros, Milo et Mu viennent
de mourir. Eux qui ne sont que des chevaliers
de bronze moins forts que les chevaliers
d’or ne vont pas tarder a les rejoindre.
Fier, Seiyar lui répond de ne pas juger un
adversaire avant de I’avoir combattu et
en profite pour lancer son attaque. Rada-

manthe I'évite et le met hors combat avec

une autre attaque. Yoga, Shiryu et Shun
partent a leur tour a assaut et sont
mis KO. Seiyar en profite pour se relever
et contre-attaquer. Une fois encore, Rada-

manthe évite ses coups et lui en met

plusieurs jusqu’a ce qu’il soit par terre.
ais c’est sans compter les trois
autres chevaliers. Ensemble, chacun
lance sa plus puissante-attaque. Seiyar
lance une nouvelle attagque et réussit a
percer ’armure de Radamanthe. Enervé,
celui-ci lui fonce dessus. Mais Seiyar le
retient et le repousse : son armure vient
de changer de couleur et de devenir en or.
Il déclare alors a Radamanthe :
“Bien que nous soyons des chevaliers
de bronze, nos armures sont en or.”
uis, il s’avance avec lui et le jette
dans les escaliers qui descendent au
royaume d’Hadés. Yoga, Shiryu et Shun
prennent alors I’escalier pour suivre
Selyar aux enfers.
insi s’acheve la
premiére partie de
’&{\“‘ f’/ '’ la saga Hades.
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PANDORE

16 ans
Elle sert Hadés et lui est trés attachée, ignorant que c’est a cause de

iwhutesalanﬂbestmrﬂe.fmﬂammdamsaieum
guand elle brisa le sceau d’Athéna et libéra Hypnos et Thanatos:
Quand on la voit dans la premiére partie, elle vit dans le chateau qui
sert de porte entre la terre et le royaume d’Hadeés. Elle passe le plus

clair de son temps a jouer de la harpe.

Z€L0S DU CRAPAUD &

34 ans 7
Ce chevalier noir est sans conteste le plus laid de tous les chevaliers , g
noirs. Il ne bouge pas du chiteau d’Hadés en Allemagne, car sa W
mission est de servir Pandora. Aprés le départ de cette derniére,ilva " 4

s’acharner sur Camus et provoquer la colére de Yoga qui le tuera.

Frog est le spectre de I’Etoile terrestre de ’Etrange.

MYU DU PAPILLON

19 ans |
Son vrai nom est Myu et il fonctionne comme un vrai papillon.

Au départ, il apparait comme une chenille. Etant donné qu’il a la
faculté d’évoluer, il va ensuite s’enfermer dans un cocon, pour se
transformer en chevalier du Papillon spectre de I’Etoile terrestre
féerique. Sous cette forme, il s’opposera a Mu dans la maison du
Cancer dans un combat de psychokinésie.

RHADAMANTHE
D€ WYVERN

Il est trés prétentieux et sir de
lui. C’est son arrogance qui a
lancé le combat entre Athéna
et Hadés. C’est lui qui a re-
veillé les Chevaliers d’or et
leur a demandeé d’aller tuer
Athéna. Il se sent trés supé-
rieur aux chevaliers d’Athéna
et il est prét a tout pour
vaincre. G’est le spectre de
I’Etoile céleste.

DU ~-
CYCLOPE o

20 ans
Il est envoyé avec plusieurs autres spectres au
Sanctuaire d’Athéna pour surveiller les Chevaliers
d’or en armure noire venus tuer Athéna. Gigan,
spectre de PEtoile terrestre, sera tué par Shaka.




je succes.

d’un
: danslequelon
e entre autres

-_\,'

Magique,
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est toujours
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ansforme
les pouvoirs
magiques en une
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uu Morisawa, une jeune

parents qui tiennent Une ¢

Charlie son ami d’enfance t
jour, elle apercoit dans le ciel un se precipit : a
I’extérieur pour tenter de le »,:“:- ape finalement  ur nd succes, mais Creamy prend peur et
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Toshio Ohtomo
(Charlie)

15 ans

Charlie est un ami d’'enfance de Yuu,
mais il la considere comme sa petite
sceur. Il est non seulement fan de
Creamy, mais en plus amoureux d’elle.
Il ne veut manquer aucun concert de
son idole.

Posi (Sissi) et
ega (Sinon)

Ce S deux chats extra-terrestres
de I'Etoile Merveilleuse : Sinon (Nega)
le cerveau du duo et Sissi (Posi) la
sentimentale. lls ont été offerts a Yuu
pour l'aider dans sa mission.

Kidokoro Hayato
ll!lal:ul?r..l le et t I'im-

pressario de Creamy. |l s’occupe de
sa carriere de chanteuse. Il est souvent
rendu responsable des disparitions
de Creamy.

délaisse son ex-vedette Chantal.
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Tachibana ()i

C est le déteur des studios Parthénon. Il tom
de Creamy, des leur premier rencontre. Il la recrute de force et
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Yuu
Morisawa

10 ans
Yuu est une petite fille qui vit avec ses
parents et les aide a entretenir leur
créperie le «Creamy crépe». Elle est
amoureuse de Charlie, son ami d'en-
fance. Depuis sa rencontre avec Pino
Pino elle se transforme en Creamy, la
chanteuse de stars. C’est une fille
espiéegle et trés curieuse.

Midori
Kisaragi
(Bouftout)

Bouftout est le meilleur ami
de Charlie. Il aime beaucoup
manger d’ou son nom. Il est
amoureux de Yuu, mais
n'a aucune attirance pour
Creamy. |l ne fait que suivre
Charlie.

imn

o
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Mami

16 ans
Creamy est devenue en
peu de temps la plus
grande star du Japon,
personne ne sait en réalité
qu’il s’agit de Yuu. Elle
sera la chanteuse la plus
connue pendant un an,
puisque Yuu perdra ses
pouvoirs de transforma-
tion une fois ce délai dé-
passe. Elle posséde aussi
des pouvoirs magiques.

Megumi Ayase
(Chantal)

15 ans

Chantal était la chanteuse préférée
des jeunes jusqu’a l'arrivée de
Creamy. Elle semble amoureuse de
Jingle et elle est trés jalouse de
Creamy. Lahury travaillait pour elle,
avant l'arrivée de Creamy.
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Films, vidéos, mangas,

dessins animes, séries,
découvrez toutes les informations du
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ﬁ ' W n décembre demier, le troisieme
DVD (sur sept) de la troisieme
saison d’Hikaru No Go est sorti.

ol
’cﬁﬁ j Maintenant, un épisode télé spé-

cial de 90 minutes prend le relais

ol la série s'était arrétée. Dans

cet épisode, Hikaru continue de
s’entrainer ardemment au go et
apprend qu'il y aura un match élimi-

natoire pour

candidats qui représenteront le

Japon a 'Hokuto Cup (une competition

de go entre de jeunes joueurs

du Japon, de la Chine et de la
Corée). Hikaru participe donc au
match éliminatoire et fait la
connaissance d'un nouveau et
puissant rival : Kiyoharu Yashiro,
de l'institut de go du Kansai.
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Aamurai 7

ans cette version animée du film *“ Les
Sept Samourais”, un village attaque
par des brlgands décide de faire
appel a des samourais expeéri-
mentés pour les protéger. Sortie

au Japon ce printemps.
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’,ﬂ _Japon, des Etats-Unis et de France.

HUNTER X HUNTER
L'lle de la

cu pidite
oici enfin la sui-
te des OAV ra-
contant I'histoire de
Gon et de ses com-
pagnons sur l'ile de
la cupidité. Ici, Gon
et Killua subissent
un entrainement
particulierement
éprouvant pour ac-
croitre leurs capaci-
tés. Dans le méme
temps, un nouvel
invité arrive sur
I'lle. Premier volume
en vente en ce mo-
ment au Japon.
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Biffusée en ce moment au Japon, |
cette série raconte I'histoire de |-
Kenji Hatano qui décide de devenir un
pilote de courses de bateaux. |l est, en |
effet, fascine par la spectaculaire tech- &8
nique de “retournement du singe”, une %
botte secrete a haute vitesse utilisée ¥
dans la compeétition. Il va donc devoir
faire face a ses adversaires avec tout son §
~esprit et... toutes ses tripes.

APDLESEI

n 2131, juste apres la

Grande Guerre, les
derniers vestiges de I'hu-
manité sont regroupés a
Olympus, la seule cité res-
tant sur Terre. Appleseed a
déja connu des adapta-
tions en animé par le pas-
sé, mais c’est la premiére
fois que le film est entiére-
ment en 3D. Sortie en avril
2004 au Japon.

Nagisa Misumi
est un garcon
manque qui excelle
en sport, tandis que
Honoka Yukishiro
~est une téte en l'air
‘qui réussit malgré
tout a avoir de
“bonnes notes. Un
jour, elles obtien-
nent le pouvoir de
se transformer en
super combattantes
Cure Black et Cure
White (litterale-
ment, Soin Noir et
Soin Blanc).
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Hors-serie D.Mangas

en venie chez ton marchand de journail
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MANGAS

Géneération Comic

Inugami,
e réveil du
dieu chien &
L'affronte- §
ment entre
23 et le dieu
chien poly-
morphe bat
son plein.
Mais estropié,
23 se retrouve
vite en mau-
vaise posture. g ST |
Transperce, taillade et depasse
il attend la mort. Lintervention
de Fumiki sera-t-elle suffisante
pour le sauver ? Que peut un
simple humain face a une
créature fantastique aux pouvoirs

monstrueux ?

Géneration Comic

?Beyblade
14

En Chine, ou ils
esperent percer

le secret des #
Beyblade, Tyson

et ses amis ren- |
contrent le clan [N
de Ray, les | <ag
White Tigers et &%
leur chef Lee. :
Les combats qui =

: rg\f.fﬁ"’”‘
s’ensuivent leur ouvrent de tout nou-
veaux horizons. Désormais, nos amis
vont faire du monde leur terrain de
bataille ! 'adaptation réussie du
grand succes télévise.

ATTENTION !

Si vous étes fan de manga et de
japanimation rendez-vous a la
convention Epita 12¢ édition, qui
aura lieu du vendredi 28 mai au
soir jusqu’au lundi 31 mai 2004
a Epita, 14-16 rue Voltaire 94270
Le Kremlin-Bicétre, aux portes
de Paris (Metro 7 : Porte d'ltalie).
La partie Stand exposition est
ouverte samedi, dimanche et
lundi de 10 h a 19 h.

DVD

§ Dragon Ball Z TV

vol. 11
Tout comme pour Dra-
gon Ball, DBZ sort en

DVD avec six episodes

par mois. Nous en

sommes a la bataille sur |

Namec. Sangoku et ses amis combat-

tent Végéta qui s’enfuit sur Namec.

}Samt Seiya TV

vol. 11

Avec six épisodes par
DVD, suivez la série
Les Chevaliers du Zo-
diaque dans leur com-
bat contre les cheva-
liers d’or pour sauver
Athéna du grand Pop.

Hack//SIGN vol 1

n jeu en ligne du nom
de The World a un suc-
ces enorme dans
le monde. Il s’agit d'un
jeu virtuel dans lequel
on se trouve dans un &Y
ordinateur du genre ==
Matrix. Tsukasa, qui joue, découvre qu'il
ne peut plus se déconnecter de cet uni-
vers virtuel et montre des capacités in-
habituelles qui ne tardent pas a interfe-
rer avec le bon deroulement du jeu. Ce
dessin animé sort en méme temps
qu’une seérie de jeux video et un manga
chez Comic Génération.

“hack/SIGN

- Juliette je 'aime
vol. 3

La série Juliette je
t'aime sort en DVD au
rythme de six épisodes
par volume. Nous en
sommes dans ce volume
3 aux épisodes 13 a 18.
Juliette ne supporte plus
qu'un grand nombre de femmes
appelle Hugo.

& Princesse Sarah
vol. 2

Mademoiselle Mangin ’mi{”
nomme Sarah comme la &
responsable des éleves, P
ce qui suscite la jalousie mf :\?
de Lavinia. La série ¥~ ]
animée la plus triste ..

du moment.
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Ayashi no Ceres vol. 1

ne jeune fille dont la fa- =
mille a décidé son assassi-
nat a4 cause de ses pou-
voirs naissants découvre .
qu'elle est la descendante |
d’'une nymphe venue sur z
Terre pour se baigner dans Zzvy2e
'océan. Elle accrocha son
manteau de plumes a un pin, mais lors-
qu’elle revint le chercher, il avait disparu
et elle ne put jamais rejoindre le Ciel.

Inu Yasha vol. 3
agome et Inuyasha re

contrent Shippo, un petit

démon renard bien décide

a venger son pere assas-

siné. A peine ont-ils fait
connaissance que Kagome

est enlevée par les meurtriers du pere
de Shippo : les terribles freres Raiju.
Hiten, le frere ainé, a pour seule ambi-
tion de posséder les fragments de la
perle de Shikon et veut récupérer ceux
que detient Inuyasha.

Cofiret Lodoss =
Légende du chevalier &%
héroigue )
Cing années se sont écou-
lées depuis que Parn et
ses compagnons ont
vaincu I'armée maléfique de
Marmo et sauve Lodoss du chaos. Mais
le mal ne renonce jamais... Un nouveau
groupe de héros va se former avec a
leur téte, Spark, le chevalier héroique
pour faire face a cette nouvelle menace.

The Souliaker vol. 1 B

orsque Kyosuke se ré- =
veille, il est assailli par ie = Y157
souvenir de son réve. Un g
coup de poignard en plein
cceur, asseneé par sa mere,
une douleur insoutenable,
'amere descente vers I'inconscience.
Que s’est-il passé réellement ? N'était-ce
qu'une illusion ? Pourquoi n’est-il pas
mort ? Et ou se trouve-t-il a présent ?

Dragon Ball TV vol. 11

a série Dragon Ball sort en en DVD dans
une nouvelle collection, . ~
avec six episodes par DVD.
Nous en sommes ou Tao
Pai Pai a été chargé par
lI'armée du Ruban
Rouge de retrouver la boule
a quatre étoiles.




- Q\ Vous aussi, écrivez a : D.Mangas, -“Pascal” - 132, av. du Président Wilson - 93215 Saint-Denis-

- LaPlaine Cedex. Faites-nous part de vos avis, critiques... Et envoyez-nous vos dessins !

? oo plumes !

A LA RECHERCHE... Pour trouver un c

| correspondant, envoyez-
nous vos petites annonce. Si vous étes mineur(e)s, une auto-
risation écrite et signée d’un de vos parents est nécessaire.

@ J'ai 15 ans et je cherche tout ce
qui a un rapport avec DB, DBZ et
DBGT, c’est-a-dire : posters, DVD,
Figurines, BD... Mais aussi corres-
Fondre avec des fans, garcons et
illes, de ces séries, g'enyiron
mon dge habitant prés d’Epinal
et Remirmont.
David Peutot - 3 rue du Bas-
du-Clocher, La Racine - 88220
Raon-aux-Bois.
@ J'ai 15 ans et je voudrais
correspondre avec des gargons et
des fiﬁ:s de tous ages aimant :
Les Chevaliers du Zodiaque,
Sakura, Yu-Gi-Oh !, Sailor Moon,
Fly, Jeanne et Serge, Dragon Ball,
DBZ, DBGT, Beyblade, Les Cheva-
liers de L'Outre-Monde, Transfor-
mer Armada.
Estelle Barge - 3 rue Vaillant Cou-
turier - 38150 Salaise-sur-Sanne.
barge.estelle @ caramail.com
e Jai 19 ans et je recherche tout
(K7, docs, BD... ) du Club Dorothée
et D.Mangas, sur Sailor Moon,
Charmed, Signé Cat’s Eyes et Strike.
Pour vous, |'ai Dragon Ball, Z, GT
et des autocollants des Chevaliers
du Zodiaque, Ranma 1/2, Poke-
mon, Yu-Gi-Oh !, Juliette je t'ai-
me, Lucile Amour et rock’n roll,
Nicky Larson et différentes
fiches sur les mangas.
Caroline De Mulder - 35 avenue
de LU'Héliport - 1000 B-Bruxelles.
(Belgique).
@ Je recherche les D.Mangas des
mois de décembre 2002, aoit et
juillet 2003 (n°495, 503, 502).
Si vous voulez récupérer d’autres
magazines, faites-moi parvenir
un petit mot avec votre adresse et
je vous le renverrai.
Camille Deschamps - 14, rue
Francois Jacob - 92500 Rueil-
Malmaison.
e J'ai 12 ans, |‘aimerais corres-
pondre avec des filles et des gar-
gons de n’importe quel dge aimant
les mangas. Et je voudrais échan-
ger des cartes Yu-Gi-Oh ! ou faire
des duels. J'aimerais faire des
combats de toupies aussi.
Jones Tanga-Ntone - 13, rue

Lavoisier - 93800 Epinay-sur-
Seine ou mangaone @ skymail.fr
o Je recherche des infos, des
images et le DVD de Love Hina.
Damien Zaffour - 14, avenue
Nadhou Belle-Rose - Rose-Hill
(lle Maurice).
@ J'ai 13 ans et je suis fan de
DB, Fruits Basket, Devil Devil,
Kenshin, Les Chevaliers du
Zodiaque, Ranma Hunter,
Inuyasha et plein d’autres. Et
je cherche également des fans
de mangas comme moi, de
tous ages.
Nicolas Bedin - 4, impasse du
Lavoir - 21600 Ouges.
® Jai 12 ans et je suis fan de
Sakura, si vous pouviez m’échan-
ger des posters contre d’autres
. Merci d'avance !
Wafaa Moutai - 5, rue du général
Rambourgt - 10000 Troyes.
® J'ai 14 ans et |"aimerais corres-
Fondre avec des garcons ou des
illes qui sont fans de Sailor Moon
Eour échanger des figurines ou
ien encore des accessoires.
Lubin Papavassiliou - 6, rue des
Déportés - 64700 Hendaye ou
papavassiliou-lubin @ ifrance.com
® J'ai 14 ans, je cherche des fans
de DB, DBZ, DBGT, Ranma 1/2
et surtout des Chevaliers du
Zodiaque. Filles ou garcons, vous
ouvez répondre, je cherche a
Foire un fan club.
Souad Ahmad-Abdelmalek - 47,
rue de |'’Ancienne Porte Neuve -
11100 Narbonne.
® J'ai 15 ans et je voudrais corres-
pondre avec des fans de Fruits
Basket, Sakura, Chobits (et qui ont
peut-étre le coffret Fruits Baz(et).
Anais Marnouri - 10, allée Charlie
Chaplin - 33140 Villemare
d’Ornan.
e Jai 12 ans 1/2 et |‘aimerais
correspondre avec des garcons
ou des filles qui aiment bien les
mangas comme DB, DBZ, DBGT,
DBAF, Shaman King.
Thomas Vartian - 170, chemin
de La Belle Gabrielle - 82170
Grisolles.

special
tchatche !

1 SOYEZ
PATIENTS !

Pascal, j'ai une idée
pour les impatients.
Qu’ils apprennent par
cceur ces 4 phrases :
1 Patiemment, la sor-
tie de D.Mangas tu
attendras.
2Soigneusement
D.Mangas tu feuilletteras.

3 Aux ignorants D.Mangas
tu préteras.

4 D.Mangas tu vénéreras.
Leila, Le Mans.

VOTEZ
SAKURA ¥

Je vous ecris pour dire qu'il
faudrait remonter la moyen-
ne de Sakura, parce que
je suis fan d’elle ! Franche-
ment, on ne voit pas tous les
jours un petit lion avec des
ailes, oui c'est Kero. Une fille
qui fait tout pour sa meilleure
amie... Oui, vous avez
devine ! C’est Tiffany et la
meilleure c’est Sakura, c'est
a cause d'elle que toutes les
cartes de Clow sont disper-
sées, mais vous voyez tous
les exploits qu’elle accomplit
pour récupérer ces cartes.
Si avec ca, Sakura ne re-
monte pas dans le hit-
parade, alors-la, je serai
tres mécontente.

Une fan de Sakura.

OV TROUVER
SAINT-SEYA

Je lis votre magazine depuis
le n°497 et je le trouve super.
Je voudrais aussi faire savoir
a Manon d’Alfortville du
n°509, qu'il existe des cartes
Saint-Seya que I'on trouve en
magasins specialisés.
Frédeéric, Brest.

HALTE AUX
CRITIGUES ¥

Salut, moi c’est Yoann et je
voulais dire d’arréter de criti-
quer les mangas. Les man-
gas, on en est tous fous.
Alors, si c’est pour dire des
bétises dessus, ne les ecri-
vez pas. A tous ceux qui

vont écrire ce genre de bé-
tises “attention a vous... ”,
Yoann, llle-et-Vilaine.

RESPECT ¥

Allez les fans d’Olive et Tom
baisser les bras | J'en profite
pour dire a tous ceux qui
manquent de respect aux
mangas, qu’'on a tous un
gout difféerent. Et qu’il faut
respecter le golt de chacun.
Sarah, Aveyron.

DB MEILLEVRE
SLRIL

Je voulais dire a tous ceux
qui critiquent Dragon Ball
qu’ils ne sont pas tres intelli-
gents, car DB est une série
tres passionnante. C'est la
meilleure de toutes. En re-
vanche, je voudrais dire a
Aurore de Nouzilly que Yu-
Gi-Oh ! c’est vraiment débile.
Jonathan.

A FOND POUR
DRAGON BALL?

Je vous écris pour réagir a
I'insulte d’Aurore de Nouzilly
(DM 508) sur Dragon Ball.
Elle est trop marrante ! Elle
ne veut pas qu’'on insulte
Yu-Gi-Oh !, mais elle le fait
pour DBZ, et on ne fait pas
aux autres ce qu'on ne veut
pas qu'on nous fasse.
Marine.

ON ARRETE
LA FRIME ?

J'ai 11 ans et je voudrais
annoncer a Jerome (DM504)
que cela m’étonnerait qu’il
soit aussi fort que ca, et sans
le vexer qu’il dit ca juste pour
frimer. Moi, j'ai : le Dragon a
3 cornes, le Dragon noir aux
yeux rouges, le Magicien du
temps, Polymérisation, Bébé
Dragon, les Sceurs Dames
Harpies, Montagne et Mer...
mais ce n'est pas pour ca
que je me crois forte. Je
voudrais dire aussi a Leila
(DM 510) qu’elle dessine hy-
per bien ! Et je voudrais dire
aussi a Léea (DM 510) qu'elle
a raison de dire qu'on peut
correspondre avec des per-
sonnes de tous ages, et je




ne suis pas d’accord avec
Hicham de dire que Yu-Gi-
Oh | ¢’est archi-archi pourri,
car j'adore cette série, ainsi
aue DB, Z, GT et Beyblade.
faudrait gu’on respecte les
Jolts des autres. Comme,
moi, par exemple je n'aime
pas Sailor Moon, mais ce
n'est pas pour ca que je le
critique (Je m'excuse aupres
des fans de cette série).
Clémence, Vendee.

CA SUFFIT 7

Je voudrais dire que- tous
ceux qui critiquent Yu-Gi-Oh !
et Dragon Ball doivent
arréter. A chacun ses gouts
‘moi, j'aime les deux !).
S'insulter par l'intermédiaire
des mangas ne devraient
pas se faire. Moi, j'adore les
~inals Fantasy.

Benjamin, Armentiéres.

LA CRITIGUE,
CEST NUL ?

Ca ne fait que deux mois
gue je lis D.Mangas, mais je
commence a m’y attacher.
Je suis totalement fan de
Fruits Basket et de Dragon
Ball. J'aime moins Pokemon
et Beyblade, mais je ne
me permettrais pas de les
critiquer. Je lis le Spécial
ichatche et je trouve que
Jones a raison, ce qu’ils font
c'est stupide. Bref, moi je
déteste critiquer.

Sahra, Vallauris.

POUR FRUITO
BASKET

Je voudrais répondre a la
question de Steve d'An-
gers, alors si certains per-
sonnages (13) se transfor-
ment en animaux, c’'est
que depuis des siecles
13 membres de la famille
Soma sont possédés par
les 12 animaux du zodiague
sino-japonais (plus le Chat) :
Rat (Yuki), Beeuf (Hatsuharu),
Tigre (Kisa), Lapin (ou Chat)
(Momiji et Kyo), Dragon
(Hatori), Serpent (Ayame),
Cheval (Rin Isuzu), Chévre
(Hiro), Singe (Ritsu), Coq
(Kuréno), Chien (Shiguré),
Sanglier (Kagura). Si tu
veux en savoir plus,
achete le volume 1 de
Fruits Basket.

Anais, Villeneuve d’Ornon.

UNE XIDEE

Je suis un lecteur assidu de
D.Mangas et je viens d’avoir
une idée, pourquoi n’affiche-
riez-vous pas les dates de
tournois tels que ceux de
Yu-Gi-Oh ! ou de Beyblade ?
Adams, Paris.

J'y ai déja pensé, mais
nous recevons le calen-
drier des manifestations
au mieux deux semaines
avant qu’ils aient lieu.
Pour imprimer le journal,
il faut 15 jours donc le
délai reste trop court.

NARUTO EN
FRANCAIS ¥

J'adore Naruto pourquoi
VOuUs n’'en parlez pas sou-
vent ? J'ai acheté le DVD,
mais il est en japonais, va-t-
on sortir les épisodes en
francais ? J'ai su que des
jeux Naruto sur PS2, Game
Cube et GameBoy etaient
sortis, pouvez-vous nous
en parler ?

Julien, Marseille.

Je ne pense pas, tout au
moins ce n'est pas préevu
pour I'instant. Quant aux
jeux, si je nen parle pas
c’est qu’ils sont en France
en version originale ?

KESAKO ¥

J'aimerais savoir ce qu'est
un Artbook, surtout celui de
Dragon Ball, je ne sais pas
a quoi ¢ca sert.

Florent, Thenay.

C’est un recueil de dessins
originaux qui ont servi a
dessiner les personnages
pour le mangas et pour
les produits dérivés.

DRAGON BALL
&N DVD

Pascal, est-ce que tu pour-
rais me dire si le dernier des
OAV, 'OAV Dragon Ball Z :
La Vengeance du Docteur
Eqgui qui n'a été publié qu'au

Japon, sortira un jour en
DVD, quand, et sera-t-il tra-
duit en francais ? S'il est déja
sorti, peux-tu m’'indiquer ou
le commander en import ?
Matthieu, Bourges.

Je vais étre obligé de te
décevoir, mais je ne pense
pas que ces produits
seront disponibles en
France. Bandai a bien
acheté la licence, mais
préfere faire des jeux.

OLIVE ET TOM
EN CARTES

J'ai 9 ans et je suis fan
d’Olive et Tom, alors je vou-
drais savoir s'il va sortir en
cartes et en jeux.

Tharef.

Désolé, il est en vente seu-
lement au Japon !

SVPBER
GUERRIER

Je voudrais savoir a propos
de DBZ, DBGT, comment
Sangohan a pu se transfor-
mer en Super Guerrier
dans DBGT, alors que dans
DBZ, apres que le Doyen
des Dieux ait révéle le

DEFENDEZ VOTRE SERIE PREFEREE !
Salur a rfows !

potentiel de celui-ci, il ne
le pouvait pas ?

Un fidele lecteur.

Dragon Ball et Dragon
Ball Z ont été écrits et reali-
sés par la méme per-
sonne. Dragon Ball GT,
lui, a un éditeur différent
qui n’a pas respecte
scrupuleusement Ia
premiere histoire, il a
donc pris des libertés avec
le scénario.

BROLY SUPER
PUISSANT

Mes dessins animeés prefe-
rées sont Dragon Ball, Yu-
Gi-Oh ! et Pokémon. Je vou-
drais savoir s'il est vrai que
Broly est le plus fort des
Super Guerrier et qu'il peut
battre Gogeta 2 ?

Raquil, Martinique.

Broly qui a été le premier a
étre transformé en super
guerrier est sirement le plus
puissant, car quand il se
met en colére sa force est
triplée. Mais il n'a jamais eu
a combattre Gogéta 2, car il
a été renvoyé vers le soleil
dans l'espace, tant il était
insupportable.

Dragon Ball pulvérise ses records avec la moitié des
votes. Yu-Gi-Oh ! et Olive et Tom essayent pénible-

e ————

YU-GI-OH !

ment de rester dans le trio de téte. Deux nouveaux ve-
nus dans ce hit-parade : Medabots et Fruits Basket.
A noter, Pokémon toujours présent. N'oubliez pas
que c'est @ vous de défendre vos dessins animés
favoris ! On attend vos votes. Pour voter,
envoyez-nous le bulletin-réponse ci-dessous.

DRAGON BALL 50% SAKURA 6%
15% MEDABOTS 4%
13% FRUITS BASKET 3%
7% POKEMON 2%

OLIVE ET TOM
BEYBLADE

EULLETIN-IREPONSE
Découpez et envoyez ce bon a : D.Mangas - “Pascal” - 132,

| av. du Président Wilson - 93215 Saint-Denis-La Plaine Cedex

| Nom de votre dessin animeé favori :

.............
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EDITION COLLECTOR - 2 DVD
(@ Dienep Picture
PIXAR
LEMONDE DE
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Pour Ia Belgique
Jjouez avec

en composant Ie 0903 41 657

112 €/mn
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SHUT UPSE
SEXY POUR MO!
IN THE SHADOWS %
L ORANGE ET WOTA
HEY. YA \
WEEK-END
SUPERSTAR
LOVE'S mv‘me
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JE SAIGNE ENCOR
& J'Al DES CHOSES A TE DIRE.
GLORIOUS =
C'EST TROP.. Exemple : Pour SHUT UP,

et plus de 10.000 autres sonneries Envoie CP SHUT UP au 81617
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| %8‘617 service edite gar fa société 3614 RCS B 411 864 986 — 1.5€/envar hors ¢ u du sms — 2 sms par tel aclﬂarﬁamt Sonneries *wnophomques com- §
AR | ﬂ& patibles sur Nokia, Sagem, Philips, SonyEnicsson, Hotorola, Sme" Trium, Sendo, LG, Samsung adag tés. Sonn enes polyp oniques compatibles sur Noksa, Alcatel,
- ’ 581 Panasonic, SonyEricsson, Motorola, Sagem, S:n'sung Siemens adaptés. Senneries Hifi - Nokia, Sagem, Siemens adaptés. Pour les sonneries polyphoniques votre porta-

G ble doit étre compatible WAP. Cenformément aux dispositions de fa foi du & janvier 1978 « Loi dite de l'informatique
,j et Libertés » tout uttisateur du service dispose d'un droit d'accés de_modification, de rc(ma'm et de )uﬂ?”SSlOﬂ : =)
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TOI AUSSI TENTE
ENVIE DE TE FAIRE TA CHANCE

DE NOUVEAUX POTES 212 ) = _ POUR GAGNER

VIENS NOUS REJOINDRE SUR |
LE CHAT LE PLUS FUN DU MOMENT - . LE JACKPOT !!

08 92 70 25 35

0,34€/min - RC 413 759 598
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Tarif : 0.50€ / envoi + prix d'un sms ~ 4 sms facturés. Jeu gratuit sans obligation
d'achat -~ modalités de remboursement de ! appel et du timbre pour obtenir le
réglement figurant sur le réglement déposé aupres de Maitre Mo*me Huissier
de Justice 2 Toulouse. Reglement disponible sur simple demande écrite aupres de 8
SZBMui:emeda — Jeu Mobiscratch - BP 114! Toulouse :ec’ex.
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