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Voici une petite présentation des jeux Yu-Gi-Oh !
les plus célébres inventés dans le manga. L’auteur
ayant une grande imagination, il a créé un grand
nombre de jeux autour de sa série. Certains ont
ete repris dans divers jeux vidéo. En ce moment, L]
se déroulent les sélections régionales pour leNa<
tournoi Yu-Gi-Oh ! Si vous voulez y participer, /\\\""
rendez-vous sur le site abyssecorp.com.

La carte du Dragoen

Ce jeu se joue a deux joueurs.
® Differents dragons sont représentés sur un jeu de 75 cartes qui
contient des trios de dragons notés de 1 a 5 et-placés par genre ; eau,
air, feu, terre. lls ont du coup des niveaux plus ou moins élevés
definis par des couleurs. De plus, ils peuvent se renforcer entre eux.
@® Au debut du jeu, chaque joueurs pioche six
O\ N cartes. La partie commence lorsque les joueurs en
b AN 4 piochent une chacun leur tour, pour la remplacer
AN B ;-;;.Lf"':r" par une autre. Le but est un peu comme celui des
\ v, '8 4 machines a sous. Il faut réunir les trios identiques.
T iy N Au fur et a mesure du jeu, vous invoquez des
"}., é\ dragons pour battre I'adversaire. Le joueur
Q- ayant les dragons les plus puissants a gagné.
k=
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‘Capsule MonsternEhass

Ce jeu se joue €galement a deux joueurs et fait comme un echiquier
de huit cases par huit.

® Le plateau est composé d’'une cinquantaine d'echiquiers faits
de divers reliefs, comme la montagne, les foréts. ..
® Ce jeu peut faire penser aux Pokémon et se joue avec des petites
boules un peu comme des Pokéball ou des Kinder Surprise avec
un petit monstre a l'intérieur.
® Chague monstre se trouvant dans les capsules a un niveau
noté de 1 a 5. Chaque joueur place cinq Capsule Monster librement
2 dans sa partie de jeu. Mais, étant denné que les
capsules sont fermées, les joueurs ne connaissent
pas les monstres places sur le plateau de jeu.
Leur niveau n'est dévoilé qu'en début de partie
et vous trouverez divers obstacles sur votre route
tout au long de la partie.
al




Monstar Worla@

Ce jeu se joue avec un maitre de jeu et de un a
quatre joueurs sur un echiquier.
® Monster World est un jeu de role (RPG) opposant
des joueurs qui choisissent eux-mémes leurs
caractéristiques avec l'aide du maitre de jeu, appelé
ici le Dark Master. Il manipule des monstres
maléfiques qui vont constituer vos principaux
obstacles. S'il élimine les joueurs, il gagne
la partie.
® En revanche pour gagner, les
joueurs doivent trouver et battre le o
monstre le plus puissant du jeu. §
A chaque affrontement, le maitre du %
jeu lance deux dés a dix faces. Le

premier représente

" les unités, le second N
/ les dizaines pour définir \ *
// |a puissance des monstres.

Magic and
Wizgard

Pour finir, voici les régles de base
pour jouer au jeu de cartes Yu-Gi-
Oh ! Ce resumeé est tres succinct,
alors je vous conseille de lire la
notice pour en savoir plus.
® |l vous faut une table de jeu et
quarante cartes pour chaque
joueur. Chacun commence avec
8000 point de vie. Le premier a
arriver a zero a perdu. Pour com-
mencer, le joueur doit tirer 5 cartes.
A chaque tour, le joueur doit préci-
ser si son ou ses monstres vont se
défendre ou attaquer.
® Quand un monstre attaque, on
ne compte que ses points d'at-
tague et quand un monstre de-
fend, on ne compte que ses points
de defense. Si deux monstres
attaguent, le plus fort reste en vie,
I"autre meurt et on retire au joueur
perdant la difféerence des points
d'attague des deux monstres.
® Dans le cas d'une défense, si
I'attaque est supérieure a la defense,
TE)

le monstre qui défend meurt.
 \ ' Dans le cas contraire, le monstre
» A\ qui attaque ne meurt pas, mais
fait perdre la défense moins
'attaque a son propriétaire.
. Quand les deux monstres sont
egaux en puissance d’attaque,
_ ils s'autodetruisent.
/ @ En revanche, si
'attaque est égale 4
/é la défense, le /
/1 O SUET "
passe.
Celui qui s
gagne deux O
duels
gagne le
match.




TRANSFORMERS

ARMADA

Les Transformers sonl a I'origine des
robols transfarmables lires d’une vieille série
des années 80. Les noslalgiques I'ont remise
au godt du jour el les producteurs en ont fail
une nouvelle série lélé sous le nom de
Transformers Armada. Diffusée jusqu’s
present sur Telétoon, la série vient
o '“de debarquer sur M6 tous :
42,5 samedls mahng.

ﬁ“ﬁ‘(ﬂm@&l\ “:'f "llljjl IES Uecepucons
partagalent Cy er ’T"" »TF” u | ;
avec eux, lesTransforme C c t
vue la puissance grandnssanle‘emrn "w u use g
cela génere, les Aulobnts‘ ei Deceptmnns sa ier x‘T‘ ! zsf; ,&m
capturer tous les Mim Cons et les exnedler au fond ge, . e ot I v
T'univers. Les Mini-Cons atterrissent sur Terre et N A
en 2010, trois humains les sortent de leur som- '
meil, et préviennent du méme coup, Cyberiron.
Méegatron, le chef des vils Décepticons et son
armée débarquent donc sur Terre pour
s’en emparer. Quant aux Autobots,

conduits par leur /! /
chef Optimus Pri-
mus, ils essaye- # “

ront d’empécher la
capiure des Mini-Cons,
conscients du danger que
cela représente.
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PERSONNAGES

Rad

Rad et son meilleur ami Carlos étaient des enfants
ordinaires avant de tomber, par hasard, sur le vaisseau
spatial des Mini-Cons, caché dans une caverne mysteé-
rieuse. A sa premiere rencontre avec les Mini-Cons,
Rad découvre quelque chose d’incroyable : il peut
comprendre leur langue électronique. Rad est trés
enthousiasmé et les Mini-Cons se transforment en un
vélo BMX. Rad vit dans le désert avec ses parents, qui
sont astronomes au centre de recherche Cosmo Scope.
Carlos devient ami avec un Mini-Con nomme Grindor et
obtient une nouvelle planche a roulettes.

Alexis

Alexis est d’habitude peu disposé a rejoindre Rad et
Carlos dans leurs aventures, étant le plus équilibré et
studieux du groupe. Quand Rad et Carlos I’invitent a
explorer la caverne mysiérieuse avec eux, Alexis n’'est
pas intéressé. Cependant il y trouve un intérét quand
son ordinateur commence a lire des informations venant
de ce site mystérieux. Alexis est calé en informatique et
trés bien informeé quand il parie de technologie.

Carlos
Carlos et Rad sont les meilleurs amis du monde.
lIs partagent des rapports faciles, mais compétitifs. Carlos

et Rad font toujours la course a travers la ville. Carlos est ;'f‘_‘

sur sa planche a roulettes et Rad sur son vélo. Depuis que
leur chemin a croisé celui des Transformers, la vitesse de
leurs véhicules atteint des pointes faramineuses.

Oplimus Prime
Optimus Prime est le leader des Autobots. Fort et coura-
geux, il fait également preuve de beaucoup de sagesse
lors des hatailles contre les Decepticons. |l vient en aide
a toutes les créatures vivantes dont on menace la liberte.

Il cherche toujours a résoudre les problemes avec des .

solutions pacifiques, mais quand |a bataille est |a seule
option, il devient un guerrier féroce capable de maitriser
des forces ennemies énormes pour réaliser son but. Optimus
Prime peut se transformer en un camion de 18 tonnes.

Megalron

Megatron commande les Decepticons par |a force pure.
C’est le guerrier le plus fort et le plus terrifiant d’entre
eux. En utilisant sa puissance de feu massive pour la
dévastation maximale, Megatron peut transformer
totalement son environnement en un champ de bataille.
Il veut contrdler tous les Transformers et, si I’on suit sa
vision, il ne peut y avoir qu'un chef des Transformers. Bien
évidemment, il a la ferme intention d’étre ce dirigeant.
Megatron peut se transformer en une énorme arme.

A



Voici une présentation compléte
des toupies officielles Beyblade.

A

Chaque toupie Beyblade est composée
de cing parties interchangeables. Chaque partie
a une fonction bien particuliére.

C’est Pame de la toupie. Dans la série,
il définit Ia personnalité de la Blade.
Elles en ont toutes une et portent des noms

UAnneau d'attaque: i , it 2 ™y

Il donne a la toupie un mouvement

spécifique (avancer, décrire des cercles
ou des ellipses...)

Le Disgue de poids : e Il existe 4 types

Plus ou moins lourd, il donne de la de toupies différentes :
stabilité a la toupie et donc plus ou

moins de vitesse. ' L'Offensive :

~ Légere et trés mobile, elle se déplace
LEmbout : » S e dans tous les sens et part a Pattaque
C’est lui qui donne la direction du _.-'--__ | o :‘. de ses adversaires.

mouvement. I.a ﬂéfenSive :

Elle ne tourne que sur elle-méme
9  pour mieux se defendre contre les
la Base : ® W attaques.
Elle détermine la nature de la toupie 5 :
(Otfensive, Défensive, Endurante ' ‘_ l E“n“ranlﬂ .
ou Balance). . B Plus légere que les autres, elle tourne
g . plus longtemps et a donc plus de
chances de gagner, si elle n’est pas
déstabilisée avant.

La Balance:

Plus lourde, elle est plus stable et
donc plus difficile a déstabiliser
ou a éjecter !
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LES ATTAQUES

Equipe  Beyblader Spectre Attagques
BLADEBREAKERS Tyson Dragoon Attaque tempéte
Kai Dranzer Attaque : Fleche de feu

E ; Défense : Spirale de survie
Max Draciel Tactique de défense

Ray Driger La Griffe du tigre

Kenny
Lee

Galeon Lumiére noire -
(Tonnerre de feu)
Kevin Galman Attaque du Singe fou
Gary Galzzly La Patte de 'ours
Mariah Galux Attaque du Lynx
Michael Trygle La Balle supersonique
Eddy Trypio Le Tir venimeux
Emily Trygator L’Eau bouillonnante
Steve Tryhorn La Charge du bison

WHITE TIGERS

ALL STARZ

REGLES DE BASE

Poids : maximum 42 grammes
Largeur : 4-10 cm
Hauteur : 2-6 cm
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Bataille et match

remporte deux batailles sur les trois remporte le match.

Le debut des hatailles

prononcée par I’arbitre.

Gagnant et perdant

Les reégles sont définies comme suit :
Lorsque la Beyblade sort du stadium - Perdu
Lorsque la Beyblade s’arréte de tourner - Perdu

Deroulement
tiu tournoi

Nombre de joueurs = 32

Les 32 joueurs sont répartis dans 4 groupes de
8 joueurs. Au sein de chaque groupe, tous les
joueurs s’affronteront deux a deux. Chaque joueur
participera donc a 7 matchs (1 match = 3 ba-
tailles), soit 28 matchs de qualifications au total
par groupe. Le joueur qui a gagné le plus de
matchs sera qualifié pour participer aux demi-
finales. En cas d’égalité au classement final
d’un groupe, les joueurs en téte de classement
s’affronteront lors d’un nouveau match pour déter-
miner celui qui se qualifiera pour les demi-finales.

Les demi-finales

Les vainqueurs de chaque groupe, soit 4 joueurs,
s’affrontent par élimination directe lors des demi-
finales. Vainqueur; Groupe A contre vainqueur
Groupe B. Vainqueur Groupe C contre vainqueur B
Groupe D. Les vainqueurs de ces deux matches
se qualifient pour la finale.

La finale

La vainqueur de chaque demi-finale e‘st' qualiﬁé
pour la finale. La finale se joue en un match. ?

lesavais-tu®?
Ml existe une ligue officielle de Beyblade (la BBA) qui
a organisé en mai dernier le premier Championnat
du monde de Beyblade. Entraine-toi et tu pourras
siirement devenir toi aussi un champion !

FEECGLES IhuUP BEuD

“La bataille” est définie comme un jeu dans lequel chaque
joueur joue, une fois, en lancant sa toupie dans P’aréne.
“Un match” se compose de trois batailles. Le joueur qui Ams Gds

La bataille commence en prononcant “3-2-1 Hyper Vitesse !”
Chaque joueur lance sa toupie, lorsque “Hyper Vitesse” est

Lorsque la Beyblade n’est pas lancée ou sort du stadium sans

K ]
TFAM al
it

toucher Padversaire - Perdu d’office
Lorsque la Beyblade “éclate* - Perdu

Les joueurs doivent obéir a Parbitre ou au juge officiel de
la BBA. Pendant le match, les joueurs doivent se conformer
aux directives de I’arbitre et a son jugement. Toute question
concernant le jeu ou le jugement doit étre posée en présence
de Parbitre. Une fois que les toupies Beyblade sont lancées,
aucun des joueurs n’est autorisé a toucher le stadium ou
la toupie durant la bataille.

Il est interdit de lancer sa Beyblade sur une personne.

Un joueur peut étre exclu s’il ne respecte pas les réegles du jeu
et se comporte mal. 1l est donc recommandé un certain
fair-play pendant le jeu.

M a4

A
P T R

lis représentent la partie la plus importante de la Beyblade. lis définissent
sa personnalité et la facon dont la Blade va se conduire durant les combats.
Dans la série, voici comment est expliquée Pexistence des spectres.lly a
irés longtemps, les spectres étaient des étres qui vivaient sur Terre, bien
avant les humains. Pour ne pas disparaitre avec le modernisme,
ils se sont cachés dans des petits objets tels que pendentifs, anneaux...
Au final, ils se sont retrouvés dans les plaques de toupie. Depuis des
générations, ils se transmettent sans que les gens le sachent. Tout &
comme les humains, certains ceuvrent pour le bien, d’autres pour le mal.

Tayson

Spectre : Dragoon

C’est dans le second épisode que Dragoon apparait pour la premiére fois.
Kenny a été enlevé par des BladeShards. Pour les affronter, Tayson
demande a ’épée de sa famille, dans laquelle est enfermé Dragoon,
de rentrer dans sa toupie.

Spectre : Dizzara (Dizzy ) Rt
Dizzy a un jour pénétré dans Pordinateur de Kenny a la suite d’'une =~
panne due a une surchauffe. ‘

Spectre : Draciel 4
Draciel se cachait dans le collier familial de Max et se transmettait
depuis des générations. C’est sa grand-mére qui, 2 son tour, le luia =
remis. Pendant le match contre Kai, Max a cassé le collier et Draciel ‘

s’en est échappé pour se réfugier dans sa toupie. | &
Ray .
Spectre : Driger W

Son spectre lui a été remis par son grand-peére, quand il faisait partie

des White Tigers.

Spectre : Dranzer
Il lui a été remis il y a trés longtemps par son grand-pére. Comme cela



Les differents objets que vous pouvez
trouver dans le commerce
\ - Beybhlade
| Toupie

Engrenage de rotation
a droite ou a gauche
selon le modéle.
Vendu avec un lan-
ceur manuel. Chaque
boite contient une
toupie (a assembler),

un lanceur et une
crémaillére de lanceur.

o N\

Beyhlade
. Hidden Spirit
Toupie

Engrenage de rotation
a droite ou a gauche.
Avec une figurine en
plastique qui repré-
sente le nom de la

Beyblade. 'ﬁ

- Beystadium

Il s’agit du stade de )
Beyblade officiel. Tres = x
petits, ils sont les ﬂ "
seuls autorisés pour ,- % -
les compétitions.

La toupie
Beyblade
radio-
-y commandée

Pour plus de dextérité
dans les combats,

maitrise les mouve- B
ments droite-gauche 80,“'3“? "“““e v ‘
. avec la téléecommande. ™ e|ec" onique
__ Chaque boite contient . Les toupies électroniques ont la .
g une toupie (2 assem- particularité d’avoir en plus,leson o

bler), un lanceur et diverses lumiéres, tout autour, @

télécommandé et qui réagissent pendant les combats.
une créemaillére de

lanceur.

o < Lanceur
” Beyhlade a
noignee

Le premier lanceur, sur-
puissant, rendait le lan-
cement plus facile. Pra-
tique, il donne plus de

e puissance A la Blade.
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PAPA, CA DEVIENT
DANGEREUX, ARRETE /)
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 VANNES...

CA VA ALLER ! LES
GARCONS, OUVREZ LES

A FAIRE MO !

s

CA COMMENCE A BIEN
FAIRE ! J'Al DES CHOSES
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5l TU VEUX

FAUDRA QUE TU TE BATTES

AV

, MAIS AVANT IL

eEC Mol /

PRET /

TANT FI5 sl JE DOIS Y
LAISSER MA VIE, MAIS
SANGOKU N'EST FAS

ARAARAH 7/

e S

LA PAUSE EST
TERMINEE ! ON

REFPREND LE COMBAT /




MINABLE, CE NEST PAS
AVEC UNE PETITE BOULE
DE FEU QUE TU VAS

MIMPRESSIONNER !

AAAHH Z ( ._

-~ T,

AMATEUR ! &

B\ 28

VA-T'EN, SALE |
CAFARD ! )

CA T'APPRENDRA,
VERMINE / |




ON NE SE DEBARRASSE
PAS COMME CELA DE MOI !
CA LAISSE DU TEMPS A

MES COFAINS /
——

—

A TOI SANGOKLU, | 4 1 BON, VOUS EN ETES OU ?
MAINTENANT / ; VOUS AVEZ FINI J'ESPERE /
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REGARDE CETTE LUMIERE,
TON PERE AVAIT RAISON / D 83

- . oy
B . -
’ > - - ’
o 4’-'-',‘. "f "
1",'." ' (ol
AT Y 11
- A2 N
ao - -
i D h -
: . e o
’ -
i %

AAAH 1/
RN

. -
.

.‘,,‘f:.’f;
ATl L E‘,’u),‘xo_‘.




L ——

TOl @UI VAS TE LANCER

k DANS CETTE BATAILLE 7/ _/

TU M'AS BIEN ENTENDU, C'EST .

ALORS, TU DISAIS QUOI
TOUT A L'HEURE ! JE
N'ARRIVERAIS PAS A ME
TRANSFORMER, TU AS

PARLE TROFP VITE 7
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CA NE SAUTE PAS AUX |

CA VA, ARRETE TON CINEMA !

JE NE VOIS PA;5 EN QUOI
TU ES DIFFERENT /

YEUX ! MAIS S ON
REFREND LE COMBAT
TU VAS LE SENTIR /

" ..r'.
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7
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| CANE VA PAS /)

eI ey |
o > ;- ......

INUTILE ! JE NE VOIS PAS
PLUS LOIN QUE LE BOoUT

—___DE MON NEZ...

SENS SONT EN ALERTE ET JE

PERCOIS TON AURA ! DONC <
JE PEUX PREVOIR LE MOINDRE
DE TES DEPLACEMENTS .//
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QUOI

D)

/ AARAHH 7/ &

U TE FATIGUES POUR RIEN

e

ERON,

SH

‘AVAIS PROMIS DE LE

-

VENGER /

NE BOUGE PLUS ! TU TE

J

SOUVIENS DE SHU
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» /" TU PEUX TE CACHER 51 TU >\
VEUX MAIS JE PERCOIS TON 2
AURA DONC JE SAIS
EXACTEMENT OU TU ES /
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Sl TU ES CAPABLE D’ANTICIPER MES
DEPLACEMENTS, CA METONNERAIT
QUE TU PUISSES VOIR ARRIVER CE
CADRAN ! CA NE DEGAGE PAS
D’'AURA UNE HORLOGE !/
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QUOI 11/
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(ET VOILA, J'Al ENCORE
. GAGNE !
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J’'Al L'OUIE FINE ET JE
L’Al ENTENDU ARRIVER /

LA, TU WEPATES /
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JE sUI5 FATIGUE, TU
VAS ME DEBARRASSER
LE PLANCHER /
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(" JE N'AURAIS PAS PU ¥
- " ARRIVER SANS VOUS, LES
K GARCONS /

.....

(DITES, VOUS SAVEZ
"OU SONT LES BOULES
DE CRISTAL ?

ELLES DOIVENT ETRE
EPARPILLEES DANS LES
RUINES /

|

v,

s
itk

J'EN VOIS UNE !/ LES
AUTRES NE
DOIVENT PAS ETRE 1

TRES LOIN /

C'EST BIZARRE

EH, OU TU VAS ? REVIENS /<4
: ' COMME REACTION /
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TU ES TOUJOURS LA 7 JE

NE COMPRENDS PAS / TU

DEVRAIS DEJA ETRE EN
ENFER /
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( J'AI RATE LE \\
TRAIN, DESOLE /

JE T'Al 50US-ESTIME
MAIS CA NE SE
REPRODUIRA PLUS /

s . \\
IL A AVALE LA BOULE
DE CRISTAL /

VoICI MA VERITABLE
APPARENCE ! VOUS AVEZ
DEVANT VOUS LE PLUS
GRAND DES DRAGONS !
PAS QUESTION DE PITIE 7,




r' 4

Pz 1!

OH NON / LES 7 BOULES DE
CRISTAL /

&= /\

LE SORT 5’ACHARNE !
SA PUISSANCE A DOUBLE
DEPUIS TOUT A L'HEURE !

ET OUl ! T'Al GAGNE EN FORCE ET EN
RAPIDITE / LES DRAGONS QUE VOUS
CONNAISSEZ M'ONT DONNE LEUR
ENERGIE ET M'ONT DEMANDE D'ETRE

LE BRAS DE LA VENGEANCE!

ILS N'ONT PAS LE DROIT / )
C'EST DE LA TRICHE /

Fin de I’épisode
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CHEUALIERS
UZ0DIRQ\

e Lion est attaqueé

L par des chevaliers

“ noirs ’un d’entre eux
detourne son attention,
- Pendant que les
autres passent a tra-
vers la maison du
Lion pour ce rendre a
celle de la Vierge. lls
sont a peine arrivés
que Shaka de la Vierge
leur fait remarquer
que trois d’entre eux
ne sont pas se qu’ ils
~ tentent de faire croire.
Seiyar, Yoga, Shun et
“ Shiryu qui viennent
d’arriver a la maison
du Lion expliquent a
Aioros qu’ils ont dé-
couvert en chemin le
cadavre de trois che-
valiers noirs dont les
armures avaient éte
subtilisées. Dans la
. maison de la Vierge,
Shaka démasque les
_ imposteurs. Afin de
- traverser les maisons
~ sans étre remarqués
- Saga, Shura et Camus
' les chevaliers d’0r
rebelles ont subtilisé

. Ses armures.




iant du Cyclope découvre que Saga, Shura et
Camus les chevaliers rebelles ont pris place
aupres de lui, sans qu’il s’en rende compte. Il se
demande si les trois chevaliers rebelles sont tou-
jours sous les ordres du seigneur Hades. Giant
s’approche de Saga qui le paralyse, puis I'éjecte
avec une attaque en lui disant que Shaka est le plus
puissant des chevaliers d’Or et qu’il n’a aucune
chance face a lui. Shaka s’adresse alors a eux :
- Qui a-t-il derriere ses noirs desseins. Athéna votre
mission est-t-elle réellement de vous en prendre a
Athéna ? Etant donné votre silence, j’en conclus
qu’Hadeés se sert de vous comme pion et vous envoie
pour prendre la téte d’Athéna. Ne vous inquiétez
pas, je ne suis pas assez fou pour attagquer en
méme temps trois chevaliers d’0r aussi
puissants que vous.
iant du Cyclope, qui s’est
releve, se moque de Shaka.
Devant de tels propos. Il dit a ses
hommes d’avancer, car cet homme
que l'on considere comme le plus
proche de dieu n’est qu’une poule
mouillée.
-Vous avez déja oublié que Saga
vous a dit de ne pas approcher si
vous tenez a la vie ? Giant et
ses hommes foncent sur
Shaka qui sans méme
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attaque

LE PRIX D€ L’ARROGANCE

qui les tue tous. Seul Giant garde une étincelle de
vie. Il dit a Shaka :
- Hadés nous a promis la vie éternelle, nous allons
bientdt nous relever.
- Depuis que je suis enfant, je converse avec les
dieux et ils ne m’ont jamais parié d’hommes
pouvant vivre éternellement. Soit je n’ai pas bien
écouté soit on vous a menti... Sur ces mots de
Shaka Giant meurt. Shaka se léve et demande a Saga,
Shura et Camus de s’arréter.
- Je vais vous débarrasser de ceux qui vous suivent.
Vous pourrez ainsi me dire ce que vous cachez.
Quoi qu’il arrive je me battrai méme au péril de
ma vie. Par respect pour Athéna, nous allons cesser
de souiller ce temple. Suivez-moi...
- Ou allons-nous ?
-La ou nous allons tous mourir !

Is arrivent au Jardin Twins Sal placé a proximité

de la maison. Twins Sal est le lieu ou Bouddha
s’est allongé pour mourir. Shaka a décidé de mourir
au pied du méme arbre. Les trois chevaliers attaguent
la Vierge qui déploie toute sa puissance. Mais les
trois chevaliers réunis semblent plus forts. Shaka
qui sait qu’il ne pourra pas tenir longtemps utilise
’attaque qui lui avait permis de maitriser le Pheenix
jadis. 1l paralyse les trois chevaliers rebelles et leur
dit. Pour vous échapper, vous serez obligés d’utiliser
’attaque interdite d’Athéna contre moi. UAthéna
exclamation est une attaque si puissante, que le
chevalier qui P'utilise commet le pire des péchés.
Ce qui les bannis a jamais. Malgré leur changement
de camp, ils refusent d’utiliser une telle attaque.
Shaka fait alors disparaitre leur sens un a un.
Les chevaliers rebelles hésitent, mais comprennent
que Shaka n’a pas lintention d’en sortir vivant.
Les trois hommes se réunissent et lancent Pattaque
Athéna exclamation. Saga Ia recoit de plein fouet et
sait qu’il va y laisser sa vie.
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PICTURES PRESENTE

Il y a bien longtemps, dans le Grand Nord, vivaient trois fréres au ceeur d'une
nature sauvage que les anciens disaient commandée par les Grands Esprits.
Le plus jeune allait vivre une fabuleuse aventure initiatique... Kinai avait toutes
les raisons de détester les ours... jusqu'a ce qu'il en devienne un lui-méme.
Transformé par un spectaculaire sortilege, il devra changer sa vision du monde
et apprendre a survivre avec sa nouvelle identité. Selon les Grands Esprits,
il n'aura qu'une chance de redevenir lui-méme : rallier Ia montagne ou “la lu-
miere touche la terre”. Pour I'accompagner dans son voyage, Kinai
‘\ ™ rencontrera Koda, un adorable ourson trop bavard, et un couple
"\ d'élans burlesques, Truc et Muche. A travers un territoire infini oii bien
des rencontres et des péripéties les attendent, Kinai verra s'effondrer
a ses prejugés et, d'expériences en émotions, decouvrira I'essence

~~ meme de la vie. Mais le chemin est long.ef1'a _ périlleuse...

W
A GAGNEn Pour gagner I'un des cadeaux offerts par “Fréere des ours” F

répondez vite a la question ci-contre. Les 30 premieres

- bonnes réponses seront
Question : Comment s’appelle la femme de ours ? récompensées.

-
»

Découpez et envoyez ce bon a :
Téléchl)Phns-“Fréred&smn-s”-iaz, av.

du Président Wilson - 93215 Saint-Denis-La Plaine Cedex - s " i BOIIIIEtS
BULLETIN-REPONSE = "
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Beyblade V-Force

Ce jeu est bas€ sur la seconde saison de la sé€rie €ponyme.
Si vous connaissez la série télé de France 3 vous
connaissez dé€ja le principe. Vous affrontez divers person-
nages dans les combats de toupies. Ce jeu vidé€o se joue
comme celui de Pokémon. Vous avez des
toupies super perfectionnées
e que vous devez faire
e NP,  Cvoluer. Le but est
b de devenir le
meilleur Bey-
bladeur.
Pour GameCube.

4

Ce jeu est une fois de plus basé sur
la serie télé. Cette fois Batman
s’intéresse a la mort de ses parents.
Il va partir dans une longue en-
queéte sur les traces de I’assassin.

Crash Bandicout est normalement
un jeu d’action aventure, mais,
dans cette déclinaison, vous parti-
cipez a une course de voitures tota-
lement déjantée. Vélo-le-méchant
menace la paix de la terre. Crash
participe a une course dans le but
de la sauver.

Dans cette

course

tous les

coups sont

permis. Ce §

jeu de voi-

tures se veut

complete- |*

m e n tl,

dingue. )

Pour X-Box/ |

Le jeu se joue comme un jeu de
baston claseique. Vous avancez
dans le niveau et tapel sur tout ce

q u

Vo u s
pourrez
incarner
selon
votre
choix

W Robin,
| Batgirl...
Pour Play-

| Station 2/
e | X-Box.

Medal of

Honor
Soleil I.evant

Vu le succes du premier
opus, une suite allait voir
le jour. Le principe est
toujours le méme, vous
ne voyez que votre arme
et vous participez a des
combats d’un grand réa-
lisme. Apres avoir com-
battu les Allemands dans
la premiere partie cette
fois vous allez affronter
les Japonais a travers
une dizaine de niveaux.
Pour X-Box /
GameCube et PS2.

“._* X ‘\
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(Global Strike Team

Ce jeu est I’adaptation
sur console d’un film
sorti récemment en salles.
Vous y incarnez un poli-
cier de I'unité d’inter-
vention spéciale. Vous
voyagez a travers le
monde dans le but de
combattre les terroristes.
Prise d’otages dans le
métro parisien, une at-
taque de banque... Le jeu
S€ joue comme un
Doom ou Halo. Vous ne
VOyez que votre arme et
devez étre tres discret.
Pour X-Box et PSZ
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DRAGON BALL Z ! QUI NE CONNAIT CE MANGA CULTE DES ANNEES 90 2 "l 2/
NOUS ETIONS TOUS DES FANS, DE VERITABLES ACCROS AUX MESAVENTURES DE g

SANGOKU ET DES AUTRES SUPERS GUERRIERS. C' ETAIT A L'EPOQUE UNE VERI- G

TABLE INSTITUTION REGIE PAR MOULT PRODUITS DERIVES COMME LES CARTES ET & g
LES FIGURINES... BREF, TOUT CELA POUR VOUS DIRE QUE LA REALISATION DE g
CE JEU GAME CUBE NE LAISSAIT VRAIMENT PAS LE DROIT A 'ERREUR TANT LES FANS

DE LA SERIE ATTENDAIENT CE TITRE AU TOURNANT...

PRESENTATION

DPDragonball =
Budokai
Sur GamecCube

4
DE L HIST("RE POUR DEBLOQUER YAMCHA POUR GAGNER A TOUS

DANS LE JEU

LES COUPS

Sachez que vous allez re- Eliminez Yamcha avec Cell en Ajoutez dans votre liste

vivre toute Uhistoire de story mode.
Dragon Ball Z depuis le
début, @ commencer par le combat

de capsules, la maladie
du cceur et le vaccin.

Et pour Narguer les adversaires Vous verrez ainsi
lors des duels appuyer sur votre adversaire s'affai-

contre Raditz jusqu’a Super Cell en pas- CROIX + TRIANGLE + ROND + blir jusqu‘a ce que mort

sant par la planéte Namek et Uinfame
Freezer ! Bref, totalement inspiré du des-
sin animé, ce scénario a de quoi nous
laisser bouche bée tant il arrive a resti-
tuer Uesprit du manga. Par exemple,
vous assisterez a la transformation en
Super Guerrier de Sangoku face a Freezer :
un bon point d’emblée. Uous allez de plus
revivre de maniére interactive toutes les
péripéties de nos chers héros qui vous
faisaient sécher les cours le mercredi

s'en suive.

matin. Une foule de petits détails aura de Cho .__‘biohha-}-

quoi vous rendre nostalgique jusqu’au i Mo
bout du scénario Participe au Champlonnat du Monde!
- Gagne des récompenses !

=> LE MODE ﬂCTIOI]

z “ACTion?#
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¥ hutathats saoesnt matier

Pour une fois, les programmeurs ont eu la bonne idee
de proposer un mode qui vous permettra d’apprendre
plus facilement les magies de tous les personnages.
En effet, ce genre de tutorial vous présente les combi-
naisons d’attaques des personnages !

fnoes elnématiques aveé des sous—., =
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Apres avoir fait un petit tour dans le mode tutorial et par la méme, avoir
appris comment mettre une raclée a vos amis, voila ce que vous pourrez
accomplir en deux temps, trois mouvements ! Jugez de I'effet atomique
des Kamehameéha !

Fiche technique

ph . &<- “‘ . - 2+ ‘. l
©N= S g il
'-/ y *= 3

par les deserts
tous les decors
sont preéesents
pour votre plaisir.

PRINCIPE DU JEU !

Si ce jeu n'est pas un RPG, mais | héros frappent vite et enchai-
un pur jeu de baston comme on | nent les combos. Un systéme de
en voit débouler une foule sur | canalisation d’énergie est egale-
PS2, sachez qu'un mode Duel | ment présent et il vous permet-
vous permettra de vous affronter | tra de balancer de gros Kameha
contre des potes comme ce fut | ou des combos au moment venu.
le cas pendant I'époque Super | Bref, pour étre efficace et c'est
NES et les combats en eux- | ce qui est trés fort, il faudra
mémes sont tout bonnement | apprendre les technigues de
impressionnants: tout s'enchaine | chaque perso pour pouvoir etre
a une vitesse hallucinante ! | performant et balancer la dose
Comme dans le manga, les | quand il faut.

-’ LES PERSOS Que serait un jeu de DBZ sans ses person-

. nages si connus de tous ? Aussi vous retrou-
'V | verez tous les personnages possibles de Cell a
A & Freezer pour les méchants sans oublier 17 &
18 et le bon vieux Raditz ! Et pour les gentils
Végéta, Sangoku, Piccolo, Gohan... Vous allez
apprecier !

0

=> LEUR AUIS
Raphaél

Cette adaptation est parfaite, quelques Que dire de plus hormis, achetez-le ¢a
améliorations et Iessence du jeu original  déchire, ca déboite, c’est de la bombe de

respecté font de ce jeu I'achat parfait des  balle ! Bref, c’est ce qui se fait de mieux
fans de DBZ sur GameCube. sur GameCube en matiére de DBZ.

29

que les programmeurs du jeu on reproduit
fidelement pour les fans. De Namek a la
Terre en passant -

Editeur : Bandai/Atari
Genre : Combat
Participants : 2 joueurs
Difficulté : tout public
Sauvegarde : Memory Card
Machine : GameCube

ma a tout au
long des 250
episodes de
DBZ fait évo-
luer ses per-
sonnages
dans diffe-
rents univers

AVAENCAS
Parfaite, efficace sans
accroche.

. Durée de vie = 20/20

On n’en voit pas la fin, les
modes sont passionnants.

C Animation =» 20/20
Tres fluide, surtout pendant
les attaques !

_ Graphisme => 18/20
L'utilisation du Cell Shading
pas encore aussi bien que
sur le Budokai 2 passe bien.

C Intérét -> 18/20

Bukodai 1 constitue un
bon achat pour les fans de
DBZ ne possedant que
la machine de Nintendo.
Complet, divertissant et
doté d’'une longue durée
de vie, DBZ Budokai ne
vous decevra pas.
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APRES UN PREMIER EPISODE PLUS QUE CONVAINCANT VOICI LE SECOND OPUS . )
QUI DEBARQUE TOUT DE CEL SHADING VETU. UNE TECHNIQUE GRAPHIQUE QUI ;b};\*;
SEMBLAIT DEDIEE A CET ULTIME DESSIN ANIME, PUISQUE JAMAIS UNE ADAPTATION "~ sl
VIRTUELLE N'AVAIT ETE AUSSI CONFORME AU RENDU TELE. PENETRONS DANS .. i’ ¥ 1

LE MONDE FANTASTIQUE DE GOKU, VEGETA, KRILIN OU DE BULMA, C'EST LE TEST ... ¢ “";v
12 / :

~ "m o ST W S

TRES “SAIAN” DE DRAGON BALL Z BUDOKAI 2 QUI COMMENCE.

PRESENTATION DE U'HISTOIRE

Budokai 2 nerespecte |tard,
gu'en trés peu de | quel sa-
points la ligne scé- | crilége !
naristique de la série. Dés le | Ceci dit

début, on peut prendre Gohan
grand, alors que l'on se bat contre
Freezer, a la fin Babiddi réincarne

heureu-
sement
on est

ce dernier et Cell pour épauler | pas la i

Bou, qm les asplrera un peu plus | pour ca ! Aussi donc, au cours du
mode scénario on pourra déblo-
quer tous les personnages, a
savoir pas moins de 34 au total.
On découvrira aussi les décors
phares de la série. Aprés chaque
combat on obtiendra de nouvelles
techniques, personnages, décors
ou costumes, de quoi S’évertuer
a finir le mode story une bonne
dizaine de fois pour tout obtenir.

Nous on a adoré la transformation des
petits derniers ! A I'image du dessin
animé de Toriyama, vous pouvez les fu-
sionner comme vous pouvez le voir sur
'image ! Attention tout de méme, elles
peuvent étre ratées comme dans I'anime !

Comme dans tout bon jeu de combat, vous commencerez
le jeu avec une dizaine de personnages de base. Il s'agit
des héros principaux de Goku, a Gohan en passant par
Piccolo et Végéta. Au final, une fois le jeu fini vous pourrez
vous amuser avec 34 personnages différents dont Cell,
Freezer, des sbires du Ruban Rubes, Boo.
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PRINCIPE DE JEWU

Budokai 2 innove aussi du coté de son
mode histoire. Au lieu d’enchainer les
combats comme dans le premier opus,
il faudra ici parcourir une carte un peu a
la maniére de Soul Calibur. Le ou les
personnage(s) que vous contrdlerez vont
rencontrer les quelques méchants, afin
de les annihiler. Ce systéme vous offre
une bonne transition aux combats, avec
des dialogues divertissants, et une once
de stratégie. Pourquoi de stratégie ?
Parce que certaines cases seront
agrémentées d’icones surprenantes.

—> LES DECORS _

_'_"*:W?’(Mb--

»

dont voici quelques clichés !

Dans DBZ une des choses
les plus impressionnantes
sont les attaques ! Et oui,
les Kaméhameha de San-
goku ont inspiré beaucoup
de monde par la suite !

. > S
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Pascal

Avec ce nouvel épisode de Bukodai 2,
plus beau, plus complet, j'ai enfin re-
frouvé ma passion pour DBZ sur console.
En un mot, indispensable pour les fans
de jeu de baston et de DBZ !

Ces cases vous provoqueront des handicaps
lors des combats comme la suppression
de la garde, la jauge d’énergie [Ki) qui
baisse ou celle de vie qui baisse encore
plus vite. Des boules de cristal, seront
éparpillées sur chacunes des maps,
mais il faudra obtenir un détecteur,

lui aussi sur la carte. On observe-

ra aussi des petites épées ou des
armures bonus de défense et d’at-
taque. Dende sera présent sur une
case pour vous rendre de la vie, et

Po pour vous télétransporter.

- .E.:l..s’..;.",':'
UG-ty

les attaques de nos h
1 pamm— i
" quelques- |
... unes des |
" 4 plus dévas- '
1‘ tatrices !
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Dans Dragonball Z comme vous le savez, les héros évoluent dans des décbrs
varies passant du désert a Namek, en passant par des villes futuristes... Eh
bien, les programmeurs du jeu, on reproduit a merveille ses environnements,

Raphaél

Ce Bukodai 2 reprend tous les ingré-
dients du premier, mais en plus beau,
les graphismes sont déments ! Le fun
est le méme, mais on a plus de persos,
plus de décors et un mode solo parfait.

l Editeur : Bandai/Atari

Fiche technique

eéros et les faire a volonté !

Genre : Combat
Participants : 2 joueurs
Difficulté : tout public
Sauvegarde : Memory Card
Machine : PlayStation 2

Simple a prendre en main,
les magies viennent spon-
tanément.

Durée devie =» 20/20
Qui a dit que DBZ avait
une fin ?

Animation -» 20/20
Un vrai dessin animé,
comme a la telé !

Graphisme -» 20/20
L utilisation du Cell Sha-
ding rend le jeu visuelle-
ment parfait.

Intérét -» 19/20

Bukodai 2 est le jeu de
combat de DBZ par excel-
lence ! Parfait en tous points
que ce soit pour les fans
du dessin animé ou pour
les fans de jeux de baston.
En un mot, le jeu a acheter
avec les sous du Pere Noél.

e L e SR L s S s e L o o o p——



QOUIDDITCH

PlayStation.c

CHAQUE ANNEE A LA MEME EPOQUE, LA SORTIE D'UN LONG-METRAGE DES
AVENTURES D’HARRY POTTER S’ACCOMPAGNE NECESSAIREMENT DE SON ADAPTATION
VIDEO LUDIQUE. CETTE ANNEE, LE JEUNE DANIEL RADCLIFFE A JUGE BON DE
REJOINDRE LES BANCS DE L'ECOLE, MAIS CELA NE VA PAS EMPECHER LES EDITEURS
D'ELECTRONIC ARTS DE CONTINUER A EXPLOITER LEUR LICENCE EN NOUS CONCOC-
TANT UNE SIMULATION DU SPORT FETICHE DES ELEVES DE POUDLARD : LE QUIDDITCH.

Présentation de Uhistoire

Dans le principe, le Quid-
ditch est censé étre I'équi-
valent du football pour
nous autres Moldus. Les
matches opposent deux

équipes qui se disputent
une balle appelée Souafle
pour atteindre la surface de
but (représentée par 3 cercles)
du camp adverse.

incipe du eu

A la différence du football,
les joueurs ne manceuvrent
pas a pied, mais juchés sur un
balai volant. Chaque équipe
compte sept joueurs : trois
poursuiveurs (ou atta-
quants), un gardien et deus
batteurs qui assurent la
défense en enuoyant les

Ce qui est étonnant dans ce jeu, c'est que vous pouvez
changer de personnage. Selon les missions que vous
accomplirez, vous pourrez jouer avec Aladdin, Abu,
puis Jasmine. Chacun des personnages ont des
possibilités différentes.

Cognards loin de leurs équi-
piers. A cela s’ajoute un
attrapeur qui intervient a la
fin du match pour poursuivre
le célébre "Vif d’or". Explica-
tion : alors qu’un simple but
rapporte dix points, la cap-
ture de ce Uif d’or en rapporte
a elle seule 150.
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Editeur : Electronics Art
Genre : Sport
Participants : 1 joueur
Difficulté : Tous publics
Sauvegarde : Memory Card
Hlachine : Playstation 2,
Gamecube, 8-Box.

~  Les débuts dans l'univers du Quidditch s’effec-
e * tuent tout en douceur. Une série de défis permet-
= tent de s’initier aux différents postes ; elle est suivie
de confrontations amicales contre les 3 autres
clubs de Poudlard... Et nous voila parés a mener
I’'une des 9 pointures du Quidditch mondial
Angleterre, Etats-Unis, Japon, Espagne, etc.)
% i = au sommet du classement. Du lancer de
Cognards aux déclenchements des coups spéciaux jusqu’a la
poursuite du Vif d’or, le gameplay reste tres assisté, ce qui per-
metira a tout le monde de s’amuser sans chercher deux heures
comment jouer comme un pro. '

Fiche technique

L : &\%\!’hﬁ:ﬁ:} nOtes
* Maniabilitt -» 18/20

Avec le systéme assisté,
rien n’est impossible a faire
méme pour les débutants !

- Durée de vie =» 18/20

Un jeu de sport, ca reste
long et amusant un bon

moment.

" Animation =» 19/20
Fluide, tres rapide et sans
reproche.

. Graphisme => 19/20
Sur toutes les consoles le
jeu est somptueux.

~ Intérét -> 18/20
Ce nouvel Harry Potter est
trés original, il vous per-
mettra de vous amuser

Pascal Raphaél | avec vos amis, qu’ils
En voyant le film la premiére fois, je m’étais  Qui a dit que Harry Potter ne fera pas sonent‘ fans d% foot ou de
dit : “Ca ferait un super jeu le Quidditch !“  partie des jeux que le Pére LRV Harry a coup sar ils ne vou-
A croire qu’on m’a entendu, voila donc un  apportera en 2003 ! Eh bien pour une sur-  BECTE TSRSV BTG TR EA 0
excellent jeu qui vous changera de I'éternel  prise, elle est de taille, rarement ur:h[eu de aprés quelques minutes !
Fifa de fin d’année ! sport a été aussi original et sympathique. Un vrai régal de fun !
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Eh oui, chers apprentis magiciens, tout
ne se déroule pas a I'école de Poudlard !

On va jouer dans des décors hivernaux _

pour I'équipe du nord, des environne- < o
ments versaillais pour la France...
Jugez en par vous-mémes avec ces
quelques clichés triés sur le volet !

=> LEUR AVIS
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Mario & Luigi
Superstar Saga

I.a voix de la princesse 5 3
Peach a été enlevée par \ v
la sorciére Graguémona. )
Mario et son frere Luigi
vont alors se lancer a la
@ recherche de Daffreuse
fdsorciere.
i Ce jeu est
= un peu

comme
Paper Mario, ¢’est une sorte de
jeu de role avec des attaques
qui se font tour a tour. Sauf
que c’est vous qui dirigez
I’attaque, alors que dans un
RPG classique ’ordinateur
gere le tout. Bien que vous
dirigiez une seule personne le
jeu se joue en collaboration.
Pour Game Boy Advance

Bloody Roar 4

Ce jeu de Baston a la Tekken
prend son originalité dans les
transformations de ses combattants.
Homme, tigre, femme, chauve-
souris... Les personnages des
précédents opus sont présents,
pas beaucoup de nouveaux. Le
mode carriere est assez sympa et
vous permet d’augmenter les
capacités de votre personne en
récupérant des points d’ADN.

- -
Mario Party S
Pour son second volet sur GameCube,
~< _ Mario Party arrive avec un grand
@« » nombre d’innovations. Mario
<& Party est une sorte de jeu de
'( societe (genre jeu de I’oie) dont
\ les €preuves se jouent autour de
+ plusieurs mini-jeux. Cette fois
70 mini-jeux font leur appari-
ORY o ™ tion. Dans ce nouvel
» - opus, il y a des pla-
‘-. ™ PR - N Yteaux a plusieurs

, . : _étages...

- Pour GameCube.

ST T Er i G

Les meilleurs sites

Cing Shonen

http://www.theSshonen.fr
Ce site s’est spécialisé sur toutes les 7
series Shonen. Au japon, se sont les [y
séries qui s’adressent aux adoles- | °
cents un peu comme Dragon Ball Z. SRR

M:-.“lh....nw wt—-u

— ww whe S wNpows, dus Apemtn, der

Sur ce site vous pourrez trouver un =
maximum d’informations sur les e

SR | Mretr 82 Temt iy TRV Sy mrttie
CRNETIER P 910 TR JnA SALn cPra $4

cinq plus gros Shonen du moment N FRemmm A
en France et au Japon. HunterX- AT

Hunter, Naruto, One Piece, Shaman King, Black Cat... Des critiques des
résumes, des lexiques, de grandes galeries d’images et fonds d’écran...

Manga News http://www.manga-news.com
Pour tout savoir sur ce qui sort. Ce

site est tres bien informé et est mis a [FEES
jour tres souvent. Vous y trouverez les &=
couvertures de tous les mangas qui = T
sortent, des résumés et des fiches |
techniques. Il y a aussi une partie |
réservée aux mangas coréens les |
célebres Mangwa. Il y a une liste de [
tous les auteurs de mangas dispo- |

nibles, ainsi qu’ un acces au site de | 3 R
chaque €diteur. Ce site recense aussi | e R
plusieurs magazines consacrés aux | bl e e
mangas avec une revue de presse.
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REPONDEZ GRANTS /
THANATOS EST-IL
VANCESLAS ?
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LE SURMOI DE CET

L’AMIRA... LA RINME A QUOI ?

L'ARRIVE A RIEN ! L’AMIRAL INSOLENT 7/ -\ HOMME 55/ T TRES
LAMIRA RIEN RIEN RIEN... VOTRE CUBE PUISSANT . ',L A LE
J'Al RETROUVE CE POEME EST UN GADGET COUR/QESRD/A VOIR

CASSE, STORM /
IL SE MOQUE
DE NOUS !

AVANT LE CRACH !’ IL VOUS
VA TRES BIEN MITCHELL /

"3"?7‘:5:7

¥

i

Fi
.
.

)
? 4
Tu

VAIS AUGMENTER
DOSE DU Z-B8-13 /

.-

LE SUJET VA
TOMBER EN ETAT
DE VEILLE
COMPORTEMENTALE !

IL VA REPONDRE
MAINTENANT ?

© AB Production/Canal+/France 3/1999.

C 1L NE PEUT PLUS %

Q’—'AIRE AUTREMENT

/
—




CEST LA
VERSION
OFFICIELLE...
ET LE RESTE PE
VOTRE FAMILLE,
VOUS LES
CONNAISSEZ ?

MA SEUR VICTORIA
DECEDEE DANS
L’ACCIDENT ET MON
GRAND-PERE SAM
COLORADO !

KRANTZ CHRISTOFPHER
FILS DE WILLIAM-HERMIN
KRANTZ ET DE LAURENE
KRANTZ DPISPARUS DANS
UN ACCIDENT D’AVION !

REPONDEZ !
RIEN NE PEUT VOUS
AIDER / VOUS ETES
SEUL EN NOTRE
POUVOIR ET VOTRE
PROTECTEUR EST
ABSENT /

CA FAIT DES MOIS
QUE JE MENE UNE
ENQUETE. TOUTES
SES FICHES ONT
DISPARU !

AUGMENTEZ LES
DOSES STORM /

CHRIS FARLE DE SON. | o -
PASSE EN DELIRANT ... -b

JE SUIS ENTRE
L'UNIVERSITE DE DENVERS .
J’'Al EU UN MASTER EN

SCIENCES /

.......

. . S - tfe —.ii-
[ AN -
TROP DE Z-B-13 POURRAIT _J SRl
_ LETUER! ) 3 \
e CE SOIR JE PARS
. ADHEREZ A ™\ e ET RENTRE CHEZ

MOI PENSER A
L’AVENIR : DANS LE
GRAND CANYON,
JY Al TOUS MES
SOUVENIRS 7

L’AXE D’ACIER /
L'’ANNEE EST
FINIE /

-------

FAS POUR MOl J’Al
HORREUR DE TOUT CE
QUI EST FANATIQUE /



‘ B DRAGON, J'EN Al UN A
/ _ !/
) A NRUS GOLVRE Y o HUIT HEURES, JE VIRE

.......

"""
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l R T2 Oy COYOTTE, ICI DRAGON, e /-

PUMA, TU EN AS 2
ADROITE ! ON TE ) CETTE ORDURE A EU

COUVRE AVEC § AUSSI DRAGON ! CE SERA AU BAR DE L'ESCADRILLE
DRAGON ! 4 LUI OU MOI ! PUMA RENTRE, CE SOIR !
e C'EST UN ORDRE ! T—

TE VOILA VENGE, DRAGON,
MAIS... NOUS N'IRONS PAS

R

......

v - »
.......

COYOTTE TU ES TOUCHE /| R S
EJECTE -TOIl, ON VA . S KRANTZ DEVIENT TRES
VENIR TE CHERCHE/R D . oid i POPULAIR/% DANS

BONNE CHANCE . L'’ARMEE /

rei)

J'Al FAIT MON

ENQUETE, C'EST
LE FILS DU
TRAITRE KRANTZ,

CHRISTOPHER KRANTZ, | | 5;5,5,\75%,62(]:\,2
POUR TOUTES VOS5 iy LAISSEsR y
GLORIEUSES MISSIONS /B : D'ADRESSE /

CONTRE LES ENNEM|S Ry Fa e i | '
DE LA LIBERTE, VOUS ETES
FAIT CAFPITAINE DE L'ARMEE

DE LA FEDERATION ~3T) PIA | PENETRE DANS LA
MONPDIALE / LA VIEILLE

, CHAMBRE DE CHRIS
/
| ‘ METHODE . Ly

UN SOUS-OFFICIER

’

'y

P

C'EST GRAVE, TEL PERE, N |
pgfé';;é?v%fs 2 ~ by CELUI-CI VA CACHER UN
' FILM DANS UN DE SES
SACS /

\_—_—




CHRISTOPHER, C'EST CA ?
QUE VEUX-TU FAIRE PLUS
TARD ? QUEL EST TON BUT ?

AN 0
? S Ty
. oy T 1B
' 51 s

TRy v

TU NE LES RETROUVERAS
TJAMAIS, PENSE A TOI /
VIENS AVEC MO, JE
M'APPELLE LY ...

RETROUVER MA
FAMILLE...

e

ORE D'OU VENAIT
L'ARGENT /!

',“‘,’I; i) , k £ ',k
£ “ TOUT CA NE M'INTERESSE PAS /™S
@UI A EU L'IDEE DE VOUS FAIRE
FAIRE DES ETUDES 7 SANM
TU ES LE MEILLEUR DE MES
ELEVES ET BIENTOT JE

sSOIT / VOUS VOUS COLORADO, LE COMMANDEUR
PREFPARIEZ A PASSER JULIAN ?
N'AURAI PLUS RIEN A
T'APPRENDRE !/ MAIS 5l TU

LE CONCOURS PE
L'’ARMEE DE L'AIR /
VEUX FROGRESSER, CHRIS,
IL FAUT TE LIBERER DE LA
COLERE /

\J
L

PARDONNEZ-MOI
MAITRE ET MERCI
BEAUCOUFP POUR VOS
ENSEIGNEMENTS /
ADIEU, JE VAIS ENTRER
DANS L'ARMEE /

» ¢ n
b, ¢ 9
- - »
)
~ : J
b
3

PURGE TON AME, GARDE
TA FORCE POUR LES
BONNES CAUSES, CELA
NEST QU'UN
ENTRAINEMENT !/

_ ELLE NE ME QUITTE .
(_ JAMAIS MAITRE /




LE DERNIER A ETRE VENU AU
SECRETS DU NOUVEAU Y CAPITAINE CHRISTOPHER
PROTOTYPE A ENERGIE KRANTZ /
MAGNETIQUE ONT ETE c
VOLES /

LIEUTENANT VOUS EN AVIEZ J
LA GARDE, @UI A commis

,C C'EST BIEN ! . CE CRIME ?

N

~—~—

./

_C’EST TOI, FACE DE RAT, ;
QUI AS DENONCE CHRIS 7 | J'Al RECU L'ORDRE DE
— L'ETAT MAJOR ! JE NE oL AU FROFIT

- e~ VOULAIS PAS MAIS IL = BE E ENNER PE
JE NE MABAISSERAI FAS A M'A OBLIGE / DOCUMENTS

DESIGNER LE MALHEUREUX SECRETS /
CAMARADES A @UI VOUS |
I AVEZ DONNE L'ORDRE DE
e\ MWACCUSER ! C'EST IGNOBLE !

:; y CAFITAINE, vous

' TOUT CECI EST ARRIVE
~ J'Al TOUT COMPRIS ﬁ\ A CAUSE DE CE QU'ON
( DE CE COMPLOT !/ RACONTE S5UR MON PERE /
e T JE QUITTE L’ARMEE /




NON, VOUS ETES CHASSE
HONTEUX DE L'ARMEE POUR
FORFAITURE, KRANTZ / TEL

PERE, TEL FILS /

SUR ORDRE DU
COMMANDEUR,
REMETTEZ-NOUS CET
HOMME QUE VOUS
N'AVIEZ AUCUN DROIT
O'INTERROGER /

MONTREZ-MOI CE
DOCUMENT, WONG ! S

EST UN FAUX, CELA VOUS
EN COUTERA !/

CONTRE-AMIRAL,
DOCTEUR STROM,
VOUSs ETES
AUX ARRETS DE
RIGUEUR !

. Iy LIS &
----------

ACCROCHE-TOI ! TU NE
VAS FAS REJOINDRE LA
GRANDE FRAIRIE DES
HOPI /

_ 2 N 2
CHRIS REPONDEZ -
MOI, VOUS ETES
SAUVE ! NOUS
SOMMES VOS5 AMIS /4

IL EST BIEN SIGNE PAR LE

COMMANDEUR, JE VIENS

DE LE RECEVOIR FPAR
TRANSMISSION /

TOUT CELA EST 5l LOIN
CHRIS !/ LILI ETAIT UNE
IDEALISTE, ELLE A FAIT
DES FOLIES AVEC DES
EXPLOSIFS ET SON

VISAGE ENTRE AUTRE A
DU ETRE RECONSTRUIT /

LILI ? C'ETAIT BIEN
vous A )
L'UNIVERSITE /
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_( MERCI BEAUCOUF, JE N'Y 5U1S POUR CHIFFOWOK A L’HABITUDE
< REBECCA !/ RIEN / C'EST GRACE DE ME TIRER DE SALES
e C'EST LE DEBUT /
| P e L
) CHRIS...
VOTRE PERE - — C

= A Y
ACCEPTERA PEUT- N

ETRE DE NOUS
EXPLIQUER CE
NOUVEAU SECRET /

e

E
?

| MAIS SACHEZ QUE
' 1> JE VOUS AIME COMME
MA SCEUR VICTORIA /

4

PLUS TARD, TOUT LE ;
MONPDE EST CONVORUE
OCANS LE BUREAU DU

COMMANDEUR /
| Ib o

EN VOUS ATTAGUANT

A MON HOMME DE
CONFIANCE, C'EST A
MOl QUE VOUS VOouUS
ATTAGUEZ ! ROMPEZ !

MISS WONG VOUS AVEZ §
UNE MAIN DE GAZELLE
POUR IMITER LA GRIFFE
DU COMMANDELUR !

MITCHELL VOUS ETES
DANGEREUX ! JE VOUS

RETIRE TOUS VOS
POUVOIRS /

COMMANDEUR, NOUS
_ FERONS TOUT POUR
RETROUVER NOS FPARENTS /
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PERE, CHRIS ET MOI AVONS
> LA MEME MARGUE SUR
L'EPAULE ! NOUS SOUHAITONS
- UNE EXPLICATION /!

BIEN SUR ! OUI, TJE T'Al

ADOPTEE ORPHELINE, CHRIS )
EST TON FRERE ! VOS5 <

PARENTS AVAIENT DISPARU Yt

DANS DES CONDPITIONS
MYSTERIEUSES /
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POUR VOUS AIDER A VOUS Y
RETROUVER DANS LES MIMIGUES
DES HAMS-HAMS DE HAMTARO, VvOICI
UN RECAPITULATIF DES BRVITS
GU'ILS FONT EN FONCTION DE LEURS
ACTIONS. AVEC EN PRIME UN ZOOM
SUR BIJOU ET OXNARD, DEUX DES
HAMS-HAMS LES PLUS ATTACHANTS.

[HIF-HIF L KRMPKRMP

Marque la surlse ou la confusion. Bruit qu’ils font en renifiant. Bruit qu’ils font en mangeant.

Utilisé par Hamtaro...???

Bruit qu’ils font en se lustrant  Bruit qu’ils
la fourrure, en se grattantou  fonten
quand ils sont embarrassés. baillant.

PACKA-PACKA

Bruit qu’ils
font en
rongeant
les choses.

% sCHMUBBY-WUBBY

Ce bruit trés doux correspond WASA-WASA, TICKY-TICKY
aux calins et aux embrassades. _ Bruit qwils font

, \ en courant.
 DIGGI-DUGGL '




BI,OU : lA HAM'"AM FRA" ‘AISE Sexe : feminin Date de naissance : 10 juillet

Bijou parle francais. Hamtaro et les autres hams-hams Pencouragent  Signe astrologique : Gancer Taille : 7,5 cm
a quitter sa cage pour la premiére fois. Si la plupart des hams-hams
garcons ont le béguin pour Bijou, lequel préfére-t-elle ?

LA PROPRIETAIRE DE BIJOU

Bijou et sa maitresse,
Maria, viennent de
démeénager de France
pour s’installer au Japon.

Bijou aime porter
des rubans dans ses

cheveux. Quand Hamtaro
a ete blesse, elle en a
utilisé un pour lui faire
un bandage.

Comme le ventre d’Oxnard grogne tout le temps, il emporte toujours Signe astrologique : Taureau Taille : 10 em
un en-cas partout od il va. Mais, le pauve Oxnard a perdu sa graine de fleur !

LA PROPRIETAIRE D’OXNARD

Il est amoureux de Pepper.

Oxnard appartient a Kana.
| Kana et Laura sont voisines
et deviennent rapidement

Oxnard et Hamtaro sont les meilleurs
amis du monde.

Il a tres peur des chats.

Kana’s house
' g i r .:.(.é- "

+e

55 = :
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. «E.‘ 25 ? ' :
Il déteste le sport.




Tao est semble-t-1l descendant
du peuple de Mu. Une civilisation
tres €voluée ayant une technologie
tres avancée, mais aujourd hui
disparue. Tao est agé
de 13 ans.

e

>

* Cette série culte est
P'une des plus grandes
jamais diffusées en
France. Les Mysté-
rieuses Cités d’Or
est une seérie
francaise realisée
au Japon. Elle

b‘ 5 }
') ‘r*.'
0

Esteban

Esteban est 4g€ de 12 ans et
est appel€ le plus souvent, le Fils
du soleil. Il a €té sauvé d’un naufrage
bébé par Mendoza. Il serait né d’une

mere inca et d'un pere espagnol ’ i
qui a décidé de se ranger -

la ftalt du coté des Inca... y\’»

s Mendoza

du monde | Mendoza est un marin aventurier

et a age de 28 ans. Son unique but au
départ €tait de faire fortune en décou-

connu

vrant les Cités d’Or. Il n’a pas du tout

la méme vision des choses que
Pizarro et ses hommes. C est pour
cela que ce grand navigateur
fait cavalier seul.

‘heaucoup de
succes. Cette fabuleuse
série est tirée d’'un
roman de Scott 0’°Dell -
qui a été publié

en France chez
Flammarion, dans

l1a collection Castor
Poche, sous le nom
“La route de 'or”.

Il y a pas mal de

Zia
Zia est agée de 11 ans.
Elle est la fille d’un prétre inca qui

connait I'emplacement des Cités d’Or.
Elle intéresse beaucoup Pizarro a
cause de ses aptitudes a savoir
lire les “quipu™.

Gaspard
& Gomez

Gaspard & Gomez, les deux méchants de I’ histoire.
Ce sont les plus fideles et cupides soldats de Pizarro.
[Is n’ont qu'un but, s’enrichir et peu importe la facon
dont ils le font. Ils détestent Mendoza.

'Q,’est aussi le cas
du grand condor.

Pichu est un perroquet savant
qui remplit accessoirement le role
de chien de garde, en criant “Alerte,
Alerte”, ¢’est aussi 1’élément
comique de I’ histoire.




Pedro & Sancho

Pedro & Sancho sont toujours
ensemble et accompagnent Mendoza. Idiots et cupides,
leur seul but est de s enrichir. Maladroits et pas
trés téméraires, ils représentent
les deux comiques
de I’ histoire.

|
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L’Histoire

L’histoire des Cités d’Or commence en 1532 a
Barcelone, en Espagne. A la mort de son tuteur,
Esteban, 12 ans, apprend qu’il a été€ sauvé des eaux
par Mendoza, alors qu’il était bébé, sur un bateau a
la dérive sur I’océan Pacifique. Les gens du quartier
ou il vit I’ont surnommé “Fils du soleil”. Car dit-on,
il a la faculté de faire disparaitre les nuages.
[l retrouve Mendoza et part avec lui vers le Nouveau
Monde, a la recherche de ses origines. Sur le bateau,
il rencontre Zia, une jeune inca enlevée par Pizarro
a cause de sa faculté a lire les “quipu”. Esteban et
Zia se rapprochent, a cause du médaillon identique
qu’ils portent. Par la suite, ils vont rencontrer Tao,
venu des iles Galapagos, et descendant de I"Empire
de Mu. Leur réunion va les conduire a la premiere
des sept légendaires Cités d’Or. Ils découvriront
le Solaris, un immense navire construit par le .
peuple de Mu qui fonctionne a I’énergie solaire.
Sur leur route, ils vont constamment faire face aux
soldats espagnols qui dévastent systématiquement

les villes qu’ils traversent.




L'EVOLUTION

Le texte suivant va vous faire découvrir Sangoku a travers le temps : toute
son evolution physique, ainsi que celle de ses divers pouvoirs. Ce texte
reprend les divers éléements de la série et s’étend du premler eplsode

Dragon Ball jusqu’au dernier episode de Dragon Ball Z f AN E

angoku est né sur la planéte Végéta. C’est un monde de guerriers (nommes

les guerriers de P'espace) qui attaque des planétes dans le but de les
revendre au plus offrant. Les mondes peuplés de guerriers sont attagues par de
vrais guerriers de P’espace. En revanche, les mondes habités par des étres
n’ayant pas une grande force physique ou trop éloignés sont confiés a des
enfants. Cela leur permet d’apprendre a dominer leurs victimes ﬁ
et a devenir des guerriers. Sangoku a été s
considéré comme trés faible par le
roi Végeéta et fut donc envoyé vers e
une planéte lointaine (un an de voyage)
pour dominer ses habitants.

ur Terre, il a atterri dans les montagnes.

Il a été recueilli par un vieil ermite du nom
de Sangohan qui vivait nom loin du site d'atter-
rissage. Au départ, Kakaluto (le vrai nom de San-
goku, egalement appelé Karot) etait un enfant
taciturne, totalement instable et méchant.

la suite d’'une chute du haut d'une falaise,
All a recu un violent coup sur la téte, ce qui
a totalement annihilé ses instincts destructeurs.
A compter de ce jour, Sangoku est devenu
un enfant gentil et calme.

u départ, Sangoku était un enfant pleurnichard qui ne cessait de angoku a dormi durant le voyage en direction de la Terre.

se plaindre. D’ailleurs, c’est un peu a cause de cela qu’un autre Il ne s’est pas rendu compte qu’un an s’était écoulé et a un peu
enfant du nom de Broly se trouvant prés de lui est devenu instable  la méme histoire que Superman : aprés avoir quitté sa planete,
voire a moitié fou. elle a explose.
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Ses pouvoirs, mais en plus, il participe a deux B o :
tournois d’arts martiaux. ll afironte également Parmée du

Buban rouge et part en guéte des sept boules de cristal. (/

st durant cette période qu’il rencontre Bulma et Tortue Géniale. R

angoku, age race a I'entrainement qu’il a subi en vue du tournoi O ¢

de 12 ans, vit G' d’arts martiaux, Sangoku va affronter Satan Petitcceur, v 4
seul dans les on premier grand ennemi (et surtout |a premiére grande W
® montagnes de- enace contre la Terre). ’ A\
puis que son grand- o B ? ‘
pére a été tué une nuit de pleine p uurﬂle remercier d.avmr sauve sa tortue, il . A
lune par un étrange gorille. Trés Maitre Mute'n(oshl (plus connu sous le éi? ,' - &
fort, mais également trés naif, nom de Toriue Geniale) va entrainer Sangoku = > —

et lui offrir Kinton le nuage
agigue.

Il va se faire entrainer par Bulma
dans la quéte des Dragon Balls.

ans la quéte des
boules de cristal, San-
goku va se retrouver face
a 'armée du Ruban rouge.
e |l va les vaincre et participera |
ensuite aux 21¢ et 22° tournois | =
d'arts martiaux. -

u 23° tournoi des arts martiaux, tout le monde est
surpris de rencontrer un Sangoku adulte, alors
gu'ils I'avaient quitté enfant. Ce n’est plus tout a fait
| v la méme personne.
quatre ans au palais du urant ce fournoi, Sangoku retrouve tous ses amis.
Tout Puissant au sommet de la D Il affronte et gagne contre Ten Shin Han gui I'avait
tour Karine, Sangoku revient yaincu au précédent tournoi. En finale, il se retrouve
adulte pour participer au 23° face 2 Pefitcceur, bien décidé a 1'éliminer. Mais San-
tournoi d’arts martiaux. Entre- goku réussit a le vaincre et lui laisse la vie sauve.
temps, monsieur Bobo et le angoku retrouve également Chichi, a qui il avait
Tout Puissant lui ont appris promis le mariage, quand ils étaient enfants.
la sagesse et la réflexion. |is partent donc ensemble pour la montagne
Sangoku a donc beaucoup mi  ensorcelée ol ils vont se marier au palais de Gyumao,
quand ses amis le retrouvent.  |e pére de Chichi.

R Lo euf mois plus tard, Sangoku et Chichi ont un fils,
T " gu’ils appellent Sangohan en souvenir du grand- RS (R,
L pere de Sangoku. Néanmoins, Chichi refuse que son %
fils devienne un guerrier comme son pére. e N )

N '}’—0-.
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‘est le début de Dragon Ball Z. Sangoku vient
présenter son fils Sangohan a ses amis.
Il ne s’est pas beaucoup entrainé depuis le tournoi,
car il est maintenant marié. Mais I’arrivée de
son frére Raditsu va lui montrer que des
dangers bien plus grands P'attendent. Il va donc
devoir affronter son frére, ainsi que ses
compatriotes Nappa et Végeéta.

o

our exécuter sa mission, Raditsu enleve
P Sangohan et demande a Sangoku d’éliminer
tout les hahitants de la Terre. Mais ce dernier
refuse et s’allie avec Petitcceur pour combatire
Raditsu. Finalement, ils vont réussir a le
vaincre, mais Sangoku y perdra la vie.
u royaume des morts, Sangoku est confié
aux bons soins du seigneur Kaioh qui va
I’entrainer en vue de combattre Nappa et
Végeéta. Il va ainsi se perfectionner en apprenant
la technique du Kaiohken X4.

ar la suite, Sangoku va se rendre sur la planete Namec ou il combattra
p Freezer, le tyran responsable de la destruction de la planéte Végéta et
de tous ses hahitants. Freezer, qui peut se transformer a trois reprises
pour devenir plus fort est le second grand ennemi de Sangoku.

n voyant son meilleur ami Crillin se faire tuer par Freezer, Sangoku
devient fou de rage et libére toute sa puissance. Ce faisant, il se
transforme en Super guerrier. Les cheveux blonds dressés sur la téte et
doté d’une puissance hallucinante, il réussit a vaincre Freezer.

E
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prés la bataille contre

Freezer, Sangoku est
reste dans I'espace sur
une petite planéte, afin §
d’apprendre une nou-
velle technique de com-
bat. A son retour sur

angoku s’entraine aux cotés de
Petitcceur en vue d’une future
confrontation. Grace a son passage
dans I'espace, il a appris le tech-
nigue du déplacement instantané et
peut maintenant se téléporter.
angoku maitrise désormais la
Terre, il fait la connaissance technique du Super guerrier et
de Trunks. Ce dernier vient peut méme se transformer comme il le
du Futur et lui apprend que non veut. Il va aussi faire évoluer son pouvoir en
seulement il va mourir d’'une maladie vue d’atteindre le niveau 2 du Super guerrier. u .

du cceur, mais en plus, deux cyborgs Une technigue qu’il ne conservera pas a cause 19 et C20 ne sont pourtant qu’un avant-goiit de
prendront le controle de la Terre. Aprés de la dépense d’énergie. C ce qui I'attend. Pour affronter Cell, Sangoku
avoir éliminé Freezer qui était venu sur u final, Sangoku affrontera C19 et C20 va devoir apprendre a maitriser la transformation
Terre avec son pére pour se venger, avec ses amis, mais il sera obligé de en Super guerrier 2. Ses cheveux sont beaucoup
Trunks remet un médicament a Sangoku se soigner a cause de sa maladie de ceeur. plus clairs et il arrive a rester en permanence
pour le guérir. La bataille contre les fVaintenant, il est beaucoup plus fort. sous cette forme sans trop dépenser d’énergie.

angoku et

Sangohan
vont s’enirainer
dans la salle du
temps au sommet
de la tour Karine.
lls vont ensemble
apprendre a mai-
triser la transfor-
mation en Super
guerrier, afin de
participer au Cell
Game.

‘est donc durant le Cell Game
que Sangoku affronte Cell.
Mais ils sont malheureusement de
force egale et Sangoku doit laisser
sa place a son fils, qui est bheau-
coup plus fort.

in

| 7
arent lorsque Sangohan

Cell, ce dernier com-

7 SN mence a perdre son énergie et §
" \ risque d’exploser et de détruire
/fa Terre. Pour éviter cela,
f\ Sangoku se téléporie avec lui
} sur la planete du seigneur
- Kaioh. Mais, durant I'explesion, '
il meurt et se refrouve coincé
dans I'au-dela. u’'importe sa mort,
p— B o Sangoku va profiter ;
< d@’un super entrainement
de la part du seigneur /7 i
» ~ Kaioh. Grace a cela, il
4 . pourra participer a un.’_
g, tournoi d’arts martiaux NG|
organisé par le doyen des N7
Kaioh.
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. angoku 'estr.esté .s-ep:.t.': ans au royaume des mo"s_ p gurtant, une nouvelle menace se prOf".e. Shiﬂ Kaioh s’est dé]é

W Il a subi un long entrainement qui lui a appris a rendu sur Terre pour participer discrétement au tournoi d'arts

 se transformer en _Supgf guerrier 3. Entre-temps, il a eu un martiaux et y a découve'rt de noires informations. Baba la sorciere et

i S est mort juste avant sa naissance.

second fils du nom de Sangoten. Il ne I'a jamais rencontré, € seigneur Kaioh demandent donc a Sangoku de se rendre sur Terre pour
' _______ une journée. Il pourra ensuite trouver le
vieux Kaioh et obtenir les Potara, qui

L lui permettront de fusionner avec up

t la menace arrive sous la

forme d'un bibendum gourmand |/
de friandises : Boubou. Pour tester %
ses capacités, Sangoku va se !, l
transformer en Super guerrier 3.\ b
Mais, a cause d'une grande dépense d’énergie, il ne
pourra garder cette transformation trés longtemps.
Il n"aura plus alors qu’une solution : utiliser les Potara
(deux boucles d'oreille magiques) pour fusionner

o avec Vegeta et combattre le démon Bou.

R ‘

i .; i i W '
' ‘g €iito est la fusion entre sangoku 'et'Vég:éta. En théj’orié,_

N\ Bil s'agit d'une fusion définitive, mais Bou va les

~ absorber et stopper ainsi leurs fusions. S
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angoku a 47 ans quand il participe au
28° tournoi d’arts martiaux. Il n’a pas
beaucoup vieilli alors que Bulma et les autres, si.
Il est toujours aussi en forme et Végéta et lui
sont devenus des amis. Il vient au tournoi,
car il pressent que quelque chose va se passer.

E t son intuition est bonne ! Sangoku affronte,
en effet, Oub, un jeune garcon venu des
regions désertiques et qui s’avere étre en fait
la réincarnation du démon Bou. Finalement,
Sangoku va partir avec lui pour s’occuper de
sa formation.

noter que Sangoku vient au tournoi accom-

pagné de Pan, sa petite-fille qu'il a entrainée
dans le but d’en faire une grande guerriére.
Et, malgré son jeune dge, elle est aussi forte
gue son grand-pere...
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Uautre partie du film Pokémon Ad

musicale tres enjouée. Nous allons vous la présenter en trois grands
points. La base secrete de la Team Rocket a été créée dans un lieu
de la région d’0Owen. U'un des Pokémon a décidé d’y faire une féte et a
construit pour cela (avec ses amis) une maison en carton et en hois.

Seul probleme : elle est si fragile qu’elle tremble a la moindre occasion.

LA FETE
POVR
TOUS

Niace veut

de fete costumeée

d’inauguration, en invi-
tant le chef Sakaki.
Pikatchu Miaous et ses
amis Pokemon qui pas-
saient par-la sont
invités de force a la féte.




TOUT LE MONDE EST

OBLIGE DE DANSER

Voici donc le Monster Dancing
Ball. Quand la boule s’ouvre, une

grande lumiere sort et de la mu-

sique se fait entendre. Il s’agit d’une machine créée par
Niace, avec un bouton place au-dessus. Quand on le presse,
il se met en fonction. De la musique en sort et tous les

Pokémon qui ’entendent se mettent a danser.
: »«___-s‘;, Sa—ar= ; E
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Films, vidéos, mangas, dessins animeés,
séries, decouvrez toutes les mformatlons
du japon, des Etats -Unis et de France.

ryapeu-de temps, je vous disais
que [a série tirée des deux films
“Stuart Little” était diffusée aux
USA. Cetie fois, Ia série est diffusée
en France sur France 3.
Stuart est une petite souris intel-
ligente adoptée par une famille

L

LES AVENTURES DE >

CORTO MALTESE

Etant donné le succés qu’a connu le film a sa sortie en salles ’an dernier, la célébre
BD d’Hugo Pratt va connaitre de nouvelles déclinaisons. Tout d’abord deux longs
méh'agasvhnmaesormenaxcluslvlﬁvidéo "Sousleslgnedu(:ameome”ot
“La balade de la mer salée”. Ence mumnt,m,_;l mm ée sur

4.\._~."
e re— ——v..w-ﬁ-& ovvh

,(ORTOI.\«HLTN

N sl o ..

‘ d 3
g § S AN
v
e .
.- -




DETECTIVE CONAN

7 il Toujours sur Cartoon Networks en  jg&
gl ce moment, vous pouvez decouvrir o

la série télé Détective Conan. Tirée

d’un céelebre manga japonais cree

par un fan de Sherlock Holmes

(Conan est le diminutif de Sir Arthur

Conan Doyle 'auteur d’Holmes).

Tout commence quand un

adolescent,

génie de la

déduction, se

retrouve dans

le corps d’un

enfant de 10 ans

a la suite de

Pinjection d’un

produit toxique.

52 éepisodes sur

300 ont ete

achetes.

Mister Bean
En ce moment, vous pouvez suivre sur la chaine
Cartoon Networks une série telé dessin anime
adaptée de la seérie live eponyme diffusée sur
France 3 tous les dimanches soirs. Lhistoire
suit exactement celle de la série. Le heros

parle trés peu et il est toujours accompagne,
dans ses aventures urbaines de son ours Teddy.




~ Q\ Vous aussi, écrivez a : D.Mangas, -“Pascal” - 132, av. du Président Wilson - 93215 Saint-Denis-

- La Plaine Cedex. Faites-nous part de vos avis, critiques. .. Et envoyez-nous vos dessins !

I Pensez a rédigereonec-l
tement vos noms et

adresses pour une paru-

‘ /4 I tion dans votre magazine
‘ol ﬁé“med ./ préféré D.Mangas.

Special tchatche !

A LA RECHERCHE... Pour trouver un correspondant, envoyez-
annonces. Si vous étes mineur(e)s, une auto-

nous vos petites
risation écrite et signée d’un de vos parents est nécessaire.

et Maud (DM 502) ont tout a

® Jai 13 ans et j‘aimerais
correspondre avec des per-
sonnes de 11 a 16 ans,
aimant Love Hina, Olive et
Tom, Yu-Gi-Oh !, Sakura,
Evangelion, Racaille Blues,
DBZ et Sailor Moon.

Marion Keravis - 25, rue des
Vignes - 67400 lllkirch.

® J'ai 12 ans et demi et je
voudrais correspondre avec
des fans aimant GTO, Fruit
Baskets, Marmalade Boy,
Love Hing, El Hazard, Sakura,
Yu-Gi-Oh !, Hamtaro, Sailor
Moon, Evangelion, Appare
Jipangu, Nana...

Lauriane Ognar - 2, rue Jean
Mermoz - 93160 Noisy-le-
Grand.

E-mail: louloute93 @free.fr

® J'ai 13 ans et demi. Mes
mangas préférés sont DBZ,
GT, AF, Fly, Beyblade, Yu-Gi-
Oh !, Olive et Tom, Exaxxion,
Sakura. Je souhaiterais
échanger des images, des
posters, des figurines, des
cartes Yu-Gi-Oh ! Faites dé-
border ma boite aux letires.
Aurélien Grégoire - La Noé -
44850 St Mars-du-Désert.

® Je m’appelle Arnaud, ‘ai
10 ans et |‘aimerais corres-
pondre avec des fans de Yu-
Gi-Oh !, de Pokémon et
d’Hamtaro.

Arnaud Dussud - 186, ave-
nue du Maréchal Joffre -
94170 Le Perreux-s/Marne.
® Jai 15 ans et je cherche
des garcons et des filles de
tous dges aimant tous les
dessins animés.

Soufiane Ezzine - Val fleuri,
lot. Moujahidin I, lot.N°31,
maison n°2 - 90001 Tanger
(Maroc)

@ J'aimerais que toutes les
personnes qui possédent des
infos sur la saga Dragon Ball
me les fassent parvenir, car
|e suis en train de constituer
un site sur ce super manga.

Pour les fans je conseille de
lire les livres aux éditions
Glénat. Fou rire garanti. Je
vous préviendrai lorsque
|"aurai fini le site !
soras @voila.fr
® Je m’appelle Cédric et {'ai
9 ans. Je cherche des corres
pondants de mon age qui
aiment comme moi Yu-Gi-Oh !,
Pokémon, Beyblade. J'aime
aussi les animaux, le feuille-
ton Superman et les ba-
teaux.
Cédric Henry - 50, rue
Nationale - 83Y90 Ollioules.
® J'ai 16 ans, et je cherche
des correspondants filles ou
garcons ayant entre 15 et 18
ans. J'adore DBZ, DBGI...
Yu-Gi-Oh !, Ken.
Colombiano Lokossou - 01
BP 3589 - Cotonou (Répu-
blique du Bénin).
® J'ai 12 ans et je voudrais
correspondre avec des fans
de Yu-Gi-Oh !, Olive et Tom
(surtout) DBZ et Pokémon
pour lier une grande amitié
et s’envoyer des cadeaux.
Thomas Coissieu - 5, route
de Chateauneuf d’Isére -
26500 Bourg-lés-Valence.
® Jai 15 ans et |‘aimerais
correspondre avec des filles
et des garcons de tous ages
BUi aiment Olive et Tom,
.N.A2, Fruit Baskets,
Sakura... Je recherche des
infos sur Olive et Tom et
D.N.A2, |‘achéte des cas-
settes, D{/D, posters, CD-
Rom...
Audrey Denage - 913, rue
de Bertillet - 93000 Cham-
béry.
® J'ai 15 ans et je voudrais
correspondre avec des filles
et des garcons qui ont
entre 14 et 18 ans et qui
adorent comme moi DB,
DBZ et DBGT.
Romain Lenain - 20, rue de
Bretagne - 53240 Andouillé.

A CGHAGUN SES
MANGAS ¥

Je lis D.Mangas depuis le
n°494. Avant ca, je lisais la
rubrique “Tchatche” et les re-
marques d'Ayane, Rudy et
Hicham sur les godts trés
divers des lecteurs. Alors, je
voudrais dire dans un pre-
mier temps que je ne sais
pas du tout ce qu'Hicham a
contre Yu-Gi-Oh !, ni ce que
Rudy a contre Sailor Moon,
mais deja vous feriez pas
mal de vous occuper des
mangas qui vous intéressent
(si vous en avez, car au
point ou vous en étes, j'ai un
doute !) au lieu de critiquer
et de se méler des mangas
et des golts des lecteurs,
VOUS n‘avez en aucun cas
besoin de lire D.Mangas.
Dans un second temps, il ne
faut pas qu’Ayane se prenne
pour une “imperatrice” qui
dirige les gouts des autres,
car comme le disait Florence
(DM 502), tu peux t'exprimer,
mais pas comme tu le fais
sur les anciens mangas. Je
pense que cela devrait suffir,
car il y a pas mal de lecteurs
contre vous. Derniere cho-
se a propos de Tony de
Chambery, tu te trompes de
route, parce que Florence

fait raison. C’est toi qui t'es
rendu stupide en envoyant
ta lettre. Hicham, Ryane,
Rudy, Tony... de toute
facon, il n’y a que la vérité
qui blesse ! Non ? Coucou
a Cécilia, Emilie, Aurélie,
Leila, Laetitia, Florence et
Maud, mais surtout a Nad
et Clem.

Jory, Nouvelle-Calédonie.

MANGVE
D'INTERET ¥

Je voudrais m’adresser a
Phillipe de Vannes (DM
506), afin de lui faire com-
prendre qu’il a eu tort de
m’insulter, car personne n'a
le droit d’insulter mes man-
gas et moi. Surtout que ses
mangas ne sont pas tres
intéressants, Naruto, Sha-
man King, Rave !

Tony, Chambeéry

VIVE YU-GI-OH ¥

Je m’appelle Aurore et je
voudrais dire a tous ceux qui
detestent Yu-Gi-Oh ! gu’ils
ne sont pas sympa de le cri-
tiquer, par allleurs je voulais

dire que Dragon Ball Z, pour

moi, est une série archi-
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Maxime (Le Cham).

pourrie et que je préfere lar-
gement Yu-Gi-Oh ! J'en suis
fan ! Mais ce n’est pas que
pour ¢ca que je le critique.
Je ne suis pas du tout d'ac-
cord avec Mathieu (St Mé-
dard-en-Jalles) qui insulte
les cartes et les objets egyp-
tiens de Yu-Gi-Oh !, il doit
dire qu’il n'aime pas, mais
rien d’autre qui pourrait
offenser les fans de ce man-
ga geénial. Et puis, jai horreur
du kung-fu. Fans de Yu-Gi-
Oh ! ne baissez pas les bras,
ne laissez pas Yu-Gi-Oh !
Allez on se réveille !

Aurore, NouZzilly.

Dersim(Vernouillet).

REVEXLLEZ-
vOousS ?

Je ne suis pas d’accord avec
Anne-Laure (Areizieux), car
il est vrai que Dragon Ball
est trées célébre, jaime ce
manga, mais Beyblade, Sa-
kura et Pokémon auraient
mérité beaucoup plus.
D’ailleurs Pokémon a éte
adapté en film. Alors fans de
Sakura, Beyblade et Poke-
mon, réveillez-vous !

Une lectrice.

CHAMPION
DU COLLEGE

Je voudrais dire a Jérome,
le champion (DM 504) qu'il
ferait mieux de ne pas sous-
estimer les joueurs de duel

de monstres. Je me ferais un
plaisir de te défier, si j’en
avais la possibilitée. Car si tu
es “Champion” dans ton col-
lege, ce ne sera pas le cas
partout. Te proclamer maitre
des cartes, aussi fort que
Yugi et Kaiba réunis c’est
un peu pretentieux, non ?
Sache que personne ne peut
étre I'equivalent de Yugqi
en duel de monstres. J'en
connais qui ne te diraient pas
le contraire et qui n’hesite-
raient pas a te défier en
duel, mes correspondants
par exemple.

Yani Leilla, Ville-la-Grand.

VIVE DRAGON
BALL 4 7

Salut je m’appelle Paul, mais
on m’appelle Koaga. Mes
potes et moi, quand on voit
les critiques sur les mangas,
on se dit que pour vous
défendre votre magazine
favori, c’est insulter les autres.
La réaction de Typhaine est
un exemple a suivre.
Koaza, fils de Vegeta et
de tous ses freres.

ENCORE PLUS
DE POSTERS 7

Votez tous Dragon Ball Z &t
les Chevaliers du Zodiague,
génial, trop top, trop tout !
C’est génial | Faites encore
plus de posters de DBZ &t
des CDZ, parce que c'est de
la bombe !

Adrien, Sarthe.

CHERCHE
FIGURINES

J'ai 12 ans et je voudrais
savoir si l'on peut encore
trouver des figurines DB,
DBZ et DBGT (2 2 6 cm) cans
le commerce ? Si oul, ou ?
Léo, Halluin.

Elodie (Belgiquel. “

ON Sk CALME ¥

Je vous écris parce que j'en
ai marre des remarques que
certains lecteurs font a pro-
pos des autres mangas qu'ils
n‘aiment pas. Je suis tout a
fait d’accord avec Héléne
(Alsace) qui vous dit de vous
calmer un peu ! Moi, par
exemple, j'adore les vieux
mangas, mais il y a certains
mangas que je ne peux pas
regarder, ce nest pas pour
autant que je vais les criti-
quer. |l faut respecter tous les
avis et garder ses réflexions
pour soi. Sinon, je voudrais
remuer un peu les fans de
Gundam Wing et des Cheva-
liers du Zodiaqgue, il faut les
faire remonter et vite !
Jeremie, Thionville.

RESTONS
COURTOIS ?

Je m’'adresse a tous les lec-
teurs qui critiquent les autres
mangas. Je voudrais leur

dire de cesser leur action
stupide et irréfléchie, car
D.Mangas n’est pas un
magazine dans lequel on
peut dire et faire n'importe
quoi. En plus, je veux rappe-
ler que dans cette vie, il faut
savoir rester courtois et
respecter le choix des autres
lecteurs.

Colombiano, Cotonou
(République du Bénin)

DEFENDEZ VOTRE SERIE PREFEREE !
Ealut g tows !

L'écart enire Dragon Ball et Yu-Gi-Oh diminue ! La série
Olive et Tom se cramponne a la troisiéme place, mais
loin derriére les deux premiers. Quant aux autres
séries, mis a part Gundam qui fait un retour, elles se
maintiennent. Pokémon gagne une place. C'est a vous
de défendre vos dessins animés favoris ! Faites un
effort si vous voulez que ce classement change
votez et envoyez-nous le bulletin-réponse ci-dessous.

HIT-PARADE DU MOIS

DRAGON BALL 40% BEYBLADE 4%
YU-GI-OH ! 35% CHEVALIERS ZODIAQUE 4%
OLIVE ET TOM 8% POKEMON 2%
GUNDAM 5% SAKURA 1%

rBUl.l.ETlN-RéPONSE

l Découpez et envoyez ce bon a : D.Mangas - “Pascal” - 132,
l av. du Président Wilson - 93215 Saint-Denis-La Plaine Cedex

| Nom de votre dessin animéfavori : . ..............

B s EETTRTTERPRTRETREE
' T e e M P Prénom: ........ e
' ROt . s Adresse : .............
R - e e
BeD:: . T e MHIEEE o ot
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Decouvrez les nouveautes de jan vie_r

MAN G AS Editions Pika

Editions Kana

Editions Glénat

@ WNeon-
Genesis
Evangelion
Tome 8 : Mother
Shinji est pri-
sonnier de
son Evange-
lion, pendant
ce temps I
Royojo|/
cherche a
connaitre les
réeelles
motivations
de la Nerv.

@ Dragon Ball
Cofifret
Tomes 3 et 4

Ce coffret ulti-
me reprend la
série dans une
version tres
proche de l'ori-
ginal japonais.

Dans ce second |

coffret vous
pouvez décou-
vrir le premier
tournoi d’arts
martiaux.

DVD

% b f'@‘ §!

('unn

® Le chiteau dans le ciel

Ce superbe film, réalisé par
lauteur de “Princesse Mononoké”
et le "Voyage de Chihiro”, sort
en DVD. || met en scéne une
jeune fille qui est la derniére

ccu

® Get
Backers

Vol. 1

Ban et Ginji sont
deux garcons
peu ordinaires :
le premier pos-
sede “I'cell ma-
lefique” qui pro-
V O q u e
d’étranges
hallucinations,
tandis que le

@ FLoL
vol. 1

Un ado-
lescent
qui it
avec son
pere voit
sa vie
boulver-
sée par
'arrivee
d’une
jeune
femme
sur un

0 P R P P00 000900000000 050000 ROV ROROORRNONROIRIT AT OIRIEDDOIDTOENRAONTNIRINOVRONINIRNOIOIRNIITBOIYIYIYORIEOSEDS

Vespa. Ce

@ Sakura revient

En février prochain on devrait,
si tout va bien, voir arrriver le
coffret Saison 2 de Sakura.
Les deux premiers qui réunis-
saient la Saison 1 allaient des
épisode 1 a 47. Ce nouveau et
troisieme coffret est lui plus in-

second a le pouvoir de produnre de
puissantes décharges électriques.

manga est totalement dé-
janté et tres drole. Les dessins sont
tres spéciaux, mais ¢a vaut le coup.

@ Yu-Gi-Ho !
iome 27

La premiere
phase du Batt-

le City vient g

de se terminer
sur le diri-
geable. Ce
dernier emme-
ne maintenant
nosS amis sur
une ile artifi-
cielle | Pen-

dant ce temps, un combat oppose
Marik a Bakura.

@ Shaman King

Tome 18

Nichrom de la

bande de Hao,

s’en prend a

equipe "The

Ren" pour leur

dérober leurs

ames et leurs

esprits. Ren

est dans une

situation cri-

tiqgue et Yoh

vient a son

secours. | ~
Mais pour sauver Ren Yoh doit
faire appel au pouvoir de Maiden
des X-Laws.

L AR B R R RN R R R AR R R R RN SRR AR RS AN E R R R R R R RN NEEREESEE B E R SR R R E R R R RN E B E B R AR S A AR RS R AR A N AR R R R R

@ Interstella 5555
Ce film est en fait la réunion des
divers clips de Daft Punk pour Ie

par Leiji Matsumoto
la série “Albator’, furent d’abord il
diffusés a la télé, puis au cinéma.

téressant puisqu’il réunit les

eplsode 48 a

S a’l\ i a}% existe

f;; L un autre cof-

e M (ot relatant

r le film. Il

¥} Bréunit aussi

@bien la ver-

Loatec i lsion francai-

/1T #8se que celle
#Fsous-titree.

. descendante
@ o Bd’'une race

L vraiment
. LFQH/\TF ; .

b DANSLE Cir1 (A

| luée et qui

avait créé

R des cités

“_volantes

“@@lgrace a un

minerai tres
spéecial.

en DVD.

O.‘.‘.....0.0_........'..........0.0....Q‘..........OO.

. Yu-Gi-Oh !
; Etant donné que le premier volet
% était sorti dans I'anonymat le plus
ady complet, voici venir le second
8 coffret Yu-Gi-Oh ! Il réunit les
s28* episodes 12 a 15. Il s’agit des
episodes dans lesquels Yugi af-
fronte Pegasus.
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U 8310

Tarif : 0.50€ / envoi + prix d'un sms ~
2 SMS facturés — 3614 RCS Paris 411 864 986 —
Photos non contractuelles -

Valeur approximative des dotations :
Scooter : 20000 ; Nokia 8310 : 479€ ; PS2 : 299€
- Jeu gratuit sans obligation d'achat — Modalités
de remboursement de I'appel* et du timbre (pour

obtenir le régiement) figurant sur le réglement
déposé auprés de Maitre Montané Huissier de
Justice a Toulouse - Réglement disponible
gratuitement sur simple demande écrite
auprés de 123Multimedia -
BP 1141 Toulouse cedex

Pour le 08 92 - service édilé par ABNET RCS B 334323961 — Pour le 61221, service edile par

..

ABNET RCS B 334323961 ~ Pour le 71212, services édites par 3614 RCS Paris 411 864 986

2J1)(2).

LA : 4
.

Tarif : 0.50€ / envoi + prix d'un sims — 2 SMS facturés ~ 3614 RCS Pans
411 864 986 — Photos non contractuelles — Valeur approximative des dot
tions - 1 Sweat Homme “Stip” ;: 68€ - 1 Sweat Femme "0Oibia” : 45€ -
1 tenue Homme : 1 pull "Akola” (65€) + 1 baggy "Jylo" (75€ )= 140 euros
1 tenue Femme - 1 pull “Vera" (48< )+ 1 jupe longue "Shera” (42€)= 90€
Jeu gratuit sans obligation d'achat ~ Modalités de remboursement de
I'appel et du timbre (pour ablenir le réglement; ligurant sur le réglemen
déposé auprés de Maitre Monlané Huissier de Justice a Touiouse ~
Reglement disponible gratuilement sur simple demande écrite auprés di
123Multimedia - BP 1141 Toulouse cedex



