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Cette série culte, due aux
mémes créateurs que “Nadia et le
secret de I'eau bleue”, a
cartonné dans tous les pays ou a‘
| elle a été diffusée. Vous pouvez |
Ia voir sur la chaine Mangas et |
aussi sur Canal+. Ev: lion

est la premiére série
robots oii la vie et les

sentiments des héros |

prédominent. Voici
les résumés des

2o

1 El’attagque de I’Ange

Shito, shiirai/Angel Attack)

A.D. 2015. Quinze ans ont passé depuis ce jour de I'an 2000
ou deux milliards d’'étres humains ont péri a cause d'une
catastrophe ayant entrainé la fonte des glaces polaires.
Une vaste partie de la planéte a été submergée. Le monde
s'est reconstruit et le centre militaire névralgique se trouve
a Tokyo-3. Aujourd’hui, ce que tous craignaient recom-
mence. La ville est déserte car les habitants ont été invités
a se réfugier dans les abris par les forces de I'ONU. Sou-
dain, une forme sombre et gigantesque émerge des
eaux. Les Anges sont-ils revenus ? |l s’agit en fait
du troisieme Ange. Malgré le déploiement de
toutes leurs forces, les Nations Unies semblent

3 \ impuissantes contre cet ennemi.

e
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sz AU méme moment, Shinji Ikari, un jeunteg 2
sugari afin que celle-ci le méne au prés de son pére, chef de la
NERV. lis ne 5e sont pas revus depuis 3 ans. Misato le conduit dans
la base souterraine de Tokyo-3, ville-forteresse renfermant une
arme créée par des humains pour lutter contre les Anges : les E'van-
gelions. Shinji découvre que son pére I'a fait venir pour piloter I [EVA
01. Il refuse et, non sans hésitation, il veut envoyer la jeune Rei a sa
place. Mais cette derniére souffre de blessures subies loys de la
mise au point de son Evangelion. Shinji change alors d’avis et flé—
cide de piloter son robot pour affronter le troisieme Ange : Sakiel.

O Plafonds

inconnus
(Mishiranu, tenj6/The Beast)
Shinji et Sakiel continuent a se
battre. La téte du robot de
Shinji est éperonnée par I'ar-
me de I'’Ange. Un liquide res-
semblant & du sang se met a
couler. Shinji perd alors le
controle de son robot. Ce der-
nier est devenu une béte sau-
vage qui finit par se régénérer
et entame un assaut victorieux [/
contre I'’Ange. Peu apres,

Shinji, couché dans un lit, prononce des paroles étranges a propos du plafond de
la chambre. Il dit qu'il le déteste, mais on comprend qu'il parle de son pére.

o Le téléphone ne sonne pas

(Naranai, denwa/A transfer)

La NERV dispose de son propre établissement scolaire ou Shinji a été inscrit.
Il y rencontre Hikari, la représentante de classe, Kensuke, une passionnée
d’armes, et Toji Suzuhara. Ce dernier frappe Shinji a qui il reproche d’avoir
blessé sa sceur durant le combat contre I’Ange. Shamshiel, ’Ange numéro 4,
attaque Tokyo-3. Il utilisera ses deux fouets d’énergie pour couper le céable
d’alimentation de I'EVA pendant le combat. Il n’a plus que cinq minutes d’au-
tonomie. Kensuke et Toji, qui veulent voir le combat, sortent de I’abri et Shin-
ji est contraint de les laisser monter dans le cockpit de I'EVA. Malgré cela, il

réussit a vaincre son ennemi.

Ora pluie apreés la fuite

(Ame, nigedashita ato/Hedgehog’s Dilemma)

Shinji est dépassé par la situation. Il voulait juste voir son pére et non sauver
le monde. Il décide de quitter la NERV. Aprés avoir erré sans but autour de la

\ ville, il rencontre Kensuke qui a installé un petit campement de fortune pour

jouer au militaire. Aprés une longue discussion, les hommes de la NERV ar-

o ‘ rivent et raménent Shinji a la base. Il est onduit a la gare par Misato
/ SN/ qui lui demande de faire un choix. § ide de rester.

O Rei, par-dela
(Rei, kokoro no miko ni/Rei I) 2y
Plus tard, Ritsuko analyse les Anges et découvre que leur AL
tique a celui des humains. Shinji constate les brilures de son
explique que, vingt jours plus tot, Gendo et ses collaborateurs on
de tester 'EVA 00. Mais le robot est devenu fou et a tenté de s’

ri. Rei va étre éjecté et Gendo va se briler la main en la sortant d

de rapprocher Rei et % r

ji; Ritsuko demande a ce dernier
r chez Rei pour lui apporter une
ne fois la-bas, il est surpris
lunettes de son pére.
ensemble a la NERV.En |

apprennent que le cin- §
, hommé Ramiel, est
laque. Durant le combat,
ance une attague qui blesse
fait pratiquement fondre la

ure de son EVA.




<> Bataille déciaiivs
(Kessen, dai 3 shin-Tékyé-shi/Rei lf) *5 i h
Un nouvel Ange arrive au-dessus de Tokyo-3. Il utilise une vrille pour creuser le sol et
atteindre le quartier général de la NERV. Misato requisitionne une arme prototype qui
concentre toute I'électricité du Japon en un seul point. Pendant que I'EVA de Shiniji
tient I'arme, I'EVA de Rei, armé d'un bouclier, le protége. Les deux EVA vont étre sé-
rieusement endommagés en détruisant I'Ange. Shinji se précipite hors de sa machi-
ne pour s’assurer que Rei n’a rien. En la voyant, il lui dit de ne jamais dire adieu avant
un combat et lui demande de sourire.

7 Construit par les hommes

(Hito no tsukurishi-mono/A human work)

Une organisation concurrente de la NERV teste un nouveau robot pour lutter contre les
Anges. Il fonctionne a I'énergie nucléaire, ce qui lui donne une autonomie supérieure
aux EVA. Mais le robot devient fou et Misato V&ther de le désactiver manuellement,

© L arrivée d’Asulka au Japon

(Asuka, rainichi/Asuka strikes !)

Asuka Langley assure le pilotage de I'EVA 02. Elle est d'origine germano-japonaise. Elle
se montre prétentieuse et hautaine, surtout envers Shinji. Tout a coup, le sixiéme Ange,
Gagiel, surgit et attaque le B
porte-avions qui emmene 4 N\

>

coceurs a l'unisson
(Shunkan, kokoro, tazunete/Both of you, dance like you
want to win /)
Le septieme Ange, Israphael, attaque Asuka, la coupe
en deux mais les deux parties deviennent elles-mémes
des Anges. Les EVA de Shiniji et Asuka vont étre battus.
Suite a cette défaite, Misato propose a
Asuka et Shinji de vivre ensemble afin de
coordonner leur travail au maximum. ¢
Mais Asuka est une peste qui conside- ¢ N
re étre la meilleure. Voyant que

{ / ;»__.L
uka n’arrive pas a travailler avec \‘b ‘

I’'EVA 02. C’est aussi I'arri-
vée de Ryoji Kaji, un an- + !

5
s e SSRN cien petit ami de Misato. \1/
OJu-te un instant, les \ k

N

Shinji, elle la remplace par Rei. Asuka, \
vexeée, décide de reprendre sa place.

S
Diwver (4f /
‘ (Magmadiver/Magmadiver)
! Le huitiéme ange, Sadalphon, a été repéré dans la
lave d’un volcan. Gendo envoie Asuka le chercher.
Elle est équipée d’'une combinaison spéciale mais
I’Ange I'attaque. Shinji arrive al  pour la sauver.

maka de/The day Tokyo-3 stood still)
la NERV coupent le courant qui ali-
euvieme ange, Matriel, attaque a ce
Les 3 EVA vont I'affronter. lls ont peu de
détruire car il n’y a pas d’électricité et leur

(

your personal hatred”)

Le pére de Misato était un scientifique qui voyageait beaucoup

et n'avait pas trop le temps de s’occuper de sa famille. Lors du

“Second Impact”, il s'est sacrifié pour sauver la vie de sa fille.

Depuis cette tragédie, Misato veut se venger en détruisant les

Anges. Le dixieme ange, Sahakie, tombe de I'espace dans le but

i de détruire la NERV. Misato demande aux EVA de I'attaquer avant '
qu’il n’atterrisse. Durant le combat, 'EVA de Shinji va se télépor-
ter et gréce a cette action soudaine, Shinji peut immobiliser I'Ange.
Dans cet épisode, Gendo félicite pour la premiére fois son fils.

!‘  (Kiseki no kachi wa/She said, “Don’t make other suffer to
sr?.",
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P I Ange, 1o pépigiation
(Shito, shinnyd/Lilliputian Hitcher) —SIESEES ; : :
Le onziéme ar}\,ge att;’que pendant les tests d’un nouvel EVA mis au point par Ila NE?o\ﬁt"si) f\ng%rneizd -
d’abord a I'EVA, puis a MAGI, le super-ordinateur de la NERV. Ritsuko va uti |sler e
pour stopper I'Ange présent sous forme d’un virus. Il va tenter de _contamingr e: rRoits Sko
qui composent MAGI (“Balthazar”, “Melchior” et “Casper”) construit par la mere de .

D Seele, tréone de Pesprit
(Seele, tamashii no za/Weaving a story) LGS g
Un groupe nommé SEELE remet un rapport qui résume toutes les activités de la :EthRi?

puis le premier épisode. Rei et Shinji procédent a des teste en .mversant leurs ro cl: S. :

se met a réciter un poéme, alors que Shinji a des flashes. Les images se fopt de plus e

plus fortes, jusqu’a ce que les robots deviennent fous et tentent de tuer Rei.

(15 Mensonges et silences AT
(Uso to chinmoku/Those women longed for the touch other’s lips, and this invited
their kisses) . : s
Shinji et son pére se rendent sur la tombe de Yui Ikari, la mére dg Shmu‘. Peu apres, Sﬁgnu ren-
contre Rei dans un ascenseur et lui confie qu’elle lui fait penser a sa mere. De leur cote, Misa-
to, Ritsuko et Kaji se rendent ensemble & un mariage. Misato, déprimée, va se saouler. Misato
et Kaji, qui se rappellent de leur relation a 'université, s'embrassent. C'e§t alors que M_usato dé-
couvre que Kaji n'est qu'un espion a la solde du Gouvernement. On qecouvre aussn'Centra_I
Dogma qui enferme le LCL, le liquide dans lequel les pilotes d’Evangelion sont plongés. Ce li-
quide est produit par Adam, le premier Ange ramené du Péle Sud apres le Second Impact..

16 La maladie gul conduait aa la mort,

et apres...

(Shi ni itaru yamai, soshite /Splitting of the breast) £

Le douzieme Ange apparait sous forme dlombre et aspire tout qui bouge dont Shiniji et son rppot.
ié de trouver une solution rapide avant que I'EVA n’ait plus d’autonomie. A I'intérieur

ji est pris d’hallucinations : il se voit en petit enfant se critiquant lui-méme et don-

Bifouge a sa mere. Finalement, lui et son robot se déchainent et font exploser I’An-

Lréveille dans son lit, Rei est a son chevet.

»

) & patrieme qualifié
(Yonin-me no tekikakusha/Fourth Children) :
Dans cet épisode, on découvre que I'école ol se trouvent Shinji et les autres s’appelle le Projet
Marduk et sert a repérer les futurs pilotes d’Evangelions. On découvre aussi que Toji est, aprés
Rei, Shinji et Asuk, le quatrieme pilote. Il va diriger 'EVA 03. Toji veut devenir pilote afin que la
NERV s’occupe de sa sceur hospitalisée.

(18 Le choix
du Destin
(Inochi no sentaku o/Ambivalence)
| C’est I'arrivée de Haldiel, le treizieme Ange,
| qui est le plus vicieux de tous. Il s'attaque di-
§ rectement a I'Evangelion 03 de Tc ji. Ce der-
| nier, qui était a l'intérieur, se retrouve coin-
| cé. L'Ange a pris le contréle de I'EVA.
Gendo tente d'éjecter Toji. En vain.
Le robot incontrélable détruit tout
sur son passage et blesse Misato. ;
Shinji, qui ne sait pas que Toji pilote I'EVA 03,
| fuse malgré tout de tuer un innocent. Voyant
Shinji ne se bat pas, Gendo met en action le
vient indomptable et commence & s’acharner
L'affrontement est d'une violence extréme et
rien y faire. Toji réussira a s’en sortir, mais il per

(19 La guerre d’un homme
(Otoko no takakai/Introjection)

Shinji rend visite a Toji a I'h6pital. Peu apres, il décide de tout
g plaquer. C’est alors que Zerouel, le quatorziéme Ange, appa-
M rait. En I'absence de Shinji, c’est Asuka et I’Evangelion 02 qui
' sont envoyés. Zerouel lui coupe les bras et la téte, et pénetre
‘au centre du quartier général de la NERV. Ryoji demande 2
Shinji de reprendre du service. Il réussit a entrainer I’Ange
dehors mais, du coup, le robot de Shinji se retrouve sans ali-
mentation et s’arréte. L’Ange est sur le point de le tuer quand
’EVA 01 de Shinji se remet en route (alors qu’il n’a plus d’ali-
mentation) et dévore I’Ange !




o=
1) Forme du coeur,
irdes gens
(Kokoro no katachi Hito no katachi/Weaving a story 2 : oral stage)
Shinji est toujours dans son EVA et la base est presque détruite. Ritsuko tente de sauver |
Shinji, mais en ouvrant le cockpit, il ne reste plus que la combinaison de Shinji. Ce der- '
nier est dans son état astral et voit les personnes qui I'entourent. li s’'interroge sur sa vie,
Au moment ou il croit voir sa mére, la NERV réussit a le ramener.

CD NERVY, lanaissance #

b (Nerv, tanjé/He was aware that he was still a child)

Cet épisode explique le passé de la NERV. Gendo faisait partie de I'expédition diri-
| gée par le pére de Misato en Antarctique. La veille du “Second Impact”, Gendo a
A": quitté I'expédition. Gendo, la mére de Ritsuko et celle de Shinji travaillaient en-
g semble. Alors que la premiére était amoureuse de lui, il se marie avec la seconde. |l
g8 adopte le nom de sa femme et ils travaillent tous les deux pour une organisation qui

‘ ~;_..“ deviendra plus tard la NERV. Yui, la mére de Shinji, meurt au cours d'une expérience.

€D D’aspect humain, au moins...

A = - - (Semete, ningen-rashiku/Don’t be)

Arael, le quinzieme Ange, se bat contre Asuka et parvient a pénétrer dans I'esprit de cette derniére. Ritsuko découvre
que cet Ange scanne les cerveaux pour en apprendre plus sur les humains. Pour sauver Asuka, ses amis décident
d'utiliser la Lance de Longinus malgré le risque de créer un Troisiéme Impact. Asuka, inconsciente, voit sa mére qui
lui demande de mourir avec elle. Rei, dans I'Evangelion 00, s’empare de la Lance de Longinus qui se retrouve plan-
tée dans la lune. Asuka, toujours coincée, veut se laisser mourir.

€ Larmes
(Namida/Rei Ill)

Le seizieme Ange, Almisael, entre en scéne. Rei I'affronte, malheureusement son robot va étre endommage.
Asuka veut continuer le combat, mais suite a son accident, son robot la rejette. i et son robot vont étre
rapidement écartés. Rei décide d’en finir en faisant exploser son EVA avec I'A out le monde la croit
morte, mais Rei réapparait avec des bandages protégeant ses blessures. Shinji la remercie de lui avoir
sauveé la vie. Dans cet épisode, on découvre que Rei est un clone.

€I e dernier messager

(Saigo no shisha/The beginning and the end, or “Knockin’ on Heaven’s door”)
Apparition du cinquiéme enfant qui s’avere étre le dix-septiéme et dernier Ange. Il s’appelle
Nagisa Kaoru. Shinji et lui font connaissance dans le lac créé par I'explosion de 'EVA
00. Il deviennent amis. En se trouvant face a 'EVA 3
02, Kaoru commence a s’adresser a lui. L'EVA se ré- :
veille alors gu'aucun pilote n’est a son bord. Shinji prend
son EVA et engage un combat avec I'EVA 02, combat qui " - , :
les ménera au Terminal Dogma... On remarquera que Rei est N : o
aussi présente. Kaoru, quant a lui, rejoint Adam et com- . \
mence a lui parler. L'épisode s’achéve sur la victoire de
Shiniji. Il neutralise I'EVA 02 et est obligé d’élimi-
ner Kaoru. Ce dernier le remerciera d’avoir été
son ami pendant ces courts instants et lui de-
mandera de lui donner la mort ..

25 Un monde s’acheve
2@ (Owaru sekai/Do you love me ?)

La béte qui criait
“Moi” au centre du
monde

(Sekai no chiashin de ai o sakenda kemono/Take care
of yourself)

La fin d’Evangelion fait I'objet d'une véritable polé-
mique, c’est pourquoi on vous invite a visionner per-
sonnellement les deux épisodes en question. Cela vous
permettra de vous forger une opinion. D'autre part, une
tentative d'explication (aussi approfondie soit-elle) ne
rencontrera pas forcément |'avis de tous.

Ce que |'on peut en dire : les épisodes 25 et 26 mar-
quent une rupture par rapport a I'histoire normale
d'Evangelion. Le 26 présente une réflexion de Shinji sur
lui-méme et les gens qui I'entourent. Des éléments sup-
plémentaires viennent s’ajouter au sujet des person-
nages de la série. Shinji est au terme de sa réflexion. Il
a appris a s’accepter lui-méme. Il a enfin trouvé la voie
qu'il compte suivre dans le monde qui I'entoure.
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Dans la version
originaie

Lionel a un léger défaut de pro-
nonciation di au fait qu'il est
chinois et a du mal a bien assi-
miler le japonais. En fait, les
Japonais ont des caractéres
d'écriture similaires mais qui ne
se prononcent pas de la méme
facon. Il en est de méme pour
Mailing, autrement dit Stépha-
nie, qui parle un peu petit négre
et oublie certains mots. Sté-
phanie n'existe pas dans le
manga original dont est tirée la
série. Elle a été créée spéciale-

agele

ot

=

|| Différences entre le manga et le dessin anime

Dans le manga, le pére de Sakura est le double d’ErioIQ (Anthony), mais pas dans

le dessin animé. Dans le manga, il récupére une partie des pouvoirs d'Anthony.

C'est pour cela qu'il arrive a voir sa femme défunte. pans‘ le dessin animé, il ne ré.

cupére aucun pouvoir car il n'y a pas de rapports ni de liens entre Anthony et |ui,
M Dailleurs, dans le manga, on apprend que Sakura est une descendante de Clow

¥

L T Yue

-

1Is ont &té créés parce que

Clow s’ennuyait. D'ailleurs, la
carte de la bulle a été faite
spécialement pour laver Kéro.
Quand Clow est mort, Yué et

Kéro ne lui appartenaient plus

;{é C'est entre autres pour cela qu'elle devient une chasseuse de cartes.
g

W&., 3

Tiffany et Sakura :
Elles sont en fait petites cousines. Ay .
début de la série, elles ne le savent pas. |
C’est en rencontrant la mére de Tiffany ¢
que Sakura va apprendre que cette der-
niére et sa maman étaient cousines. Elles

ment pour le dessin anime. sl € Ont, du coup, ét6 libérés de
) " lemprise de ce dernier.

Au départ

La carte du miroir devait tester Sakura et 'empécher de récu-
pérer les cartes car elle ne la trouvait pas assez compétente.
Elle va alors prendre I'apparence de Sakura et faire des béti-
ses. En la cherchant, Thomas, le frére de Sakura, se blesse a
la cheville et la carte du miroir va venir le rejoindre. Thomas,
malgré son apparence, découvre qu'il ne s'agit pas de sa sceur.
La carte va étre tres touchée par la bonté du frére de Sakura et
se laisser capturer. D'ailleurs, la carte du miroir a laissé un sou-
venir impérissable a Thomas qui va, par la suite, acheter un
ruban pour le lui offrir le jour ou ils se rencontreront de nou-
veau. Dans un épisode ou Sakura doit partir en mission, elle
demande a la carte de se faire passer pour elle en faisant sem-
blant d’étre malade. Son
frere la reconnait
aussitét et lui
donne alors le
ruban. De-
puis, sur la
carte du mi-
@ roir on peut
N voir le per-
B sonnage
tenant un
ruban a la

main.

avaient le méme age et le pére de Saku-
ra était leur professeur a toutes deux. Tif-
fany crée des costumes pour Sakura. Elle
en a une grande collection puisque son
amie lui en fait quasiment un par épisode.

0 :
le & Kéro et c'est un peu son éq
i, théoriquement, ils n'ont pas de sexe. Quand
orme, Si vous regardez bien, vous verrez qu?l,
féminin. Spinel aime beaucoup les sucreries et
temps a en manger. Il a été créé par Anthony qui
16 des pouvoirs de Clow 2 la mort de ce dernier. Bien
thony et le pére de Sakura soient les deux réincarnation
Clow, ils n'ont pas le méme age. La raison vient du fait
thony savait que Sakura allait naitre et étre aussi pui
 |ui. |l a fait en sorte de x
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Dans Ie premier film

On y decouvre une sorte d'esprit qui va beau-
coup aimer Clow. Elle cherche & le retrouver et
tombe sur Sakura. L'esprit pense que cette der-
niere sait ou il se cache.

forme parce qu'elle a récupéré tou=§
les cartes. Etant donné qu'elle n

La meére de Tiffany
Elle aimait beaucoup sa cousine, la
maman de Sakura, et admirait ses
_/ beaux cheveux. C'est pour cela qu'elle

a voulu que sa fille ait, elle aussi, § rne en Chine avec la peluche q
les cheveux longs. - Kura lui a donnée. Dans le film, Sak».

s ce méme film, on découvre g
cartes sont sous le signe du Yin

Il est mort
pouvoir lui a mo
plus tard, il y aul
personne plus forte que
Aprés son déces, il s'est sé|
en deux et le pére de Sakura e
une des parties. Descendants directs s
VT Clow, Sakura et son frére ont donc eux aus ' R
des pouvoirs. C'est en regardant le futur q , fin du manga
| Clow a découvert que Sakura serait, un jOUl', D Elle n'est pas tout a fait la méme que celle de la
plus forte que lui. Pourtant, malgré cela, san série. Sakura rencontre son grand-pére dans les
" Clow n’avait pas réussi a répart"' ses 4 deux sans savoir qUI il est. Lors de la bataille fi-
| entre ses deux réincarations. Clest A"“l? nale, Anthony a endormi tout le monde, sauf le
m récuperé C'est pour Cela que le pere de Sakura qui lui résiste. Anthony décou-
: vre ainsi que c'est son équivalent.
Le pere de Sakura récupére
les pouvoirs de ce der-
nier dans le manga,
mais pas dans lani-
mé. Les deux histoi-
res se finissent sur un
quai de gare. Dans l'a-
Y nime, Sakura dit juste
méme classe > au revoir a Lionel 4
frére de Sakura. A sans lui donner une §”
#~" | reponse a ses sen-
timents. Dans le
manga, elle lui
B et o i R J ¥ dit quelle I'ai-
mme Yué : elle e N\ 4 me et plus
de sexe. Elle % ]

pour équilibrer et une sans nom qt
USS| ‘lus puissante du jeu. O

| Mademoiselle Mizuki
| Ancien professeur de Thomas, elle sortait avec ce
dernier. Etant donné qu’elle avait de puissants dons
| de voyance, Mizuki savait qu'elle allait rencontrer
d quelqu’un d'autre. Elle a alors cassé avec Thomas et
est partie pour Londres. La veille de son départ, elle
a prédit & Thomas qu'ils se reverraient et qu'il ren-
contrerait Mathieu. En arrivant a Londres, elle tombe
amoureuse d'Anthony. Malgré son apparence, ce
dernier a le méme age que le pére de Sakura. Il va
lui aussi tomber amoureux de Mizuki,




L‘x“i(;f; N'A FAS
_ DE FRISE SUR
B CET IMBECILE /

RESUME : ALORS QUE LA TERRE CONNAISSAIT
UNE PERIODE DOE CALME BIEN MERIT, Eé
DETRANGES PHENOMENES ONT T
OBSERVES DANS UNE FPARTIE DU CIEL / EN
ENFER, LE PROFESSEUR MYO ET LE DOCTEUR
GELOT SE SONT ASSOCIES. ..

... MAIS NE TE FIE PAS
AUX APPARENCES /

BATTRE ICI ?
C'EST TROP PETIT !~

(& " ON FERAIT MIEUX D'ALLER
C PREVENIR UN RESPONSABLE !

JE N'Al PAS PERDU
MON TEMFPS DEPUIS
QUE JE sUIS EN

,J’» i :VI :

J'ESPERE QUE TU AS COMFPRIS
LE MESSAGE... NOUS AUSS!
ON A GAGNE EN INTENSITE

ET EN PUISS5ANCE /

© 1989 BIRD STUDIO / SHUEISHA / TOEI ANIMATION CO.LTD

PAS MAL / MAIS SAVEZ-
VOouUs L'UTILISER
POUR VOUS BATTRE ?




OH LA GAFFE ! J'Al o0
Y ALLER UN PEU FORT /
JE VAIS ME FAIRE
TAPER SUR LES

EN TOUT CAS MERCI,
C’EST VRAIMENT UNE
BELLE
DEMONSTRATION /

GRRRR // &

(R

LA MEME CHOSE ! IL
DEBARGUE SANS
PREVENIR ET FAIT LE
BAZAR /

g MAINTENANT /

IL VA FALLOIR QUE
JEN REFERE AU
TOUT-PUISSANT /

AVEC TOUT CE QUE TU AS
CASS5E ON VA LES ENTENDRE S
HURLER LA-HAUT TU VAS VOIR /




EN VILLE...

~C'EST PAS VRAI ! ON
DIRAIT DES CAFARDS
VERTS /

SN
PAUVRES GENS !/ CELA NE .
DOIT PAS ETRE DROLE !

S ALORS ! QU'EST-CE QUE
vOUS ATTENDEZ /7 FAITES
GUELGUE CHOSE !

IL S’EST LEVE
DU PIED
GAUCHE ou

IL Y AUN GROS
MONSTRE A 11 HEURES
ACCROCHE-TOI !




( EmméNE rcw GRAND PERE >
DANS UN ENDROIT S0R /
JE VOUS REJOINS /!

TRES BIEN /A
“_TOUT A L'HEURE )
| PAPOUNET ! )

MAIS OU EST-IL
PASSE ?

\ J'Al GAGNE !




vE DUIO EIVI !CH&ME,_,T
D'’ACCORD AVEC cg(
FREEZER TU As
BEAUCOUP PERDY

{ DU CALME ! IMFOSSIBLE ™ !
.DE FAIRE ILLUSION PLUS 4

DE 5 MINUTES /

ALORS COMME CELA ON
3 - RRE LES C

y-AU LIEU DE ME CRITIGUER, e eie CONTENT DE

= = LEVE LA TETE . SAVOIR QUE VOUS VOUS
( TOIONNETA "\ : ENTENDEZ BIEN ! JE VOIs

\ RIEN DEMANDE ! AUSSI QUE VOUS AVEZ
ETUDIE LES TECHNIGUES

DE PETIT CELUR /

@QUI TE PERMET DE
JUGER MON AMI ?

CA CEST
BEAUCOUP SAUT PERILLEUX
MIEUX ! ARRIERE !

—

) '
S/ AHAHAH !/ _REGARDE-LE ! MAIS IL SE
CROIT EN CALIFORNIE ?




A GENOUX DEVANT
SANGOKU !

ET ENFLUSIIL SE
MORUE DE NOUS !/

RETOUR A L'ENVOYEUR !/

TA CONFIANCETE 20
PERDRA MON GRAND ! )%

" QUOI ! OH NON
C'EST DEJA
TERMINE ?

OH /! e ot %
! e e : L@s
il NE TE REJOUIS PAS TROP

VITE ! JE TE RAPPELLE QUE
L'ON EST EN ENFER Igi/)

TEERS

o




AU CAS OU TU NE
L’AURAIS PAS

REMARQUE, ON EST NOUS 5OMMES EN ENFER
DEJA MORTS / ET L'ON NE CRAINT PLUS
RIEN !

EN EFFET, MAIS COMPTE
SUR MOI POUR TROUVER
UNE AUTRE ASTUCE /

AH !/ TU TE CROIS
- MALIN ?

Sl TU NE VEUX PAS QUE JE TE
RENVOIE D'OLU TU VIENS, <
TIENS-TOI TRANQUILLE !

TU N'AS QU'A LEVER LE PETIT
DOIGT POUR DETRUIRE UNE
VILLE ! TU ES TOUJOURS AUSS|
BETE NAFPPA ?




BONJOUR VEGETA !
CA FAIT UN BAIL /

ON NE DOIT JAMAIS
PERDRE LE CONTROLE
DE 50I-MEME !

L’HEURE DE LA
REVANCHE A SONNE !

JE 5UI5 CONTENT DE TE
VOIR VEGETA /

UN FEU
GIGANTESQUE SE
DECLARE !

JE VOIS, ON RES50RT LES
ROBOTS TOUT ROUILLES !

C’EST PAS VRAI /ILS NE VONT

> PAS TOUS DEBARGUER ? CA

VA DOCTEUR ?




PENDANT CE TEMPS, NON LOIN DE L

: "’ .
L=V Bzzz/

JE sU

o A TR PR L b o meg
[F e v T e

PETITE SURFPRISE /




CETTE POMPE NE TE
RAPPELLE RIEN ?
J’Al REUSSI !

JE NE VOIS PLUS RIEN !
MESY.ELX

~ QUE LA VICTOIRE
EST DOUCE !

ALORS FREEZER,
COMMENT M’'AS-TU
TROUVE ? LES POUVOIRS
DE SANGOKU SONT A MOl
DESORMAIS !




JE SUIS DESOLE, m Als
OUF ! JE L'Al ECHAPFE BELLE ! "y R ; TU D(c:I/; i'g/:'MEN(,?RA )
J’Al CRU QU'IL ALLAIT ME _ ' AVO BITupE ,
DESINTEGRER ! : :

BON ASSEZ
(HIHIHHI ! JE SUIS DESOLE CELL 7™ i . PARLE /
MAIS JE TROUVE CELA TRES el /
DROLE !

COMME @UOI AVANT DE
5E MOQRUER IL VAUT
MIEUX SE REGARDER

DANS UN MIROIR /

- )




"JE VAIS EN PRENORE DEUX )
FOUR MON FAPA ET UN <
POUR MAMAN /

oU 5UI5-JE ? REPONDEZ /

UN BON BAIN, C’EST ¢A QU'IL
ME FALLAIT ! MAIS UNE
MINUTE ! C'EST POUR @UOI

(" EH, OH ! SALUT / TU PEUX ME\)
- DIRE CE QUE TU FAIS TOUTE
SEULE DANS LENOIR/

JE COMMENCAIS A CROIRE
QUE PERSONNE NE VIENDRAIT
ME VOIR /

C'EST POUR MA SOUFPE AUX
CHAMPIGNONS NOIRS !
PASSONS A AUTRE CHOSE !/

FARE CES LEGUMES GEANTS ?

TU AS FAIT UN LONG VOYAGE
POUR VENIR JUs®U'ICI ! TU
DOIS ETRE TRES FATIGUE !

JE VAIS TE PREPARER UN
BAIN /

LS [0y RS .u:_
BIENVENUE DANS LE MONDE
DES CHATOUILLES !/

%

HIHIHI 7/
/\/‘\/‘




[ LA visl! LEIESN JII TN =t Ao
TERMINEE / J'OUVRE LES

TU AS TROF v
CHAUD ? PAS VANNES !

DE FROBLEME ! S8 ; : g

-

JE VEUX SORTIR
CA BRULE /

JE DOIS DETRUIRE
CETTE MACHINE POUR NE
PAS GELER SUR PLACE /.

LE COMPTE EST BON !/ :

(= ——— =

e

CMON ROY AUME POUR U
k COUVERTURE !

y ]
]
i #

| S EmL
ARRETE ! PLUS TU TE

y DEBATS, PLUS LA NEIGE SE
FIGE SUR TES MEMBRES /

DEPECHE-TOI / ON DOIT
USIONNER TOUS LES DEUX 4
TUN'AS PAS OUBLIE 2

S S

_CA VA MON GRAND ? TEN
C_FAIS UNE TETE ! AHAHAH /




TENEZ ! ATTRAPEZ-
MOI CA ! L e
DANS QUELRUES HEURES
LEUR PLANETE NE SERA
PLUS QU'UN DESERT DE
RUINES /

C18 AVAIT TOUT FAIT POUR OUBLIER SES
ORIGINES ! MAIS LE PASSE REVENAIT
FRAFPPER A 5A PORTE /

CHACUN DE NOS HEROS FAIT FACE A UN ANCIEN

ADVERSAIRE POUSSE PAR LA RAGE ET L'ENVIE DE PRENDRE .

ETAPE SUIVANTE...

SANGOKU EST EN MAUVAISE
POSTURE ! REUSSIRA-T-IL A
SORTIR DE SA PRISON DE

g 7 RIEN NEST MOINS
TOUS NOS PIONS ONT e B 5EORE

TROUVE PLACE SUR CE
NOUVEL ECHIQUIER !/




DU LUNDI AU VENDREDI 13:20
DANS LCEMISSION
“MIDI LES ZOUZOUS”

Du 3 juin au 28 juin 2002,

tu peux gagner:

- des coffrets de 8 cassettes vidéo “Olive et Tom”
- des abonnements au journal “D. Mangas”

\
Jeu ouvert aux enfants de moins de 18 ans. 208 gagnants par semaine seront tirés au sort
parmi les bonnes réponses. Fais-toi aider par tes parents et joue sur internet france5.fr, SU7
audiotel au 08 92 68 14 05 (0,34 euro par minute) ou envoie ta réponse sur papier libre €
précisant ton nom, ton age et ton adresse : Jeu France 5/ p. Mangas / Service Relation® j
Publiques - Estelle - 2-4, rue Marceau - 92785 ISSY LES MOULINEAUX CEDEX.
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Geéneralion Comics

O

fval. 2}
Dans son
deuxieme
tankobon,
Toshiki Yui
leve enfin
le voile sur
Mitsutaka
Fukami et
Itsuki
Shinnoji. Plus de 200 pages
ou l'auteur du passionnant
manga IT méle avec brio ac-
tion, fantastique, mystéres et
superbes créatures !

Edilions Pika

Mo vess | @ Peach Girl

2 ) "2 (vol. 3)

Apres des semaines
de lavage de cer-
veau, Sae a réussi a
dresser Toji contre
"I Momo... Pire, elle a
fait de sa “camara-
de” la béte noire de
la classe 3. Seul
Kairi, toujours aussi
‘ 4 amoureux d’elle, es-
saie de I'aider. Mais Sae a peut-étre com-
mis une erreur en faisant inscrire Momo a
toutes les courses du tournoi interclasses
de natation : et si la jeune fille gagnait
tout ? Attention, notre héroine n’a pas dit
son dernier mot ! Ce manga de Miwa
Ueda nous raconte avec humour et émo-
tion la vie d’'une jeune fille un peu hors
normes dans un lycée japonais...

Y (val. 19)
Lors du tournoi
"Battle City" or-
ganiseé par Kaiba
et auquel il parti-
cipe avec Ydgi,
Jéno-Uchi  est
victime d’igno-
bles chasseurs
de cartes qui lui
subtilisent  sa
carte maitresse : “Red eyes black dra-
gon”. Quant a Ydgi, il na pas oublié
qu'il est la pour recouvrer la mémoire
de son passé disparu.

@ Gundam

fvol. 1)
Afin de se
libérer du

jou de 1 )
AT ] T @ Blue Gender
I’Alliance 7 » ‘ g '
terrienne Deux volumes sortis. Marine
les colo-’ et Yuji rencontrent Dice, un
nies spé- fx déserteur de l'armée resté
ciales ont sur place pour de mysté-
envoyé rieuses raisons. Afin de re-
cupérer un véhicule, ils vont

sur Terre _ _ Sk
cing robots Gundam. Leur Coué'lr le risque de com
un Blue.

mission : anéantir OZ, une
agence secrete appartenant
a I'Alliance. C'est I'adaptation
en BD de la série de M#6.

I I I I AR

@ siam Dunk

fvol. 18)

Aprés sa victoi-

re sur le lycée

Takezato, I'équi-

pe de Shéhoku

compte une vic-

toire et une de-

faite. Mais, c’est

maintenant que

les choses sé-

rieuses vont

vraiment commencer : les retrou-
vailles avec le lycée Ryonan se font

sur le parquet du gymnase. @ Love Hina (vol. 5)

Keitaré a fait beaucoup de
progres dans ses études et
il décide de sortir
avec Naru pour la |;
remercier. Le

; lendemain, Keita-

{ 6 a rendez-vous

avec  Mutsumi. |,

Naru le prend trés

mal et... A suivre !
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@ Dragon Ball Z

(partie 1)

Contient 5 DVD (épisodes 1
a 24). Sangoku est marié
avec Chichi et mene une
vie plus calme avec son
jeune fils qu'il a nommé
Sangohan en hommage &
son  arriére-grand-pére.
Mais le calme n’est qu’ap-
parent. En effet, un nommé
Raditzu (Raditz), apparte-
nant au peuple des Guer-
riers de 'Espace, arrive sur
Terre avec lintention d’en
éliminer tous ses habitants
pour pouvoir la revendre,

¥3 @ Les Chevaliers du
Zodiaque
[partie ) -
Contient 5 DVD. Le tournoi ine"
galactique, rassemblant dans ?
: Coliseum de terribles combattants rev
tus q'armures aux pouvoirs mystérieux, @ dét_’"'
te. Orphelins recueillis autrefois par la Fondatio
Graad et envoyés dans différents camps d'entrainem"m;
ces combattants devaient obtenir Jes armures de bronzé”




ultimedi

Toutes les nouveautés

Dark Arena
Un doom-like futuriste

13 juillet 2146. Suite & un appel de détresse
du centre d’entrainement top secret Dark
Arena de la United Arms Organization, une
opération de sauvetage d’urgence s’impo-
sait. Une équipe a été envoyée sur place

pour évaluer la situation. Le centre créait, |

au moyen de la génétique, des étres mons-
trueux destinés a 1’entrainement des

troupes. Ces créatures avaient pris le |

controle de la base en anéantissant toutes
traces de vie. Le complexe est divisé en 20
zones qui correspondent a 20 niveaux de
jeu. Comme tous les doom-likes, la vue
d’écran correspond 2 vos yeux. Une arme a
la main, vous tirez sur tout ce qui bouge.

GAME BOY ADVANCE

Le Dr Rohotnic
a elabore
unplan
machiavelique
pour batir

un super
empire

Sonic Advance

Ce jeu entraine Sonic et ses
amis dans une mission palpi-
tante ou ils devront franchir
de nombreux obstacles afin
de débarrasser, une fois pour
toutes, le monde de cet hor-
rible Dr Robotnic. Vous in-
carnez au choix Sonic, Amy,

Knuckles ou Tails et utilisez
au mieux les caractéristiques
spéciales de chacun. Multi-
joueurs jusqu’a 4, vous pou-
vez aussi participer a des
mini-jeux qui sont dispo-
nibles dans le “petit jardin”.
Un céble permettra de relier
a la Nintendo GameCube
pour continuer a prendre soin
de votre Yamagu.

Pour Game Boy Advance

Pour Game Boy Advance

Les plombiers italiens
reviennent

Super Mario World Advance 2 |

Ce jeu est la reprise sur Game Boy Advance de Super Mario World
sorti, 2 I’époque, sur la console Super Nintendo. Il comprend les 96
niveaux de la version originale plus les niveaux secrets. Mario
Luigi et Peach sont sur Dinosaur Island pour passer des vacances.
Peach va étre enlevée et Mario part a son secours. Vous allez alors
parcourir 9 mondes et découvrir de nombreux tableaux. Ce jeu de
plates-formes peut se jouer de 1 2 4 joueurs.

Pour Game Boy Advance

|
A A A"

uite page 42
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ALORS QUE 'EPISODE 2 DE STAR WARS CARTONNE AU CINEMA, LA NINTENDO
REND HOMMAGE AU MYTHE AVEC UN JEU DE VAISSEAUX TIRE DE L'HISTOIRE DES

PREMIERS FILMS. UNE REALITE PLUS QUE REUSSIE GRACE A LA CAPACITE DE LA
CONSOLE QUI OFFRE AU JEU DES GRAPHISMES HALLUCINANTS. LES CONCEP-
TEURS ONT MEME ETE JUSQU’A REPRENDRE LES DIALOGUES DES FILMS POUR

DONNER AUX FANS UNE VERITABLE IMPRESSION “D’Y ETRE”.

Tous ceux qui
ont la Nintendo
64 se rappel-

lent du jeu Rogue Squadron.
Rogue leader est en fait la
suite de ce jeu, mais cette
fois sur GameCube. Le prin-
cipe reste le méme : effec-
tuer des missions a bord de
votre vaisseau spatial pour
aider la rébellion dans son
combat contre L’Empire.

Histoire

Il était une fois dans une ga-
laxie lointaine, trés lointai-
ne... Comme le film, le jeu
parle de la bataille du Bien
contre le Mal. Le Bien est
représenté par les rebelles,
petit groupe qui s’oppose

=> LES UAISSEAUR
‘ - }' F =0

toujours aux idées diabo-
liques de I'Empire du Mal qui
veut conquérir la galaxie en
semant la terreur.

Principe de jeu

Aux commandes d’un vais-
seau spatial, vous devrez ef-
fectuer plusieurs petites mis-
sions. Contrairement aux jeux

L) ] =
/__ o .:
e d
-

pouvoir
gagner le
tie figther
de Vador,
il faut
avoir 15
Médailles
d’or.

s Sere.-
[ 4

oll il faut la plupart du temps
tirer sur tout ce qui bouge,
Rogue Squadron va plus loin
dans le principe de jeu. Uop-
tique des missions varie
énormément ; il faut aussi
bien tout détruire que, par
exemple, protéger une base. Il
faudra donc trouver la bonne
stratégie pour gagner.

- ‘ 'l
& - o .
A-Wing B-Wing L
Tous trois venus des films, les véhicules proposés
respectent comme il se doit la saga. Il est possible 3 : ) Xy
de piloter le X-Wing, le Y-Wing, le B-Wing, le A- *Le Faucon millénium — -

Dans ce jeu, plusieurs véhicules secrets sont ca-
chés. Parmi eux, se trouve le trés célébre Faucon
milléniun. Comme dans le film, le Faucon est le
meilleur vaisseau de toute la flotte rebelle, il est rapi-
de, résistant, tres précis grace a ses canons, etc.

Wing et le Snowspeeder. lls ont bien sir chacun
leur particularité. D’autres véhicules sont dispo-
nibles grace a des codes.

28



Dans chaque niveau, vous aurez plusieurs petites mis-
sions a effectuer. Si vous connaissez les films, cela
pourra vous aider car plusieurs niveaux ont été faits par
rapport a I'histoire originale. Il y a aussi pas mal de nou-
velles petites aventures trés riches en scénarios.

Fiche technique

Ea

L'UNIVERS DE LUCAS

Lorsque George Lucas en | vrais effets spéciaux. En ce
1977 sort le premier “Star | moment, vous pouvez voir le
Wars” sur les écrans, il crée | 2¢ volet de la saga au cinéma.
une vraie révolution dans le | Il raconte Uhistoire de Dark
monde du cinéma. C’était le | Uador et tout le déroulement
seul réalisateur ayant réalisé | qui a fait de Anakin le ter-
un film avec aussi peu de | rible chef destructeur qui a
moyens tout en créant de | anéanti tous les Jedi.

=> LES MEDAILLES

A la fin de chaque mission, vous
recevez une médaile. Vous étes
noté sur plusieurs critéres :

@ la précision des tirs

@ le temps

® le nombre de vies perdues

® le nombre d’ennemis tués.
Grace a cela, vous obtiendrez
des points qui vous permettront
] de libérer des niveaux bonus.

=> LEUR AVIS

Le premier jeu qui incite vraiment @ ache-
ter la GameCube. Dommage, toutefois,

Babour

Ayant fait @ peu prés tous les jeux adaptés
du film, {'affirme que Rogue Scéuodron est
celui qui se rapproche le plus de l'univers
de George Lucas. C'est le premier jeu a
acheter sur Game Cube.

que les derniers niveaux soient plus faciles
que les premiers.

29

La premiere chose que I'on re-
marque en jouant a Rogue
™ Leader, c'est la réalité des gra-

_— phismes. Les dessins sont
méme plus beaux que dans les films. Que ce
soit dans I'espace ou sur 'une des différentes
planétes de l'univers Star Wars, la réalité est
présente. Tous les vaisseaux ressemblent trait
pour trait a ceux des films. Sans doute les plus
beaux vaisseaux jamais dessinés.

Editeur : Lucas Arts

Genre : Uaisseaux
Participant : 1 joueur
pifficulté : Moyenne
Sauvegarde : Memory Card
Machine : Nintendo GameCube

Maniabilité -» 18/20

La manip a été nettement
améliorée par rapport a
I'ancienne version.

Durée de vie = 17/20
Tout comme les films, ¢a
ne cause aucun probléme
d'y rejouer.

finimation -» 18/20
Lorsque plusieurs vaisseaux
ennemis vous attaquent,
aucun ralentissement.

Graphisme -» 19/20
On se croirait dans le film
tellement c’est bien fait.

Intérét -> 18/20
Fans de Star Wars, faites-
vous offrir une GameCube !
Sinon vous raterez le plus
beau jeu fait sur la saga.



[@NN%AS Jeug vidéo -» ADVANCE 2

MARIO, L'ICONE DE NINTENDO, REVIENT UNE FOIS DE PLUS SUR LA POR-
TABLE. SUPER MARIO WORLD 1 ETAIT LEQUIVALENT DU 2 SUR LA NIN-
TENDO 8 BITS ET CE SUPER MARIO QUI SORT CORRESPOND A CELUI DE LA
SUPER NINTENDO. IDENTIQUE EN TOUS POINTS, MAIS VOUS POURREZ
DECOUVRIR UNE PETITE INTRO SYMPA AU DEBUT ET SURTOUT... VOUS
POURREZ VOUS ECLATER AVEC QUATRE POTES.

Histoire | veaus de rlates-
Lors d'un pique-nique | formes. Il y a
sur une ile, la princesse | aussi plusieurs
Peach se fait enlever Boss enfermés
Alors, immédiatement | dans des cha-
apres sa disparition, les | teaux et qui
fréres Mario se lancent | n"attendent que
a sa recherche sur U'lle | vous pour se
de Dino-Land. Une fois | battre. Les ni-
sur place, nos deux | veaux sont va-
héros ne mettent pas | riés. Uous serez
longtemps @ com- | aussi bien sur terre que

prendre que c’est Bower | dans les airs, et tra-

ilald
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1373850280

qui a kidnappé la prin-
cesse. fiprés s’étre em-
paré de tout Dino-Land,
ce dernier avait égale-
ment volé les eculfs du
dinosaure Yoshi.

Principe de jeu

Comme dans tous les
jeux Mario, vos devez
parcourir plusieurs ni-

verserez meéme des
maisons hantées.
Super Mario Advance 2
est une copie de la ver-
’smn Super Nintendo,
auec comme unique
' changement un Luigi
| possédant les mémes
caractéristiques que
celles qu’il avait dans
' Mario 2 sur NES.

=> LES NUEAUR
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wﬂl Lorsque Mario prend un
— champignon, il grandit ;

71

Maison hantée
Le niveau des fantomes
est souvent assez dur car
vos ennemis peuvent ap-
paraitre n’importe ou et
n’importe quand.

quand il prend une fleur,
il crache des flammes.
Des nouveaux pouvoirs
ont été rajoutés. Main-
tenant, quand Mario
prend une plume, il
peut voler avec sa cape
comme Superman.
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Editeur : Nintendo

Genre : Plates-formes
Participants : 144 joueurs
Difficulté : Facile
Sauvegarde : Cartouche
Machine : Game Boy Advance

Fiche technique

=> les Boss

A la fin de chaque monde, un Boss de fin de ni-
veau vous attend. A chaque fois que vous réussi-
rez a battre un monstre, vous pourrez accéder au
niveau suivant. La difficulté du jeu étant trés pro-
gressive, vous ne restez jamais bloqué trés long-
temps sur un obstacle. Mais n’allez surtout pas
imaginer que le jeu est super facile. De nombreux
objets a récupérer vous rendront la tache plus
simple. On retrouve toujours les classiques cham-
pignons qui vous feront grandir, les fleurs qui
vous feront tirer des boules de feu, les plumes qui
vous per- 3a1s ( 1 TIME O X7y
mettront de 81 (#]) 750 254822
voler et bien e 2

d’autres

surprises

encore.

Babour

Sur Super Nintendo,
c'était déja pour moi
une référence. C'est
donc avec plaisir que
je redécouvre ce fitre
sur Game Boy Advan-
ce. C’est sympa, le jev
ressemble a Dynasty
Warriors, mais en
plus compliqué. On a
un peu limpression
de jouer sur la table
avec des petits che-
vaux comme au Salon
de la maquette.

- "Jeux vidéo

PlayStation.c

Editeur : TDR

Genre : Aventure 3D
Participant : 1 joueur
Difficulté : Facile

Machine : PlayStation Il

L'infame Kibosh fait planer une terrible menace sur
le monde des esprits. Tous les fantomes sont a sa
solde et le sort de la dimension spectrale repose sur
les fréles épaules de Casper, le seul a pouvoir tenter
de libérer les esprits de I'emprise de Kibosh. Vous
aurez la possibilité de voyager dans quatre mondes
spirituels pour y accomplir différentes missions
vous permettant de libérer le monde des esprits.

Notes
Maniabilité -»15/20

La maniabilité devient

laborieuse quand vous
étes face a un ennemi.

Animation -»18/20
L’animation est tres flui-
de et trés belle. Avec le
graphisme, c'est ce qu'il
y a de mieux dans le jeu.

Graphisme -»18/20

Les dessins sont trés tra-
vaillés. Les concepteurs

ont fait du beau boulot.
Le jeu est trés beau,

ce qui ratirape ses Intérét -»18/20

petites erreurs. Vous aimez Casper ? Eh
bien, animez-le !

L'AVIS DE
PASCAL

Un jeu sympa qui
plaira surtout aux
plus peits. Vous pas-
sez vofre temps @
chercher et a éviter
les firs des ennemis.

Sauvegarde : Memory Card




Prenez [l'un
*des héros les
plus connus

de Nintendo, mélangez-
le au film S.0.S. Fan-
tomes et vous obtien-
drez Luigi’s Mansion.
Beaucoup moins terri-
fiant que la plupart des
jeux Play 2, il vous fera
aussi bien rire que peur.

Histoire

fAprés avoir gagné une
maison a un concours,
Luigi décide d’aller voir
d’'un peu plus prés a
quoi elle ressemble. Il
part donc rejoindre son
frere Mario, qui est

déja sur place. Quelle
surprise lorsque Luigi
se rend compte que
cette maison est han-
tée par des fantomes !
fidé par le Professeur
K. Tastroff, il se lance a
la recherche de Mario
qui a été kidnappé par
des monstres.

Principe de jeu

Le principe de jeu rap-
pelle un peu celui de
Resident Evil. Uous de-
vrez fouiller chaque
piece du manoir tout en

| capturant les fantomes.

=>» ECTOBLAST 3000

Quasiment toutes les
portes sont fermées, il

va donc falloir trouver
les clés cachées partout
dans la maison. Un
grand nombre d’énig-
mes seront a résoudre
pour pouvoir progresser
dans le jeu.

facilement. Pour étre sar de s9
faut d’abord les éblouir avec Vo!

tout le
man&jr a
I'envers, il faut
tout simplement
finir le jeu
une fois.

Luigi mal barré

Les fantdmes ne se laisseront pa asP™™,

n cOUP' ;
re |Omp';

torche. Ga sera suffisant pour €8 rque:!
et pour ensuite les capturer: Rem? dlun®

faudra trouver comment vainc
autre fagon certains fantomes

incre

plus ¢

riaces que les autres.




P
N fditeur : Nintendo
Genre : Recherche !
Participant : 1 joueur Li
Difficulté : Facile :
Sauvegarde : Memory Card ]
Machine : PlayStation 2 ;l

I LES FANTOMES ]

Fiche technique

Pour son
premier jeu,
Nintendo a
mis le pa-
quet sur les )
différents R
effets. La
premiére
chose que l'on remarque, ce sont
les différents jeux de lumiere, que
ce soit avec votre lampe-torche ou
lorsque des éclairs illuminent la
salle. L'animation de Luigi est vrai-
ment ahurissante.

n me \r

IMARIO LA LEGENDE . q eiomnliestis
fipparu pour la premitre fois Tous les jeux contenant Mario et + par des tremble-

- sous le nom du plombier mous-  ses amis sont sdrs d'étre un hit. ’ j ments. Si ce n'est
tachu dans le Jeu Donkey Nintendo joue énormément la- S R que le début des
Kong, Mario est depuis devenu dessus car ce sont des ventes ac- X od choses que nous
lembléme de toutes les quises. Habituellement, quand \\ proposera Ninten-

- consoles de Nintendo. une console Nintendo sort, on ; do, la suite promet
.~ Alors que certains concepteurs avait toujours droit @ un Mario d'étre du jamais vu !
comme Sony n'ont pas de mas- Land. Une fois n'est pas coutume,
cotte, Nintendo a su faire de son c’est Luigi qui est la star de la

| personnage une star des ventes. premiere heure. — |
DJVEEEE notes |

=> LES ENUAHISSEURS

Les véritables méchants

Ny a plusieurs fantdmes différents. Certains sont faciles a at-
traper, d'autres vous donneront du fil a retordre. Par exemple,
plusieurs d'entre eux n’ont pas peur de votre lampe-torche, et
il faut trouver un autre moyen de les surprendre. Le jeu pos-
séde aussi de nombreux Boss assez simples a battre dés que
vous avez compris la technique.

Maniabilité -» 18/20
La prise en main est directe |
grace a la nouvelle manette
de Nintendo.

Durée devie -» 15/20

Bien, mais un peu court. : i

finimation -> 18/20
Que ce soit celle des fan-
tdmes ou de Luigi, 'anima-
tion est trés bien réalisée.

Graphisme -> 18/20

Magnifique ! Tous les effets

= LEUR AUIS

Babour PdISCﬂl gt - sont superbes.

i s . in- Je l'ai trouvé excellent. Tout bouge a 2
DeP"'Sstrr;gh;r:pin zt:cndl::isg?zz::e |'écran sans aucun'ralen.ﬁssements.’ Les Intérét . -’ 17/20
héros. En plus, pour une fois, on ne  fantdmes sont cachés vraiment partout. On retrouve 'ambiance des
Part pas & K: recherche de la princesse, ~ Sony @ du souci a se faire ! premiers jeux Nintendo
mais & celle de Mario. avec, comme toujours, des

41 graphismes trés avanceés.



La Game Boy
Advance n'a pas
peur du noir

Une nouvelle carrosserie noire
pour la Game Boy Advance. Cette
console sert non seulement de ma-
nette pour GameCube, mais per-
met de transférer des informations
vers le Nintendo GameCube et de
créer des personnages.

N C
Gelonie

N Mg %’l
4

528

CAPCOM

Une fresque

épique sur les
seigneurs de guerre,
et les combattants
démoniaques

Dans un Japon féodal ol régnent les
ténebres et la magie, des seigneurs
de guerre assoiffés de pouvoir se li-
vrent une lutte sans merci pour le
controle du pays. Dans le chaos gé-
néral, la noble princesse Yukihime
est enlevée. Samanosuke, un adepte
de I’art du sabre, se porte volontaire
pour retrouver la princesse et punir
ses ravisseurs. Armé de votre sabre,
vous luttez contre divers monstres.
Un jeu trés avancé dans I'esprit de
Resident Evil. Pour XBox

Collectible
cards

Ce nouveau jeu DBZ est
I’adaptation sur console
de la série de trading
cards sortie au USA. 1l
mettait en scéne les di-
vers personnages de la
série et permettait a ceux
qui avait les cartes de se
battre avec le bareme de
points inscrits sur les
cartes. Si vous avez déja
joué aux cartes magiques
ou a celles de Pokémon,
vous savez comment cela

The Legacy of Goku

Un jeu d’aventure qui reprend la bataille
de Sangoku contre le méchant Freezer.
Créé pour un seul joueur, il présente plus
de 75 personnages différents. Pour com-
battre Freezer, vous devez faire preuve de
stratégie. L’histoire va de I’enlévement de
Sangohan jusqu’a la bataille finale contre
Freezer. Ce jeu n’est sorti qu’aux USAet

marche. g ; <
Pour Game Boy ;1) es pés enco;; pr;v; en France.
Advance our Game boy Advance

Canal J http://www.canalj.net

T r 02 <= Ce site Internet de l'une ‘?CS
W —"= meilleures chaines de dessins
animés est en frangais et tout €
flash. Résultat : il est tres inter-
 SEBE actif comme un dessin qnlmé-
R présente les diverses séries & !
._-4._'“;\'-‘__;__‘ o chaine, comme Yu-gi-O‘h !(’:ha:
Godzilla, Cousin Sk pna, Max Steel,' G diVCf;
il ;inimat Zeter. - I1'y a des fiches, des présentations de; o
e eurs de la chaine, les horaires, des jeux, des tests 0¢] i
R Plupart ({es séries de cette chaine sont des grands Sucee 13
N, passent apres sur France 2 ou France 3.

Le monde de Dragon Ball

http://lemondededragonball.free.fr

5
o § g
‘A}'/f -

CNTi of .

T —————
e ry

. . Dm.
—= Ce site sympa est fait pag des fans@d, eIl et

| gon Ball pour les fans de la sért

14 Com.
tout en francais et tente d'étre tc-[ﬂ:: résu.
plet possible. Vous y trouvere nagés

Vid0iRy PRAGav fmg, méS, des présentations, des pel’SO it dj.

§ ¥ 3 ’ 2 1 t en ath -
verses ||| r des fonds d’écran qui sont ! ef
Hustrations créges pour la série. Les divers lieux Visit®® res

tent nos insi
des mUSiZire(Zs SmSI que les objets typiques de la série. Vous ¥ iy
> 0¢S news, des présentations de divers jeux‘i‘?f/




w% KAZUKI TAKAHASHI
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n
Tous les jours sur Canal J, vous pouvez suivre ce nonvellesineqméarlonne I'asslnnnésdelwx

. ret de elle est fa Si vous fans, sachez qu'en F(ﬂnn
'Mpuuﬂ iffuse. ge':'ma ”:oﬂglnotﬂoshm bien comprendre la série,
“ conseille d’acheter le manga sorti en francais aux éditions Kana. Quinze vdlumos sont
ﬂ:pﬂ:l.ut les six premiers sm;t«maloannédits pu;sqwlls eoruspondent

sty PRESENTATION DES PERSONNAGES

par Yugl muto
]Ex Age : a peu pres 15 ans
Premiére apparition : Tome 1/Ep. 1 §
Histoire : C'est le héros principal. Depuis qu'il a résolu
Il est la d‘ W Millénaire, il posséde un étrange pouvoir qui lui confére
v ERCLE UM bie personnalité. Clest un grand fana de jeux et il se s
_ un garcon Saf i passion pour combattre les inégalités et défendre les inn
vie ‘a changer le ]wr [0 R est aidé par ses amis, et avec eux il réalise des miracles.

harvientéreioudrel'énlgme\‘ ——-----I----—-
puzzle millénaire, Yogi Yami Yogi
:'I:&efm:l q". it de ce m C'egt un gargon introverti, I Yami Yl?|gi9 est le

chétif et timide. Sa faible cor- & deuxiéme personnal
] "“' va '" “(ulm pulence fait de lui le souffre- I grande confiance en
palvclrs-hlsall de lui le seul douleur de la plupart des j tepas a affronter le

{ rempartlentte le bien et jes ', gargons du lycée. Malgré = malsaines qui s'en
_gens jouant avec Pavenir de Bl EUGETAEVLLITCEE | ses amis. Il joue a
Phumanité. Dés lors, Yiigi . mis. Les seuls connus sont I

{ i Jéno, Honda et Anzu. |l porte
 affronte de nombreux autour du cou le Puzzle |J

m\anis(volaﬁ,cﬁmhels..:) Millénaire, venu d'Egypte.
" ou plus simplement d'autres BT TR CR e e

-
&

'joueurs'a travers toutes item lui confére une deuxié-
soms de]eux. me personnalité tres diffé-
i » rente (voir ci-contre). l

... ; - : |~ - ST faof '».‘ et ..'_/f',fJ »\
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Biano-Uchi Katsuya

Age:15ans
Pramiere apparition : Tome 1/Ep. 1
Histaire : Jono-Uchi est le meilleur ami de
@ apparition : Tome 1/Ep. 1 Yigi. Au départ, c'était un mauvais gar-
@ : C'est un peu un garcon gon. Il a changé de comportement quand
¢ lorsque Shadi entre dans son Yigi 'a défendu face a Ushio, alors que
mais on se rend compte qu'en ce demier le frappait. C’est a partir de ce
jour que Jono est devenu son ami. De-

c'est une fille trés féminine in- :
ement. Elle aime la danse et puis, il I'a entrainé dans ses délires de

de devenir célebre. Elle est trés
inee et sait ce qu'elle veut ; Jono
fait plusieurs fois les frais. Durant
fl_olraps libre, elle exerce divers pe-

joueur et Jono est devenu assez bon au
jeu de cartes M&W. C'est grace a Yigi
que Jono a pu participer au Royaume

* des duellistes. Par amitié pour Jono, Yigi
gagna la récompense du Royaume afin

" de sauver sa sceur. Jono lui sauvera éga-
. lement la vie a plusieurs reprises, entre
 autres dans la scéne ou YUgi était coincé

"fduel entre Otogi et Yugu et la reconstitution
: Puzzle Millénaire. Jono va, avec le

ji. Elle joue rarement et quand , se prendre au jeu et tout faire pour

elle assume le plus souvent le

: | muto Sugoroku
Hiroto Honda : Age : inconnu
Age : 15 ans . Premiére apparition : Tome 1/Ep. 1
Premiére apparition : Histoire : Sugoroku est le
Tome 1/Ep. 1 grand-pére de Yugi. Pro-
Histoire : Honda est le priétaire du Turtle Game,

meilleur ami de Jono. C'est une boutique de jeux,

une sorte de guerrier solitai- c'est de lui que Yugi tient

re qui a souvent des juge- sa passion du jeu. C'est un

ments hétifs. |l n’aime pas trés grand joueur qui a une

montrer ses sentiments ni connaissance hallucinante de

son affection pour les autres. |l tous les types de jeux. Il a deja joue a
met aussi du temps a reconnaitre celui des Ténébres, et le pére de Ryuiji
ses erreurs. Au départ, il avait tres en a fait les frais. Il est assez radin et
mal pergu Ydgi. Il a longtemps aime beaucoup I'argent. D'ailleurs, il a
donné l'impression qu’il ne I'aimait méme essayé de vendre le Puzzle de
pas. |l a fallu attendre histoire du Ydgi. On ne peut pas le duper car il
puzzle blanc pour qu'il ait confiance connait sur le bout des doigts la valeur
en Ydgi. |l n'est la que pour accom- des cartes Magic & Wizards. Il posse-
pagner Jono et soutenir Ydgi. Il de aussi des cartes de grande valeur
joue trés rarement ; c’est le cas du qu'il refuse de vendre. C'est notam-
Death-T de Kaiba et de Monster ment le cas de celle du Dragon aux
World de Bakura. Tout comme yeux bleus qu’il gardait en souvenir
Jono, c’est un sacré bagarreur. d'un ami américain. C'est un grand-
Dans le groupe, il représente | pere agréable que Y{gi va tenter de
sagesse et la maturité. sauver a plu5|eurs repnses




fﬁokubc\ Kmbn

Age : inconnu

Premiere apparition : Tome 3/Ep. 1
Histoire : Mokuba est le jeune frere de
Seto Kaiba. La richesse de son ainé a fait §'!
de lui quelgu’un de prétentieux. C'est un

enfant gaté qui ne mange que des sucreries. A ;

la différence de son frére qui est doué au M&
Mokuba, lui, 'est au Capsul Monster Chess.

premiére fois qu'il se bat contre Y{gi, c'est pour -
venger son frére. Mais il va perdre lui aussi et
se verra infliger une sanction des ténébres. liva |

tout tenter pour se venger de YUgi et le fera au
Death-T en essayant de I'éliminer grace a une

boulette contenant de la nourriture empoison- |
née. Il en veut a son frére qui avait parié sur

sa défaite contre Yigi. Son comportement

face a Yagi va changer quand ce demier Fai- (I

dera a sortir d'une sanction (recue en perdant)
qui lui projetait des illusions d'horreurs. Apres
défaite de Kaiba contre Yigi, Mokuba a di s"
per seul de la Kaiba Corporation. Pour aller sur
de Pegasus, il a volé a d'autres joueurs les 1!
les qu'il faut pour entrer dans le chateau. Il
pris et enfermé dans ce chateau, jusqu'a ce que
frere arrive. lls seront tous deux emprisonnes
c'est Y(gi qui viendra & leur secours.

Seto Kaiba

Age : 15 ans

Premiére apparition : Tome 2/Ep. 1
Histoire : Kaiba est un joueur hors du
commun, champion de toutes sortes

de jeux dont M&W. I possede trois
cartes du Dragon aux yeux bleus.
Vantard et égocentrique, il est prét a

tout pour obtenir ce qu'il veut. Il va
d'ailleurs proposer beaucoup d'ar-

gent au grand-pére de Yagi pour re-
cupérer son Dragon aux yeux bleus.

Il est trés riche et patron de la Kaiba
Corp. Ce n'est pas forcement quel-
qu'un de trés gentil et on dit qu il a tué
son pere. C'est aussi lui qui a créé le
Death-T afin de tendre un piége a Ydgi.
Mauvais joueur, il refuse de reconnaitre
sa défaite. C'est I'éternel rival de Yagi. I

a perdu deux fois face a ce dernier : lors
de leur premier affrontement au M&W et
au Death-T, Personnage malchanceux, il
perdra une fois son ame face a Ydgi et
devra une nouvelle fois la reconstruire face
a Pegasus. Celui-ci I'enfermera a nouveau
dans la prison de I'ame. C'est Y{gi qui va
le sauver, ainsi que son frére.

L] epe
Maximilian
Pegasus
Age : 24 ans
Jui confére une autre ame, et une Premiere apparition : Tome
sconde personnalité tout comme Ygi. . 7/Ep. 2
, au contraire de celle de ce dernier, Histoire : Pegasus Jr. Craw-
ford, le célebre inventeur du
jeu Magic & Wizards, est
aussi patron de la société lllu-
_ sion Industrial. Il possede
réveiller la mémoire du Roi, et de aussi un item millénaire
emparer de la force maléfique qu'il a comme YUgi et Bakura. L'CEil
- en lui. Les deux @ames de Bakura sont Millénaire lui permet de lire
" en conflit permanent. Sa vraie person- _dans les pensées des gens. Cet
| nalité est sympathique et ouverte ; la &7 item est trés utile pour gagner au
| jeu Magic & Wizards. Il lui a été
~ donné par Shadi a la suite de quelque
' chose que Pegasus n'aurait pas di

10 se définit comme le pilleur de tom-
dont Ydgi est le gardien. Son but est

3 vengé de son professeur de sport,
{igi et ses amis qui en ont fait les
ant une partie de Monster World
rdue, il a essayé de prendre l'item
Notre héros réussira a le libérer de

de I'’Anneau. Il laissera I'Anneau

era malgré tout a connaitre le

items millénaires. Pour sauver

il va se laissera convaincre par

t le récupérer.

ir quand il était adolescent. Grace a

" 1'Oeil Millénaire, il peut voir sa bien-
| aimée Cyndia qui est défunte.

_ g;affronté Ydgi deux fois. La premié-




Découﬁ’m six nouveaux Digimon importants
apparaissant dans la premiere série Digimop
Adventure. Certains sont des mechants,
d’autres des alliés des Digisauvears.

APy 1 = | garde le chateau de Myotismon

S 'o ltelglle une statue, mais il a été ramené
Gatomdn. Ses yeux pourpres transpercent ses ennemis et leg
foudroient avec sa queue piquante. Alors qu'ils
étaient dans le palais de Myotismon, Gatomon a sans le vouloir amgné ses ami§ les
Digisauveurs dans la salle ou se trouvait |a Porte de la Terre. Devidramon était un
X _n_ K _NK_R R 8 —I peu comme une statue de pierre chargée de
\ Digimon numéro # 69 la protéger. Sa mission était d'empécher

ala vie'p
paralysent totalement. Ensuite, ils les

Carte & jouer numéro BO-132 | coite que codte les Digisauveurs de passer.
Niveau C[?amplon DP 400 Il va alors affronter ces derniers et leurs
Lateit Digimon.
r'vpe : Virus Taille : 30.0 G ' 9

Techniques : Griffe rouge/Vol _I

L‘énorrhe Tyrannomon VieBt d'une Tyrannomon ~ / ‘

ville qu'il a détrdite ave@ son explasion. Le méme type de
Digimon @ déja été Wu lors de la bataille avec Piximgn. Les
Digisauveurs étaient attaqués par KunWagamon et opt éte ; _V 4
sauvés par l'intervefition d'uniminuscul@ Digimon du nom de/ y - A ‘
Piximon. Afin de ledr donner le'temps de souffler, celui-€i les y Digimon numéro # 51
a emmengs dans son petit monde bieg'abrité pour les entrainer R Carte 2 jouer numéro BO-66
pour Ies

Aé @ dure. Etgmo,-,‘t 'tl:lx d-? ne pas lesitrouver, Niveau : Champion DP 200
e;ylme : Ifl’l re ayt:a?tgo S Groupe : Dinosaure
eloger de leur cachetie et les eliminer. Type : Données

Mais grace a lintervention décisive / T
d'Agumon, tout se termine bien. LTanlle $#20,0.G

Myotismon yotismon est un
mauvais Digimon qui va étre le \

principal ennemi de nos amis durant la seconde partie de la série. En apprenant
qu'un huitieme Digisauveur venait d'apparaitre sur Terre, il décide d'y aller lui aussi
pour le trouver avant Tai et les autres. Sa grande intelligence fait qu’il connait une ‘
portg reliant le monde réel au virtuel. Pour aller sur Terre, Myotismon va décou-
vrir le seqret pour ouvrir la porte. Il demande & ses deux Serviteurs. Gatomon
et pgmlDevimon, de recruter les monstres les plus forts. Myotisn,wn est un
Digimon chauve-souris. Une fois sur Terre, il commande a Gatomon de
trouver Kari, le huitieme enfant. Phantomon, quant & Iui, va étre chargé
avec ses Bakémon de capturer tous les humains pour les plier aux
ordres ‘de Myotismon. Mine de rien, il déteste Gatomon qu'il a trouve
quand il était petit. Pendant que Gatomon et Wizardmon sont partis a la
recherchg du symbole de Kari, Myotismon a révélé sa vraie nature en
tuant WuzarFimon et en demandant a DemiDevimon de capturer
Gatomqn qui avait changé'q_e camp. Pour combattre les Digisauveurs, il ,
;\%1 transforme en VenomMygtismon. Une bataille épique va avojplieu sur
meu des studiBs de tilévision ou tf;ue le pére de M{:t TK.

ty oy

Digimon numeéro # 59
Carte a jouer numéro BO-38
Niveau : Ultime DP 350
Groupe : Mauvais Digimon
Type : Virus 0 Taille : 18.0 G
Technique : Griffe cauchemar.




3 lle a des ailes dans
mlon w le dos lui permet-
tant de voler. Son canon fleur tire des pétales qui empoi-
sonnent ses ennemis. Elle déteste la violence mais elle est
parfois obligée d'utiliser son venin pour paralyser le corps de
ses ennemis. Lillymon est la Digivolution finale de Togemon,
le Digimon de Mimi. Mais a la différence de Togemon qui était
grand et volumineux (une sorte d’homme-cactus),
Lillymon est petite, mince et un peu égocentrique.
L/ Mimi a eu du mal a s’habituer a sa petite taille. Avec
Togemon, elle hésitait & sortir en public alors qu'avec
N Lillymon, qui est de la mdne taille qu'elle et lui res=
semble beaucoup plus,
elle peut le faire.

-," = L=l eSS i i
#l Digimon numéro # 78

Carte a jouer numéro BO-140
Niveau : Ultime DP 450
Groupe : Végétal

|Type : Données Taille : 16.0 G
Techniques : Canon fleur/Vol

%

| est’d’'une néture inconnbe. A anim
caul de sén expérience de N on

soldat il a intégré 'arméeide DemiDevimon. Il est fort mais
incompétent. Nanimon est' une petite centrale centrale élec- *
ployé par Myetismon pour former
almon avaient infiltré les rangs de

gettelarmée et ont.regu, €n méme temps que lui, une formation. ‘ P60\
t pu étudier des plahs de Myotismon.iNanimon était tré;yMais ila ‘

ce d’'un Numemon qui avait grimpé
le long du chateau pour faire passer Wil \

par la fenétre des bouteilles de soda e "\ DidimeiNtiméro i 68— ] -I
afin de les boire. Nanimon ne pouvait pas \ g
résister au soda et il en a bu jusqu'a ce que ‘

¥ b Carte a jouer numéro ST-15 I
: : . 9 : Niveau : Champion DP 200
les bulles pétillan . \.J \ .
es bulles pétillantes lui envahissent la téte [ > \ I Groupe : Envahisseur I

| IType : Virus Taille : 10.0 G I
W

Technigues : Mégacharge/Uppercut

. -

/ N N S S B - ; '
Carte a jouer numéro BO-89| = :
Niveau : Ultime DP 350 II gs} le gardlen de' la nature. Q'est la
I Groupe : Volatile I Digivolution due a I'amour de Biyomon
Type : Antivirus et de Sora. Cette demniére découvrira que
Taille : 25.0 G | sa mere raime et qu'elle réagit comme une
Technigue : Aile Météore | maman envers Biyomon. Aprés avoir été
———— —— frappé en pleine poitrine par Myotismon,
Birdramon se digivolvera en Garudarnon, sa forme ultime: peutivoler
rapidement et dégouper ses ennemissavec son attaque Aile Météore.
est puissantjet fier. Son but est dé protéger Sora. #* ! A




GUNDAM WING 27% ESCAFLOWNE 4%
SAKURA 19% SAILOR MOON 2%
CHEVALIERS ZODIAQUE 5% YU-GH-OH ! 2%

VIR

|
{

LT

Coudreaux

CITY HUNTER |

Je connais trés bien City Hunter
(Nicky Larson) car c’est monl
manga préféré. J'ai entendu par- l

. autorisation

COOrac

respondre avec d'autres fans de
§ mangas (Escaflcwne, DBZ, Sakura,
I etc.). Echange de dessins possible.
' Sabrina Ait Mansour, 41, avenue
des Sciences, 77500 Chelles-les-

! Ling-xiou@caramail.com

! @ Je voudrais correspondre avec des
filles et des gargons entre 13 et 17 ans

action
Vous étes nombreuses et nombreux a nous écrire pour

écrite et signée d'un de
Y MA‘ 7 DAS

Ll

upascal”, 132, av. du Président Wilson 93215 Sai-Dejs

ler d’un City Hunter 91 que je ne
connais pas du tout. Pouvez-
vous m'en dire plus a son sujet ?

lotes de Gundam. Je me suis fait
"L a cette idée-la et j'espere que
votre réponse la confirmera. ..
Christophe, Irai

Tu as raison, Heero est le plus
fort et le meilleur !

Marie, Franqueville
Il existe au Japon quatre sé-l
ries pour le dessin animé City *
Hunter. En France, elles oml
6té regroupées et les quinze-

derniers épisodes correspon-
dent a City Hunter 91. ! pAIN OU pAN ?
Pour moi, Pokémon et Digimon,
. cest dépassé. Sakura, ce n’est
"EERO MO" l pas trop mal mais ¢a s’adresse
HEROS

, surtout aux filles. Par contre,
Je voudrais savoir si Heero. mony DB, DBZ, DBGT, c’est excel-
préféré, est le plus fort des pi-|

lent. ! A ce sujet, vous avez tort
DEFENDEZ VOTRE SERIE PREFEREE !

Salut & tows !
Le frio gagnant : Dragon Ball, Gundam Wing et Sa-
kura. Les autres se les miettes. C'est &
vous de défendre vos dessins animés favoris ! Pour
voter, envoyez-nous le bulletin-réponse ci-dessous.
HIT-PARADE DU MOIS

DRAGON BALL  32% POKEMON 4%

DIGIMON 4% ESCAFLOWNE 2%

d’écrire que la petite-fille de
Sangoku s’appelle Pain car son
prénom s'orthographie Pan.

Un fideéle lecteur

Il n'y a pas de reégle pour les
prénoms de la série. Tout dé-
pend du traducteur etil y en a
plusieurs. Pain, qui se pronon-
ce Pen en japonais, veut dire
‘“pain”. Tous les noms des per-
sonnages ont une signification.
Par exemple, Goku signifie
“riz” et Bulma “‘short”.

BLEUS OV
VERTS ?

Je voudrais répondre a la lectri-
ce dont vous avez publié la
lettre dans le n® 487 a propos de
Gundam Wing et des yeux de
Quatre. Elle vous reprochait
d’avoir écrit qu’ils étaient bleus
(au lieu de verts). Elle n’avait
pas tout a fait raison, car la cou-
leur des yeux des personnages
varie d’un épisode a I’autre. J’ai
de nombreuses images ou
Quatre a les yeux bleus et non
verts. Quant a ceux d’Heero, ils
sont tantot bleus, tantdt gris. ..
Cat. H

" EEEn DS GENS SEEN BN GEEN SN BEEN B G BN G S e
-1 LE PLUS
EULLETIN-IREPONSE
Découpez et envoyez ce bon a : D.Mangas ““Pascal”, 132, av.
du Président Wilson 93215 Saint-Denis-La Plaine Cedex

| PULSSANT

Je suis super-archi-méga fan de
DBGT. Mes questions : le frere

aimant les mangas (dont Sakur:
Gundam Wing), le Japon et le deszir,
Myriam Dujardin, 249, rue H:pyj
Durre, 59590 Raismes

® Je m'appelle Aurore et j'ai 12 g
Je recherche des correspondan!(a)g
de tous pays aimant Sakura, Saijor
Moon et Digimon.

Aurore Blond, 76, rue Georges Oy-
trebon, 80420 Flixecourt

mwmmm..ﬂammmm!

Wi Y AT T " :
@® J'ai quinze ans et je souhaite cor-
!
§
|
|
f

#la

Ye.

1 et

Dy

avec d'autres fans de mangas. Etant donné que vous étes pour la plupart mineur(ejs, une

vos parents est nécessaire pour que nous publiions vos
ndre & votre petite annonce !

quand il fusionne avec Végéta
et devient Gogéta

FAN DE
SANGOKV

Je suis fan de Dragon Ball mas
comme j’ai pris la saga en cours,
je suis un peu perdue. Merei de
répondre a mes questions sur
Sangoku. 1. Comment est-il ari-
vé sur Terre ? 2. Comment se
fait-il qu’il n’ait rien & voir avec
ses ancétres, les guerriers del'es-
pace ? 3. Pourquoi a-t-il I'air
d’un enfant dans DBGT ? 4
Comment peut-il continuer &
s’entrainer tout en étant mort el
en ayant une auréole ? 5. Pour-
quoi n’a-t-il plus de queue dans
DBZ et DBGT ?

Alexandra, Amiens

Dans ce numéro, nous com-
mencons les résumés de DBZ
et tu trouveras beaucoup deré
ponses & tes questions. Pour 12
queue de Sangoku, il I'a cou
pée car elle le faisait se trans:
former en gorille. Si dans
DBGT il redevient enfant, ¢t
a la suite d'un veeu fait par
Pilaf. Quand on le voit a‘vec
une auréole sur la téte, ¢
qu'il est aux enfers mais
Tout-Puissant lui a permis
garder son corps.

VIVE GUNDAM *

Je voudrais savoir s'il ex!§t¢ d"g

de

i imé : de Sangoku est-il Vépét i -
Nom de votre dessin animéfavori . ... .......... .. | Raditzu ? De Sang fkuil %‘;:;? jeux Gundam Wing. Mercl. |
..................... : I han, Végéta, Gogéta ot Cyber X(:lat]], Marsgl;aea .
N QM & T TG, R . Brenom ;. i5. L o e i Trunks, qui est le plus puissant ? | g je:?gr c{m e: est 1
TYTH0E g o S AP A R AFBESe = Iul b i b S0 [ f;"j;:mfmha"" populaire. Ce qui n'wths!’“’?
................ cas en France, Dong¢, &
........................... Le frére de Sangoku est Radit- * teurs ne voient pas l'intérét
........................................... | 7v. Sangoku est le plus fort | les distribuer en France:
o R Vitle stiein g (0 e I 1
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De mémoire de fans, on n'avait jamais vu (a. (omme on dit, Cest une “tuerie, (a déchire tout”.
Spider-Man est la meilleure adaptation de comics de tous les temps. Jusqu'a présent, les realisateurs
auaient la Facheuse tendance 38 dénaturer partiellement, upire totalemente s

';uure Urlg‘malp. Aujourd’hui, le grand Sam Raimi nous a enfin combles.
Allez au cinBma uous “exploser” les yeux devant cette pure merueille !

L'histoire

Peter Parker est le parfait bosseur @ lu-
nettes, timide, introverti, presque sans
amis, souffre-douleur des gars de I'équipe
de foot et secrétement amoureux de Mary
Jane, la plus belle fille du lycée. Un jour,
lors d’une visite dans un laboratoire, il est
piqué par une araignée génétiquement
modifiée. Peu de temps apres, il constate
quek1ues changements dans sa morpholo-
gie. Il devient plus musclé, il n’a plus be-
soin de lunettes, mais surtout... il a une
force démesurée et il peut marcher sur les
murs et lancer des ftoiles d’araignée.
Aprés avoir festé ses nouvelles capacités

sur ses anciens bourreaux et épaté la
jolie Mary, il décide de gagner un peu
d’argent en participant & des matchs de
catch sous le nom de Spider-Man. Fu-
rieux d’avoir été mal payé, il laisse fuir
un voleur dont son créditeur a été victi-
me. Peu de temps aprés, il

rejoint son oncle et dé-

couvre que celui-ci a été tué

par le voleur pour lui prendre

sa voiture. Peter décide alors de ne plus
jamais laisser s’enfuir un criminel. Il se
crée un costume et part défendre la
veuve et I'orphelin. New York peut dor-
mir tranquille, Spider-Man veille.

. ¢
, Ch
I 7o

Avis de Pascal

En entrant dans la salle, j‘avais
beaucoup d’appréhension. Mais mes
doutes se sont vite envolés en décou-
vrant qu’enfin un réalisateur avait
eu l'intelligence de faire le seul truc

.| que les fans veulent : le respect de

I'ceuvre originale. Le film est réussi

| et 'histoire partagée entre action et
/| dialogue est trés bien mise en scéne.




0.0
Stitch, ou POt Expérien-  toire et super fan
ce 626, est une créature  sique d’Elvis Pres
. intelligente et totalement  vit avec sa grandel
2 déjantée. Il a été construit  Les caractéres rek
par un savant déglingué Lilo et Stitck
dans le seul but de mettre  vont tou
le “boxon” partout ou il ‘
passe. Jugé dangereux

- pour 'humanité, il est en-
. voyé sur une planéte d’ol
_ on ne revient pas. Grace a

- son intelligence hypra de-
veloppée, Stitch réussit
| pourtant & slentulig}

Avis de Pascal

Depuis Aladdin, je n’avais pas frouvé de film de Walt

Disney aussi marrant. Le personnage de Stitch est vrai-
" ment excellent et Iidée d’avoir le méme chez vous est

obligée de vous effleurer I’::Fm.doéi&' %eﬁ:n;ei:ngg':-
ies ae I

ceghgit bien trouvée (par I
d'ﬂ&iﬂ et de La Peﬁtz(;iréne). Le film vaut vraiment la
peine d'éfre vu, méme si le style graphique ressemble a
sauf & un Disney. A souligner : c’est le premier des- )

s 'w'é de scien ion des studios Disney.

‘A GAGNER] SORTIE LE 26 JUIN

ZIOSTTN
——— Découpez et envoyez ce bon a : D.Mangas,
“Jeu Ciné Lilo & Stich”, 132, av. du Président Wilson
10 planches de SUIT | 23215 Saint-Denis-La Piaine Cedex
10 casquettes BULLETIN-REPONSE

10 raquettes " Réponse
/ :; .

‘} Gréce @ “lilo & Stitch”, ga- _ 7
gnez I'un de ces cadeaux.
Pour cela, ! Adrosge <. . oA iE L R PO
question cCi :
iéres bonnes réponses seront récompensées.
- Mtk Question ;
mofVSTfn:H Dans quelle ile Stitch se réfugie-t-il ?

AN S . 51




L'histoire ‘

Durant I'ere glaciaire, alors que tous les animaux se réfugisnt
vers le sud, trois marginaux avancent a contre-courant vers le
nord. Pour venger la mort de leurs congéneres tués par les hy-
mains, un groupe de tigres a dents de sabre attaquent un vil-
lage dans le but de tuer I'enfant du chef. Emportée par son ins-
tinct de survie, sa meére s'enfuit avec lui et plonge dans un tor-
rent déchainé. Epuisée et a bout de souffle, elle va confier sa
progéniture & un mammouth, Manny, et a un paresseux, Sid,
qui auront la dure tache d'aller vers le nord afin de ramener le
bébé a son pere. Une grande quéte va alors commencer. |l
vont étre rejoints par Diego, un tigre chargé, lui, de ramener
I'enfant au chef de la meute. Le tout avec humour et dérision.

de Pascal

Un film trés sympa, tota-
lement déjanté et sou-
vent désopilant qui plaira
a tout le monde. A noter

la prestation

réussie |

d’Elie Semoun (la voix
francaise de Sid le singe)
et de Vincent Cassel
(celle de Diego le tigre).

SORTIE LE 26 JUIN

L'histoire

L histoire se passe a Metropolis, une ville futuriste ou
les humains et robots vivent ensemble. Un jour, le dé-
tective japonais Shusaku Ban et son neveu Kenichi dé-
barquent dans cette ville. lls sont a la recherche d’un
criminel du nom de Laughton. Ce dernier travaille en
secret pour le richissime et puissant Duke Red afin de
créer un androide trés spécial, clé d’'une machination
apocalyptique qui changera I'humanité a jamais..

P \ Avis de
Pascal

Un film d’animation esthéti-
quement magnifique. Une
merveille de la technologie et
un melting pot de toutes les
techniques d’effets spéciaux.
Le film est génial, I'idée est
géniale mais le scénario
manque de rebondissements.
Que cela ne vous empéche
pas d’aller le voir car Metro-
polis reste trés surprenant.
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SORTIE LE . Lhistoire

7 (’ LE U | N Blade, le super combattant mi-humain mi-vampire, est de retour sur le
grand écran. Il s'appréte une fois de plus a affronter ses éternels ennemis :
les vampires. Mais cette fois, au lieu de s'en prendre a lui, ces derniers vien-
nent pacifiquement dans son repaire afin de lui remettre un message signe
de Damaskinos, leur redoutable chef. Méme Nyssa, la fille de Damakisnos,
fait partie des messagers. Blade comprend alors que de nouveaux étres ter-
rifiants, les Reapers, sont apparus, bien décidés a détruire humains et vam-
pires avec la plus atroce des cruautés. Ce sont des sortes de sangsues mu-
tantes, dotées d'une extréme vélocité et de dents acérées, qui vident leurs

proies de leur sang. Confronté & un danger qui depasse leur rivalité et pour
venir a bout de ces créatures,

Blade va devoir s'allier a ceux
| qu'il déteste depuis toujours et
combattre a leurs cotés. Ce-
pendant, il persiste a rester sur
| la défensive face a ses nou-
veaux “amis” qui, apparem-
ment, ne lui ont pas tout dit.
“Les ennemis de nos ennemis
peuvent-ils devenir nos amis ?"
Vaste question, mais la sauve-
garde de 'humanité vaut bien
quelgues concessions...

. B e i & - T i,

/

10 porte-clés
/ 10 T-shirts

[
/

Avis 10 BO du film

de Pascal

ncore plus de giclées d’hémoglo-

ine et deffets spéciaux pour ce ' .
‘\ sympas. Pour cela, répondez vite &

Grace a “Blade II”, vous pouvez
gagner l'un de ces cadeaux trés

second opus qui fit un malheur lors
de sa sortie aux USA. les cos-
tumes, les combats et les cascades s :
| sont super spectaculaires. Dans le compensées.
’ role de Blade, trés physique, Wes- gll:ézt;u?il g
ley Snipes est époustouflant At iar 1 BDp?

la question ci-dessous. Les 30 pre-
miéres bonnes réponses seront ré-

Découpez et envoyez ce bon a : D.Mangas,
“Jeu Ciné Blade I, 132, av. du Président Wilson
93215 Saint-Denis-La Plaine Cedex

BULLETIN-REPONSE

Réponse

Prénom :
Vo [T Pk b tiaros AU PR e 0 o i G e e i
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ette nouvelle série est adaptée
> ’ d’une bande dessinée publiée
dans le magazine Spirit des éditions
Shogakukan. Kanojo signifie “ma co-
pine” et Saishu Heiki “I'arme ultime”.
Ce titre donne le ton de la série. L’his-
toire se profile un peu dans le méme
esprit que la série Evangelion. Elle se
déroule dans un lycée se trouvant
dans une région trés souvent attaquée
par des extraterrestres. Ce lycée est
une sorte de laboratoire ou |'on
éduque et sélectionne des adoles- -
cents dans le but d’en faire des armes entre autres d'un canon dans le
de guerre bio-mécaniques. Le héros i ‘ bras, elle se transforme de plus en
de cette histoire voit sa vie changer le y plus et leur relation en prend un
jour ou sa petite amie est sélection- 3 sérieux coup..

K <IN amilliiﬁiH Kl B
RURON/ BRI NI
KE N S H’ N | il siﬁ';'.'_“ég‘.ﬁfﬁn: o grane

férence est que cette comédie se passe dans I'es-
pace, et plus particulierement dans un bain publc,
une source thermale spatiale. Ce nouveau titre €s!
de Kaishaku é’qul I'on doit la série Kurumi.

./\

née pour combattre les extrater-
restres. En fait, dans le déroulement

" de I'histoire, on ne voit quasiment
pas les combats. En revanche, aprés
chaque bataille le héros retrouve sa
copine dans un état pitoyable et elle
semble souffrir affreusement. Armée §

ette nouvelle animation vidéo cloture la série et com-
mence quinze ans aprés la fin du manga. Kenshin a
passé du temps a se battre de-ci de- la pour aider les
autres et n'a pas eu le temps de s’occuper de son fils qui
est devenu un rebelle. Ce dernier le rejette compléte-
ment. Il lui reproche de ne I'avoir jamais entrainé et de ne
pas lui avoir appris a se battre. Kenshin est atteint d'une
maladie grave et va bientét mourir. Comble de tout, sa
mémoire lui fait défaut. Le début de ce film résume toute
la série télé, mais il est dessi-
né comme les quatre pre-
miéres vidéos qui racon-
taient sa jeunesse.
Une pure merveille
qui cloture a jamais
cette histoire avec la
mort du héros.

-mssmmw

La t[erniére
vidéo d’une :

histoire qui , .
finit mal Y ¢ :

TSRS THHE HEI T %MD\@EM'M%&MHFNH,W soMOSER
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Ce “°UV900 label japonais est en fait un mini-festival cmematographlquo qur“
rro oslera dorénavant deux films chaque été. Il a été créé pour concurrencer le
stival Toei Animé. Pour cette premlere édition, voici les films en compétition.

SIX ANGELS

Ce film raconte les aventures de six filles qui travaillent pour une so=

ciété de gardiennage spatiale. Un jour, et par accident, elles vont atter= =

fir en catastrophe sur une planéte-prison. Une lutte infernale va alors
§ commencer pour leur survie face & une horde de criminels sangui=

naires

En regardant tnus
Ies jnurs & l:llame

/,

4 volumes de Rash!
2 volumes de Wish de Clamp

et des abonnements de
6 mois au magazine

Pour cela, composez vite le

0 892 688 088 =::iun ™
CANALSATELLITE \

et sur | a
*0,34 £/mn e cabie




A partir de ce numéro, Vous découvrirez chagges
mois 20 épisodes de ia serie Pragon Ball Z. Sapyy
ku est devenu adulte. Peu aprés le tournoi des 2+
martiaux qu'il a remporté face a Piccolo, dit Satay,
Petit Ceeur, il s'est marié avec Chichi. lls sont p:
tis vivre dans une région éloignée, prés de chat: 4y
de Guymaho, le pere de Chichi. Cing ans se s nt
écoulés et Sangoku n’a pas revu ses amis dep:

inq ans apres la fin de la série Dragon Bal‘l..une capsule '/-

c gine extraterrestre g'écrase dans une prairie. Ur.i homm: du

nom de Raditzu en sort et découvre, étonné, que les habitants sont encore vivants, Apres

avoir éliminé un paysan, son monocle, nomm¢ Scaouteur, indique 4880 ; il se dirige vors

Je chiffre et tombe sur Piccolo. Aprés une légere altercation, il découvre que ce demicr ne

fait que 322 et reprend la route. Il arrive sur I'ile de Kamé House ol vit Tortue Géniale,

Sangoku venait d'y arriver pour présenter son fils de quatre ans i) ses amis. I'l'a appe]’é

Sangohan en souvenir de son grand-pere défunt. Raditzu lui exp'llquc qu’il est son grand

frére. Son nom n’est pas Sangoku mais Carot, un extraterrestre qui, enfant a été envoyé sur
Terre pour détruire les habitants afin que la terre soit revendue.

."’ - *
Episode 2 ) F
L es Sayans, appelés aussi Guerriers de I'Espace, avaient

pour habitude de coloniser les planetes. Celles habitées par des étres puissants
étaient attaquées par des Sayans adultes. Pour les habitants faibles, ils envoyaient des en-
fants. A I’origine, Sangoku était méchant et avait pour mission de détruire les terriens tout
en s entrainant seul. Mais suite 2 un choc 2 la téte alors qu'il était petit, il est devenu gen-
til. Krillin, qui tente de I'approcher, est €jecté d’un coup de queue. Afin d’augmenter sa
puissance, Raditzu s’approche de Sangoku et le met hors de combat en un coup de genou
dans le ventre. I prend ensuite Sangohan et demande a Sangoku de détruire cent humains.

.
¢ Episode 1

T S

rice au radar, Sangoku arrive a suivre

les déplacements de Raditzu et de Sangohan
qui a la boule a quatre étoiles sur la téte. Piccolo apparait alors et
propose 2 Sangoku une alliance afin de défaire Raditzu et de libérer Sangohan. Grace au nuage
magique de Sangoku,, ils partent en direction de Raditzu. Pendant ce temps, ce dernier arrive a
sa capsule dans laquelle il enferme Sangohan. Son Scaouteur lui indique 710, ce qui lui apprend
Iapproche de Sangoku et Piccolo. Raditzu se rend vite compte que ¢a ne peut pas étre eux car
Piccolo fait 322 et Sangoku 334. Il se demande alors si ce n’est pas le jeune Sangohan qui est
responsable de ce qui se passe. Sangoku et Piccolo arrivent et se mettent en position de combat.

I Is ont a peine commencé que Raditzu lui annonce que deux autres
Super Guerriers, encore bien plus forts, vont bient6t venir. Le com-
bat débute et malgré 1'union de leurs forces, ils ont du mal a tenir téte a
I’extraterrestre. Ils essaient d’abord par la force puis par la rapidité, mais
rien n'y fait. Raditzu ne comprend pas : & mesure qu’ils se battent, la
puissance de Sangoku et Piccolo augmente. Piccolo se fait arracher un
bras mais, malgré tout, il utilise Makankosappo, sa plus puissante attaque
Elle ne fait que casser I'épaulette de Raditzu. Sangoku tient la queue de cé
dernier en espérant lui faire perdre sa force, mais cela ne sert 2 rien. Il est
sur le point d’étre €éliminé quand Sangohan pulvérise la capsule en faisant
un bond dans les airs pour sauver son pere,

R aditz'in est ¢tonné. Sangohan se tient de-
vant lui et sa puissance est de 1307 sur
son Scaouteur. Refusant que le Super Guerrier fasse
a pleine vitesse en direction de Raditzu et lui donne

o « et se concentre pour exécuter |
1;11‘ on d ég;rgle u§s puissant qui transperce Ra(ﬁ:z: ar;f‘::cax;l;o?agpokg
‘l;l::u g::sdseesg;lgl:*m;ide Sangoku. Ce demigr le renf;de
LB _ et de I'entrainer
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vant qu’il ne le tue, Piccolo explique a Raditzu qu’il pourra ressus-
citer Sangoku grice aux boules de cristal. Ce dernier lui dit que tout
ce qu'l voit ou entend est retransmis directement 3 deux autres Super Guer-
riers qui seront 1a dans un an. Bulma et Krillin viennent les rejoindre. San-
goku demande alors A ses amis de ne pas le ressusciter avant un an. Bulma
prend le Scaouteur pour I'étudier. Piccolo, de son cOté, se charge de Sango-

han comme Sangoku le lui a demand¢. | donne rendez-vous a Bulma et [
Krillin dans un an. Dans I’espace, Vé

: géta et Nappa se dirigent vers la Terre.
Ils se mettent en sommeil durant une année.

P iccolo (Petit cceur) prend en main 1'entraine-
ment de Sangohan. Il 'emmene dans un lieu
désertique et lui dit qu’avant de I'entrainer il va lui
, faire subir un test : il devra survivre seul pendant six
mois. Sangohan se rend vite compte des différents
dangers qui le guettent, dont des animaux préhisto-
riques qui peuplent le coin. Piccolo veille tout de méme
sur Sangohan en lui donnant, entre autres, 2 manger. Sur la

tour Karine, le Tout-Puissant se rend compte que Piccolo n’est plus aussi mé-
chant qu’avant. Pendant ce temps, dans I’autre monde, Sangoku est toujours
a la recherche du seigneur Kaioh.

e temps passe tout doucement, Piccolo
L surveille de loin Sangohan, seul dans le 4
désert. Un soir, alors qu’il est monté sur un rocher pour éviter un dinosaure, il se réveille
pour faire pipi. Il regarde alors la pleine lune et Ia, il se transforme en un gorille de 15
metres de haut. Il se met a tout saccager sur son passage. Piccolo va alors détruire la
lune, puis lui couper la queue. Il laisse alors preés de Sangohan, inconscient, une épée
afin qu'il se défende. De son c6té, Chichi, inquiéte de ne plus voir son mari et son fils,
part a leur recherche.

angohan est encore sur la route
du Serpent et court toujours pour
arriver sur la planéte de Kaioh. Sango-
han, de son ¢6té, a regu un nouveau cos-
tume tout neuf en plus de son épée. Il s’ha-
bitue doucement a sa nouvelle vie. Au dé-
~~\ part, il ne mangeait que

_ / des fruits, mais il se met
maintenant 2 s’attaquer aux ani-
2 ) maux sauvages. Durant un combat, il tombe dans un

trou duquel il ne peut sortir qu’au détriment de sa vie.
Chichi arrive chez

Tortue Géniale et
lui apprend la
mort de Sangoku.

( Episode 10 )]

angohan découyre les bons cotés de son
aventure. Il va faire la connaissance d’un

' gentil diplodocus qu’il va soigner et qui deviendra
son ami. Mais il va vite comprendre que, dans le dé-
sert, seuls les plus forts peuvent survivre. Car apres
“s’étre bien amusé avec son nouvel ami, ce dernier se
fera dévorer par un tyrannosaure plus grand et plus
puissant. Pendant ce temps, Krillin, parti a la recherche
de Yamcha, finit par le retrouver. Ils décident de s entrainer
ensemble pour combattre les Guerriers de I'Espace.
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peut-étre temps pour lui de I'entral

leur sert d’escale avant d’atteindre la Terre

hacun de nos

héros (Ten Shin

Han, Krillin, Yamcha, San-

gohan et Satan Petit Cceur)

continue 2 s’entrainer pour

la prochaine lutte contre les

Guerriers de I’Espace. Pen-

dant ce temps, au Royaume des

Morts, Sangoku quitte accidentellement la route qui doit le mener aupres du sei-

gneur Kaioh. 11 tombe soudain dans le vide et se retrouve en enfer. Lunch, de son
cbté, est venue rejoindre Ten Shin Han pour le soutenir.

Episode 13
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weLi 3 manger, il pourra courir beaucoup

qw
\\T\_T// rs plus vite pour rattraper le

AL temps perdu.

¢ o2 R Episode 14

~
51

prés sa petite mésaventure en enfer, Sangoku reprend la
A route du Serpent. Il court toujours jusqu'a ce qu’il voie
un immense palais bordant la route. Il est littéralement happé

dans le palais ou il est accueilli par de trés belles jeunes

femmes. La reine Hibi Hime, qui n’a pas eu de visite depuis o
trés longtemps, veut absolument qu’il reste. Son dernier visi- 7
teur était le seigneur Kaioh Iui-méme. Hibi Hime fait dispa- e
raitre le palais qui se retrouve dans |’estomac d’un serpent dont // ; -
Sangoku va avoir bien du mal 2 SOrtir. /. //
i/
Episode 1S5 7y
2 !
£ ol | STl
| ek 7 : la rc:lute et court toujours
-"'{‘ eA N o .| sur la route du Serpent afin de trouver
2 d § / L la planéte du seigneur Kaioh, Sango-
v O \; Elan, de son cté, se retrouve sur une
& . N a ;le d&?sene. Il C9nswit un peut bateau
[ N, ; voile et navigue sur I’océan lors-
- - qu'une tempéte se déchaine. Petit
) Ceeur, qui s’entrainait seul de son

cOté, ressent que Sangohan est en danc.
' gohan est en dan-
n St

prés sa petite aventure avec le diplodocus, Sangohan ne yoit plus les chose
A de 1a méme fagon et s’attaque méme 2 des trés gros dinosaures quand j|

veut manger. Piccolo est épaté de voir les progrés du jeune garcon et se dit qu'it est
iner pour en faire un vrai guerrier. Pendar: ce

temps, les Guerriers de I'Espace font une escale sur une petite planéte afin de s 4
fouler sur les habitants. Ils montrent leurs pouvoirs en ravageant cette planétc

B N s angoku s’est retrouvé en enfer. Il va faire la connaissance de deux

i monstres chargés de surveiller les mes des défunts. Ces monstres vont

lui expliquer qu’il n’y a qu’un seul passage pour remonter sur la route du Ser-
pent. Lenfer est fait de fagon a ce que personne ne s'en échappe. Finalement,
Smgoku trouve le passage secret muni d’un escalier censé mener Vers la sor-

tie, mais ca le ramene 2 son point de départ. Grace 2 un fruit spécial qu'il va




= Disode 16

P iccc_;lo n’a pas trouvé Sangohan qui est i
toujours seul dans la tempéte. Il est rejeté

par les flots sur une plage ravagée par un raz-de-
marée. I est accueilli par une bande de petits or-
phelins qui refusent d’aller dans un orphelinat. Puis
Sangohan s’apergoit qu’il n’est pas loin de chez ses
parents et a tres envie d'y retourner. Mais Piccolo,
qui lfe retrouve juste avant, lui rappelle qu'il a une
mission a accomplir et que son pére compte sur lui.
/5: contrecceur, Sangohan acquiesce et commence 2
s'entrainer avec Piccolo.

angohan et Piccolo sont re-
venus dans le désert. Six
mois se sont déja écoulés depuis la
mort de Sangoku. Piccolo apprend & Sangohan comment se battre au corps a corps. Pen-
dant ce temps, Sangoku arrive, a son grand étonnement, 2 la fin de la route du Serpent.
I voit alors au loin une petite spheére qu’il décide d’atteindre en faisant un grand bond. Il
s’écrase sur la planete de Kaioh qui a une pesanteur supérieure a celle de la Terre.

otre héros est arrivé sur
la planéte de Kaioh. Il
va d’abord faire la connaissance de [
Hubble le Singe qu’il va prendre pour Kaioh. Celui-ci accepte de
’entrainer 4 combattre les Guerriers de I'Espace. Mais Sangoku doit
d’abord apprendre 2 s’habituer 2 la forte pesanteur de la planete. Il va
mettre quarante jours pour cela et devra, entre autres, attraper Hubble
puis frapper Grégory (I’autre compagnon de Kaioh) avec une masse.

vl Episode 19

*. S angoku passe a la deuxieéme phase de son entrai-
nement. Le seigneur Kaioh lui explique que, tout

comme Raditzu, il descend des Guerriers de I'Espace issus

de la planéte Végéta. Son héritage génétique veut

qu’il ait les mémes capacités physiques. Ils ont

158 jours de sursis avant I’arrivé des Guerriers.

mis ont terminé leur entrainement aupres du Tout-Puissant et redescendent sur Terre.

de plus en plus a Sangohan..

De leur c6té, Ten Shin Han et ses a
A force de I’entrainer, Piccolo s’attache

angoku termine l’entrainement et arrive

méme & maitriser le Kaioh Ken, la lechmque
du seigneur Kaioh. Sangoku, aidé de ce dem1'e.r, va
contacter par télépathie Tortue Géniale afin qu’il ré-
unisse les sept boules de cristal et demande a St}é-
ron le Dragon de le ressusciter. En voyant le ciel
s"assombrir, Piccolo comprend ce qui arrive et part
avec Sangohan en direction du champ de bataille.
Tous nos amis sont pris de court car les deux Guer-
rier de I'Espace arrivent plus tot que préva sur
Terre. Le combat entre humains et Guerriers de
I"Espace va commencer...
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LE CHANT D'ATHENA

~CE CHANT ME i  SEMBLE T'AVOIR

REMPLIT D'AISE, f SAUVE W mAls TON DESTIN NEN N
ME CHARME ‘( MOMENTANEMENT / e TR T
MINTIMIDE 4 > AUTANT / PARDONNE-

C'EST ATHENA @QUI CHANTE /N4
SON CHANT RESSEMBLE
DAVANTAGE A UNE PRIERE !
JE DOIS ENTENDRE SON
cCO5SMOS !

lll],

4
=X

PRESQUE...

QUELQU'UN S’EST
ENCORE INTRODUIT
DANS LE TEMPLE DE
POSEIDON !

P ENCORE
EFFORT, JY
suls
PRESGUE /

MOI MAIS TU DOIS
MOURIR ANDROMEDE !

0

:f'

UN DES
CHEVALIERS
DOIT SE
TROUVER
PAR ICI!

P ik d
SEN]
-,

E RESSENS UN COSMOS
TRES PRESENT /

OH NON 7 CE N'EST
FAS POSSIBLE...
SHINA /




MAIS 5| PEGASE,
ATHENA SE TROUVE A

. L'INTERIEUR DE CE LIEU,
N JUSTE DERRIERE MOI ! 4

( CEST
_ IMPOSSIBLE !

A N'EST PAS POSSIBLE, CE

‘ N'EST PAS VRAI /

e
NE BOUGE
PAS !

IL EST TROFP TARD !/
L'EAU S'EST INFILTREE
ET TOUT EST REMPLI /!

ATHENA JE
T VIENSTE
DELIVRER ! _

“ e
i
B & ! §
R = !
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JE L'Al ENTENDUE CHANTER
1L Y A ENCORE UN INSTANT
MAIS DEPUIS, SON CHANT A

S'’EST INTERROMPU /

C'ETAIT A MON AVIS
SON DERNIER CHANT ...
UN CHANT D'ADIEU !

NON ! JE NE TE |eommm
CROIS PAS DU

d
ATHENA A TOUJOURS
PROUVE QUELLE ETAIT
CAPABLE DE TOUT
SURMONTER !

QUEST-CE QUE TU
E5SAIES DE ME FAIRE
CROIRE ENCORE ?

ALORS VA-T-EN
MAINTENANT ! TU
N'AS PLUS

PERSONNE A
eaNnTEAER /




(" 51 TU NE T'ENLEVES PAs |
[ JE TE CONSEILLE DE NE ) DE LA, JE T'Y FORCERA] /-
. PAS RESTER EN TRAVERS /& s, :

DE MON CHEMIN !

JE 5UlS PERSUADPE
QU'ELLE EST TOUJOURS
VIVANTE ET LES
CHEVALIERS LA

SAUVERONT

YAAA /i

'\
Al

¥ \
NN

JE N'ARRIVE PAS A Y

CROIRE ! MON METEORE(.

S’EST RETOURNE
CONTRE MO !

TU NE PEUX RIEN CONTRE
MOI, JE TE LE
PROUVERAI 7

TOUT CE QUE TU
TENTERAS SE
RETOURNERA CONTRE
TOI /

JE T'AVAIS PREVENU ! JE

SUIS UN DIEU ! TOUS CEUX J
@QUI OSENT ME BRAVER

DOIVENT ETRE CHATIES /

 APREsenT PEGASE,
( TOUT ST T TERMINE /




EN ETRE AUTREMENT ?
QUE CROIS-TU QUE JE
POURRAIS FAIRE ?

EST CE QUE TU CROIS 1 ( COMMENT POURRAIT-IL

B U ES UN MAUVAIS
NWERDANT / TU OSERAIS T

BATTRE CONTRE MOl ?

( LE SANG D§5 CHEVALIERS >
D’'OR REVEILLE MON
ARMURE /

ET 5l J’ABANDONNE
MAINTENANT, JE
N’ARRIVERAI PLUS A
LEVER LES YEUX VERS
EUX...

PAUVRE PEGASE, ON DIRAIT
QUE TON ARMURE EST UN
FARDEAU POUR TOI / JE VAIS
T'EN DEBARRASER Sl TU VEUX !




/

C'EST TROF ABSURDE !
MON ARMURE A VOLE
EN ECLATS ALORS
QUELLE N'A JAMAIS
FAILLI UNE SEULE FOIS /

TU VAS ETRE MA ,
PROCHAINE VICTIME /
TON CEUR VA
BIENTOT S'ETEINDRE ! }

UNE TIERCE PERSONNE
INTERVIENT EN FAVEUR DE
PEGASE !

JE sUIS LE
CHEVALIER DU
DRAGON ! ON
M'APPELLE SHIRIU !




PENDANT CE TEMPS...

SHIRYU !/

) y [\ ¢
PEGASE, JE NE TE
LAISSERAI PAS MOURIR
SEUL !/

E, ATTENDS-
VEN

R

SI ASORA ET MOl
NOUS JOIGNONS A
LEUR COMBAT, Nous €I
SERONS EN MESURE W
DE VAINCRE LES 7
GENERAUX /!




DE CETTE FACON NOUS

EVITERONS A PEGASE ET

AUX AUTRES DE SE FAIRE
TUER /

QU'EN PENSE LE MAITRE /
DEMANDE-LUI !

st

TU AS USE TON ENERGIE
INUTILEMENT / TU AS
OSE VENIR SEUL ...

PEGASE, SHIRYU, S| NOUS
RETOUR AU COMBAT ... DEVONS MOURIR, CA SERA

ENSEMBLE /
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