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¥ ‘* e série a succeés, produite par
. dis sur France 3 a 8 h 50, juste
\ @st aussi une production de la
. Warner. D’ailleurs, il y a méme des
y épisodes qui mélangent les deux
séries. Les “Powerpuff Girls” (titre
de Ia VO) s’appellent Belle, Bulle et
Rebelle. Les trois “Nanas” existent
en dessin animé, en bande dessi-

U sucre, des epices et
des tas de bonnes
choses, tels etaient au
depart les ingrédients choisis
pour creer la petite fille par-
faite. Mais accidentellement,
le gentil Professeur Utonium
ajouta un autre ingrédient a
cette mixture : l'agent chi-
mique X. C'est ainsi que na-
quirent les trois super nanas.
Dotees de super pouvoirs qui

en danger ou qu'il y a un pro-
bleme dans la ville. Nos trois
jeunes heroines ont un enne-
mi recurrent ; Mojo Jojo, I'an-
cien assistant du professeur
Utonium. C’est un vilain pri-
mate toujours prét a semer la
Zizanie avec ses inventions
malefiques. Belle, Bulle et
Rebelle vont aussi a I'école,
et 'enseignante est toujours
la pour leur prodiguer de

les rendent super fortes et bons consells.

super puissantes, Belle,
Bulle et Rebelle consacrent
leur vie a combattre le crime
et les forces du mal.

Il y a des tas de criminels
dans la cité de Townsville ou
elles habitent, et le maire a
toujours besoin de l'aide des
Super Nanas. Lui et les filles
sont liés par un telephone
spécial appelé Hotline. Il les
avertit dés que quelqu’un est



On la reconnait a son gros
noeud rouge sur la téte et sa
petite robe rose. Belle est le
leader des trois Super
Nanas. C'est elle qui regle
les conflits survenant
entre sSes deux Soeurs.
Dans un des episodes,
elle pouvait tout geler
en soufflant dessus.

B e S
AGE:S5ans , |
COULEUR PREFEREE :

rouge
AIME : tout ce qui est sérieux
POUVOIRS : voler, vision
\ laser, super fml'ce et vue
& rayons X, parler espagnol,
haleine de feu ou de glace

Utonium

C'est le créateur et le pere des
Super Nanas. Il est élégant, intelli- Rebhelie

gent, trés timide et ne sait pas s'y On la reconnait a ses che-
prendre avec les femmes.

» . <

veux noirs et sa robe verte.
C'est la plus teigneuse et la
plus rebelle du groupe (d'ou
son nom). Elle ame faire
peur a Bulle et embéter ses
camarades de classe.

AGE:S5ans |,
COULEUR PREFEREE : vert
AIME : se batire

POUVOIRS : voler, vision
laser, super force et vue
rayons X

MOJO Joj

Ancien assistant dul pon
seur Utonium, c'est |a Bk
pal mechant de la saria .l.‘
aussi super maléhque“h::
pare toujours des plar,f.
haut de son observag;.
Cest aussi a cause de |, :
l'agent chimique X es m!‘
dans la composition .
Super Nanas. "

On la reconnait a ses
cheveux blonds et sa
petite robe bleue.
C'est la plus sen-
sible des Super
Nanas, mais aussi la plus
espiegle. Elle ne sup-
porte pas qu'on lui dise
qu'elle est un bebe ou
gu'elle est moins forte
que ses sceurs. Elle est tres
fleur bleue et aime tout ce
qui est mignon, surtout les
petits chats.

et e e
AGE:Sans | |
COULEUR PREFEREE : bleu
AIME : écureuils, chatons, chiens,
crayons

POUVOIRS : voler, vision laser,
super force et vue rayons X,
parler espagnol et écureuil




Reéesumes express de
quelques episodes

@ Mojo Jojo vole des joyaux pour transformer les
habitants de Townsville en chiens.

® Le Professeur Utonium rencontre une charmante
personne dans un supermarche,

@ Les cafards envahissent la ville.

® Un gang se fait passer pour les Super Nanas.

@ Les Invertébrés se prennent pour les plus grands
malfrats de la ville.

® Belle tombe folle amoureuse du chef de la bande
des ripoux.

@ Discoman veut que Townsville devienne une
discothéque géante.

® Dans son bain, “Lui” s’apercoit que tout le monde
aime les Super Nanas, et décide de changer cela.

® Un nouveau super héros régne sur Townsville et nos
trois filles ont de la concurrence.

® Mojo Jojo enléve le Professeur Utonium.

® Gros Filou se présente a la candidature de nouveau
maire de Townsville.

@ Les Garcons d’Amibe veulent juste étre de bons
criminels. lis traversent tout Townsville en rendant les
habitants malades, lis ne se rendent méme pas compte
de ce qu'ils font. Les Super Nanas doivent trouver un

reméde avant qu'il ne soit trop tard et qu'elles ne
soient, elles aussi, contaminées.

@ Mojo Jojo crée une arme supréme contre les filles :
leurs équivalents masculins appelés les Garcons
Chahuteurs. Elles vont avoir fort a faire !

@ La nouvelle petite amie du Professeur Utonium

commence a s’occuper des filles, mais elle va vite se
monter trop autoritaire.

ommmmmmmm
Bulleeroitqu’elleneserurlmetdéddodeparﬁr...
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MANGAS

Edilions Pika

@ Angelic Layer 1) ,
Misaki participe au tournoi |
Angelic Layer. Grace a son
super pouvoir de mémorisa-

tion, elle va apprendre un “

o

1. ‘
E R\
grand nombre de techniques |4 J E A
th~ L N

de combat. Maintenant, Misa-

ki e Lumina doivent affronter

Sai Jono-Utchi en finale. C'est le dernier titre
de Clamp, a qui I'on doit aussi, entre autres,
Sakura chasseuse de cartes.

® cro (i

Onizuka est un ancien voyou
devenu prof pour draguer des
filles, mais il va vite changer
d'attitude pour aider les }
eleves a problemes. Dans ce J*
volume, un adolescent trés
mechant a vendu trois de ses |
copines a des hommes d'af-

faires sans scrupules. Le professeur Onizu-
ka va intervenir pour les sauver.

o Dukalyon @)

Alors que tout semble perdu,
une éequipe de justiciers, la
brigade Dukalyon, intervient |
pour défendre la paix contre & ™
une société secrete diabo-
lique voulant conquerir le
monde. Elle tente aussi d'ap-
privoiser la pluie et la lumiere.

VIDEOS

@ Les Samourais de I'Elemnel
Coffret avec l'intégralité de la

1 @ Shrek

thique que bavard. Une vraie pipelette !

série TV : 39 épisodes o

Un jour, les ténebres recouvrent Tokyo et déclenchent
la panique. C’est le signe de la renaissance du terrible
Empire de I'Apocalypse ! Cinq adolescents, appelés les
Samourais de I'Etemel, se dressent contre les soldats
de I'Empire. lls sont bien decidés a s'opposer aux plans
du machiaveélique Arcatacor et de ses quatre lieutenants

B0 000 00 P 000N LROROOTROPR DO RNOOONNN PP ROR PO NN IO OIPABITARIREYTOIREIEOIRIFOYIEEDY

Revivez les delirantes aventures de
Shrek, le plus attachant des ogres,
parti au secours de la délicieuse prin-
cesse Fiona. Cette derniére est prison-
niere dans un donjon a la suite d'un
sortiiege. Dans sa mission, l'inénar-
rable Shrek est accompagne par un ane aussi sympa-

es nouveaures oe mars

Edilions Tonkam

= @ talulu le Magicien vol. 71 ® Tsuki
'embétant, avec les aventures . Selechion 2

de Honmaru et Talulu, c'est:.g Dragons
gu'elles sont si bien decoupees
' que les résumer un peu, c'est les
~ | résumer completement. Et puis,
—=®%| comment retranscrire avec de
simples mots l'indescriptible farandole visuelle
qui s’offre aux yeux et a l'esprit ? Résultat, on .
mentionnera juste la présence d'un charmant ;
conte : “le grand amour” de Lia Kinakamo. De
quoi faire rire et pleurer dans les chaumieres :
avec cette simple histoire d'amour entre un
paysan brimé et la grande sceur de Talulu.

Edilions Kana

xieme recueil
de jeunes ta-
lents francais.

- TR TR
@ Hunter x Hunter tm [=
Apres sa victoire sur Uvo- |
guine, Kurapika est re- |
cherché par la Brigade
Fantdme. De leur cote,
Gon et Kirua ont été cap-
turés et se retrouvent im- [JETEREN
puissants face a Nobuna- |

ga, leur terrible gedlier.

® Zero One (2]

Neru, fan de jeux '
. video, entre au col- |
- lege. Mais au lieu
* de suivre les cours
Il passe son temps

a jouer. |l est beau-

@ Kyo )

Dans ce volume, ['épais
voile de mystére qui en-
toure Kyo tombe encore
davantage apres sa ren-
| contre avec celui qui
s'avere étre le respon-
sable de sa double per-
sonnalite : le samourai Yukimara.

ter les salles de jeux.

® Brain
Powered (3/49)

Apres un terrible
cataclysme qui a
provoque la fonte
des glaces, le |
monde s'est petit
a petit re-

® saint seiya Films
&2

90 minutes avec le film
Eris et le film Asgard
Plus en bonus : croquis
préparatoires, fiches

personnages, lexique, staff tech-
nique, illustrations. .

ERIS : Lorsque .la comete Repulse
passe dans le ciel, la déesse de la
Discorde, Eris, ressuscite sous la

forme d'une pomme d
Or pour ap-
porter malheur et désolation. i

el ses chevaliers vont affronter

Dolbar, le prétre Fre retle “
warrior” Loki. . Siucg

ca, son com-
mandant, qui

C'est le deu- [ ™

S

coup plus attiré par ce ‘monde vir-
tuel que par ses études. Il n'ose pas
le dire a son peére, lutteur profes-

sionnel, qui lui a interdit de fréquen-

a été enlevé. |

8 histoires courtes et com-
pletes (224 pages). A dé-
couvrir pour voir qu'en Fran- |
ce aussi on a de jeunes au-
teurs qui peuvent dessiner
comme les Japonais.

Generation Comics

construit. Yu et sa soeur
Kanan enquétent
connaitre les véritables mo-
tivations d'Organ, une mys-
térieuse organisation ayant
des robots biométalliques
SOus ses ordres.

@ Nadesica (4)

En 2195, la Terre est atta-
quée par une force aussl
puissante que mysteérieuse.
Nergal Heavy Industries a
construit un vaisseau spa-
tial capable de lutter. Cet
étrange ennemi ressemble
a s'y méprendre a nos

heros. Akito, prmraid

pour

ASGARD . En enquétant 3 As- le pilote, va HRUES‘CO
gard, Hyoga a disparu, Partis 3 s3 [l tenter  de| W .
recherche pour le libérer, Athena sauver Yuri-

J
4
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ESUME © SANGOKU AVAIT FINALEMENT REUSSI A SORTIR
A DES ENTRAILLES DU BEBE MUTANT ! KIBITO AYANT
,} IPPORTE ASSEZ DEAU SACREE POUR GUERIR LA
POF ULATION TERRIENNE, TOUS NOS HEROS FINISSENT PAR
REPRENDRE LE CONTROLE DE LEUR CORFPS /

,"f'gsprsefqucoup\
| TROF COURT

N POUR MONTER
UNE AUTRE
EXPEDITION !

:

‘.
-~
-—

-4
- —

)CA, PAS DE(_ T
“NCHANCE / ¢

"N /\

AUTANT SE FAIRE
UNE RAISON !

ON VA TOUT
RECOMMENCER /

LE BEBE MUTANT SE
FICHAIT DU SORT
DE LA TERRE /

PAS LA PEINE DE
S'ENERVER /

. PUIS, PLUS RIEN ! TOUT
Esr A NOUVEAU CALME /

1

t
3 | I OOOCH /7 w
DE RETOUR DANS 15 SURVIENT

‘ ¢ | AN By -
UN TREMBLEMENT PE TERRE

© 1989 BIRD STUDIO / SHUEISHA / TOEI ANIMATION CO.LTD

ON NE SERA JAMAIS

JOURS /




EN VILLE..,

PAIN, TOUTE TREMBLANTE,

oécouvrze sOUS LA TABLE..
\

B | ... HERCULE ! I

~ FAUT REAGIR /.

T’ Al ETE FAIRE UN TOUR
AU CENTRE DE TELECOM-
MUNICATIONS ! TOUT EST
EN ORDRE ! ON PEUT
AVOIR TSUFUL EN LIGNE ! &8

» B

. &

C EST QUOI CET ENDROIT 7
J’'AIMERAIS QUE L'ON
MEXPLIQUE CE QUE

JE FAIS LA !

AU CENTRE DE
TELECOMMUNICATIONS !

ce N'EST PAS JUSTE !
DE QUEL DROIT
M’ AVEZ-VOUS LAISSEE




ON A QUELGUES ENNUIS /
CA NE VA PAS ETRE

POSSIBLE /
> S
S %

i

.

-

SALUT FAFPA / LA DISTRI-
BUTION D'EAU SACREE
EST FINIE / CE @UI SERAI
BIEN CA SERAIT D'AVOIR
PLUSIEURS NAVETTES !

5

J'Al o0 MAL ENTENDRE...

- )
< - »

(JE TE CONNAIS : TU VEUX
. ME LAISSER-LA POUR
L ALLER DRAGUER /!

g - — ‘,
2 '
“
P

D

Y OU CALME ! JE
JE TE FREVIENS, 51 T N N'Y SUIS POUR <

NE VIENS PAS ME | ( Al |
CHERCHER DANS UNE S Mgl e
HEURE, JE PIGUE UNE I

' CGRISE S =

CEST FAS MON STYLE /

JE VEUX QUE TU RESTES
SUR TSUFUL C’EST PARC
QUE LA TERRE DOIT
EXPLOSER /

.__...4"_ "

C’EST IMPOSSIBLE

PAFA, sl C’'EST UNE
BLAGUE, CA NEST
VRAIMENT PAS DROLE 7 °
S5ERS-TOI DES BOULES
DE CRISTAL ...

... ONNE LES A
(WSNPLUsY ()




" "BIEN 50R ! EN 15 JOURS Oy ,
TOUT A FAIT LE TEMPS 1 Y

of3 %

-~ MOI J'Al LA SOLUTION /
ON VA TOUS ALLER
SINSTALLER LA-BAS /

DEPUIS QUE J'Al
ATTEINT LE NIVEAU 4
JE ME SENS CAPABLE |
DCE SOULEVER DEs
MONTAGNES /

! r; , :'? :'!
: ' (‘; g ‘
: 0
: 8 /), i * .‘4
. ; A
} - i ;
l' ' 0
-~ '
n I y
. ~
)

NOUS ALLONS
UTILISER LA TELE-
TRANSMISSION /

-
— — e 2 )
- _— ¥ -

ON N'AURA JAMAIS
ASSEZ DE NAVETTES
FOUS TRANSFPORTER
TOUS CES GENS 7

’
ar

ALLEZ, AU TRAVAIL
MON FILS /

" ON A TOUJOURS LES
CHEVILLES QUI ENFLENT /

L T s

- -

Rl

( C'ESTPAS!
(__PREMIERE FC

ON N'A PAS)
LE CHOIX /)

\



CA DEVIENT ( TU VIENS KIBI] O, ON ‘-)
UNE . VA AVOIR BESOIN
DE TOI ICI !

HABITUDE /

2

A TON 5ERVICE
SANGOKU /

\

f = | | IL VA FALLOIR
IL ARAISON !/ & PRENDRE DES
‘ PINCETTES !

.

ECOUTEZ, CE oUW
NOUS SAUVERAIT LA
TACHE CA SERAIT
DE PREVENIR LES
TERRIENS /

—

EXACT 4 [ R AURA CEUX @ul
FANIQUERONT ET CEUX @UI NE
NOUS CROIRONT FAS /

HERCULE, A TOI DE
JOUER /

J’'Al UNE ANNONCE
A VOUS FAIRE ..

DANS 2 SEMAINES LA

TERRE NEXISTERA PLUS / l

QUOI 7 MAIS C’EST
IMFOSSIBLE /




= NE CEDEZ PAS
L A LA PANIQUE /

“PERSONNE N'AURAIT Devwé
OU'IL DEVIENDRAIT UN GRAND <4
CHEF o'éTAr / _

EST CA LA RANG
DU SUCCES /_

MAIS BIEN SUR, REGARDEZ-LES :
HERCULE EST LEUR GRAND
HEROS ET ILS LE SUIVRAIENT
AU BOUT U MONDE !

N
VOILA CE QUE JE VOUS
PROPOSE, FAITES VOS
VALISES ET NOUS
ALLONS LA-BAS /

OBEISSEZ A TOUS CEUX
oUl AURONT CE BADGE /
ILS SAVENT QUOI FAIRE /




7E NEST RIEN, DANS QUELGRUES
&, HEURES NOUS SERONS A <
~—e— L'ABRI SUR TSUFUL !

-

BEN QUOI ! QU'EST-CE QUE
J'Al DIT ? PRENDS-EN UN ! NE
PARS PAS /

PUIS-TJE AVOIR VOTRE ATTEN-
TION ? PRENEZ LA MAIN DE
VOTRE VOISIN ET NE LA
LACHEZ PLUS !

=7 0N E.ST MEME PAS SURS QUIL YN
AIT DES DISCOTHEQRUES SUR
TSUFUL ?

AU LIEU DE VOUS PLAINDRE,
VOUS POURRIEZ AVOIR LA
GENTILLESSE DE PORTER

VOUS-MEMES VOS VALISES !

ON EST VRAIMENT
OBLIGES D’ALLER SUR
TSUFUL ?




( TRES BIEN. EN AVANT [
| T

“ . A

\.(

~~ ALLEZ, SOVEZN.
. RAISONNABLES !
— (_ARRETEZ DE JOUER/

. ATTENTION ON Y VA 7/
T~

&

» ¥ | 4

< JE VOUS REMERCIE DE VOTRED

2

ON S’EN MOKUE, ON EST DES
DURS ET ON N'A D’ORDRES A
RECEVOIR DE PERSONNE /

NON LOIN DE LA UN COUPLE!
DE FERMIERS REGROUFE
ES ANIMAUX .

ANIMAUX /




( ARRETE, TU ME
N CHATOUILLES /

BONNE CHANCE A TOUS ET
5 A BIENTOT...

-

ALLEZ EN AVANT, IL N'Y A
FPAS UNE MINUTE A
PERDRE /




JE LES AVAIS
NUBLIES CES DEUX-
LA 7

\ z; — - —

P ALLez 1/ A

-~

l‘ &

VITE PAIN, VIENS ME
_~ DONNER UN COUF
B DE MAIN, ILS SONT
INTENABLES !

ON N'A OUBLIE
FERSONNE ?




FOURGUO! LES ETRES
HUMAINS SONT-ILS AUSSIZ.
TETUS ?

UJ’ "

e .

ALLEZ-Y DECOLLEZ /
JE M'OCCUPE DES
DERNIERS /

-~

-

"PAS QUESTION GUE TU
7 RESTES ICI OU JE PRE- 4
\_ VIENS GRAND-MERE /

_>/

W POUSSE-TO! PETITE QUE
> JE METTE MON CAMION
DANS LA CAFPSULE /

SANGOKU PENSE AVOIR ENFIN
REGROUFE TOUT LE MONDE
MAIS ...




GENIAL TUES LA / -
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C'EST BIZARRE ! AVANT IL

AVAIT PLEIN DE MONDE ET

MAINTENANT IL N'Y A
PERSONNE !

MAIS OU ES-TU PETIT
REPONDS, JE T'EN SUFPF




.\ (  TUASBEAUCOUP )
. MAIS QUE FAIS- >  CHANGE DEFPUIS LA <
TULA ? DERNIERE FOIS /

BIZARRE / &k

NNAFPLUS LE TEMPS
AGRIPPE TO! A mo: i )

CA NE PEUT PAS TOMBER PLUS
MAL / NOUS ALLONS FINIR EN
SAUCISSES GRILLEES !

| T’'Al usé TOUTES MES 2
C RESERVES D'ENERGIE /

SQUVIENS TOIl, QUAND ON
VEUT ON PEUT /

.




TU DOIS TOUJOURS I
~CROIRE EN TOI-MEME /"3
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TU ES
SANGOKU /

Fin de I’épisode
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® Abime Sol 5 Efficace
contre le type Vol

® Acidarmure Poison
40 Augmente temporai-
rement les defenses

@® Acide Poison 30 Af-
faiblit temporairement
les defenses

@® Adaptation Normal
30 Permet de changer
de type

@ Affatage Normal 30
Augmente temporaire-
ment les pouvoirs

® Amnésie Psychique
20 Augmente temporai-
rement les capacites
speciales

® Armure Normal 30
Augmente temporaire-
ment les défenses

® Balayage Combat 20
Effraye I'adversaire

® Bec-vrille Vol 20
Cause des dommages.

@® Bélier Normal 20
Vous recevez |/4 des
dommages Infligés a
I'adversaire

@ Berceuse Normal IS
€ndort 'adversaire

@ Blizzard Glace 5 Géle
I'adversaire

® Bombceuf Normal 10
Multiplie I'attaque

® Bouclier Psychique

30 Augmente temporai-
> rement les défenses

leur

Voici, par ordre alphabétique, le nom de
toutes les attaques des

type, leur niveau et leur utiliteé.

on, avec

Exemple : Abime (nom de I'attaque) Sol
(le type de I'attaque) 5 (le niveau de
puissance de l'attaque) L'effet de I'at-
tague sur I'adversaire

® Boul' armure Normal
40 Augmente temporai-
rement les defenses

® Brouillard Normal 20
Affaiblit temporairement
la concentration

® Brume Glace 30 Per-
met de se defendre contre
des attaques speciales

@® Buée noire Glace 30
Annule tous les effets
des attaques

® Bulles dO €au 20
Ralentit temporaire-
ment la vitesse

@® Cage-éclair Electrik
20 Paralyse l'adversaire

® Cascade €au IS Inflige
quelques dommages

® Charge Normal 35 In-
flige quelques dommages

@® Choc Mental psy-
chique 25 €Etourdit l'ad-
VErsaire

@ Claquoir €au 10 Multi-
plie I'attaque

@® Cionage Normal 10
Crée un double qui s€ ba
a votre place

@® Combo-griffes
Normal IS Multi- ,
plie I'attaque

® Constriction
Normal 35 Ralen-
tit temporaire- /
ment la vitesse |

OKEMON

@ Copie Normal 10 Copie
I'attaque de l'adversaire

® Coudkrane Normal IS

'Donne un coup de téte a

l'adversaire

@® Coudboule Normal IS
Effraye l'adversaire

@® Coupe Normal 30 Per-
met de couper |la verdure

® Coupe-vent Vol 10
Augmente temporaire-
ment |a puissance

® Croc fatal Normal 10
Augmente le PV

® Croissance Normal 40
Effraye |'adversaire

@ Cru-aile Vol 35 Inflige
des dommages

® Cuyclone Normal 20
S'utilise surtout dans les
combats contre des
dresseurs

® Damoclées Normal IS
Vous recevez |/4 des
dommages infligés a I'ad-
VErsaire

® Danse-fleur Plante 20
€tourdit 'adversaire

@® Danse-lames Normal
30 Augmente temporai-
rement |2 puissance

@® Dance-flamme Feu IS
Multiplie I'attaque

@ Dard-nuée Insecte 20
Multiplie I'attaque

® Dard-venin Poison 35
€Empoisonne 'adversaire




@ Deflagration Feu 5
Brile I'adversaire

® Destruction Normal 5
Inflige des dommages
mails fait perdre cons-
clence

® Double-dard Insecte
20 E€mpoisonne ton ad-
VErsaire

& Double-pied Combat
30 Multiplie I'attaque par
deux

® €E-coque Normal 10
Restaure la puissance de
moitie

@® Eboulement Roche 10
Inflige quelques domma-
ges

® Eclair Electrik 30 Pa-
ralyse l'adversaire

® ccras'face Normal 35
Inflige quelques domma-
ges

® Ecrasement Normal
20 €Effraye I'adversaire

® €cume €au 30 Ralen-
tit la vitesse

@® cmpalkorn Normal S
Peut éliminer I'adversaire

€N Un coup.

@® eEntrave Normal 20
Bloque une des capacités
de ton adversaire

@® ctreinte Normal 20
Multiplie I'attaque

@® €Explosion Normal 5
Inflige des dommages
mais fait perdre cons-
clence

® Fatal-foudre Electrik
10 Paralyse l'adversaire

‘ Flammeche Feu 25
Brule I'adversaire

® Flash Normal 20 Per-
met declairer des lieux
sombres

® Force Normal IS Per-
met de soulever des ob-
jets lourds

® Force-poigne Normal
30 Inflige quelques dom-
Mmages

® Fouet-liane Plante 10
Inflige quelques domma-
ges

@® Frappe Atlas Combat
20 Inflige quelques dom-
Mages

® Frénésie Normal 20

Augmente I[a puissance
de frappe.

@® Furie Normal 20 Mul-
tiplie I'attaque

® Gaz toxik Poison 40
Empoisonne l'adversaire

@ Griffe Normal 30 Infli-
ge quelques dommages

® Grincement Normal
40 Affaiblit temporaire-
ment les defenses

® Grobisou Normal [0
Endort 'adversaire

® Groz'yeux Normal 30
Affaiblit temporairement
les deEfENSES

® Guillotine Normal 5
Permet de battre l'adver-

saire €n un coup

@® Hate Psychique 30
Augmente temporaire-
ment 13 vitesse.

® Hurlement Normal 20
Efficace contre les dres-
SEUrs

® Hypnose Psychique
20 €ndort l'adversaire.

@® Intimidation Normal
30 Paralyse I'adversaire

® Ject-pierres Roche IS
Inflige quelques domma-
ges

® Jct de sable Normal IS
Affaiblit temporairement
les defenses

® Lance-flammes Feu IS
Brule I'adversaire

® Lance-soleil Plante 10

Augmente son énergie
pour attaquer

@ Léchouille Spectre 30
Paralyse I'adversaire

@® Ligotage Normal 20

Augmente la puissance
de frappe

® Mania Normal 20
Etourdit l'adversaire

® Massdos Sol 20 ef.
fraye l'adversaire

® Mawashigeri Combat
|0 Effraye l'adversaire

® Météore Normal 20
Inflige des dommages
maximum

@® Mini-queue Normal 30
Affaiblit temporairement
les défenses

® Mimique Vol 20 [
plique |a derniere attac ¢
de l'adversaire

@® Morphing Normal 0
Se transforme en ton -
VErsaire

@® Morsure Normal 5
Effraye l'adversaire

@® Mur-lumiére Psychic «
30 Réduit les dommac s
causés par ladverss ¢
de 50 %

® Onde boréale Glace )
Ralentit temporairems
l'adversaire

@® Onde folie Spectre
Etourdit I'adversaire

® Osmerang Sol 10 M -
tiplie I'attaque par dew

@ Para-spore Plante =)
Paraluyse I'adversaire




@ Picanon Normal IS
Permet d'attaquer deux
a4

fols de suite
VOIS

@ Picpic Vol 35 Inflige
quelques dommages

.

@ Pied saute Combat 25
Une puissante attaque
4l se€ retourne contre
Vous si vous la ratez

C Pied voltige Combat
20 Une puissante at-

taque qul se

retourne
‘r. contre vous si vous la
3 ratez

® Pince-masse €au 10
Attaque fatale

@ Pistolet a O €au 25
Ralentit temporairement
la vitesse

¢ Plaquage Normal IS
Paralyse I'adversaire

j' Poing-éclair Electrik IS
~Paralyse l'adversaire

@ Poing-karate Normal
| Inflige des dommages

. graves

1 ‘_‘f_l Poing-come&te Normal

- IS5 Attaque deux fois de
' i ite

@ Poing-feu Feu IS Brile
-~ ladversaire

Poing-glace Glace IS
Gele I'adversaire

W Poudre-dodo Plante IS
€ndort 'adversaire

® Poudre-toxik Poison

35 Empoisonne I'adver-
saire

@ Protection Psychique
20 Diminue de moitié les
dommages causeés par
lattaque de l'adversaire

® Psucho Psychique 10
Ralentit temporairement
l'attaque de I'adversaire

® Puissance Normal 30
Coup difficile mais fatal

@ Puredpois Poison 20
Empoisonne I'adversaire

® Rafale glace Glace 10
Gele I'adversaire

® Rafale psy Psuychique
20 €tourdit I'adversaire

® Reflet Normal IS Per-
met desquiver les at-
taques des adversaires

® Repli €au 40 Aug-
mente temporairement
les defenses

® Riposte Combat 20
Attaque deux fois de
suite

@® Rugissement Normal
40 Affaiblit temporaire-
ment les defenses

@® Sacrifice Combat 25
Recoit une partie des
dommages infliges

@® Seécrétion Insecte 40

Ralentit temporairement
la vitesse

® Scisme Sol 10 Ineffica-
ce contre le type Vol

® Sonic-boom Normal
20 Inflige 20 points de
dommages a l'adversaire

® Souplesse Normal 20
Inflige quelques domma-
ges

® Spore Plante IS
Endort I'adversaire

@ Télékinésie Psychique
IS Affaiblit la concentra-
tion de l'adversaire

@® Tonnerre Electrik IS
Paralyse l'adversaire

® Torgnoles Normal 10
Multiplie l'attaque

@® Tornade Vol 35 Ralen-
tit temporairement la vi-
tesse

@ Toxik Poison 10 Blesse
'adversaire d'une bles-
sure qui degenere petit
a petit

® Tranchherbe Plante

e5 Permet de donner un
coup critique

® Trempette €au 40 In-
flige quelques dommages

@ Triplattaque Normal IO
Affaiblit petit a petit le
pouvoir de l'adversaire

@® Tunnel Sol 10 Creuse
un trou dans le sol, puis
attaque l'adversaire par
en-dessous




changer un
peu de seéries ?
Il Ny a pas que
les Pokémon et
les Digimon !
Moi, je suis
super fan de
Vision d'Esca-
flowne, d'Evan-
gelion, de Sa-
kura et des
Chevaliers du
Zodiaque. Et
pour vous dire
a quel point
j'laime Esca-
flowne, J'ai ap-
pelé mon ham-
ster “Van” !
Pauline

J'ai quatorze ans et je suis = signature illisible !

d'accord avec tous les lec- || Vous étes nombreuses et
teurs de D.Mangas qui en § nombreux a nous écrire a
ont marre des Pokémon et = propos d’anciennes séries
des Digimon. Mon préféeré, | dont vous aimeriez que

c'est Neon Genesis Evange-

Ados_(Tahiti)

LT REN U

EVA"GELION i d'une simple série de robots, l POUR AL MER
ESCAFLOWNE ! I ner psychologiquement et on * J'ai quinze ans et, depuis

J'adore votre magazine, ¥ se pose plein de questions a
mais ne pournez-vous pas " son sujet dont “quelles sont les

o
- ]
Sg)>a Pierre (Rouen) WelcIIGI Y l
u
B
=
m

Mangas, “Pascal”, 132, av. du Président Wilson 93215 Saint-Depgs.

La Plaine Cedex. Faites-nous part de vos avis,

Attention ! S1 vous voulez voir voire

letire ou votre dessin publiés, n'oubliez
s d'écrire votre prénom et le nom de
votre lieu d’habitation tres lisiblement.

gas. Vos voeux vont etre

nable manga des I exauces & partir du
|
années 90 qui a = MOIS prochain. Promis !

bouleversé le I Alors, a bientot !
monde du dessin

I anime nippon. Il ne s'agit pas * DA 5 D'AGE

lion, incontour- '

[

74

car elle est trés difficile a cer-

le premier épisode que jai
I vu a la télé, je suis un

« grand fan de la saga Dragon

veritables in-
Ball. Je trouve qu’aucun I ment calqueée a 100 % sur e

tentions de ‘ 0

Gendd Kika- # manga ne fait le poids face & « Mmanga. D'ou les dii

W 2 Je con- ® cette superbe série. Humour, g rences entre les deux.

seille cette | amour, colere et combats I

série 4 ceux B bien détaillés, touty est! Tant | o 52000 /4

i IS Si de moi

qui ne Ila " PIS SI on sé moque

connaissent | quand je dis que je regarde et I OUIPROOUO

pas, et je M lis Dragon Ball, car je trouve _ Je vous ai envoye un des

compte sur QU’“ n’y d pas d'ége pour de SﬁﬂgOkU 3 (pUb'lé de

toi. cher Pas- ]| @mer les dessins animés. le n® 483) que vous a
Bertrand signe “Un lecteur autrichie

cal, pour y
consacrer
quelques
I SO Tan P pages dans
A | 25— | D.Mangas et

= Eh bien, ce lecteur est |
% I lectrice qui, en plus, est fr
o caise ! Je ne vis a Vier

\ | = que depuis trois mois, al 5

l n'allons pas trop vite en © -

sogne ! Et puis, je mappe °
« Dragon Dream”. Bien &
c'est un pseudo...
Dragon Dream
= Mille excuses mal
comme nous ne somm
pas devins a D.Mange
impossible de deviner qt
" derriére ton pseudo se C
chait une charmante f:
francaise de Sangoku...

egalement
des deux films sortis dans les
salles japonaises.

nous parlions dans D.Man-

DIFFERENCES

Salut Pascal | Je voudrais
savoir, a propos de Saku-
« '@, POurquoi il y a des dif-

ferences entre |e manga
I (90, entre autres, Stépha-
« Nie n'est pas presente) et

le dessin animé qui passe
le mercredi ?

« Mathilde, Toulon

I Le manga sort en premier
et selon son succes, on

« €N fait ou pas upe série
TV. Mais cette dernie-

fé n'est pas forcé-

- —— —
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Wipeout Fusion

Un jeu qui existe depuis la super Nintendo.
Une course de voitures futuristes avec
beaucoup d’eftets visuels, 45 circuits, 16
pilotes, 32 vaisseaux. Vous traversez toutes
sortes de decors dont la jungle, le désert.
les montagnes... Une musique super méga
techno, des graphismes a vous éclater les
yeux... Brel, un jeu pour ceux qui ont
aimé les précédentes versions.

Pour PlayStation 2

PlayStation 2

HCECGmEETEH
==

JQI

Chasseur
de primes

Headhunter

Jack Wade était le meilleur
chasseur de primes jusqu'au
jour ou il perdit la mémoire. Il
décide malgré tout de refaire sa
vie et de reprendre son métier.
Un jour, il est engagé pour en-
quéter sur la mort d'un homme.
Pour PlayStation 2

PlayStation 2

l.es plus
beaux avions
Ace Combat

Si vous aimez les avions de
combat, ce jeu est fait pour
vous. Avec des graphismes
époustouflants en prime,
c'est la meilleure simulation
d'avions existant sur le mar-
ché. 24 missions de toutes
sortes, attaques, escortes, €s-
pionnage... 20 des plus
beaux avions du monde, F14,
F22, F16, Mirage 200, Torna-
do... Le top sur votre conso-
le, et presque en vrai ! Mania-
bilité : facile.

Pour PlayStation 2

HEADHUNTER

Joutes les Nnouveautées

Au volant de voitures futuristes
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A 1a recherche

de Mojo Jojo
1he Powerpuft

Girls

[Les Powerpuff Girls ont pré-
paré des giteaux pour leur
ami, le célebre agent X. Mais
l'affreux Mojo Jojo les a
volés. Aidez les Powerpuft
Girls a les retrouver et a €li-
miner Mojo Jojo. Un jeu
d’aventures fait sous forme
de plates-formes.

Pour PlayStation 2

La menace
extraterrestre plane

C'est dans le role de deux personnages,
Jimmy Neutron et Goddard, que vous
allez explorer 24 niveaux localisés
dans sept régions. Pour décou-
vrir une nouvelle région, vous o
devez venir a bout de chaque
niveau. Faites-vous accom-
pagner par trois amis grace [ N\

au mode multijoueurs.
Pour Game Boy
Advance




JAK & DAXTER

PlayStation ¢’

"M

e e -}7: ] V 4

NGAS! Jeux video '
JAK & DAXTER, NOUVEAU TITRE DE NAUGHTY DOG, LE CELEBRE CREGAE-
TEUR DE LA SERIE DES CRASH BANDITCOOT, EST UN SAVANT MELAN

DE JEUX EN PLATES-FORMES 3D D’ACTION-AVENTURE, PARSEMES DE
QUELQUES MINI-JEUX. UNE SORTE DE FOURRE-TOUT A MI-CHEMIN

ENTRE ZELDA, MARIO, DONKEY KONG ET TOUS LES JEUX DANS LE
MEME GENRE SORTIS SUR NINTENDO 64.

| la premiere
chose que ['on
peut dire de

cette merveille, c'est que la

v <
< CREDITS PLUS
RAPIDES

Dans les crédits, dés
que les noms de 'équi.

Eco. Il y en a de toutes
sortes : les vertes redon-
nent de I'éneragie, les bleues
augmentent votre capacité

.B‘,‘

de Naugh

PlayStation 2 a enfin son jeu | de combat... Uous devez les . 2 " 5?sp§ma"%ety ll)'ggr::‘
d'aventure plates-formes en | réunir, et c'est pour cela N 4,‘.,&4- ¥ ' maintenez enfoncé s
3D. Jusqu'a présent, ce type | que Jak et vous, Daxter, £~ ‘ bouton Rond ou Crojy,

avez été envoyés sur une
petite ile paradisiaque. En

de jeu était I'apanage de Nin-

| Les credits défileront
tendo. Pour une premiere fois,

alors plus vite.

- -

c’est un coup de maitre. Une
grand nombre de décors colo-
rés contiennent chacun une
ambiance distincte. Ils ont
poussé le vice jusqu’a modifier
le décor et 'ambiance couleur
a mesure que le temps passe.

® Histoire

Un violent bouleversement de
'écosystéme va bientot se
produire car son équilibre re-
pose sur une essence appelée

arrivant sur U'ile, un violent

bouleversement de 'écosys-
téme transforme Daxter en
une fouine. Uous devez
maintenant finir votre mis-
sion afin de lui permettre de
reprendre forme humaine.
Pour réussir votre mission,
vous devez voyager dans
["ile et discuter, entre autres,
avec les villageois. Uous leur
rendez de petits services et
enchainez quelques défis, et
tout cela dans le but de ré-

cupérer de quoi faire fuir les
forces de 'ombre.

@ Principe de jeu

Uous avez beaucoup d’actions
a effectuer pour mener
'aventure a son terme. Uous
affrontez des bestiole de
toutes sortes et récoltez divers
objets dont les fameux Orbes
et des piles d’énergie. On
passe de la phase de combat a
une course ou un mini-jeu.

=>» LES DEUK HEROS Daxter
2, TS (T
LN -
e 4
T A
Jak ;.L“,..,._a, ‘sguk_x-;:‘--n

——

A son arrivée sur I'ile, Daxter s'est transforme @
fouine. Malheureusement, vous ne pouvez pas i°, .
avec lui ; en revanche, il est omniprésent. Il vous alGges
Pose des questions... Bref, c’est un boute-en-ira '
Totalement déjanté, il a beaucoup d’humour.

Jak posséde un grand nombre de mouvements di-
vers : il peut courir, s’accroupir, faire des sauts pé-
rilleux et méme se battre aux arts martiaux. Ce qui
est extraordinaire, c’est qu’il est facile a utiliser.
En revanche, il ne parle pas.



Editeur : Sony

Genre : Action plates-formes
Participant : 1 joueur
Difficulté : Facile
Sauvegarde : Memory Card
Machine : PlayStation I

—» [TEM ENERGIE

. J
Vous devez collecter des Items. On les appelle des N
power Cells. Pour les collecter, vous devez discuter AL a8
avec les villageois et les marchander en échange de la 6 .
monnaie locale. lls vous donneront de grands pouvoirs |\ | !
pour vous battre. Par exemple, les Ecos Bleus vous per- b ‘ |
mettent d’utiliser des tremplins spéciaux. ; /

Fiche technique

4 ———
.
i

Un grand nombre de décors allant de la
jungle au blizzard, et en passant par le
désert et le paysage fleuri. Certains de-
cors donnent droit a des épreuves
comme le jeu de plates-formes.

> - § a -
.‘;e\ - .‘h ‘:ji\‘

' -
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Pour avancer dans le jeu, vous devez avant tout récolter
des piles d’énergie. Certaines servent a alimenter des
machines qui donnent accés a de nouveaux niveaux.
Les Orbes obtenus servent aussi de monnaie d’échan-

ge pour obtenir des Items.

DV notes

Maniabilité -> 18/20

Une maniabilité jamais vue !

Durée devie -» 16/20

Le jeu est tres court pour
un joueur expérimente.

~ Vous rencontrerez
un grand nombre
de personnages
qui vous aideront
dans votre mis-
sion. Par exem-
ple, contre de |'ar-
gent, le pécheur
vous prétera son
bateau.

fAinimation -» 18/20
Un vrai dessin animeé avec
des effets visuels impres-
sionnants.

' Graphisme =» 19/20
Beaucoup de couleurs et
des décors fabuleux.

Pascal Intérét - 19/20

Ce jeu est digne d’une production Disney.  ERTEPNEFEFIRTRT T M N V)

Tout y est parfait, de I’animation a la mu- : ; :
sique. Enfin un vrai jeu de plates-formes Imaginez le meilleur jeu du
genre sur N 64 et faites-le

sur PS2 avec un Daxter éclatant.
' tourner avec une console
29 ~ plus puissante.

=> LEUR AVIS

Babour "
Un jeu sympa, mais parfois répéfifif. Je
n‘aime pas trop les jeux de plates-formes
mais ceTt?i-ld met & l'ouest tous les jeux

dans le genre faits jusqu’a présent.
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Lorsque

qu'ont fait les
deux premiers volets, il
était difficile de penser que
le troisieme aurait autant
de succeés. Pourtant, les
ventes de GTA 11l ont crevé

le plafond dés la premiere

semaine de sa sortie. C'est
une vraie bombe atomique

que nous a lachée Rockstar !

sur PlayStation 2, et
D.Mangas ne pouvait pas
laisser passer ce hit sans
vous en parler.

® Histoire

Tout commence par un
cambriolage qui tourne
mal. Trahi par ses propres

'on |
voit le bide

WN\!@A& Jeux vidéo -

complices, notre héros
sort in extremis de I’hopi-
tal, avec la ferme inten-
tion de se venger. Pour ce
faire, une fois libéré de la
police, il vous faudra ré-
unir des fonds pour vous
equiper en armes et véhi-
cules en tout genre. Ridé
par un ami, vous intégre-
rez une mafia trés puis-

- Sante qui vous donnera du

boulot pour vous faire du
fric rapidement.

® Principe de jeu

Uous progressez dans des
villes entiérement en 3D
ol chaque personnage a
des réactions diverses.
Embauché par la mafia,
vous effectuerez plusieurs
missions toutes différentes
qui vous feront traverser

; _ 80 - '., -“.‘,‘--": N .:'l Tax'
' che De tous les petits boulots, celui de taxie

Plusieurs petits ~ le plus efficace. I| vous suffit juste dal
‘une vy e. an- CherChBl‘,

un client et de I'amener a la bonne des
nation, tout ¢a en un certain temps.

la ville d’un coté a l'autre.
Jouer les truands n’est pas
le seul moyen de se faire

- de largent, il est aussi

possible de travailler
comme pompier, policier,
taxi ou ambulancier. Pour
voyager, plusieurs moyens
de transport sont dispo-

g
l - s

~
(s L -

PlayStation.2
Pz
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our avoir
toutes leg
armes, pendant
la partie faiteg
R2, R2, L1, R2,
GAUCHE,
BAS, DROITE
HAUT,
GAUCHE,
BAS, DROITE
HAUT |

nibles : en voiture, en ba-
teau, en train, en avion ou
méme en métro et a pied
bien sir. Rien n’a été ou-
blié pour rendre le jeu le
plus réaliste possible, et
on se croit réellement dans
un film dont les malfrats

sont les héros.

a I'endroit indiqué sur le rad

Vous étes assez rapide, le client vous do
Nera un plus gros pourboire.




Editeur : Rockstar

Genre : Action
Participant : 1 Joueur
Difficulté : Moyenne
Sauvegarde : Memory Card
Machine : PlayStation 2
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Le jeu esten quelque sorte une copie

améliorée de Driver. Tout ce que vous
avez révé de

, s Ghibranse. Due (o dolt Pk w . | faire dans un
| g adversaire ou aller chercher un ami “* | jeu vidéo est
£ St L possible dans
ey TR IO M GTA lll. Imagi-
R R O nez que vous
AR Gret g S NER S Yiad Se ) . étes laché dans
By TR A une grande ville
S e e st ou méme la po-
lice est corrompue. Une ville immen-
se ou, a chaque coin de rue, éclate
- - e ——— une guerre entre plusieurs gangs.

LE GENTIL MECHANT ot ou il 4o Yout ga gus vous do- [N
D’habitude, dans les jeux vidéo, Mel Gibson dans “Payback”, un YISz SUrvS
le héros est plutdt gentil, voire méchant bandit qui parait gentil ] en n'obéissant
méme exemplaire. Dans GTA IIl, a cause de ses principes. En tout ~ | a aucune regle.
le personnage principal est un cas, GTA Il est un jeu trés violent Voler, tuer, de-
bandit qui cherche par tous les oil I'on doit accomplir des taches truire sont vos
moyens & se venger de ses an- criminelles, quitte a détruire tout seuls moyens
ciens acolytes qui Uont trahi lors ce qui nous barre le passage, et | de survie dans
d’un casse. Avec une dégaine ty-  méme si des civils innocents doi- & g:::‘eelungle ur-

piguement américaine et une vent y passer... Ames sensibles

personnalité au fond trés noir, le s'apstenir I Jeu interdit aux
personnage fait un peu penser a  moins de 16 ans. Saea Em—
e — NGAS| [lotes

T T St TN I On s’habitue vite a la mani-
Sy | pe, méme si certaines voi-
' tures sont dures a controler.

Durée de vie =» WZO

Méme lorsque vous aurez
fini le jeu, impossible de re-
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~ Animation -» 17/20

Correcte dans I'ensemble

'
. A g i1 "ou:'f-""-.-

Je n’avais jamais jové a
réaliste. Il ny a rien que I'on ne

pas faire dans GTA . Si vous ne

pas dejd, coure
reviendrez pas.

fuisse

~ comme bon lui sembile !
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~ Graphisme =» 17/20

3 BOU R - * Fraes Sans étre d'une pure beau-
D Y té, les graphismes sont soi-
G un jeu aussi  § i : gnés et réalistes.

‘avez | | Intéret  -» 18/20

:
- |'acheter ! Vous n'en | Enfin un leu qui laissera
votre imagination agir

-




MAX PAYNE

MayStatinn ¢!

| Jeux vidéo -»

UNE FOIS DE PLUS, ROCKSTAR NOUS DEMONTRE QUE SES concsmgxg :3:;??5:‘
FAIRE EN MATIERE DE JEU D'ACTION. TOUT COMME GTA3, MAX PAYNE JFFIOERE 0
NOUVEAU PRINCIPE DE JEU TOUT PARTICULIER. AVEC UN SCENAR i
EFFETS DE COMBAT AUX RALENTIS A LA MATRIX, IL VA DE SOI QUE MAme iy

UN VRAI CARTON SUR CONSOLE. MEME SI CE N'EST PAS VOTRE S Al
ESSAYEZ-LE, NE SERAIT-CE QUE POUR SON MODE DE JEU REVOLUTIONNAIRE.

fittention, aprés |
avoir fait vibrer
*les possesseurs

de PC, Max Payne débarque
sur PlayStation 2 ! Une fois
que vous connaitrez toutes
les qualités du jeu, il va étre
dur d'y résister. A toutes les
personnes qui pensent que
la police n'est jamais 1a au

venger. Pour cela, il
infiltre la mafia afin
de trouver qui est le
big boss. Une enqué-
te qui s'avére treés
dangereuse, surtout
que, a part son col-
legue, personne
n'‘est au courent de
U'intégration de
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bon moment, je leur
conseille de jouer a Max
Payne. Peut-étre seront-
elles surprises de voir |’effj-
cacité de certains flics !

Payne au sein de la
- mafia. Au milieu de tueurs et
- de dealers, Max enquéte
progressivement. Malheu-
reusement, son collégue se

| coté les truands qui vous |
prennent pour une balance,
et de I'autre coté la police qui
pense que vous étes un ripou.

Time Bullet, il prend upe |
autre allure. Cette option |
permet de ralentir le temp: |
afin de tirer sur vos adver-
fait descendre et il n'a plus | _ | saires en toute tranquillité.
personne pour le couvrir. | @ FrinNcipe de jeu - Grace a cela, il est possible
Lorsque les truands appren- Au premier abord, Max | d’effectuer des sceénes d’ac-
nent votre petit jeu, c’est | Payne parait étre un jeu de | tion avec des effet a la Ma-
toute la ville qui est a votre | tir banal, un peu comme Sif- | trix. Il va vous falloir auss
poursuite. Il va falloir termi- | font Fighter. Mais lorsque | trouver des indices pou
ner votre enquéte, avec d'un | vous découvrirez la fonction ] mener a bien votre enquéte.

| ® Lhistoire

Aprés la mort de sa femme
et de son enfant assassinés
par des drogués, Max Payne,
un flic tout ce qu'il y a de
plus normal, s’est juré de les

=> BLUFF A UOLONTE

f:--".:Q

Oon vous parle

Le fameux principe révolutionnaire dont
depuis le début, c’est I'effet Time Bullet. Cet effet est tres
simple a utiliser. Lorsque que quelqu’un vous tire des-
2 Sus, entrez dans le mode Time Bullet gra
i R2.Vous verrez alors I'action du jeu aura

_ . . . lenti et pourrez
& estimer la situation pour savoir comment

réagir.




b 55 LES ARME

d’armes

Munitions. M-1¢,
Eagle, grenade.

a votre disposit
an  9ang de la mafi

U;l. fusil 4 POompe, Desert
ysnl a lunette... tout est mis
'ON pour détruire le

a. A noter le manque
lourdes

exemple. un lance-mis

comme,
Siles.

par

|
|

Ul IMONDE DE POURRIS f

Max Payne est un jeu extrémement
violent ou méme le scénario fera
faire des cauchemars aux plus sen-
sibles d’entre vous. Dur dur de faire
auancer votre héros dans un monde
de pourris ol on ne peut avoir
confiance en personne... Trahison,
corruption, meurtres sont les mots

e ——— pr— —

=> COMIME DANS UN Fitm

=> LEUR AVIS

Babour

Etant fan de jeux d’action, |e ne Po‘f;f;:
qu’aimer Max Payne. Des les P"i"?' e
minutes du jeu, on nous en mef plein

’
' c’est
yeux. Personnellement, je pense QUE
un jeu incontournable.

que vous retrouverez le plus dans le
jeu... Rlors, faites bien attention car
certaines scénes peuvent heurter la
sensibilité des plus jeunes d’entre
vous. Tout comme pour GTA3, nous
vous prévenons qu'il ne faut pas
mettre les aventures de Payne
entre n’importe quelles mains.

Lorsque I'on voit le scénario du
jeu, on s'apercoit tout de suite
que Rockstar a été tres inspiré
par les films d’action ameri-
cains. Max Payne parle d’un flic
qui s'introduit dans la mafia afin
de découvrir qui tire les ficelles.
L'histoire vous rappellera cer-
tains films cultes ou tout se finit

toujours bien.

Pascal

Le
de

&eu est

Fiche technique

~> LES DECORS

Malgré tous les avantages du
jeu, Max Payne ne nous éblouira
pPas par ses graphismes, par mo-
ments meédiocres. Comme dans
beaucoup de jeux, I'animation
n'est pas tout a fait a la hauteur
de la console. Méme si I'on a fait
un grand bond en avant avec les
nouveaux principes de jeu, les
décors et les graphismes sont
restés bloqués a un faible ni-
veau. Cela n’enléve en rien le
coté fun du jeu, mais on espére
avoir un jour des jeux aussi
beaux que sympas a jouer.

tditeur : Rockstar
benre : Action

Participant : 1 joueur

DIfficulté : Moyenne
sauvegarde : Memory Card
Wachine : PlayStation Il
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génial et les ralentis permettent

aire des scénes d’action spectaculaires.
Un jeu qui plaira a tous ceux qui aiment
I'action et qui en redemandent.

41

- Maniabilité -» 17/20
Une fois le que vous aurez
compris le principe de |'effet
Time Bullet, la manipe vien-
dra toute seule.

Méme les différents modes

de jeu ne rallongent pas
beaucoup la durée de vie.

~ Animation =» 14/20

Lanimation des différents per-
sonnages du jeu est parfois
un peu légere.

- Graphisme =» 16/20
On aurait préféré qu'il y eut un
peu plus d'efforts.

« Intérét -> 18/20
Max Payne est une reussite
qui aura droit a une ovation

sur console.
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Star Wars Racer
Revenge
Le second volet de 1'adaptation
sur console de la course de Pods
vue dans le film “La guerre des
Etoiles™. Votre vaisseau est com-
pos€ de deux réacteurs (genre
ceux d un avion) et vous étes tiré
dans une petite nacelle. Ca va
trés trés vite et vous en prenez
plein les yeux. Vous allez a plus
de 900 km/h sur 14 circuits. Si
vous vous étiez lassé du premier
volet, eh bien... voici le méme,
plus quelques nouveautes !
Pour PlayStation 2

Star Wars
Starfighter
Un jeu d'action
riche en rebondisse-
ments ou vous livre-
. rez des combats
spatiaux et terrestres
ettt dans des environne-
ments 3D. Vous incarnez l'un des
trois pilotes de chasse dans une
série de missions toujours plus
délicates. Votre but : protéger
Naboo et la galaxie contre les
agissements de la Fédération du
Commerce. Un jeu de tir dans la
lignée des premiers épisodes.

Pour X-Box.

STAK. WARS

APECIAL TDITION

~—~y

La peur
non-stop

Silent Hill 2

La vie de |B
Jiaim €5
Sunder-
land se
DAL "1 5.4 ]
apres la §
mort tra-
gique de
sa jeune
epouse,
Mary. Trois ans plus tard, 1l
recoit une lettre étrange
de Mary lui demandant de
retourner dans un lieu remplh
de souvenirs, la mystérieuse
ville de Silent Hill. A pré-
sent, James doit se rendre a
nouveau dans cet endroit
maléfique afin de découvrir
toute la vérité. Un suspense
fantastique et une enquéte
etonnante Le jeu le plus ef-
frayant qui existe. Vous aurez
peur a chaque seconde !

Pour X-Box
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Les meilleurs sites

1001 bandes-annonces

http://www.1001bandesannonces.com/
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Over Game http://ww

Basé sur les jeux

Premier
Wargame sur
Game Boy Advance

Advance Wars

C’est un jeu de stratégie trés conny
qui peut se jouer jusqu'a quatre, Ep
gros, vous devez gérer une guerre,
Vous choisissez un des quatre camps
et vous devez affronter des raids dé-
vastateurs dans votre camp. Du coup,
ceux des autres Etats doivent choisir
une position a adopter. C’est le pre-
mier Wargame sur la Game Boy Ad-
vance. Vous aurez droit a 114 champs
de ba-
taille et
20 types
d unités.
Ce jeu est
assez dif-
ficile et
pas adap-
t€ pour
les tres
jeunes.

GAME BOY ADVANGE & 3

Ce site est génial si vous aimez le ciné-
ma. Vous y trouverez des tonnes de
bandes-annonces de films passés, pré-
sents et futurs. Il est remis a jour régu-
lierement et vous renvoie sur tous les
sites officiels. En ce moment, vous
pourrez voir, entre autres, ‘“Resident
Evil”, “Scooby-Doo”, “Star Wars, Epi- |
sode 27, “Attack of the Clones”, “Stuart
Little 27, “*Spiderman”. ..

w.overgame.com/page/

- 5 ' 5 ‘ ¢ - 2 =
vidéo, ¢ ct avant tout un site d’informations et de

news. Vous y trouverez des actualités,
des tests, des interviews, des reportages,
des astuces... Vous pourrez télécharger
des démos de jeux ou des Patches pour
les jeux PC. Si vous voulez tout savoir
rapidement, ce site hyper bien informé
est fait pour vous. Il y a aussi un syste-
me d’archivage qui permet de voir les
anciennes actualités.
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FAN Dk CLAMP

Je tiens tout d'abord a vous feé- ,
iciter pour votre superbe ma-
gazine. Mais je tiens a signaler I
gull y avait quelques erreurs o
dans la rubrique “En direct du
Japon” du n® 474 ou vous pre- I
sentiez, entre autres, la serie =
‘Angelic Layer". Etant une
grande fan du studio Clamp, je I
ne peux pas m'empécher de =
vous corriger. Tout d'abord,
'idée de déepart de ce manga
est de pouvoir creer une pou- =

UE VOus soyez d'accord ou pas avec
certains lecteurs, n'hésitez paps a dia-

ponais de Lumina, et sa
traduction en francais est

pée nommeée “ange”. Je tiens I
a dire aussi que les filles pos-

sédant ces adorables pou- = lumiere ! oV
pées peuvent les actionner I
uniqguement sur un terrain de SERIES TV

combat spécial : I'Angelic

loguer_ dVEC €ux grace a cette rubrique.
POUR FIONA,
EMILIE ET LEXLA

3 f?ct.:orcl avec vous, il n'y a pas assez de
3 usions de mangas sur les chaines hert-
Zlennes, et surtout pas assez d'anciens
mangas. De plus, je suis aussi d'accord
avec vous en ce qui concerne les critiques
des adultes et des adolescents. J'ai 16
ans, et dans mon lycée je connais pas mal
d’eéléves qui adorent les mangas.
Anissia, Quistinic

Si Jamais quelqu'un veut me réepondre di-
rectement, voici mon adresse e-mail :
melleaparker@yahoo.fr

POUR CARO,

VANESSA, MOULOVD
ET LES AUTRES

Pascal, je n'ai qu'un reproche 4 te faire : tu
soutiens trop les Digimon. Pour tous ceux
qui critiquent le graphisme des Pokémon,
l je veux bien reconnaitre que certains épi-
sodes de la série ne sont pas superbes
I mais les films, en revanche, sont magni-
fiques. A Caroline, j'aimerais dire que, moi
aussi, J'al les livres de Sakura et je lui
conseille de lire tous les autres ouvrages
l de Clamp car ils sont géniaux. A Mouloud,
je voudrais dire que je n'en ai pas assez
l que l'on parle des Digimon et des Poke-
mon, et que je trouve Spike (Cowboy

Bebop) trés moche. Enfin, Je remercie Va-
nessa pour l'adresse qu’elle nous a don-
née. PS : J'aimerais correspondre avec
des filles de tous ages (j'ai 14 ans) aimant
les mangas, le Japon et/ou le dessin.
Sonia Guachour, 120, rue du Fer a Che-
val, 84200 Carpentras

PAS D'ACCORD AVEC
LES POKEMANIAGUES

J'adore les Digimon et je ne suis pas d'ac-
cord avec les Pokémaniaques qui vous
écrivent. Surtout quand ils disent que les
Digimon meurent, et pas les Pokémon. Par
exemple, dans I'épisode ou Sacha trouve
Salameche, il dit que si la flamme de ce
dernier s'éteint, il mourra. La mort, c'est ce
qui guette également un Pokémon s'il est
trop fatigué aprés un combat et que son
dresseur ne 'améne pas rapidement dans
un centre Pokemon.

Tulysse, Tahiti

UN COMBAT INUTILE

Je suis d'accord avec Sandrine qui ecrit
qu'il n'y a pas d'age pour aimer les man-
gas. Je ne vois pas a quoi sert le combat
Pokémon/Digimon/Sakura/Dragon Ball. A
chacun ses go(ts ! On voit d'ailleurs que la
tendance change chaque mois dans le hit-
parade des mangas.

K. Vivi, Bouches-du-Rhéne

L

Layer. Elles les diri-
gent alors par un
casque virtuel et ega-
lement par la force de
leur volonté. Misaki,
qui est I'néroine de ce
manga, possede un
ange appelé Lumina.
Mais c'est la que jali
un doute : Hikari est-il
le prénom japonais
de Lumina ou bien
est-ce une erreur ?
Car dans un autre
manga, €galement
des Clamp, I'héroine
s'appelle Hikari.

Feena
Tu as raison, Hikari

est bien le nom ja-

* Jaimerais savoir sur quel- "
le(s) chaine(s) on peut voirI
Evangelion et Vision d’Esca-

* flowne ? A propos de Gun- "

I dam Wing, je suis dégue'

que M6 ait arrété sa diffu-
sion. Je sais que cette série
I est diffusee sur Fun TV
» mais, comme je n'ai pas le

cable ni le satellite, j'en suis

privee. Sera-t-elle a nouveau

programmee sur M6 ?

* Une fidéle lectrice
Evangelion et Escaflowne
sont visibles sur Mangas

= et Canal+, Pas de chance
pour toi puisque tu n'as

I pas ces chaines ! Quant a

« Gundam, ce sera rediffusé

quand M6 aura trouvé une

place dans sa grille.



Le coin des
artisies
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/ Philippe (Seine-et-Marne)
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Ce mois-ci, la saga Dragon Ball est tou-
jours en ftete, laissant loin derriére elle
autres séries. Fans d'autres dessins
animeés, c'est a vous de les défendre.
Vous nous envoyez beaucoup de des-
sins de Sakura, c'est que vous aimez
cette série ! Alors, que se passe-t-il ?
Pour voter, envoyez-nous le bulletin-
réponse ci-dessous !

DRAGON BALL 65%
POKEMORN 12%
SAKURA 10%
GUNDAM 5%
DIGIMON 5%
SAILOR MOON 1%

¥

EBULLETIN-REPONSE fﬁﬁ-&,

Découpez et envoyez ce bon a : D.Mangas “Pascal’’, 132, av.
du Président Wilson 93215 Saint-Denis-La Plaine Cedex

¥ "'
Nom de votre dessin animefavori . . ... ......... . y




v a cing ans, il y avalt déja un premier
jessin animé diffusé sur France 3. Ce qui
4ittérencie celui-ci de I'ancien, c’est que les
auteurs sont repartis a zéro en recréant e
concept dans son intégralité. Maintenant,
recole accueille des adolescents ayant ou
non des pouvoirs, alors qu'avant elle rece-
s«ait des jeunes adultes mutants. Dans Ia
sremiére série, ils combattaient des super
nutants de toutes sortes. Dans X-Men Evo-

tion, les personnages principaux sont
ous adolescents et les histoires tournent
stour de leurs tracas quotidiens. Il y a
uelgues mechants, mais ils sont tous
i:s et sont aussi a I'école. Les X-Men ap-

cennent a utiliser leurs pouvoirs afin d’ai-
1 Xavier a recruter de jeunes mutants.

JViER est le createur des X-

1 Le X signifie Xavierd
cmme Charles Xavier. Cous
che hertier trés intelligent S
est l'un des tous premiers =
mutants @ avoir vu le jour s

Jans ce monde, un mutant S
est un étre doué de super '
pouvoirs. Charles Xavier, lui,
possede des pouvoirs télépa-

thigues tres puissants. '

En revanche, il ne peut se
deplacer gque dans un fau-
leuil roulant car, suite a ur
accident, il s’est retrouvé pa-
ra]ysé. Mais cela ne l'em-
Peche pas d'étre trés actif.
Dans son immense ma-
noir, il dispose, au sous-

Sol, d'un equipement
yper sophistiqué, a faire
Palir d'envie 'armée améri-
“@ine. Il a en sa possession
un jet de combat nommeé

lg Black Bird. Sa technolo-

gle est basée sur celle du
bombardier américain le




plus puissant et rapide |a-
mais crée. |l portait le nom de
SR 71 Black Bird et pouvait
voler a plus de cing fois la vi-
tesse du son. Mais tout cela
n'est rien comparé au joyau
de sa collection, Cérébros. |l
s'agit du plus puissant ordi-
nateur de la planéte. Seul un
télepathe hors-pair comme
Xavier peut l'utiliser. Il peut
deceler un mutant n'importe
ou sur la planéte.

Xavier a beaucoup voyagé
dans sa jeunesse. Avec le
lfemps, il @ vu évoluer les
moeurs. Il a connu l'arrivée
des premiers super héros,
mais aussi celle des pre-
miers super vilains. Il a vu
l'opinion publique changer
vis-a-vis des surhumains
doues de pouvoirs. Au dé-
part, les gens etaient surpris,

el petit a petit la surprise
s'est transformeée en meéfian-
ce, puis en peur et, pour finir,
en haine. Aujourd'hui, donc,
les humains normaux ont
peur des mutants, lls sont
non seulement effrayés par
leurs pouvoirs, mais, surtout,
iIs redoutent que leur arrivée
signifie une nouvelle étape
dans I'évolution de l'espece
humaine. Paniqués par l'idée
de disparaitre a terme pour
étre supplantés par les sur-
humains, les gens ont com-
menceé a les chasser, allant

jusqu'a les lyncher en public
Innocente ou coupable, toute
personne soupgonnée de
posséder des pouvoirs etait
susceptible d'étre un futur
assassin. C'est au moment
de la puberté, a 13-14 ans,
que le pouvoir mutant se de-
clenche et agit sur celul qui
I'a de facon aléatoire. |l peut
aussi bien avoir le pouvoir de
déplacer des objels par la
penseée que celui de devenir
un monstre horrible

La guerre
anti-mutanis

Deux hommes (deux mu-
tanls super puissants) se
sont detachés du lot.
possede des
pouvoirs telépathiques. En
voyant la haine anti-mutants

se developper, il décide de
rassembler des jeunes dotés
de pouvoirs sous le nom de
X-Men. |l leur apprend a utili-
ser leurs pouvoirs afin de
faire régner la paix entre hu-
mains et mutants. Grace a sa
petite armée privée, Xavier
lutte contre les mauvais mu-
tants et cherche a créer une
intégration. Il veut faire ces-
ser le racisme anti-mutants.

, appelé aussi Ma-
gnus, est d'origine juive. Sa
famille a été anéantie dans
les camps de concentration




a Seconde Guerre
1o, Aujourd’hui, en
a haine anti-mutants,
- yression de revivre la
~hose. Pour empecher
.« humains ne se met-
 traiter les mutants
.o les nazis ont fait avec
15 durant la guerre, il &
-~ de les protéger. Pris
< sa folie, Il s'est persua-
e tous les humains nor-
. voulaient exterminer
utants. Il a alors créé sa
e armée dhommes
.« de pouvoirs afin de
ger les  surhumains
o que colte et au prix de
¢ des gens. Magneto
ode le pouvoir de
raler le magnetisme, ce
it de lui un étre super
-cant. || peut tordre du
2 comme du papier.
o; et Magneto etaient des
- dans leur jeunesse. Mais
a la guerre anti-mutants,
nt pns des voies diffé-
105 Xawvier s'est mis & vou-
.n monde utopique ou hu-

"

v avec ses .. C'est I'éle-
»7 3:. référé mavm et le

S QA'\J LE GIRL

mains et mutants vivraient en-
semble, alors que Magneto,
lui, a une vision tout a fait
contraire. Il considére que les
humains seront toujours ja-
loux des mutants et cherche-
ront & leur nuire. Pour empé-
cher cela, la seule solution,
pour lui, est de mettre les mu-
tants au-dessus des humains,
quitte a faire de ces derniers
des esclaves ou pire.

Autrement dit, elle peut dé-
placer des objets par la pen-
see. C'est l'une des pre-

- miéres éléves de Xavier qui

la considére comme sa fille.

__, alias Ororo Muné-
ro, légérement plus agée
que les deux premiers, est
une jolie Black qui a le pou-
voir de contrbler les élé-
ments de la nature tels que
te vent, la foudre...

., alias Evan Danier, est
le seul personnage & avoir
été créé pour le dessin
anime. |l n'existe pas dans la

r ne pas se faire remar-
quer, Xavier a transforme
sOon immense manoir en
école pour jeunes surdoueés.
Pour le public, ici est édu-
quée la créme de la creme
des peltits es. Mais, en

- des pouvoirs in-
commensurables. Le jour, ils
étudient comme des éléves
normaux, alors que la nuit ils
apprennent a controler leurs

pouvoirs. Les éleves princi-

<3 alias Scott Sum-

mer. qui posséde le pouvoir
ﬂohr‘;oormamhlcd'énoﬁ

f du groupe.

BD. Il est black et passe son
temps sur son skateboard.

, Qui a l'apparence
d'un démon, est le trublion du
groupe. Farceur et blagueur,
Il peut se téleporter et dispa-
raitre dans le noir.

-, alias Kitty Pride,
est la plus jeune du groupe
et, surtout, la plus intelligen-
te. Elle a le pouvoir de traver-
ser les murs.

, une jeune fille tacitur-
ne, était & l'origine une mé-
chanté qui a changé de
camp. Si elle touche quel-
qu'un, elle absorbe ses pen-
sées, Ses pouvoirs... tout qui

! Avalanche o ‘
d plans pour elle et joue sur §
| ses craintes.

j SPEED & SPIKE |
} Evan et Pietro découvrent

§ qu'ils ont des pouvoirs|
| mutants qui les rendent §
| différents des autres.

Les premiers
épisodes

STRATEGIE X

Nightcrawler (Diablo) arri-
ve comme étudiant a I'Insh-
tut de Xavier, de méme que
le Cropaud qui a été en-
voyé pour infiltrer I'école.

U'IMPULSION X
Jean Grey et Charles Xa-§
vier rencontrent Kitty Pride |

! et essayent de la faire re-§

joindre les X-Men, mais§
d’autres §

| RECRUE ROGUE
| Les X-Men et la Myshque §
| essayent d'inciter Rogue,
! une mutante, @ rejoindre §
| le groupe. Mais Roaue al
l d'autres idées et elle val

| partir ;mur s’occuper d'un §
0 .

coHre-tort...

\
g

| MUTANT ECRASE g
| Le Blob a le béguin pour}
| Jean et veut qu’elle soit sa §
| petite amie ; mais la M!s- |
! tique n’est pas d’accord. |

".‘

6
|

| MIDDLEVERSE

Nightcrawler (Diablo} est
coincé dans une aulre di-
mension BS QVOIr aocH |

| dentellement allumé wun

t créé par un ancien |

| étudiant du nom de Forge.

ROGUE CHANGE |
Rogue et Scott sorient avec
le Club de Géologie. Une

étrange compélition va
commencer enire

: eux,
metiant lo vie des autres
en danger.

."}



Aprés vous avoir présenté les cing héros de la série, puis les différenis

mechants qui forment le groupe 0Z, D.Mangas vous invite a d_écguvrir
quelques alliés de nos héros ainsi que les robots des personnages principaux.

SALLY PO
CATHERlNE | 1 Sally, 19 ans, est

BLOOM une femme offi-

cier honnéte et bien
intentionnée. Elle a
le grade de major et
a été assignée au
bureau “intelligen-
ce” de I'Alliance 4
de la Terre. En . a
bref, elle fait o = ’
partie de la ré-
sistance et se bat
contre OZ. Elle ap-
parait dans la série
au moment ou elle
capture Heero. En le
découvrant, elle va
étre intriguée par le
jeune pilote Gun-
dam. Sally Po re-
viendra un peu plus
tard dans l'histoire
et rencontrera de
nouveau Heero et
ses amis.

17 ans, c’est une

acrobate doueée
et experte en lancer
de couteaux. Cathe-
rine est l'interprete
des étoiles de la
troupe de cirque au
sein de laquelle
Trowa se cache. Au
départ, elle trouve
ce dernier quelque
peu effrayant, mais
elle va petit a petit
changer d’avis et
presque tomber
amoureuse de |lui.
Elle va l'aider a s’in-
tégrer dans le cirque
en tant que clown et
finira par le voir un
peu comme un sub-
stitut de petit frere.

Howard est un inge-
nieur vieillissant qui
fait fonctionner un bateau
de sauvetage. Il porte in-
variablement une chemi-
se hawaienne et des lu-
nettes de soleil funky.
Tout comme Duo, le pilote
de Gundam, Howard est
un membre du “groupe
de nettoyage” de la résis-
tance. Il est la pour effa-
cer toute trace de leur
présence. Son bateau
sert comme base mobile
pour Duo et le Gundam
Deathscythe.




AGANAC
ti PS

pilote de Gundam
lpuatre  Raberba
"f er est souvent
mpagné par la
sanac Corps, une
rmée privée de qua-
gnte hommes menee
r Rashid. La Maga-
¢ Corps se bat par-
pis contre ses

“', sres guérillas

es a OZ. |l
expli-
| 'r que
atre est
| .prigme ,
prabe et
res riChe.
@Blen qu'il ait
S %enoncé a sa for-
St | une, sa famille
: ia adjoint la
“Maganac
"‘Corps pour
. le protéger.

ES GUNDAM
JEVELOPPERS

" our s'opposer a la tyrannie d'Oz, les lea-
ders du mouvement de résistance des co-
Onies spatiales ont recruté cing scienti-
iques afin de créer des armures portables
2es Gundams. Chacun de ces scienti-
jues a concu et construit un Gundam. lis
t formé son pilote et I'ont envoyé sur la
2 pour mener une guérilla contre Oz et
lliance terrienne. Pour le moment, nous
ouvons identifier seulement le Docteur Cy-
borg J, le créateur du
2. Wing Gundam, et le
&% . tuteur du jeune pi-
% . lote connu
b sous le nom

L de Heero.

GUNDAM WING ZERO

c 6 robota été creé 1 y-a quin-
Z€ "ans, et était- considére
comme 'armure laplus puissan-
6 famais construite. C'est I'an-
cetre - de toutes les armures
Gundam, Eife est aussi fras diffi-
cile &-maniputer. Alors que fes
eing Gundams ont été créds
pour une utilisation sur la terre,
'@ Wing Gundam Zero est congu
pour le combat spatial. |l peut se
transformer en “un néo mode oi-
Sead. el est armé d'urr double
bouclier. Il a une ‘trés grande;
puissance de feu. Méme aujour-
d'hui, ‘cette conception  antique
seralt surement le nec plus ultra
des Guhdams,

Pllote : Heero Yui

/II

0 ll

Specifications
Classification : Armure portable
Numero de série : XXXG-00WO0
Hauteur principale : 16,7 m
Poids a vide : 8 tonnes
Matériel d’armure : Alliage de
Gundanium

Armement : Le double bouclier vide x 1

a!

Sabre laser : x 2 Niveaux et capacités '

Canon de Corps : x 2 Capacité au combat : Niveau 150

Aile Vulcan x 2 Capacité d’armes : Niveau 150
Capacité de vitesse : Niveau 160 |
Capacité puissance : Niveau 140 |
Capacité Elindoge : Niveau 140

WING GUNDAM

efte armure a.eté creée-par un
cgroupe de resistanis de-1a colo-
nie L1, Elle peut se transiormer en
Winged, un.mode-avion supeérieur a
n'importe.quel appareil.de chasse
conventionnel.Elle peut aussi bien
voler sur. terre que dans |'espace.
Eile posséde un fusil d’appoint qui
peut étre" utilisé trois fals- avant de
se vider. Pour le combat rapproche,
ellé. @ un “canon _monté sur ses
épaufes et un-sabre, rayon laser

sous son bouglier: « Spéciticalions
Pl'Ote Heer 0 YHI ssification : Armure

Hauteur principale : 16,3 m
Pondsowde 72lonnes

-Mdéneld’mvm
Armement : Vulcan x 2
Canon de Corps : x 2
Fauxo s x

Tooiow &3t

portable
Numeéro de série : XXXG-0Ole

Alliage de Gundanium l




Capacité au combat : Niveau 120

| Capacité d’armes : Niveau 120
Le Gundam Sandrock a été crée | Capacité de vitesse : N!veou 110
par-les résistants de 1a colonie | Capacité puissance : Niveau 150

L4 W a 6té_fait avec de grands - | Capacité blindage : Niveau 160
moyens, Car il a eté financé par la fa-
mille de_Winner. Ce puissant Gun-
dam, irés blinde, est congu pour les
combats au corps a ¢orps. H a des
aptitudes toutes particukeres ur S
resister dans le .desert. Ses ar‘r)noes Hauteur principale : 16,5 m

pancipales sont des sabres a rayons Poids a m'ie : 7,3 tonnes
laser yttra -Chauffants. Il & aussi un Matériel d armure . Alliage
bouplier de. protection, un fusil et de Gundanium

deux -blindages sur s6s avant-bras - { Armement : Vulcon x 2

pour exécuter des attaques appe- | Lonce-missiles de Corps : x 2

Classification : Armure portable
Numéro de série : XXXG-0O1SR

lées “broyeurs mutuels” Bsggclie'r de prolzedion X 2
Pilote : Quatre re laser : x
- 2 Broyeur mutuel : x 1
Raberba Winner e
Couhcoton: A CUNDAM DEATHSCYTHE

Classification : Armure portable

| Numéro de série : XXXG-Ole

{ Hauteur principale : 16,3 m

| Poids a vide : 7,2 tonnes
Matériel d’armure : Alliage de

ette armure Gundam a -eté fabriquee par. le
CQroupe de colonies. Larmure Deathscythe est
équipée de-brouilleurs hyper sophistiques qui le ca-
chent des caméras et des radars, Cette aptitude. lu

(::“nde::‘r:::n Vulcan x 2 | - permet de tendre: des pneges} aux armures enne-
Canon de Corps : x 2 mies. Elle peut les terrasser d'un coup de sa faux 4
| Foux & rayon : x 1 rayons “super- puissante, Son- bouclier cache une
Bouclier tection : x 1 Fame | Niveaux et capacités
Hyper brouilleur : x 2 Rl A , d'ener- -{ Capacité au combat : Niveau 140
gie-qui peut méme étre lancee aux-adver- Capacité d’armes : Niveau 120
saires. proches. ‘Elle “est avant“tout fane Capacité de vitesse : Niveau 160
pour les combatsrapproches et peutsede: | Capacité puissance : Niveau 120
placer rapidernent Capacité blindage : Niveau 120
Pilote + Bup Maxwell & |

Specifications
Classification : Armure

ble
uméro de série : XXXG-
01D2 RS . e
i - m -

mm'v'}'ggﬁ ;;;ebnm,? “ne versionh ametioree de foriginal Gun-
| Matériel d’armure : Alliage ¥ dam-Deathstythe; adaptée au tombat

de Gundanium spatial._Le- Deathscythe  H, ‘e manteau

Armement : Faux a rayons acti’-emploie la méme-technelogie défensi-

ve-que-celle de la planste Mercurius Defen-
ders 1l a un-brouileut hyper actif et la faux a
fayons-aser de f'ariginal.

Pilote : Duo Maxwell -

| Niveaux et capacités
Capacité au combat :

Capacité d’armes : Niveau 120
Capacité de vitesse : Niveau 170
Capacité puissance: ~ Niveau 120

{ laser jumeaux x 1
| Armement : Vulcan x 2

| Hyper brouilleur x 2
Bouclier de protection x 1




‘RON

me le suggere.son.
. tiré de expres-

~hinolse “le-dragon-a ey’ La: spaciait har
. totes”, cetlte version . G“f“’a‘“ esl e wmﬁpésemf’:;ﬁés.h lTn ang
sree -du Shenlong glaive Jarice-rayons-laser; ‘Les canines. di
4am - est quipSe "~ - 9ragon’ sont des gfiffes.constriites.-dans son 71"
o caniné de dragon bras droit, comme lagueul.ed‘tmdragc)n. | R ‘
cnsible dans-cliaque . “COntent” une Baire Ve lance-flarmmies. a-(
" Altron-- Gundam ruoyenne portée. Le Shenlong-peut saj-
+ executer- une -at- S 185 armilres efirfermiog .aves «ses
10 mortelle du nom de griffes, et activer ensuite ses {ance:
dos cahines de dra- flammies pour exe terle feu deés ca- <
du fumeau™ It est nines du dragon®. ‘

s armé d'un tadent &~ - - Pilote 2 Thaiig Wutej

vons juméaux et d'une
re de-canons a rayons
ntes sur deux tourelles )
~eos sur l'arme. Un jeu - | Classification : Armure ,,-/"'
es augmenie lathobi- CRERIB AT ble :
4 Altron Gundam dans { sl

| —— e

N

uméro de série : ||

od
iote : Chang 16.4 m '
kel A~ Poids a vide : 7,5 '
o . 1 '-’\1 mn” A\
},1‘; = A | Matériel d’armure :
ke }k ] Alliage de
A\ A AR | Gundanium
= , v —T. (j‘\ A"“Qmeﬂ' .
SR ifs Trident rayon laser
- ‘/.; \;4(—: \\‘i delQX]
N7 Armement : | E '
MAA | Vulean x 2 | | =

1 Lance-flammes x 4
' Canon a rayons
laser x 2

Capacité au combat : Niveau 160

Canine de dragon | Capacité d’armes : Niveau 110

| broyeur x 2 Capacité de vitesse : Niveau 130
- Capacité puissance : Niveau 140
Capacité mndage : Niveau 120

) -GUNDAM HEAVYARMS

e Gundam Heavyarms a eté créé pardes'résistants de-
la colonie L.3. Congu pour.Jes tongs combats, ce Gun-
dam-est plein darmes a feu et possede des missilesdela = -
- tete - aux- pieds.  Carme  primane - -
Specifications d'Heavyarms _ast une milfrailleuse
Classification : Armure portable gatiing portee-sur sa majn-gauche,
Numéro de série : XXXG-Ole | complétée-te missiles- dans-5es--
Hauteur F?"“C'Pc’le 16,7 m épaules, de micro missiles sur §es
Poids a vide : 7,7 tonnes jambes. et d'armes_a feu gatling
Matériel.d'armure : Alliage de | (mitrailleuses)-cachées a l'intérislr
Gundanivm de sa poitrine—Tl a-aussi-un-petit
Armement : Vulcan x 2 couteau-montesur sonravant-bras,

Canon de Corps : x 2 Pllote : Trowa Barton

Mitrailleuse canon gatling : x 1
Lance-missiles de Cor'fs :x 6
Petite mitrailleuse gatling : x 2 |

Micro missile : x 24 Niveaux ef capacité
Couteau de protection : x 1 Capacité au combat : Niveau 110 |
—_— Capacité d’armes : Niveau 160 |
B L A | Capacité de vitesse : Niveau 110 I‘ ‘
«=sn_ 1 Capacité puissance : Niveau 140 |
- e Capacité blindage : Niveau 140 |

—————



DlRE
fnu-°’ Les nouvelles

2C \\ séries |apona|ses

C e titre est un shojo manga, autrement dit une BD pour filles dessinée par Yuu Wa-
tase a qui I'on doit, entre autres, Fushigi Yugi et Ayashi no Ceress qui ont toutes
deux été publiées en version francaise. Imadoki raconte I'histoire de Yama’zaki Tan-
popo, une fille d’intelligence moyenne et d’origine modeste. Elle vient d'arriver 3
Mejou Academy, une école de Tokyo pour les enfants fortunés. Tres vite, les éléves
vont la prendre en grippe et faire d'elle leur souffre-douleur. En effet, ils ne la
supportent pas et pensent qu’elle n'a pas sa place ici. Au lieu de se démonter et de
perdre courage, Yamazaki décide de faire face et se montre encore plus dure que ses
détracteurs. Peu de temps aprés, elle tombe a vélo sur Kugyou Kouki, un gargon froid
et méchant a I'école, mais qui, dans l'intimité, est trés gentil. Il cultive méme des
fleurs... Yamazaki est intriguée par
ses différences de comportement

et décide de devenir amie avec lui.

£

€ nouveau titre de Nobuhiro Watsuki, I'auteur de Ru-
rouni Kenshin, narre les aventures d’un jeune garcon,
du nom de Beau dans I'Ouest sauvage. Autant dire que ce
titre est un manga western. Le héros, qui a 9 ans, vit dans
lllinois avec ses sceurs. La plus grande, Shiishiid, est
une institutrice de 21 ans. Le réve de notre jeune héros
est de maitriser les armes a feu et de devenir un tireur

d’élite. L’histoire commence en 1875 quand Beau poursuit
un voleur -

de nour-
riture,
Marcus ¢
Hommer. |,
La pour-
suite va %
se termi-
ner par
une al-
liance
peu ordi-
naire, et
ensuite
amicale.

Rea

emier manga de Takéhiko Inoue, P'auteur de
Slam Dunk et Vagabond. Tomomi Nomiya se fai
virer de son école pour mauvaise conduite. Avan:
de quitter I'établissement et de commencer un peti
boulot dans un bar karaoké, il fait un dernier tou:
dans les locaux. Maintenant qu’il n’est plus a I'éco-
le, la vie devient de plus en plus ennuyeuse pour lui
et il va perdre le contact avec le peu d’amis qu'il
avait. Mais la plre chose pour lui, c’est qu'il n'est
plus capable de jouer au basket, alors que c’'est ce

qui compte le plus dans sa vie. Il a en effet perdu
confiance en lui a

cause d'un acci- ‘ 9
dent de moto a la '
suite duquel
Natsumi, la fille

qui était avec lui, 2
afini dans un fau- 0B |
teuil roulant.

N
reve de
pouvoir
encore
jouer au

basket
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lice 19th raconte les aventures d'une filje de
seize ans qui a toujours vécu dans 'ombre
;a sceur, Seno Mayura, jolie et douée en tout
-» a toujours aimeé les lapins, et cela va |ui
~+r un tour. Un jour, elle voit au coin d'une rue
.trange lapin magique qui donne & ceux qui
séritent le pouvoir des Maitres Lotis, Il s'agit
, don qui permet de pratiquer des arts mys-
s0s et antiques ayant le pouvoir d'éliminer e
‘qui se cache dans le cceur de certains, Alice
evenir Maitre Lotis et aura pour mission de
ouvrir 24 pierres permettant de former le bra-
¢ Lotis. Pendant une dispute avec sa sceur,
» va regarder I'ame de cette derniére et dé-

.rir qu'elle est la proie du mal. Elle va tenter
“liminer, mais va échouer.

Grace a un lapin
gagique, Alice devient
S Maitre Lotis
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LA CHAINE DES SUPER HEROS
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Jvolumes de Rookies
12 volumes de Short Program

et des abonnements de .
6 mois au magazine |

et sur le cable

Disponible sur
CANALSATELLITER /



Produit par les Studios Disney €t re
doit “1001 pattes” et “Toy Story”,
immense succes aux Etats-Unis. Quand vous |
comprendrez trés vite pourquoi. Ce film magnifique €t
émouvant est une pure merveille. Difficile de

ujourd’hui, je vais vous dévoiler
Aun mystére qui hante l'esprit de

nombreux chercheurs depuis
des siécles : les créatures mysté-
rieuses, telles que Big Foot (le Yéti) et
le monstre du Loch Ness, existent
vraiment. Ce sont des étres qui ont été
bannis de leur monde et sont condam-
né a vivre éternellement parmi les hu-
mains. lis ont peur de ces derniers, et
c’est pour cela qu'ils se cachent.
Monstropolis, 'univers d'ou ils vien-
nent, est peuplé de monstres divers
qui vivent un peu comme nous dans le
nétre. Monstres & Cie est une société
fournissant de I'électricité a Monstro-

polis. Alors que nous, nous la produi-
sons surtout avec le nucléaire, &
Monstropolis I'électricité est créée
avec les cris de frayeur des enfants
humains.

Monstres et Cie posséde dans son
usine des milliers de portes donnant

sur la chambre des petits garcons et
des petites filles du monde entier. La
nuit, un monstre se glisse sous le lit et
fait peur a I'enfant. Plus il est terrorise,
et plus la puissance électrique est
forte. Dans la société Monstres & Cie,
on décerne un prix a “I'employé du
mois”, celui qui a collecté le plus
d'électricité. Mais voila, Monstres & Cie
a un gros probléme : du fait de la dis-
parition des superstitions, les enfants

faire mieux !

alisé par le Studio Pixar, a qui lI'on "

“Monstres & Cie” a connu un
€ VEIMre€zZ, VOUS

sont de moins en moins effrayés par
les “terreurs d'élite”, dont les deux

meilleurs sont Jacques Sullivent, dit
Sulli, et son acolyte Robert Razowki, |
dit Bob. Un soir, alors que Sulli est
resté dans les locaux de Monstres &
Cie pour faire son rapport quotidien, il
découvre qu'une porte n'a pas été
désactivée. Il I'ouvre et, aprés |'avoir |
refermée, il découvre qu’une petite
fille du nom de Bouh en est sortie.
Avant méme qu’il n’ait eu le temps de
comprendre ce qui se passe, la

, porte est repartie et il se retrouve
avec I'enfant sur les bras. Le pro-
bléeme, c'est qu’'au pays des
monstres tout le monde a peur
des humains. D’aprés la légende, si

'

' un monstre est touché par la salive @

d'un enfant, ¢c’est la mort immeédiate !
v
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acques Sullivent et Robert Razowski
{ ‘j-.' trouvent donc bien embarrasses

gC cette adorable fillette qu’ils doi-
xﬂ protéger de la police spéciale,
d'eradiquer toute chose ve-
 de la Terre. Les deux acolytes
vont dissimuler Bouh chez eux et tout
tenter pour la renvoyer dans son uni-
vers. lis désirent aussi comprendre
pourquoi Léon Bogue, I'éternel nume-
ro deux de Monstres et Cie, a fait venir
Bouh a Monstropolis. Mais I'alerte est
donnée et la situation est grave : tout
le monde veut détruire la petite fille...

b o

Uavis de Pascal

C’est vraiment un film magnifique et et si¢a ne vous captive pas quand vous
plein d'émotion. J'ai pris un plaisir verrez le film, c’est que vous étes tres
hallucinant a le voir. A la fin, |'ai eu une tres difficile ! Alors, allez voir ce film et,
poussiére dans les yeux et, a cause de ¢a, Croyez-mol, vous ne serez pas decus.
ils étalent tout mouillés... La ou Pixar a Des le début, vous comprendrez tres vite
fait fort, c'est que “Monstres & Cie” peut pourquol |l a cartonne aux
étre regardé a la fois pour son humour USA. Touty est genial !!! Je
désopilant et pour son histoire passion- veux des jouets Monstres & |
nante. La partie ou Robert Razowki, Cle, |e veux la peluche de
Jacques Sullivent et Bouh sont poursui- Jacques Sullivent... Fran-
vis par le méchant Léon Bogue, a travers chement, "Le Rol Lion” et
les portes qui menent de la “"Monstres & Cie” sont les
F Terre a Monstropolis, deux films des Studios Dis- B f
- est fantastique. A ce ney que je prefere. Vive- /
,,.,‘ momem la tension ment qu IIs fassent un
est a son paait i ‘Monstres & g o
lyroxysme, | o, Cie 2" |




Voici les résumés des épisodes 101 &
120 de la saga. Ne manquez surtout
pas la suite des passionnantes aven-

tures de Sangoku et de ses amis dans

s AN
‘. l‘o ﬂ \ 'A‘ ! 4 les prochains D.Mangas !

n formant un carré avec sa main, Ten Chin Han

produit un rayon d'energie qui détruit le ring ol Ep isode 10
se passe le tournol des arts martiaux. A sa gran-

de surprise, Sangoku a fait un bond dans les airs pour se retrouver au-dessus de
lui. Avant que Ten Chin Han n'ait eu le temps de réagir, Sangoku exécute un Ka-
mehame et se propulse a pleine vitesse sur son adversaire et le percute de plein
fouet. Sangoku, qui ne sait pas voler, retombe en méme temps que Ten
Chin qui est assommé. Lannonceur du tournoi ainsi que les spectateurs se
demandent lequel des deux va se retrouver sur le sol en premier. C'est San-
goku qui percute une camionnette et perd le tournoi. Ten Chin Han est dé-  a
clare vainqueur. S'étant laissé convaincre par Tortue Géniale de ne plus se - =N
livrer au mal, il abandonne son maitre Corbeau Génial qui est fou furieux.

»

e tournoi des arts martiaux s'est a peine a'chevé qu'un
cri venant de la salle de combat retentit. Sangoku,
Bulma, Yamcha, Lunch, Tortue Géniale, Ten Chin Han

et Chaoz se précipitent dans la salle et découvrent Krillin mort et le presentateur du tour-
noi inconscient. Ce dernier leur explique qu'un guerrier inconnu a tué Krillin apres avoir
pris la boule de cristal. Sangoku, furieux, prend le radar a Dragon Ball et s'envole sur son
nuage magique en direction du mystérieux guerrier. Tortue Geniale decouvre, pres du
corps inconscient de Krillin, un papier portant un symbole gqu'il reconnait aussitot. Il ex-
plique a ses amis qu'il y a longtemps, son maitre (Mutaito) et lui ont combattu un puis-
sant démon nommé Satan Petit Cceur qui avait mis le monde a feu et a sang.

llaf et sa bande ont libéré, de sa prison perdue au fond de Episode 10

'océan, Satan Petit Coeur. Ce dernier est bien decidé a
conquerir le monde et, pour cela, il a envoye une creature qu'il
a créée afin de retrouver les sept boules de cristal, et une autre pour
tuer tous les participants du tournoi des arts martiaux. C'est cette
derniere qui a tué Krillin. Sangoku la retrouve mais, etant donne qu'il
était fatigueé par le tournoi des arts martiaux, il est mis hors de com-
bat aussitdt. Sangoku va faire la connaissance de Yajirobé a qui il va
prendre sa nourriture. Pilaf demande a Satan Petit Cosur de lui offrir
un continent pour lui avoir redonné vie.

Episode 104

P

participants du tournoi, fait son travail et les élimine

un a un. Tortue Géniale, Ten Chin et Chaoz, qui ont
~entendu I'annonce de la mort des guerriers a la radio, dé-
cident de mettre un terme a tout cela et partent a la re-
cherche de Satan Petit Cceur. Lautre monstre de ce dernier. celui charge de ré-
cuperer les boules de cristal, retourne la ol Sangoku se trouve en compagnie
de Yajirobe avec qui il vient de se battre. La créature vient recuperer la boule
qui est entre les mains de Yajirobé. Ce dernier refuse de la lui remettre.

angoku et Yajirobé jouent a Chifoumi (feuille, ciseaux, pierre) pour savoir le- :
quel des deux va se battre contre le monstre. Ce dernier est excédé. Yaji- 4&
robé, qui a gagné, commence et se lance sur te monstre qui l'arréte d'un ¥ %
coup de poing. Yajirobé fonce de nouveau sur lui, mais le monstre 'empéche de
parvenir jusqu’'a lui en langant des rayons d'énergie électrique. Yajirobé accélere, sort son
sabre et tranche le monstre en deux au niveau de sa taille. Satan Petit Coeur, qui est dans
le ciel dans son palais flottant, ressent le mort de sa creature. |l est étonné qu’un étre sur
Terre, autre que Mutaito, soit capable de vaincre un des siens. Pendant ce temps, Sango-
ku et Yajirobé font cuire le monstre qui vient juste d'étre découpé.

| a creature créée par Satan Petit Coeur, pour tuer les

y J—e
S
Y -~

g ——
-




1an Petit gceur ter':te de contacter par télépa-

we sa creature chargée de tuer les - LIS

~ants du tournoi, afin qu'elle se rendepasmc'le piBOde RSP

. l'autre monstre s'est fait tuer. Cette craat

U . : ure :

- un dinosaure que Sangoku avait combatt, lofsgdeung'e utn i nag
«rts martiaux. Notre héros utilise son attaque Salive pour oy
e monstre, mais Il n'y arrive pas et ce dernier I'élimine s‘:\r:
en lui transpercant le ventre. Il consulte ensuite ses fiches et

couvre que le suivant sur Iq liste est Yamcha. | s'appréte a se

re sur I'lle de Tortue Géniale quand il entre en contact avec

- maitre. Satan Petit Cceur lui ordonne alors de se rendre 13 o0
isparu l'autre monstre qu'il avait crée.

Episode 10’7

A SON arrivee, la créature de Satan Petit Coeur

est etonnée de découvrir que Sangoku est
encore en vie. Sangoku découvre que c'est
Ceé monstre qui a tué Krillin. 1l lui dit avoir été vain-
cu'la premiere fois parce qu'il avait faim et était
fatigué apres le combat contre Ten Chin Han. Au-
jourd’hui, il est en forme et a récupéré toutes ses
forces. Le combat commence. Sangoku se dépla-
ce tres vite et la créature n'a pas le temps de com-
prendre ce qui lui arrive, Elle recoit un coup trés
violent de Sangoku. Elle se fait passer pour morte, et
puis lance de sa bouche un rayon d'énergie quand San-
goku a le dos tourné. Ce dernier I'évite en se propulsant

dans les airs avec son baton magique.
2 n retombant, Sangoku execute un Ka- Episode 10S
 mehame, fait exploser le monstre et
venge ainsi la mort de son ami Krillin. Satan Petit Coeur, qui a ressenti le e
deces de sa créature, decide de se rendre sur les lieux afin de savoir qui a eu A
suffisamment de force pour détruire deux de ses monstres. Pendant ce temps,
Ten Chin Han. Chaoz et Tortue Géniale approchent du lieu ou se trouve la boule
4 trois étoiles, afin d’obliger Satan Petit Coeur a venir jusqu'a eux. Ce dernier
vient d'arriver, quant & lui, sur le lieu ol Sangoku a détruit ses deux creatures.
Yajirobé prend peur en voyant le vaisseau et remet a Sangoku la boule de cris-

tal a une étoile qu'il avait autour du cou.

. .

que les boules de cristal sont au-dessus
de sa téte. |l regarde en l'air et voit le vais-
seau du roi Pilaf. Satan Petit Coeur s'envole de son vaisseau et descend sur
Terre pour se placer devant Sangoku portant la boule a une etoile autour du
cou. Sangoku fonce sur lui et enchaine plusieurs coup qui surprennent son ad-
versaire. Ce dernier décide de ne plus le sous-estimer et enleve sa cape. Sans
que Sangoku ait eu le temps de comprendre, Satan Petit Cceur donne a San-
goku coups de poings et coups de pied. En quelques secondes, notre heros est
mis hors de combat. Il a juste le temps d'exécuter un Kameéhame que Satan

Petit Coeur n'évite méme pas, car il n'a aucun effet sur lul.

E n regardant le radar, Sangoku découvre

ant bien que mal, Sangoku se releve. Satan

Petit Coeur tend la main et lance un rayon | 7 |
Td’énergie que Sangoku évite en sautant dans les alrs;; grl‘%r: n?iu élasnegg‘r(cl);tr;n
securité, il recoit de plein fouet un autre rayon lance par so :

lombe inconscient. Satan Petit Coeur prend Ia boule de g;isatal ?:clri‘ eadantSo:r:gccj)L-l
cou. Ensuite, il s'envole et retourne a son vaisseau. Yajiro PP

» » t
g : iusqu'a la riviére la plus proche. Il le me
ku, le prend sur ses épaules et I'emmene Jusq Aoros avoir repris 5es espris,

dans 'equ afin de lui faire reprendre conscience. M ‘N
Sangoku demande & Yajirobé%e 'emmener jusqu’a Mato.‘r’ "432%2% :'ee g(e‘)gzﬁvsr:nt |
2 0ur Karine. Pendant ce temps, Ten Chin Han, Chaoz et 1o

' boule de cristal & trois étoiles.




haoz. Tortue Géniale et Ten Chin ont
Episode 111 Cdé]é cing boules de.c.:ristal en leur
possession et se dirigent mainte-
nant vers un lieu découvert afin d'y attirer Satan Petit Coeur. lls creusent un
trou dans le sol et y placent les boules. Satan Petit Coeur arrive au-dGSSps
du site. avale les deux boules de cristal qu'il a déja et descend de son vais-
seau. Tortue Géniale assomme Ten Chin et Chaoz, et decide d'affronter le
monstre seul. Il se place devant lui et se présente comme é}ant I'éléeve de
Maitre Mutaito, celui qui l'avait jadis enferme dans un autocuiseur. Il le jette
par terre et exécute la technique de la Mafuba. Satan Coaur prend peur, sur-
tout quand il est attiré par le tourbillon cree par la Mafuba.

ortue Geéniale, qui n'a jamais exécuté la Mafuba, la loupe et tombe presque
mort sur le sol, épuisé par cette technigue trop puissante pour lui. Satan Petit
Coeur recupere les boules de cristal et fait appel au Dragon Shéron au mo-
ment ou il fait son veeu. Chaoz apparait et tente d'en faire un. Il est aussitot tué
par le monstre qui demande au Dragon de lui redonner sa jeunesse et sa force
d'antan. Son voeu exécuté, il lance de sa bouche un rayon d'énergie qui tue le
Dragon Sheron. Sangoku et Yajirobé sont arrivés a la tour Karine. Bora I'Indien les
aide a grimper pour atteindre le palais de Matou Malin.

T

Episode 113

atan Petit Ccoeur, qui a mis hors de combat tous ceux qui pouvaient le
battre, arrive au palais du roi de la planete ou se passe

I'histoire de Dragon Ball. Accompagné de son emis-
saire, il tue un a un tous les soldats qui se placent devant
lui. Aucun homme ne peut l'arréter. |l finit par penétrer
dans le palais sans que les gardes d’'elite n'aient pu lui

résister. Pendant ce temps, Yajirobé, portant Sangoku

sur son dos, continue a grimper le long de la tour Ka-

rine. De son céte, Satan Petit Coeur cherche dans tout
le palais le roi de la planete. Ce dernier tente de s’enfuir
dans un petit appareil volant.

Epi
Satan Petit Coeur, aussi appele Piccolo, s'en- P sode 11<

vole et atterrit sur le capot du petit appareil du

roi Kokuhon. |l saisit le garde du corps et le jette dans le vide. || deman-
de ensuite au roi sa reddition. Pour le convaincre d’accepter, il tend la main
et fait exploser d'un seul geste une ville comptant des centaines d’habi-
tants. En voyant I'ampleur des dégats, le roi accepte aussitot. Pendant ce
temps, Yajirobé et Sangoku sont arrives au sommet de la tour Karine.
Aprés que Matou Malin ait donné un haricot magique (senzu), Sangoku
retrouve toute son énergie. Un senzu est I'équivalent d'un tres bon repas.
Yajirobé, qui est gourmand, en prend plusieurs et se retrouve avec une in-
digestion. Matou Malin, qui a tout suivi dans ses jarres magiques, dit a San-
goku que Chaoz et Tortue Geéniale sont morts, tues par Satan Petit Cceur.

Episode 115

atou Malin’propos.e’é Sangolfu de boire I'eau de Choshinsui pour devenir plus
fort. Appelee aussi I'eau du Dieu supréme, elle permet de révéler la force secre-

. te que chacun a au fond de soi. Cette eau peut, en revanche, devenir un terrible
poison si on n'est pas au meilleur de sa forme physique et intellectuelle. Tous ceux qui
en ont bu sont morts. Matou Malin va lui verser un verre que Yajirobé va godter avec le
doigt. A cause de son mauvais go(t, il va déconseiller a Sangoku de la boire. Il va le faire
quand méme et dormir durant six heures. Pendant ce temps, Ten Chin Han, qui veut

aussi venger Chaoz et Tortue Géniale, s’entraine a apprendre la techni e la Mafu-
ba pour enfermer Petit Caeur dans I'autocuiseur. s que 2




chin Han a enfin réussi a maitriser la tech-

‘e de la Mafuba. il prend son avion, bien Episode 116

~idé a se rendre au palais du roi Kokuho : ,
Hotit Ceeur. |l contacte Bulma et Yamcha pom?r 'aetlijr; fc;iérl:r 3tner '/
- leur dire que Tortue Geniale et Chaoz ont été tués Nos
»mis tentent de le convaincre de rentrer sur I'lle de Kamé \
. ne pas partir seul combattre le monstre. Dans une allo-

2 (it )
lw ielé, le roi fait sa reddition en faveur de Satan Petit ~%: r—
7 ‘
“ -

~ur. Il en profite pourd d?.m.ander a quelqu'un de larréter \
145 I n'a pas le temps de finir sa phrase. Piccolo le saisit par (
. cou et dit aux habitants de la planéte qu'il déteste le mot pgix. o D 20 | M

| ajoute que la pqlice est dissoute et que toutes les lois sont dé-
slarées hors-la-lol...

Episode 117

otre héros est maintenant plus

fort grace a I'eau. Sangoku arrive
i méme a ressentir toute proche la présence de son en-
nemi, aIQrs qu'il est & des kilomeétres au-dessus du sol sur la
tour Karine. Matou Malin lui dit qu'il lui offre un cadeau. Il fait
appgl du nuage magique et un énorme nuage apparait. Matou
: Malin lui dit que c'était lui qui avait offert le sien & Tortue Génia-
, \ » le. Aujourd'hui, c'est a lui d'en choisir un. Sangoku décide de partir
i £ combattre Satan Petit Cosur, alors que Yajirobé décide de rester au
: sommet de la tour Karine avec Matou Malin. Pendant ce temps, le

monstre incite la population & sombrer dans le crime et la violence.

@ atan Petit Cceur annonce que le 9 mai, jour
“ de son avenement, deviendra une journée spé-
w ciale. Il y a 43 Etats dans ce monde et il a décidé d’en faire exploser un
chague 9 mai. Il leur annonce que les plus chanceux auront 43 ans de sursis. Ce
qu'll désire, c'est que les gens vivent dans l'angoisse. Bulma, qui entend l'allocu-
tion, appelle Ten Chin et lui demande de se depécher car ses parents habitent
dans cet Etat. Elle lui dit que s'il échoue, elle utilisera les boules du Dragon pour
le ressusciter. Ten Chin lui apprend que le monstre a detruit le Dragon.

angoku vole a toute vitesse vers le palais, mais il est encore trés loin. Ten
s Chin, lui, est arrivé et provoque Piccolo en combat singulier. Il atterrit dans

la cour et s’appréte a sortir I'autocuiseur. C’est la qu'il se rend compte que,
durant son entrainement, il I'a abimé et qu’il est maintenant inutilisable. Il dit alors
au monstre qu'il peut le battre sans avoir recours a la technique de la Mafuba.
Satan Petit Coeur se concentre et fait sortir de sa bouche un ceuf qui se transfor-
me en un grand guerrier du nom de Drum. C'est ce dernier qui affronte Ten Chin
Han dans un combat inégale. Notre nouveau heros s'épuise rapidement et finit
par étre mis K.O. C'est alors que Drum s'appréte a lui donner le coup de grace.

lus fort que jamais, Sangoku apparait. Piccolo

est trés surpris de le voir vivant et ordonne

3 Drum de I'éliminer. Sangoku se retour-
ne et d'un geste tres rapide, éclate Drum
d'un coup de pied. Pendant ce temps,
Bulma, Yamcha, Lunch et les autres,
armés jusqu'aux dents, viennent lui
donner un coup de main. Le combat
commence entre Sangoku et Sgtan
Petit Coeur. Ce dernier sous-estl'me
notre héros qui prend le dessus et I'en-
voie dans le décor en une attaque. Piccolo
repart & 'assaut, mais notre héros évite toutes

°€s techniques et ses rayons d'éner-
Jie. Il est furieux et ne comprend pas
‘Omment ce petit bonhomme a fait
Pour devenir si fort.
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 Résumeé : Le secret de Poséidon était

sur le point d'étre révélé par lsaac :
“Celui qui anime le bras de Poséidon,
c'est l'esprit du mal incarné...”

VIE TINTERDIS DE
, TOUCHER AU
N COFFRE ! TU NES
. PAS DIGNE DE
TOUCHER CET
OBJIET SACRE /

JE NE TRAHIRAI
FAS MES AMIS /
JE SAURAI ME
MONTRER DPIGNE
PE LEUR
CONFIANCE !

FAS PEUR ! JE NE
LACHERAI FAS
FPRISE /

ENCORE 7 CA
TE PLAIT
TANT QUE
CELA?
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VOUS SERE
VAINCUS 7

JE COMBATTRAI A LEURS
COTES JUSQU'AU BOUT ET
JE DEVIENDRAI UN
CHEVALIER AU SERVICE
O'ATHENA /

TU VEUX

VRAIMENT
MOURIR 7 EH"
BIEN MEURS
DONC /

& 0

5015 CONTENT, TU VAS

————— — —

~ MOURIR EN DEFENDANT TA =
PRECIEUSE BOITE / s

"
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| N
[ TU AS ETE TRES /%
, BRAVE ! MAIS l | “
TU AS VU ? J'Al ABRINTE REFPOSE-TOI
GARDE LE COFFRE . y » MAINTENANT /

Al-JE BIEN
ENTENDU 7 TU @™
RENONCERAIS ATAS %
PAROLE ?

JE NE PEUX
METTRE LE MONDE
EN DANGER EN
T'EPARGNANT
ENCORE /

- .

: | " W’ * ‘ JE VAIS TE
" TU M'AS SAUVE LA VIE MAIS i ' “ |
b "~ JE DOIS ACCOMPLIR MON
DEVOIR !




( RESTE ASAVOIR@QUI )

: SERA LE VAINRUEUR 7, TU N'AS AUCUNE

A ME CONVAINCRE /

GENRE DE DILEMME NE
SEFOSEPAS /! ___~ JE NE SAVAIS FAS QUE TU )

" AVAIS DE TELS POUVOIRS !~

COMMENT FAIS-TU POUR

DEGAGER UN FROID AUSSI
GLACIAL ? N

——— e ——

.......

1 it |
QUI SEME LE VENT :
RECOLTE LA TEMPETE / )

MAIS COMMENT A-T-IL
REUSSI CE COUP ?

S S S

CHANCE ! TU AS REUSS|




\ C’EST LUI, C'EST LE )
MAITRE !

W MAITRISE AUSSI BIEN

"\ CETTE BOTTE SECRETE
QUE NOTRE MATTRE

SINON MIEUX !

o~

' = | ILS SONT MORTS ET
MAIS T'Al VRAIMENT CRU ) - POURTANT JECZESS; vus)

VOIR CAMUS AFPF |
S AFFARAITRE !/ CISTINCTEMENT /

5

LS M'ONT LEGUE LEURS
AMES EN MOURANT /!

SUIS QUE L'INSTRUMENT
DE LEUR VENGEANCE /

. JENAI PLUS AUCUN
(_COMPTE A LEUR RENDRE ! -

i ‘
o Zll(IL5 ONT ETE TUES,
% CE @QUI EST UNE

PREUVE DE ,
FAIBLESSE ! 4

5/
K

-




Sl TU L'AVAIS VRAIMENT VOULUD
( JE SERAIS MORT A CETTE
HEURE !

JE 5AISs A @UOI
M'ATTENDRE ! TU NE
FPOURRAS PLUS PROFITER
DE L’EFFET DE
SURPRISE /

( JE VAIS TE
DETRUIRE /

BT N
( ¢

A

» s

IL EST LE PREMIER
A ME RESISTER
MAIS TE FINIRAI

PAR L'AVOIR /

SON ARMURE BRILLE
comme PE L'OR /

aibFségéssff'“
J \/':" ~ i : l ,. ]
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Y R
AS-TU OUBLIE QUE

CAMUS LE SAINT A
L'’ARMURE D’OR VEILLE
SUR MO ?

MAIS LE SANG DES
SAINTS LEUR A
REDONNE UNE
NOUVELLE VIE !

NOS ARMURES ONT ETE
DETRUITES DANS LA GRANDE
GUERRE DU ZODIAGUE /

AUSS| CE QUI LEUR
PERMETTAIT DE
RESISTER /




= o B g N
INVINCIBLE RESTE UNE
ARMURE ET s0OUS CETTE

-
.

SAUVE LA VIE ! PP I'Al ETE BLESSE AU
COU RECEMMENT ET LA
PUISSANCE DE TON
ATTAGUE L'A FAIT SE
REOUVRIR /

TON ARMURE T'A T = a& |

CONSCIENCE DE
< | INGAERER Y. s L'ERREUR OU TU T'ES
JE TE LAISSE ENCORE FOURVOYE !
UNE DERNIERE CHANCE /!

TU N'ENTENDS PAS LE CRI
D DES INNOCENTS 7 NOTRE

VILLE NATALE EST EN
DANGER ELLE AUSSI /

LE POUVOIR DE " TU NE FAIS QUE
POSEIDON NE SERVIR L'AMBITION

L’AUTORISE PAS A DEMESUREE DE
FAIRE SOUFFRIR CEUX TON MAITRE .

QU'IL EST CENSE
PROTEGER ! __1




MENAGE TES FORCES ! A

TU PRECHES DANS LE<S MA PROCHAINE ATTAOUE
VA T'ENVOYER

VlDE ./ = ) s 2
I \ DIRECTEMENT EN ENFER /.

F’ENDANT CE TEMFS..

2 8 P E TEMPS PASSEET
H, § N SEYARET YOGA NE

' ¥ TIENDRONT PLUS TRES
OUI MAIS C'EST AINSI / 35 LONGTEMFS /

JE NE COMFPRENDS FPAS, LE
MAITRE NOUS A DONNE
RENDEZ-VOUS ICI SANS

AUCUNE MISSION /! Mmoo r—

JE ME POSE PES QUESTIONS /

-

LE FEUFLE A DISFARU /

NOTRE NOUVEAU MATTRE |
A DONNE SES ORDRES /! é~ C'EST ABSURDPE ET CRIMINEL

NOUS NE POUVONS PAS NOUS
RESOUDRE A LA MORT |
O'ATHENA / Lt ~ TON HEURE EST VENUE
T 0 B A ISAAC /7
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RETOUR AU COMBAT ...

MAIS... IL ESSAIE DE
DETOURNER MON
g ATTENTION COMME LE
PREPARE-TOI AR L/ & _ FAISAIT NOTRE MAITRE /
MOURIR ! L - =

9

Fin de I’épisode
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MANGAS LA CHATME
DE VOS HEROS PREFERES




