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LE PETIT

SAKURA

MONDE
DE...

Sakura
Elle a dix ans. Sa mére est
m

orte quand elle avait trois
ans et Sakura n’a aucun souvenir
d’elle. Sakura vit depuis avec son
pere et son frére. Elle est trés
amoureuse de Mathieu. Ce dernier
va tenter de la convaincre qu'il ne
s'agit pas d'amour mais d'affec-
tion. Elle va avoir le ceeur brisé en
lui disant, a contrecceur, qu'il a rai-
son. Sakura se rendra compte peu
a peu que Lionel est secrétement
amoureux d'elle et, avant de quitter
le Japon, ce dernier va lui avouer
son amour. Elle répondra a ses
sentiments dans le second film.

Dominique

C'est le pére de Sakura. Il est

professeur a l'université et
avait épousé Nathalie a I'age de
seize ans. Ses parents étaient tota-
lement contre ce mariage et elle a
coupé tous les ponts avec eux.
Pour subvenir & ses besoins, elle
est devenue mannequin..

Sandrine et Sonia
Sonia, sous ses apparences
de petite fille sage, est amou-
reuse de son professeur de maths,
Monsieur Teerada. C'est aussi la
plus adulte du groupe. Elle est tou-
jours de bon conseil et fait en sorte
que ses amies ne soient jamais
malheureuses en leur remontant le
moral du mieux qu'elle le peut..
Sandrine est une fille charmante et
trés serviable. Elle est amoureuse
d’Yvan qu'elle connait depuis
qu'ils sont petits et elle es-

pere finir sa vie avec lui, e

. 4
Lionel /
Il vient de
Hong  Kong.
Hostile au début
envers Sakura, il
finira par en tom-
ber amoureux.
Contrairement

CHASSEUSE DE CARTES

Découvrez les liens existant entre 1a chasseuse
de cartes et ses proches : son pére, son freére,
ses copines, ses amoureux et, bien siir, Kéro !
Retrouvez 1a série le mercredi sur M6, a 13 h 30.

aux premiéres impressions, il est
trés sensible et trés timide : il de-
vient tout rouge quand il voit Saku-
ra. Il vit seul au Japon avec un ser-
viteur. Il est souvent accompagneé
de Stéphanie qui est trés amoureu-
se de lui. Quand ils étaient jeunes,
ils avaient fait le pacte de rester
fiancés jusqu'a ce que I'un des
deux s'amourache de quelgu'un
d'autre. Elle est souvent en concur-
rence avec Sakura.

Kéro
C'est le gardien chargé de
protéger les cartes de Clow.

Quand il est sous la forme de Kéro,
c'est un maladroit qui fait toujours
des bétises et désobéit a Sakura. Il
passe ses journées a manger et a
jouer aux jeux vidéo. En tigre, il n’a
plus la méme personnalité. Il de-
vient trés sérieux et change com-
plétement d’attitude.

Tiffany

C'est la meilleure amie de

Sakura. Elles sont en classe
ensemble depuis le CE2. Elle est
partout dans ses aventures. Elle
est issue d'une famille trés riche.
Elle a toujours son Caméscope
avec elle pour filmer Sakura  la
moindre occasion. Elle Jui fait aussi
confectionner ses costumes. Elle
aime beaucoup Sakura et est tou-
jours préte a I'aider, Susan, la mére
de Tiffany, est la cousine de
Nathalie, la défunte
meére de Sakura,

LN

Elle estime que Dominique, le pére
de Sakura, lui a volé Tiffany car
cette derniere le considére un peu
comme son peére.

Thomas
C'est le frére ainé de Saku-
ra. Il posséde des pouvoirs

magiques lui permettant de com-
muniquer avec Nathalie, sa mére
défunte. Thomas taquine souvent
sa petite sceur, mais il I'aime
beaucoup malgré tout. Avant, il
sortait avec Katia Moreau qui est
maintenant amoureuse de Clow.
Thomas I'aimait énormément et
quand elle lui annonga qu'elle
devait partir, car elle n'était que
prof stagiaire a I'époque, Thomas
en eut le ceeur brisé.

Mathieu

C'est le meilleur ami de

Thomas et ils sont insépa-
rables. Sakura est amoureuse de
lui. Mathieu vient souvent dans la
famille Gauthier (Kinomoto). Il est
orphelin et vit 2 Tomoeda chez
ses grands-parents.




Elle le considere comme son pere

Pere
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Trowa

ui et Chang Wufei sont les

deux solitaires du groupe.
Trowa est encore plus renfermé
que ce Chang, et cela est surtout
dl a son passé trés trouble.
Poéte dans I'ame, il ne parle
presque jamais. Quand il est
seul, il dialogue avec lui-méme
pour se remonter le moral et
chercher a combler les trous
dans son passé. Trowa est un
personnage extrémement mys-
térieux, il laisse planer le doute
sur tout, notamment sur son age
et ses origines. Seule certitude :
son agilité lui est d'une grande

utilité dans les affrontements. En
arrivant sur Terre pour effectuer
sa mission, il s'est installé dans

| .
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connaissance de Catherine Blum
pour qui il éprouve une grande
affection. Il été envoyé sur Terre
comme pilote du Gundam Hea-
vyarms. Trowa est non seule-
ment calme, mais, en plus, il a
des nerfs et des réflexes d'acier.

Dans le cirque, il cache sa veri-
table identité sous les traits d'un
clown-acrobate. Le cirque voya-
ge beaucoup, ce qui est ideal H !
pour quelqu'un comme lui. Il a =1 A
une grande expérience dans l'ar-
mée. Avec son Gundam lourde- ¥
ment armé et ses compétences Sapsl bt '
tactiques, Trowa a des capacités 1ot e Ia S e air-
de combat qui font de Iui une & TE"F ETH [ .
arme individSeIIe véritable. AT kR R
Nom de code : Trowa Barton

Vrai nom : Inconnu, il est amnésique

Age : 16 ans Taille : 1,60 m Poids : 44 kg

Yeux : Vert foncé Cheveux : Bruns

Origine : Terre Langue : Latin

Famille : Une grande sceur, Catherine

Talent : Il joue de la flGte.

Gundam : Heavyarms (03)

Le Gundam
Heavyarms

e Gundam est une véri-

table forteresse ambu-
lante. Il a été créé par un
groupe de résistants de la
olonie L3. Congu pour les
ongues missions, ce Gun-
@am comprend un grand
nombre d'armes & feu et des
missiles de la téte aux pieds.
L'arme principale d'Hea-
vyarms est le rayon mortel

gatling qui se trouve sur sa
main gauche. Il est complété
par des missiles dans ses
épaules. Il a aussi des micros
missiles sur ses jambes et
des armes a feu cachées a
lintérieur de sa poitrine.
Quand il a épuisé ses muni-
tions, le Gundam Heavyarms
a recours au petit couteau
monté sur son avant-bras.




g pécialement concu
pour les combats dans

le désert, et grace a son
blindage impression-

nant, c’'est le plus
résistant de tous
les Gundam. Il a
été crée par le

déteste tuer, mais
congont que parfois cela
peut étre nécessaire. Il est
trés poli, bien éleve. Il joue
du violon et du piano. Il agit
un peu comme une mere
poule au sein du groupe
pour essayer d'y garder un
certain calme et une certai-
ne cohésion. Et surtout pour
que Heero n'étrangle pas
Duo ou fasse quelque chose
du méme genre...
Quatre est issu d'une riche
famille arabe. Malgré son
aversion pour la guerre et la
violence, il a accepté de faire
partie de 'Opération Météore
afin de protéger la Colonie L4
et sa famille. Quatre est le
plus sensible et il ne se bat,
donc, que pour assurer la
protection de ceux qu'il aime.
|l s'excuse méme chaque fois
qu'il tue quelqu'un....
Ce jeune aristocrate est le
trentiéme enfant de la Mis-

Epm— e oL

Qua tre

groupe de Colo-
nie L4, et en utili-
sant les

sion Météore et le seul fils
d'une famille de riches pro-
moteurs de la colonie spa-
tiale. Bien qu'il soit le plus
doux des pilotes de Gun-
dam, Quatre est trés coura-
geux et déterminé. Il a défié
sa famille pour rejoindre la
bataille contre Oz. Il garde
tout de méme son confort
puisqu’il est accompagné
dans sa mission par qua-
rante subalternes.

res-

Vrai nom :

sources de la famille de

Quatre qui est tres riche. Ce
Gundam puissant et lour-
dement blindé est congu
pour le combat au corps a
corps. |l a des aptitudes
particuliéres pour des mis-
sions dans le désert. Ses
armes principales sont les
lames de rayonnement de
chaleur Le Sandrock est

assez fort pour utiliser sa
main comme une simple

Jlame. Il est surmonté d’une

sorte de sac a dos qui est,
en fait, un bouclier de pro- |
tection. Il a aussi deux ap-
pareils qui créent de la cha- |
leur sur ses avant-bras. ||
peut ainsi exécuter des at- |
taques mortelles appelées |

«broyeurs mutuels».

Origine :
Place d'origine :

Taille :
Poids :
Yeux :
Cheveux :

Pilote le :




emier survivant d'un clan
¥ d'anciens guerriers, il a
un fort désir de justice. Il aime
se battre et y prend un grand
plaisir. Solitaire et tres fier, il
n'aime pas trop se mélanger.
Wufei est trés macho ; pour
lui, les femmes sont faites
pour servir les hommes, s'oc-
cuper des taches ménageres,
etc. Il se proméne toujours
avec un sabre dont il prend
grand soin.
Wufei est le descendant d'un
clan de guerriers chinois. Ce
sont eux qui I'ont envoyé sur

Terre pour se battre contre |

Oz. Sa haine de ['injustice lui
fait mépriser tout ce qui se

rapproche de I'Alliance ou de
ses alliés. Il est calme et dis-
cret. Sa vie est regie par un
code de I'honneur strict, pu-
nissant le mal et mettant en
application la justice quand il
considéere que c'est néeces-
saire. Wufei préfere fonction-
ner en solo, car il n'est pas
trés patient et encore moins
envers les autres guerriers.
Le seul allié en qui il a
confiance, c’est son robot
Shenlong Gundam, qu'il a
surnommeé «Nataku» en sou-
venir d'un héros de la mytho-
logie chinoise.

Le Gundam
Shenlong

I | est rapide et ma-
! niable. Shenlong
signifie “Dieu Dra-
gon” en chinois. Il a
été créé par des
concepteurs  d'a-
vions de chasse et
des résistants de la
Colonie L5.

La spécialité de
Shenlong Gundam
est le combat rap-
proché. L'utilisation
de son rayon est pa-
reille a celle d’'une
lance ou d'un glaive.
«La canine de dra-
gon» est le nom de
la griffe construite
dans son bras droit.
Dans la gueule du
dragon se trouve
aussi une paire de

lance-flammes & moyenne portée. Shenlong peut saisir une
armure ennemie avec sa griffe et activer ensuite ses lance-
flammes pour exécuter la sentence.




C ette armure est une
piece de musée qui a
au moins vingt ans. En fait,
c'est le tout premier modele
d'armure fait en Gundamium
et 'ancétre du Gundam au
service de 'armée d'Oz. Ce
dernier avait considéré que
le prototype Tallgeese était
trop cher pour étre fabriqué
en série. |l était aussi trop
difficile a piloter et a donc
été abandonné au profit
d’'un modele plus réduit, aux
normes Léo.

'{ Treize
: 5 Q@ Khushrenada
D ans les premiers épisodes, il | =
porte tout le temps un casque |

afin de cacher son visage et d'em- |
pécher que quelqu'un l'identifie. En §
fait, c'est un membre de la famille }
Peacecraft, tout comme Relena. §
C'est aussi pour cela qu'il cherche §
parfois a la protéger. La famille
Peacecraft est pacifique alors que §
Zech est un lieutenant et un pi-
lote hors-pair. Il est aussi ap-
pelé “'ame damnée de

Treize Khushrenada”. 4 ; Nom de code : Zech

3 1111 €
-1 Ul -

f Vrai nom : Milliarde

all
ans

Age s 24
§ Origine : Européen

®
(

' Base : Royaum
3 ’ﬁﬁl,,“‘.q

l Taille: 1,84 m
Poids : 76 kg

t w1 P -

4 Yeux : Bleus

! Cheveux : Blonds

En conséquence, les spéci-
fications des Tallgeese sont
supérieures a celles des ar-
mures les plus modernes
comme le prototype Moth-
balled qui est le seul, dans
'arsenal d’Oz, capable de
se battre avec un Gundam.
Cependant, sa haute accé-
lération et linstabilité font
que Tallgeese est dange-
reux en vol, méme pour les
meilleurs des pilotes.




iré d'un manga de Yumi
Hota et Takeshi Obata,

I'un des plus vendus
dans le Shonen Jump en ce
moment, il est aussi adapté en
série télé dessin animé. Basé

sur le jeu de Go, ce titre racon-

te l'histoire d’'Hikaru, un enfant de douze ans qui, un jour, trouve dans
le grenier de son grand-pére un jeu de Go. Alors qu'il ne sait pas du = ‘
tout y jouer, il va le prendre pour I'essayer. C’est alors qu'un fantéme ==
du nom de Sai apparait et pénétre dans
son esprit. Cette ame errante est en fait |
celle d’'un noble trés fort au jeu de Go et
qui va accompagner Hikaru dans de
grandes aventures. L'auteur avait déja eu |
beaucoup de succés avec son précédent L & 7 | '
titre : Ayatsuri Sakon. p
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Final Fantasy il {TI[§
nlimited ¢ e

prés le film sorti cet [
Aété. Scare Soft se
lance dans I'aven-
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7 ture TV en sortant une

W / y 3 ~ \\
& série pour le petit écran.
\f\h L'action de Final Fantasy Unlimited se déroule sur

PNotte  série, tres
Y _ proche de lidée
Terre, dans un futur proche. L'histoire tourne autour  dodsr ol
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d'un passage qui a été ouvert dans l'océan Paci-
fiqgue et menant a un autre monde. Un chercheur et
e sa femme décident d'y entrer afin de le
visiter. lls retracent toutes leurs aven-
tures dans un livre mais, avant de le
montrer au monde, ils disparaissent
sans laisser de trace. Les deux per-
sonnages principaux se
g NOmment  respective-
pa Y YOY ment Ai et Yu. Ce sont
les enfants des cher- ¢
» cheurs. Plusieurs an- ot
nées apres la dispari- b
tion de leurs parents,
Sils retrouvent le livre
¢ etdécident de partir &
" leur recherche. Aidés
d'une voyageuse,
_ Lisa, Ai et Yu poursui-
AietYuala vront un ennemi du

recherche de leurs nom de “The Cloud”.
parents
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onnu en France sous le nom "Olive et Tom", ce dessin animé va bien-
tot connaitre un nouvel opus a chaque Coupe du Monde de foot. Main-
tenant, il existe trois séries de mangas. La premiére date de 83 et est
publiée en France chez "J'ai lu". La seconde s’appelle "Captain
Tsubasa J". Elle compte 18 vo- y

lumes et suit la Coupe du _ £ (™,
Monde 1998 en France. ¥ & @ 0O
Tsubasa (Olivier ¥7%,
Aton) participe a la

Coupe du Monde Junior
(comprendre “moins de 20 ans”) en France.
/ A la fin de ce récit, il se marie avec Patty et com-
¥ mence sa vie de footballeur professionnel. De-
puis peu est sortie au Japon une nouvelle série
' qui a un énorme succeés. Elle raconte I'arrivée
* d’Olivier Aton dans la ligue professionnelle qui
' va participer a la Coupe du Monde 2002 au
E Japon. Un nouveau dessin animé a com-
~___. mencé au Japon pour accompa-
- gner le manga.

Olivier Aton va participer
a la Coupe 2002

D KIHH~<§2 BB I €64 <O

iré d'un manga
léditeur Kodan- ,
sha, ce ! t

un équivalent de
‘bande dessinée One
Piece chez cet éditeur.
En ce moment, elle a un
énorme succes au o,
. Japon. Elle reprend
~ une trame a mi-chemin entre \
___ Fly et One Piece. Depuis cin
© quante ans, le monde vit dans
les ténebres. Cettﬁ tragédie est
arrivée le jour ou est apparue | e"-
err mbre. Le s
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5% [ Attention !

En raison d’une erreur d’impri-
merie, deux épisodes ont été
intervertis. Celui-ci précéde
donc celui publié dans le numéro de décembre.
Mille excuses aux fans de DBGT !

RESUME : ALORS GUE SANGOKU A ENFIN RETROUVE
FIGURE HUMAINE, C'EST LE BEBE MUTANT GQUI SEST ~
TRANSFORME EN GORILLE GEANT / CE DERMER ALEDON |-
DE SAVOIR SE TRANSFORMER AU MOMENT OPPORTUN / LE
COMBAT EST DONC ENCORE UNE FOIS RELANCE /

e > 4
SANGOKU,
REVEILLE-TO! !

OH ’ VOILA...

—_—

T C'ESTFINI /

ALLEZ DEBOUT,
QU'ON EN FINISSE !

" ALLEZ-Y MAJESTE /
C'EST VOUS LE PLUS

Ar FORT / VOUS ALLEZ
7~ VOTRE PEUPLE SERA GAGNER !

TOUJOURS DERRIERE
Vvous MAJESTE /

QUEST-CE QU’IL NE FAUT
PAS ENTENDRE !/

-

VOUS ALLEZ ASSISTER A LA
FIN DU DERNIER SAYAN !

e e e N

( oH’mAIS GUE SE )
PASSE-T-IL ?

JUSTE AU MOMENT OU
J'ALLAIS GAGNER !
C’EST IMPOSSIBLE,
QUI AFAIT CA?




EST-CE QUE MA
~—SURFPRISE T'A PLU ? -

N
C'EST FPAS DE CHANCE !/
FOURQUOI CA FAIT

EFFET MAINTENANT /
e ¥

) TiEns 11 L

’—\\ V4 ’)_\\//_\ \

(_ GARDE TES CONSEILS)
’ FOUR TOI ! >

V'  ATAPLACE, JIRAIS ¥
PLUTOT RECHARGER MESY
BATTERIES /

JE FINIRAI BIEN PAR
T'AVOIR ! CE NEST QUE
FARTIE REMISE /!

Vvous MAVEZ L'AIR
BIEN OPTIMISTE TOUT

SANGOKU A SES LIMITES
_COMME SON ADVERSAIRE...

%g LS



TU NE PEUX RIEN FOUR LU|
DEPUIS QU'IL EST PASSE AU
NIVEAU ¢ PUISQUE TU N'ES
QU'AU PREMIER NIVEAU /

MAIS ALORS, ON N'A )
JAMAIS ETE AUSSI PRES
DE LA VICTOIRE!

T
ous VouL
@QUE J'AILLE
SUR TERRE ?
-

VOYONS, VOUS SAVEZ BIEN
> QUILS ONT BASCULE DANS
LE CAMP ENNEM| !

an' A=

MAIS C'EST DE LA FOLIE %

N S

¥ ET ALORS ?

ALORS, TU VAS
ESSAYER DE FAIRE
REVENIR TRUNKS ET
LES AUTRES !/

TU N'AS QU'A PRENDRE
DE LA SUPER EAU
SACREE !

™ PEUT-ON SAVOIR CE
> QUE C'EST QUE CETT
SUPER EAU ?

MAIS OUIl, POURGUOI N'Y
Al-JE PAS PENSE ? —

HEUREUSEMENT QUE VOUS

ETES LA/

C'EST UNE EAU
LEGENDAIRE QU'ON NE
TROUVE QU'ICI ! AUCUN
POISON N'Y RESISTE !/

i

NOUS SOMMES PEU
NOMBREUX A

CONNAITRE SON

EXISTENCE /




NOUS ALLONS

| PEUT-ETRE t—w

POUVOIR SAUVER o
NOS AMIS !/ \\ &

o
el

QU'ATTENDS-TU POUR
ALLER EN CHERCHER
PETIT FAINEANT /

N\

CA M'A L'AIR TRES
EFFICACE !

"\\\
IL EST GENTIL
MAIS PARFOIS UN

 PEU LENT /

PARDONNEZ-MOI, TE“
SUIS TROP BAVARD !
|

. et~ ol Dy

OH ! MAIS TU AS
FAIT VITE /

o s\\i'

MAIS COMMENT =
AS-TU FAIT POUR
AVOIR TON
S 0 oIPLOME DE FIN

4| O\ D'ANNEE ? _£

74

GRAND MAITRE, J'Al UNE PETITE
QUESTION ! POUR NE FAS PERDRE
DE TEMPS, VOUS POURRIEZ ME

B .
- \Q - —.
\l“\ 7 { :
TU LA TROUVERAS PRES
DU TRONE DANS LE
PALAIS DES DIEUX ! SAIS-
TU OU C'EST ?




( JE UCOIS FARIRE

NTION ! TOUTE
ARRIVEE DE LA NAVETTE S SEATRIE y
DE KIBITO !/ R F B ‘ : C \EfEUf? SERA FATALE / _

L B\ 1 2
I, “‘\\\\\ \' /
\1;

LES ANNALES UN DIEU @UI
S'INTRODUIT DANS LE
FPALAIS D'UN AUTRE
COMME UN VOLEUR !

” QUEL
"IMBECILE .

DES JARRES / L'EAU
EST FORCEMENT

i - DEDANS /
33 g
~\




FORMIDABLE, ELLES g
SONT PLEINES !

IL PLONGE SON DOIGT DANS|
L'UNE D'ELLES ET GOUTE...

FLOTE ! COMMENT
SAVOIR 51 ELLE EST
SACREE ?

-\Via &
Sl TU AVAIS SONNE A LA
PORTE D'ENTREE COMME
NIMPORTE QUEL AUTRE
VISITEUR, J'AURAIS PU TE
RENSEIGNER !

CORRIGE-MOI MAIS JE PENSE
QUE TON MAITRE GACHE LES
PROJETS DE MON ROI !




JE NE PEUX TE
LAISSER FAIRE UNE
TELLE CHOSE /

DENDE RECOIT LE
CONTENU D'UNE JARRE AU
VISAGE /

& ARRETE JE SUIS
TOUT mouué /

" MAIS OU EST-ELLE
CETTE EAU SACREE /

E DOI5 LA TROUVER /

- - ’/

. TUNIRAS PAsS PLUS

A OOOOH // LOIN KIBITO 7

| KI8ITO CHERCHE OUELOUE
L CHOSE A JETER AU

VISAGE DE BOBO /
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=7 MAIS GUE T'ARRIVE-T-IL ?
3 TU T'ES FAIT MAL ?
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CA A MARCHE ! VOUS
ETES GUERIS !

CHERCHER CETTE EAU
SACREE AFIN DE SAUVER NOS
AMIS ! ELLE EST NOTRE SEUL
ESPOIR !

IL FAUT QUE JE PARTE /
NOUS DISCUTERONS

F’LUS TARD /

A TRUNKS
MAINTENANT /

e — g

KIBITO A RETROUVE
TRUNKS /

" CAIRA BEAUCOUP
MIEUX APRES /

BOIS CA TRUNKS ! C'EST
POUR TON BIEN !/

TU FAIS LA TOI?

} MAIS QU'EST-CE GQUE



ALOURD, — =1
COMMENT CA VA LA PLUIE SE MET A
MON GRAND ? TOMBER !

. i
51 J'Al BIEN COMPRIS, LE
BEBE MUTANT EST EN
POSITION DE FAIBLESSE ET
JE DOIS ALLER LUI DONNER LE
: COUF DE GRACE_/

KIBITO... MAIS OU )
EST-ON ? pr=t

PENDANT CE
TEMFPS JE
M'OCCUFPE DE
SANGOHAN ET
SANGOTEN !

PENOANT CE TEMPS

¢ ET MAINTENANT EN
ROUTE /

JE NE 5AIS PAS CE QUI
S'EST PASSE, J'Al PERDU
CONNAISSANCE !/

OH NON !/

CE N'EST PAS UN VULGAIRE
AYAN QUI VIENDRA A BOUT
DU MEILLEUR TSFURE /

JE VOUS ENVOIE ‘
DES RAYONS / )

Bidfe.nn




ALLEc VEDOUT \
S ATTENTION!CAVA ) : =—> MAJESTE ! UN PEU 0541
CARTIR / : ‘ NERFS / )

MAIS QU'EST-CE QUI
M’ARRIVE ? J'Al DES
PICOTEMENTS DANS TOUS
LES MEMBRES ?

LAISSEZ-VOUS
ALLER MAJESTE
ET CA IRA MIEUX
DANS 5 MINUTES !/

h




(INCROYABLE ! J'AURAIS
PARIE MON AUREOLE
QUIL ETAIT
MOURANT !
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_ TU AS REUSSI
( BULMA !

Vy/\/N//k/;
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~— OH ! C’EST PAS VRAI !
3 JETAIS SOR QU'IL ETAIT

TOUJOURS AUSSI
ARROGANT ! CA TE
PERDRA /

L SALUT / TU M'AS L'AIR BIEN.
C GAI/

PENDANT QUE TU TE
REPOSAIS J'Al MIS AU
POINT UNE NOUVELLE
STRATEGIE !/

50U5 TES AIRS DE GROSSE
BRUTE SE CACHE UN

GUERRIER QUI A ENCORE

BEAUCOUFP A APPRENDRE !




MAIS POURQUOI IL LE
PROVOGUE ? IL FERAIT
MIEUX D'ENGAGER LE

COMBAT TOUT DE SUITE /

07

J'Al BEAUCOUFP 2
ETUDIE / )

piedir o R
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272 A

C'EST DU BLUFF ! SANGOKU

N'A PLUS DE FORCES ET
C'EST SON SEUL ESPOIR /

IL DOIT JUSTE LUI RESTER
DE QUOI LANCER
QUELQUES VAGUES
DEFERLANTES /
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E PAUVRE>
__ GARCON!

FASSONS AUX CHOSES
SERIEUSES /




AH C'EST VRAI, J'OUBLIAIS 7™ s /VIALJAAU/;‘(;ERGA;‘) AN

TU AS UN UNIVERS A e

RECONouémR ! ~ >
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> ‘ SANGOKU JOUE UN JEU DANGEREUX ! LE BEBE MUTANT A

AU FAIT, JE N'Al PAS RETROUVE 5A PLEINE PUISSANCE ALORS QUE LUI LUTTE

ENCORE EXPERIMENTE POUR NE PAS PERDRE LA FACE ET MONTRER SA
TOUS MES NOUVEAUX FAIBLESSE /

POUOIRS 4

SIS

A CE MOMENT, PERSONNE NE SAIT QUE KIBITO A TROUVE
L'EAU SACREE ET QUE TRUNKS VOLE AU SECOURS DE
SANGOKU.

Fin de I’épisode



Vous aussi, écrivez 4 D.Mangas,

La Plaine Cedex. Faites-nous part de Ws

William, Créteil

ScOT¢ Jzerer.
aimais bien les Pokemon: . KESACO ? i

SCOTCHEE !/

mais le temps a passé et jai S R
commencé a m'ennuyer en J'ai 13 ans et je suis une gran-
leur compagnie. Alors, je ¥ de fan de la saga Dragon Ball I
suis allée jeter un coup d'ceil * 9ue Jé regarde depuis que je |
du coté des Digimon et jai | SUiS toute p.et«te.l Et grace a
vraiment été scotchée : c'est | D-Mangas, je découvre des
un milliard de fois mieux | » SPiSOUES que javais ratés.
Les couleurs sont plus Pascal, je voudrais te poser =
I une question : que veulent

dire les lettres ‘Z" et “GT.

» Sagit-il des initiales d'un mot

ou bien ont-elles été

mises la ‘“bétement” I

apres Dragon Ball ?

Ibane, Nouméa .

“Z” est l'abréviation de I
| ]
| ]

belles, les dessins plus
beaux, I'animation plus flui-

Philippe (Vannes)

second en japonais et
se prononce “zéto”.
Donc, Dragon Ball Z si-
gnifie, en fait, Dragon
Ball 2. Quant a GT, ce
sont les initiales de
“Great Tour” (Grand I
Tour en francais).

MAGIC
GIRLS :

Je suis une mordue de
mangas et de votre ma-
gazine. Pascal, tu es le
meilleur ! Mes questions :
jaimerais savoir combien de l

]

de et, surtout, le scénario est

absolument  fantastique.
Quant aux Pokémon, plus je
les vois et plus je me dis
qu’ils n’ont rien d’intéres-
sant. Sacha n’a pas de cer-
veau, les dresseurs qu'il af-
fronte ne se donnent méme I
pas a fond (on voit que les
combats sont un peu tru-
qués, car le dresseur ne de-
mande pas a son Pokémon
de réagir). Quant a Pikachu,
il est moche et énervant par-
dessus le marché | Mais
cessons cette guerre Poke-
Digimon qui ne sert a rien. A =
chacun ses gouts ! $
Maude, Suisse

Magic Girls existent dans le
= monde de 'animation japonai-
se et si elles ont beaucoup de
fans ? Une petite requéte :
« Plus de fiches d'infos sur les
séries animées, ce serait
super !
Maélle-Maya, Asniéeres
* Impossible a comptabiliser.
Au Japon, il y a toujours de
nouvelles séries avec des
» Magic Girls. Les Japonais
sont trés friands de ces per-
sonnages. Les principales
séries sont créées dans le
studio Pierrot. Les plus
connues en France, et qui y
ont été diffusées, sont

'

FUTUR DESSINATEUR

Je suis camerounais et je profite de mon pas-
sage en France pour vous envoyer unée BD
que j'ai faite. Souhaitant devenir dessunateur, je
voudrais connaitre votre avis sur mes dessins.

Bravo pour ta BD,
dessiner ! Pour que les lecteurs de D.
Mangas puissent apprécier tes talents
de dessinateur, voici un extrait de ta BD.

JNO FUTURE !

upascal”, 132, av. du Président Wilson 93215 Saint-pgy,

 avis, critiques... Et envoyez-nous vos dessjn |

William, et continue a

Emmy, Creamy, Vanesa et
Susie. La premiére qui est

apparue sur le petit écran
est Caroline.

SAMOVRAIS

Je suis un fan de Dragon
Ball, Z et GT, Yugioh, Fly,
Kenshin le Vagabond, Yuyu
Hakusho, Digimon et des Sa-
mourais de I'Eternel. Pour-
quoi ne parlez-vous jamais
de ces derniers dans votre
magazine, alors que vous
vous consacrez des échos et
des pages a des mangas peu
connus ?

Jérémy, Villejuif

Dans D.Mangas, nous es-
sayons de suivre l'actualité
et parlons des séries que
l'on peut voir sur les
chaines TV. Par ailleurs, on
n'a pas beaucoup de de-
mandes sur les anciennes

« Séries, mais nous allons

leur consacrer une ou deux
pages dans les numéros 3
venir. Patience !

peux vous affirmer
(contrairement a ce qui est

paru dans D.Mangas 482) ,

que Dragon Ball AF (After Fu-

Héléna (Flins)

ture) existe vraiment. Vous
pouvez méme aller le vérifier
sur le site Internet
http://dweb.free.fr/karate.htm
Esteban, Echirolles

Nous sommes allés sur le
site que tu nous as indiqué.
Il est bien question de Dra-
gon Ball AF mais il est aussi
indiqué que c'est une ru-
meur lancée par les fans de
Dragon Ball. L'éditeur japo-
nais a confirmé n'étre au cou-
rant d'aucune nouvelle série.
Il faut te faire une raison : Dra-
gon Ball est bien fini.

7 .
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PlayStation 2

multimedia

Toutes les nouveautés

Music 2000 ™

propre musique avec ce jeu !
Aucun autre logiciel de mu-
sique ne peut égaler ses fonc-
tions audio et vidéo. Super !

CTA2

Bourré d'imagination et
d'humour, ce jeu est encore
meilleur que son prédéces-
seur. Plus vous jouez, plus
il devient intéressant

Colin McRae
Rally 2.0™

Un jeu de course passion-
nant, terrifiant de réalisme et
avec des sensations géniales.

Préparez-vous & créer votre ™

Quatre jeux mis en hoite

“ "-r!.., e !
4 ovinmaraerally 20 /

TOMB
RAIDIR

f:__

RS

Tomb Raider

Retrouvez la belle Lara Croft dans ses
aventures. Les derniers niveaux sont
certainement les plus difficiles de tous
les jeux Tomb Raider. Ces niveaux, bien
pensés, font de ce jeu un véritable must.

19

GAME BOY ADVANCE

Devenez une
guerriere !

Lady Sia

Un jeu aventure en 2D ol
vous incarnez Sia, une jeune
guerriére qui affronte les
forces du mal. C’est I'un
des premiers jeux de plates-
formes sur la GBA. Lady
Sia multiplie les genres et
ne révele tous ses secrets
qu'aprés de nombreuses
heures de jeu.

Pour Game Boy Advance.

Le but
qui
fait la

difference

Pogyfoot, tout le
foot en un |
seul clic ! |

Pogyfoot est une
collection de 38
CD Rom, soit tout
le championnat de
France avec les
18 clubs de D1 et
les 20 de D2 pour
la saison 2001-
2002. Tout le foot en
images et des jeux pour
s'amuser.
Compatible
Mac et PC

I.a 9I|e en ]

levitation
Airblade

Oscar, un employé de la GCP
Corporation, se lance dans la
fabrication d'une planche an-
tigravité propulsée par une
nouvelle énergie. Ce projet
secret, financé par la compa-
gnie, devient vite un proble-
me lorsque Oscar trouve le
moyen de générer cette nou-
velle énergie indéfiniment et
gratuitement, Vous étes sur la
planche et vous devez échap-
per a vos ennemis en volant a
travers la ville.

Pour PlayStation 2

Le rap
sur
console

PaRappa the Rap- '-”3\
per 2 est un jeu dont le premier
volet est sorti pour PS et a eu
un énorme succes au Japon. Ce
second volet ressemble beau-
coup au premier avec la quali-
té et la technologie de la PS2
en plus. Dans ce nouvel opus,
PaRappa et ses amis, PJ Berri
et Sunny, coulent des jours pai-
sibles dans leur petite ville
lorsque, soudain, notre héros
s'apercoit que toute la nourri-
ture de la ville a été transfor-
mée en nouilles chinoises !
Pour PlayStation 2

"ol'

urte page 42



JARRCHE) Jeux vidéo -

f\d) R e Y
ADAP/E SUR TOUTES LES CONSOLES, BATMAN DEBARQUE ENFIN SUR PLAYSTATION 2, BTN
L'OCCASION DE RETROUVER TOUS LES SUPER VILAINS DE LA SERIE, SANS OUBLIER b
TOUS LES GADGETS DE NOTRE HEROS DISSIMULES DANS SA CEINTURE. BATMAN VEN-
GEANCE EST UN HIT QUI PLAIRA AUX FANS DE 'HOMME CHAUVE-SOURIS. PRENEZ -
TOUS VOTRE BATRANG ET RENDEZ-VOUS A LA BATMOBILE POUR VIVRE CETTE il

BATMAN
VENGEANCE

PlayStation @

NOUVELLE AVENTURE !

Connu dans le
9 monde entier,
Batman est un

super héros que ['on ne
présente plus. A Uorigine,
une bande dessinée, les
aventures de la chauve-
souris, avait été adaptée a
la télé pour une série live
dans les années 60. Il y a
aussi quatre films sortis au
cinéma. Puis aujourd’hui,
le dessin animé fait un vrai
tabac chez les jeunes tout
comme chez les adultes.

Histoire

Tout commence un soir a
Gotham City. Tout parait
calme jusqu’au moment ol
une usine explose. Batman

meéne 'enquéte, indice par
indice, pour trouver le
coupable. Une piste le
mene jusqu'au Joker. Ni
une ni deux, vous vous
lancez a la poursuite de
son pire ennemi qui, grace
a un faux kidnapping, veut
vous entrainer dans un
piege. C’est un scénario
écrit par les réalisateurs

=> LES COMBATS

7] a 2

‘__ii‘/ |

= ¢ -
% {4

Coup de poing

Bat-grappins

our avoir les
Pbatrangs infinis,

appuyez sur

L1, R1, L2, R2

a la page des
menus. Si le code
a marché, vous
entendrez alors un

petit bruit.

de la série et on ne sera
pas surpris de retrouver
tous les gros méchants de
la célebre BD (le Joker,
Mr. Freeze, Poison lvy....)

Principe de jeu

Il se joue comme un simple
jeu de plates-formes, a la
différence que 'on n’avan-
ce pas bétement en ramas-

Pour se défendre contre les méchants, Batman dispo- | -
se des mémes gadgets que dans la série. Au début de | ESHl
chaque niveau, il vous faut trouver tous les accessoires |
afin de pouvoir vous défendre lors d’une attaque. Tout

comme dans le dessin animé, Batman ne tue jamais |

ses ennemis, il vous faudra trouver un autre moyen | ..
pour gagner sans verser une goutte de sang. Batr.

sant des bonus. En effet
Batman Uengeance se joue
comme un épisode de la
série. Avant chaque niveau,
on voit une petite scéne ci-
nématographique. Tout en
vous montrant les indices
découvrir, ces scénes vous |
expliquent le déroulement |
de 'enquéte afin de trouver
qui est derriére tout ca.



fditeur : Ubi Soft

Genre : Aventure/plates-formes
Participant : 1 joueur
Difficulté : Difficile
Sauvegarde : Memory Card
Machine : PlayStation 2

Batman posséde depuis toujours d'innombrables enne-
mis qui ont juré de lui faire la peau. Chaque méchant
posséde des particularités précises. Par exemple, Mr.
Freeze a une arme qui lui permet de geler tout ce qu’il
veut, Poison Ivy peut manipuler des plantes grace aune
graine génétique. Mais le plus dangereux de tous, c’est
le Joker qui se bat avec Batman depuis le début.

Fiche technique

sass ta arcaracr cavostmant, anoumatl ta Il 0 s SO o o el
AUX PERSONNLS CONGILIIS DAN{Eraaya Joker

Tout comme dans la BD, les décors du jeu
sont assez sombres (il est rare de voir Bat-

Batman a été créé dans les | vidéo. Depuis la Super Nin- man sorti le jour). Grace au sublime gra-
phisme, le jeu vous met a fond dans I'am-

années 30 par Bob Kane. De- | tendo, on n’avait pas eu un biance. Gotham City est trés bien retrans-
puis, il @ connu un impres- | Batman en jeu correct. Il a ; crite. Les pour-
sionnant nombre de décli- | eu beaucoup de mal a passer ! — _Fatilies sur ies
naisons. Cette bande dessi- | en 3D. Aujourd’hui, il a ac- A B : toits donnent
née américaine a été tradui- | quis ses lettres de noblesse . vraiment [I'im-
te dans tous les pays. Des | grace a ce jeu super réussi, 2 . pression que
séries télé animées ou avec | adaptation la plus fidele de * - lon se trouve
des vrais acteurs ont été | la série télé en DA. Les | dans une ville gi-
réalisées et, plus récem- | concepteurs ont poussé le T .| gantesque.
ment, des films sont sortis en | vice jusqu’a y intégrer le gé-

salle. Batman Uengeance est | nérique au début du jeu alors

la énieme version en jeu | que vous pouvez déja jouer. i

ZHVAERCAS Notes

Maniabilité -» 14/20
Les armes sont difficiles a
utiliser dans le feu de I’'ac-
tion, sans parler des mau-
vaises vues.

Durée de vie - 17/20

Certains d’entre vous trou-
veront le jeu un peu dur.

=> LES UEHICULES

Parmi tous les différents niveaux du jeu,
il y a la possibilité de piloter les véhi-
cules de Batman. On veut, bien sur, sur-
tout parler de la fameuse Batmobile, la
voiture la plus sophistiquée du monde
avec tous ses gadgets. Sans oublier le
Batwin, I'avion supersonique qui vous
promet des belles poursuites aériennes
au-dessus de Gotham City.

finimation - 17/20
On approche de trés preés le
dessin anime.

= LEUR ﬂUlS Graphisme -» 18/20

Babour Pascal L hi :
Si vous étes comme moi fan de Batman, Enfin, on peut jouer a un vrai dessin animé ! i e auasy,
rien ne s’opposera entre vous et ce jeu. On  Depuis la version de la Super Nintendo sur sont proches de la serie.
refrouve vraiment I'‘ambiance du DA, avec le deuxiéme film, il n’y avait pas de bonne
tous les affreux méchants et tous les autres  adaptation de Batman. Les Américains ont Intérét -> 18/20

gadgets comme la Batmobile. eu la bonne idée de sortir un jeu bien fini. Que tous les fans de Bat-
man se précipitent sur ce
jeu, ils ne seront pas décus.



APRES AVOIR ETE LA REFERENCE EN MATIERE
AUSSI DEVENU L'EDITEUR PHARE DES JEUX DE
TION SE CONFIRME AVEC LE SUCCES DE DEVIL MAY CR
HEUR POUR LES FANS DU GENRE. POUR V!
ONIMUSHA ET RESIDENT EVIL, MELANGEZ
DOSE DE BOURINAGE ET UN HEROS QUI EST LOIN D’AVOIR FROID
VOUS OBTIENDREZ UN JEU EXPLOSIF OU IL NE MANQUE RIEN.

Avec un con-
cept propre a
" lui-méme,

Devil May Cry est un vé-
ritable divertissement
qui n’a rien a envier aux
précédents titres connus
de Capcom. Aprés avoir
fait un tabac au Japon et
aux Etats-Unis, ce jeu
connait un vrai triomphe
en France. Si vous faites
partie des joueurs qui ai-
ment les jeux d’action ou
l'on doit tirer sur tout ce
qui bouge en exécutant
des tas de cascades spec-
taculaires, alors vous
adorerez Devil May Cry.

Histoire

l

| terre. S’aperce-

5G| Jeux vidéo -

DE JEUX DE BASTON, CAPCOM EST :
TYPE RESIDENT LINK. CETTE REPUTA- s
Y, QUI EST UN VRAI BON- 3
EE DU JEU, PRENEZ

humains devaient
affronter les dé-
mons pour pré-
server la paix sur

vant que les hu-
mains n’avaient
aucune chance,
un démon appelé
Sparda prit pitié
d’eux et se re-
tourna contre son camp.
Il réussit a vaincre tous
les démens et enferma
leur chef dans un caveau
scellé. Mais aujourd’hui,

' le seigneur des ténébres

. s’est libéré de sa prison

pour enfin régner sur
terre. Seul la descen-
dance du chevalier

Uhistoire remonte il y a | Sparda peut wvenir en
2000 ans, lorsque les | aide aux humains, en

=> LES COMBATS

: -

PR
L

- Y &

Pistolets -*

Pour vous aider dans votre combat contre les démons,
Dante est muni de plusieurs armes.Tout d’abord, vous
commencez le jeu avec une simple épée et vos deux
pistolets. Au fur et a mesure du jeu, vous acquerrez de
nouvelles armes comme le fusil, le lance-grenades... Il
y aura aussi I'épée du tonnerre avec ses différents
pouvoirs. |l est également possible de se battre a
mains nues grace au gantelet de flamme.

€Epées

OUS DONNER UNE ID
N RAJOUTANT UNE GROSSE e\
LE TOUT E e o £ W

Une fois le jeu fini,
vous débloquerez

différents modes.

Finissez les niveaux
du jeu en obtenant
un rang S a chaque

mission pour voir
une photo.

détruisant les démons
ainsi que leur chef.

Principe de jeu

Uous incarnez Dante, le
descendant mi-homme
mi-démon de Sparda.
Muni d’une épée et de
deux pistolets, vous de-
vrez affronter les dé-
mons pour les empécher
de conquérir le monde.

Devil May Cry

PlayStation.¢ o

P

Le déroulement de I'his-
toire se passe dans un
chateau en 3D, divisé en
plusieurs niveaux. Tirer
sur tout ce qui bouge tout
en résolvant quelques
énigmes, voila le principe
assez simple de ce jeu.

Le choix [DVAREE




DESCENTE

Le scénario du jeu parle
beaucoup du combat entre le
bien et le mal. Un combat qui
dure depuis la nuit des
temps, et qui est a la base de
beaucoup d’histoires. Dans
Devil May Cry, le bien est
représenté par Dante (qui est
quand méme mi-homme
mi-démon). Le mal est re-
présenté par les démons qui,
pour ne pas changer, veulent
envahir la terre. Un scénario
trés simple qui change des
histoires toujours assez
complexes de Capcom.

=> [NI-HOMME Mi-Demon

A l'aspect plutét humain, Dante est le descen-
dant du démon Sparda. Il est donc normal que
sa force ainsi que sa résistance soient supé-
rieures a celles de n'importe qui d’autre. Cela
peut étre un avantage quand on voit la puissan-
ce de vos adversaires. Au cours du jeu, il est
possible de vous transformer en démon pour
décupler vos forces, mais il faudra vous dépé-
cher, car ce pouvoir ne dure pas éternellement.

=> LEUR AUIS

Babour

Il n"y a pas de doute @ avoir sur ce jeu.
lus simple au
éroulement, il

Méme si Devil May Cry est J»
niveau du scénario et du

restera un titre a ne surtout pas manquer.

Dans Devil May Cry, on ne peut pas faire deux métres sans tomber
sur un boss. Il y en a tellement qu’on ne sait plus si c'est des boss
ou des monstres normaux. Pour les vaincre, il vaut mieux se
transformer en démon afin de leur infliger des coups plus mortels.
En tout cas, certains boss sont magnifiques et nous
donnent droit a des scénes de combat mortelles.

€EN ENFER

Cependant, dans Devil May
Cry, ce n'est pas Uhistoire
qui est intéressante, mais
plutdt les multiples possibi-
lité au niveau de la manipu-
lation de votre perso. On
peut exécuter des mouve-
ments qui étaient impos-
sibles dans les autres jeux
déja existants. Grace a cela,
il est possible de réaliser des
combats spectaculaires, un
peu comme dans le film Ma-
triz. Connaissant Capcom,
les concepteurs ne devraient
pas tarder a faire une suite.

Pascal

Fiche technique

> LESD

N [N T

\ 7™
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Fan depuis toujours de Capcom, j'attendais
Devil May Cry avec impatience. Pas de dé-
cepfion en ce qui concerne ce hit que tous les
possesseurs de PlayStation devraient avoir.

tditeur : Capcom

Genre : Resident link
Participant : 1 joueur
Difficulté : Moyenne
Sauvegarde : Memory Card
Machine : PlayStation 2

ECORS

Magnifique, voila
“' le mot qui vient
tout de suite a
I'esprit quand on
voit Devil May
Cry pour la pre-
miére fois. Que
ce soit les dé-
cors ou l'anima-
tion des person-
nages, le jeu

» reste extréme-
4w | ment bien fait.
’,,r" Devil May Cry
o . exploite a fond

les capacités de
la PlayStation 2.
Des jeux aussi
beaux, on aime-
rait en voir plus
souvent !

y -

Maniabilité -» 17/20
Comme tous les jeux du
méme type, les images dé-
rangent pour la manip’.

Durée de vie =» 17/20
Mis a part quelques boss
durs a battre, les énigmes
sont simples.

finimation -> 18/20
L’animation donne droit a
de fabuleux combats.

Graphisme =» 19/20
Rien a reprocher a ce jeu
plus vrai que nature.

Intérét - 19/20
S’il y a un jeu a avoir sur
PlayStation 2, c'est sans
doute Devil May Cry.



@, Décidément
@) en Sport va

¥ de surprises
en surprises. Apres l'ex-
cellent NBA Street, c’est
au tour de NBA Live de
nous épater avec son
réalisme. Réservé aux
fans de jeu de simulation,
NBA Live ne perd pas son
coté fun malgré la com-
plexité de la manipe. Un
peu moins bien que la
version 2001, NBA Live
2002 reste en premiére
position sur toutes
consoles confondues des
jeux de basket. Un hit que
certains d’entre vous at-
tendez depuis longtemps.

=> LES MODES DE J

T

La NBA est la fédération
de basket la plus connue
au monde. Etant donné
cela, il est important que
'adaptation officielle de
ce sport soit faite par des
vrais professionnels. Qui
d’autre, a part €A Sport,
aurait pu réussir a donner
autant de réalisme dans
un seul jeu ? Toutes les
plus grandes stars du
basket américain sont ré-
unies sur un méme jeu,
sans oublier les diffé-
rentes techniques de jeu
comme les passes, les
dribbles, les contres, les
dunks, etc.

Comme dans la réalité,
vous contrdlez 8 joueurs
qui doivent mettre uni-
quement avec les mains
le ballon dans un 'arceau
placé en haut d’un grand
panneau. Peu de nou-

NBA Live 2002

ésolé, pas de

tips pour ce jeu
lors de sa sortie,
juste un petit
conseil : pour une
fois, lisez

attentivement la
notice sans quoi
vous serez perdu
dans les différentes
manipes.

veautés dans le principe
de jeu comparé a la ver-
sion 2001. Les dunks sont
toujours aussi spectacu-
laires, mais on aurait
aimé avoir quelques pe-
tits plus en ce qui concer-
ne la manipe.

ey S T
e
ntensité redoutable
Lintensité redoutable semble étre le
meilleur mode d’entrainement. Il vous
offre la possibilité de devenir un grand
joueur en moins de deux. Une fois devenu
un vrai pro, foncez vous battre contre les

stars de la NBA.
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LE REALISIE
Aujourd’hui, on ne demande plus
a un jeu d’étre juste amusant, il
faut aussi qu'il soit réaliste. A
cause de cela, il est normal de
voir la maniabilité devenir de
plus en plus compliquée. Main-
tenant, presque tous les jeux de
sports sont des simulations.
Cette réalité enléve la plupart du
temps le coté fun du jeu. Il vous
faudra des heures d’expérience
pour acquérir une maitrise totale

8- LEUR AVIS

Babour

Tout est réuni dans cetfe simulation. Les
dunks sont magnifiques, |'animation est
parfaite. Dommage qu'il faille obligatoi-

rement jouer a plusieurs pour

max des différents modes de jeu.

=> UN CONTRE UN

AUVANT TOUT
de la manipe. Mais grace a tout
cela, il est possible d’avoir des
combinaisons de jeu quasiment
infinies, vos matchs ressemble-
ront trait pour trait a ceux diffu-
sés a la télé. NBA live 2002 a lui
aussi ce coté trés technique. Ne
vous inquiétez pas pour autant,
€A Sport est le seul concepteur
qui arrive @ mélanger la réalité
au virtuel sans pour autant enle-
ver le plaisir de jouer.

Pascal
Enfin un jeu ou toutes les grandes
équipes de la NBA sont réunies. En
plus, il y a les vrais noms des joueurs.
un  Rien que pour ¢q, le jeu est terrible.

Editeur : €A Sport

Genre : Simulation basket
Participants :1a 8 joueurs
Difficulte - Moyenne
Sauvegarde : Memory card
Machine : PlayStation 2
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Les différents

noter que

les  commen-
 taires sont en

francais et qu'ils
ont été doublés
par Eric Bes-
nard.

V \
[DJVAETE notes
» Maniabilité -» 17/20
Une fois toutes les tech-

niques en téte, la manipe
devient un jeu d’enfant.

Durée devie -» 16/20
La durée de vie est plus
grande en jouant a plu-
sieurs.

Animation -» 17/20
Les héros de la NBA sont
trés réalistes.

o Graphisme -» 16/20
Les graphismes sont
beaux, on voit la différence
avec l'ancienne version.

Intérét = 17/20

Une fois encore, EA Sport
s'impose avec cette simula-
tion de basket.



multimedia

reamcast :
U nouveau

Shenmue 2
L'année der-
niere, le pre-
mier volet
sortait sur la
console.
Clest le jeu [BEFSis ;
le plus ambitieux jamais réali-
sé. Grace au deuxieme volet,
I’enquéte continue ! C’est un
jeu en 3D, un peu comme un
Resident Evil mais encore
mieux et en temps réel.

Virtua Tennis 2
C’est vraiment 1'un des
meilleurs pEEEeENE
jeux de ten- @<
nis de tous
les temps. ;
Maintenant,

vous pouvez Q_p
jouer avec 16 joueurs super
connus. Ce jeu est surtout trés
simple d’utilisation. Beaucoup
d’options ont €té rajoutées
comme, par exemple, la création
de vos propres personnages. Il y
a aussi des nouveaux mini-jeux,
toujours aussi délirants.

Headhunter

{Dreamcast

La vente d’or- : :

ganes  hu- Dreamcast

mains est un JESEISN-TTIEN =
.

des trafics les "t

plus lucratifs.
Ces organes
sont utilisés
pour remplacer ceux qui sont dé-
faillants et contribuent a I'allon-
gement de la durée de vie. Une
seule société, la Biotech, en a le
monopole. Le métier de chasseur
d’organes paie bien. Vous étes
Jack Wade, I'un des plus cé-
lebres chasseurs. L’aventure
commence alors que vous vous
réveillez, amnésique, dans une
étrange prison. Le jeu est en 3D.

Toujours Wario | |Entre deux
cram— .| [mondes paralleles

Soul Reaver 2
Toujours en quéte de vengeance, Ra- .
ziel poursuit son ancien maitre Kain,
Soul Reaver est un jeu de plates-
formes aventure en 3D et reprend 14
ou s'arrétait le premier volet. On re-
trouve dans cet épisode une progres-
sion qui alterne entre les deux mondes
paralleles : la sphere matérielle et la
sphere spectrale. Raziel se nourrit des

GAME BOY ADVANCE

Warioland 4 dmes de ses adversaires vaincus pour
Un nouveau jeu de plates- regagner de l'énergie. A chaque fois
formes avec Wario. L'infa- que vous utiliserez la Soul Reaver
me individu part a la chasse pour tuer un ennemi, c'est elle qui hé-
au trésor, dans une vingtaine ritera de I'dme libérée. De plus, a
de niveaux variés recelant chaque utilisation,

nombre de surprises. Les une jauge se rem-

habitués retrouveront avec plira et lorsque

joie les mémes univers que cette derniére arri-

ceux du précédent volet. En vera a son maxi-

prime : des graphismes plus mum, la lame

élaborés. Des originalités commencera A

dans ce volet, comme les pomper votre pro- =

métamorphoses de Wario, pre €nergie. g

Pour Game Boy Advance Pour PlayStation 2 138

http://www.cdjapan.co.jp/

C’est un site de vente en direct de pro-
duits importés venant du Japon. Vous
pouvez commander de nombreux pro-
duits mangas : CD de bandes originales
de dessins animés, DVD, etc. Vous y

B =

trouverez des listes tres completes de ces produits, toutes accompa-
gnées de résumés. Ce site américain est trés bien construit, et méme si
vous n’€tes pas un as en anglais ni un pro en matiére de produits man-
gas d’import, il aura le mérite de vous faire découvrir des nouveaux
titres avant tout le monde !

Site officiel de Gundam

http://www.gundamofficial.com/
Clest le site officiel de Gundam au
Japon. 1l est tout en anglais, mais il a
I"avantage de présenter Gundam de A
a Z. Toutes les séries sont présentées
en détail : Gundam Wing, Gundam
Turn, Gundam-W Endless Waltz... Il
y a des galeries de photos, des résu-
més, des présentations des héros...
Bref, tout, tout sur la série !
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AMOUR,
AMITIE

Nombreux sont ceux qui
trouvent que Dragon Ball et
les Chevaliers du Zodiaque
sont trop violents, stupides,
etc. Moi, je suis fan de ces
séries. Bien sdr, comme
dans la plupart des mangas,
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P
Fabien (Courdebed) | g
| ».

il y a des combats. Mais il y
a aussi de I'amitié et méme
de l'amour (Sangoku avec
Chichi, Sangohan avec
Bidel...). De plus, les des-
sins, I'histoire et les person-
nages sont magnifiques.
Mélanie, Ermeton-s/Biert

PAS DECV
PAR DBGT

Jadore Dragon Ball car les
dessins sont trés beaux et
surtout frés détaillés par

[Faue vou

POVR SANDRINE
ET CECILE

Je souhaitais dire a Sandrine qu'elle n'était
pas la seule fille a étre fan de mangas. Moi,
j'ai quatorze ans et j'adore tout particuliére-
ment Vision d’Escaflowne et Neon Genesis
Evangelion. Ma copine Maureen aussi. Je
voulais également donner quelques préci-
sions sur Sakura a Cécile : Mathieu (ou
Yué) est le deuxiéme gardien des cartes de
Clow, et si Sakura est attirée par lui, c'est
uniguement & cause de la protection que lui
apporte la lune. Idem pour Lionel.

Sofia, Montchanin

ALLIANCE
CONTRE LE MAL

Tout a fait d'accord avec Sabrina en ce qui
concerne Pokémon, mais pas au sujet de
Digimon car, dans cette série aussi, ce sont
toujours les gentils qui sont vainqueurs. J'ai-
merais voir les méchants gagner de temps
en temps. Enfin, pourquoi ne pas réunir,
dans un monde virtuel, les Pokémon et les
Digimon afin de créer une alliance contre le
mal ? Ce serait amusant !

Etienne, Liége

==
s soyez d'accord ou pas avec
certains lecteurs, n'hésitez pas a dia-
loguer avec eux grace a cette rubrique.

[

MIMI A RAISON

Salut Pascal ! Je suis horrifiée que tu aies
osé dire que Digimon était sorti aprés Po-
kemon ! Les informations données par
Mimi dans le numéro de novembre étaient
exactes : les Digimon sont bien apparus
cing ans avant les Pokémon. lls existaient
sous la forme d'un jeu (un petit appareil di-
gital) ou étaient représentés, entre autres,
Agumon et les Numemon. lls s’appelaient
alors les Tamagotchi et ont connu un suc
ces mondial.

Maude, Suisse

La lectrice qui signe Mimi a raison : les Di-
gimon sont apparus au Japon cinq ans
avant les Pokémon, mais ils étaient sous
forme de Tamagotchi. Ensuite, les Poké-
mon sont arrivés directement en dessin
animeé et ce n'est qu’apres que les Digimon
sont devenus une série.

Manon, Charenton

Attention les filles ! En faisant ma ré-
ponse, je vous parlais de dessins ani-
més et Pokémon est bien sorti le pre-
mier. Quant aux Tamagotchi, ¢a n'a rien
a voir avec des mangas. D'ailleurs, ils
ont été créés par une société indépen-
dante de celle des Digimon.

. |

chaque numéro !
Maeva, Champigny

03 BN G

que D.Mangas en parle dans

| #
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rapport & Pokémon. Cer-
taines critiques prétendent
que DBGT ne vaut pas les
* épisodes précédents (DB et

j )

" P \ - estenCM2 eta 9
i Yumi Komagata | ans 12 mais elle
l vieillit, comme tout le =
= hins- I monde, au fur et 8 mesure
que le temps passe.La I

série ayant plus de deux ,
ans aujourd'hui, il est nor-
mal que Sakura ait mainte-
nant 12 ans. Mais dans le
manga et le dessin animé, *
il y a d’autres différences.
Par exemple, Stéphanie est
absente du manga. =

505GUNDAM ! |

Il faut que M6 rediffuse la =
série Gundam Wing qui
était super. Heureusement

Pourquoi la chaine M6 a-t-
elle cessé de diffuser Gun-
dam Wing, une des rares sé-
ries a voir a la télé ?
Jordan, Metz

Pas de panique, les amis,
puisque la série est redif-
fusée actuellement ! Pour
ceux qui ont le cable ou
une antenne satellite, ils
peuvent suivre les aven-
tures de Gundam sur Fun
TV tous les jours a 9h ou
18h30 et le dimanche (re-

DBZ). Moi, je fais partie de
ceux qui ne sont pas décus
* par DBGT. Salut a Pascal et
I aux fans de DBGT |

Benoit D., Paris

diffusion de la semaine).

-Thomas (Belgique)

| wevr, pIx OV
- DOUZE ANS 7

Selon les magazines, Sakura
a neuf ans, dix ans et méme
® douze. Aussi, je me demande
I quel est son age exact ?
Sandrine, Roanne
= Effectivement, Sakura n’a
pas toujours le méme age.
I.,Au début de la série, elle
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kémon se retrouve deuxiém:

Nom de votre dessin animé favori
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Taichi
“Tai”
Kamiya
Age: |l ans
Caractéristiques :

Il représente le
courage. Leader du
groupe €t fan de
football, il est parfois
un peu €goiste. C'est
une téte bralée qui ne
pense qu'a gagner. I
pousse toujours son
Digimon a aller plus
loin car il n'aime pas
perdre. Tai est le
frére de Kari qu'il
surprotege depuis le
jour ou elle a failli
mourir a cause de lui..

W

Pour chacun des huit héros
humains de la série, découvrez
vite les caractéristiques et

les différentes évolutions de

leurs Digimon.

[ Botamon

Botamon est la premiére forme
d'Agumon. |l est apparu sur l'or-
dinateur de Tai et a trés vite
grandi. C'est surtout Kari qui
s'est occupée de lui. Elle I'élevait dans I'appartement a linsu

de ses parents. Botamon mange beaucoup et fait caca par-
tout, c'est sa grande particularité !
—-----_-—--ﬂ

Koromon
Niveau Digimon :
Entrainement
Type : Aucun

Race Digimon : Micro
Attaques : Bulle-Attaque
Son nom signifie “brave ||
petit monstre”. C’est le

|

' D‘)\*—// /T
/A &

Poo———oF

Digimon de Tai. Petit, mais plein d’énergie, Koromon nel

craint pas de combattre un Digimon Champion tel que
Kuwagamon ! A chaque fois qu'il utilise trop d’énergie, il

Greymon

Niveau Digimon : Champion
Type : Antivirus

Race Digimon : Dinosaure

MetalGreymon

Niveau Digimon : Mega

Attaque : Coffre poitrine & missile

| MetalGreymon est armé d’'une armure
trés dure en métal, qui est capable de

l résister a la plupart des attaques.

"est un cyber-type Digimon. Plus de la
moitié de son corps est mécanisé. Il a
participé a beaucoup de batailles et
prolonge sa vie en mécanisant son
corps. Pour se développer en ’
MetalGreymon, ce Digimon doit lutter pour

tille placée sur son coffre (poitrine).
EE T TN B A - ..

Attaques : Tir Nova/Super-Cornes

Greymon est trés imposant et trés puis-
t sant. |l ne peut garder cette forme long-
B temps car elle demande beaucoup d'éner-
gie & Agumon. Sans son Tir Nova, utilisé

journée dans le Digimonde. Il mesure plu-
sieurs métres de haut et utilise beaucoup
les boules de feu qu'il crache pour affronter
ses adversaires. Face a SkrullGreymon
.. dans I'épisode 16, il ne tient pas longtemps
. malgré sa force et sa grande résistance.
N BN I IS I BN I B N EE -

sa vie contre des

adversaires forts. On dit que sa puissance d'attaque égale la
décharge d'une bombe nucléaire. Il abat un missile d'une écou-

=

revient automatiquement sous cette forme.
N N N O N S

Agumon

Niveau Digimon : Disciple

Type : Antivirus

Race Digimon : Reptile

Attaques : Dino-flamme/Griffe-

Attaque

Agumon est trés courageux et tou-

jours prét & défendre son maitre Tai.

Agumon est une sorte de gros

lézard et sa Dinoflamme prend feu

au moindre choc ! Il est humble de nature, mais Tai

l I'aide a avoir une plus grande confiance en lui. Cet

état est sa forme\pnncipale. Dans I'épisode 16, Tai va

i obliger Agumon & manger afin qu'il se digivolve plus
vite. Il va alors découvrir que cela peut étre catastro-

phique de faire évoluer un Digimon de force. Agumon

J va se transformer en SkullGreymon.

N BN R o

WarGreymon

WarGreymon est le niveau
le plus fort d’Agumon. Il
apparait dans I'épisode 38.
Karu demande a Ange-
womon de tirer sur Tai avec
son arc céleste. La créte de
ce dernier se met 2 briller et
un rayon sortant de son
corps frappe Agumon et le
transforme en WarGreymon.
Aux  cotés de Metal-
e\ Garurumon, il va combattre

. Myotismon et I'éliminer.




Biyomon
Niveau Digimon :
Disciple

Type : Antivirus

Race Digimon : Volatile
Attaque : Spiro-tornade
Biyomon aime beaucoup
Sora et elle est préte ag
mourir s'il le faut pour
l'aider. Bien que ses
ailles ne soient pas
assez puissantes pour
voler, elle a résisté au
Meramon en feu en lan-
cant son attaque Spiro-
tornade. Elle n’a pas sa
langue dans sa poche et
va donner des conseils
trés judicieux a Sora
pour [aider a avoir
confiance en elle.
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Birdramon
Race Digimon : Volatile Attaques :

grace a ses Ailes météores.

les autres vont partir combattre Myotismon

|~avant qu'elle ne soit capturée.
N pam mE GEm WON =S

A

Birdramon est un peu I'équivalen
Clest un oiseau de feu trés puissan
un faucon du temps des dinosaures. |

Rgokimon

C'est la toute premiére
évolution de Biyomon.
Elle est toute petite et
trés gentille. Elle appa-
rait pour la premiére
fois lors de larrivée
des Digisauveurs sur
I'le. Elle a vécu en
compagnie des autres
Digimon jusqu'a la
venue de ces derniers.

Niveau Digimon : Champion Type : Données
- 2 Ailes météores /Flammofiap |}

u légendaire phénix. SS
tt. girdra?non resseFt,nble a [ des Digimon du grou-
| a vaincu Meramon
C'est sur son dos que Sora et
et sauver Kari

SORA
r TAKERNOUCHI
Age: Il ans
Caractéristiques :

€lle représente I'’Amoun. Elle
aime Tai et se prend pour la
mere du groupe. Elle est
toujours a I'écoute
des autres et
les aide a
résoudre leurs
problémes.

Yokomon
Niveau Digimon :
Entrainement

Type : Aucun

Race Digimon : Micro
Attaque : Bulle-attaque
Yokomon appartient a Sora
et elle est dotée d’un carac-
tére trés réfléchi et raisonna-
ble. Yokomon est la plus peti-
te et probablement la plus
mignonne des Digimon du
Digimonde. De méme que
Sora, c’est la voix de la
sagesse, et elle garde tou-
jours I'espoir que les gentils

I_vont 'emporter.
NN B I I - -
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I Niveau Digimon :
Ultimate
l Birdramon a le pouvoir
de voler. C'est 'amour
Ide Sora qui a aidé
Birdramon a se digi-
' volver a ce niveau qui
est le plus puissant.
I Garudamon est la
forme connue la plus
forte de Biyomon. I
est aussi le plus grand

pe. Il sera trés utile
l lors du combat contre
Myotismon.
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Mimi

Tachikawa

Age : 10 ans

Caracteristiques :

€Elle représente la

Sinceérité et est tres

sensible. C'est

l'écervelée du groupe.

€lle attire tous les

1\ garcons car elle est
witres jolie. Plutot

. frivole, elle pleure

pour un rien.

o Palmon

Niveau Digimon : Disciple

Type : Données

Race Digimon : Végétale

Attaques : Sumac vénéneux/

Attaque fétide

Méme si Palmon n’est pas un super
combattant, ses attaques sont parmi
les plus redoutables de tous les
Digimon. Il est aussi léger que Mimi et
fait trés attention aux choses futiles.

Yuramon

C'est la premiére évo-
lution de Palmon. Elle
ne parle pas du tout,
mais reconnait de
suite son maitre en la
personne de Mimi.

Tanemon
Niveau Digimon : Entrainement
Type : Aucun

Race Digimon : Micro
Attaques : Bulle-attaque/Enfouissement
Tanemon est le Digimon de Mimi. Elle est
coquette et un peu narcissique. Bien que
Tanemon soit jolie, gracieuse et appa-
remment délicate, elle se jette dans les
situations les plus dangereuses sans
aucune retenue. Elle peut également
s'enterrer pourse cacher si nécessaire.

chez un Digimon.

-~

Emotif, il peut pleurer, ce qui est rare

Togemon
Niveau Digimon : Champion

Type : Données

Race Digimon : Végétale

Attaques : Attaque cactus/Punch éclair
Togemon utilise surtout son attaque qui lui
permet de lancer des épines. Cette seule
attaque fait de lui un étre redoutable. Il
apparait souvent dans la série pour aider
Mimi en lui servant de bouclier.

Lillymon
Niveau Digimon :
Ultime Type : Données
Race Digimon : Lutin
Taille : 16 Gigas
Attaques : Canon fleur/Charme
féerique

Sa capacité principale est de
voler trés vite. Son canon-fleur
fait delle un trés puissant
Digimon. Sous cette forme, elle
atteint son niveau de Digivolution
maximum. Elle sera utile a tous
les Digisauveurs lors de la
bataille contre Myotismon.

-‘——-———ﬂ




pi- anon

prer cre forme de Gomamon, on le voit trés
peu cunNMe cela. |l n'apparait que lors de son
éclosion, aprés que Gennai ait réussi a le
sauver des griffes de I'Ombre.

Type : Aucun

Zudomon

Niveau Digimon : Ultime

Type : Antivirus

Race Digimon : Marin

Taille : 35 Gigas

Attaques : Cornes &
défense/Marteau Vulcain

Son élément étant I'eau, Zudomon
est un trés bon nageur. Sous cette
forme, il atteint son niveau de
Digivolution maximum. Grace a
son marteau, il est trés puissant et
peut éjecter n'importe quel ennemi.
Dans I'épisode 39, il aidera Joe a
sauver Wizardmon qui était blessé
dans le lac.

Race Digimon : Micro

Attaque : Bulle-attaque

Bukamon est le Digimon courageux de Joe.
Il est toujours 14 pour prendre sa défense. Et
comme son maitre, il est d'une nature plut6t
timide et solitaire.

Bukamon
Niveau Digimon : Entrainement

Ikkakumon

Niveau Digimon :
Champion "4
Type : Antivirus

Race Digimon : Marin

Attaques : Torpille-

harpon/Hydroflamme

Il est trés puissant

cette forme, et Joe lui doit
la vie grace a cette Digi-
Ikkakumon
avance trés vite quand il
est dans leau. Il est
résistant, trés fiable et
d'une loyauté sans limite
envers Joe. C'est parce
qu’lkkakumon a vaincu
Drimogemon dans la
grotte sous-marine, que
tous les enfants ont rem-
porté des symboles. Il va

\ aider Joe a rejoindre le
"\ groupe lors de la bataille
| contre Myotismon, et tra-
verser le lac recouvert du
= brouillard magique.

volution.

[ JOE KIDO

Age: |2 ans
Caractéristiques :
Sécurité et fiabilite,
C'est un garcon
timide et introverti.
Il décide de trés peu
de choses par
lui-méme. Ce sont ses
parents qui décident
de sa vie et ont
choisi le métier qu'il
devait exercer. Joe
n'a pas le courage
de leur dire qu'il
aimerait avoir plus

Lde liberté.

Gomamon
Niveau Digimon : Disciple

Type : Antivirus

Race Digimon : Marin

Attaques : Escadron poissons/Griffe-attaque
Gomamon est trés curieux et adore nager. L'eau
est son élément et il a le pouvoir de communiquer
avec certains types de poissons. C'est lui qui trou-
vera, a plusieurs reprises, de la nourriture a nos
amis. |l est toujours joyeux et a un grand sens des
responsabilités. Gomamon va trés souvent
conseiller Joe et Iui re-

donner confiance en lui.

Sous
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Poyomon

C'est la premiére évolution de
Patamon. TK va découvrir dans
I'épisode 12 son lieu de naissan-
ce et celui de tous les Digimon.
Sous cette forme, c'est un gentil,
et TK va s'occuper des autres

~
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Poyomon avec Patamon.
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Tokomon

Niveau Digimon : Entrainement

Type : Aucun

Race Digimon : Micro

Attaque : Bulle-attaque

Tokomon est trés fort sous cette forme.
Il est toujours de bonne humeur et s'é-

Takeru
GGTK” y
Takaishi

Age: 8 ans
Caractéristiques :

Il représente I'Espoir.
Frere de Matt, c'est
un gargon fragile
mais trés courageux.
Il n'a pas froid aux
yeux et est prét a
tout pour aider le
groupe. Parfois, on

a l'ilmpression qu'il
préfére Tai, comme
exemple, a son

grand frere.

nerve rarement. C'est le Digimon de TK. Il ressem-
ble & un gentil petit cochon, mais c'est un sacré
monstre ! Sa plus grande force réside dans son
enthousiasme, qu'il conserve dans les pires cir-

constances.

L---------

Patamon

Niveau Digimon : Disciple

Type : Données

Race Digimon : Mammifere

Attaques : Bille-tonnerre

Patamon est gentil mais il est aussi trés sus-
ceptible. Toujours la pour défendre TK, il est
obéissant. Son apparence fait beaucoup pen-
ser a une souris ailée. Patamon peut lancer
avec la bouche une boule de feu capable de

faire pas mal de dégats.

Angemon

Niveau Digimon : Champion

Type : Antivirus

Race Digimon : Angélique

Attaques : Main du destin/Lance
angélique.

Angemon est sous cette forme presque
aussi puissant que les Digimon sous leur
forme Héros. Il a sorti TK et les autres de
mauvaises postures a plus d'une reprise.
Il est né pour combattre le mal aux cotés
d’Angewoman. Ce dernier est la person-
nification de la bonté qui 'emporte tou-
jours sur le mal dans le Digimonde.

agnaAngemon

Niveau Digimon :
Ultime

Type : Antivirus
Race Digimon :
Angélique

Taille : 24 Gigas
Attaques : Lance
Angélique/Porte du
destin

En plus de voler sous
cette forme, il est aussi
puissant que les
Digimon de Tai et Matt &
leur niveau maximum.
exceptionnel, il peut
MetalGreymon a son
niveau maximum en

Agewomon forment un
duo exceptionnel.

Grace a son pouvoir

faire se transformer

tirant sur Matt. Lui et I

Loysqu'Angemon frappe Devimon avec la
puissante Main du destin, celui-ci ne peut
plus nuire & personne.




Nuyar omon
Niveau Digimon :
Entrainement
Type : Aucun

Race Digimon : Micro
Attaque : Bulle-attaque
Nyaromon a grandi tout
seul, loin des autres
Digimon, et dans la
crainte. Bien qu'il ait
été éduqué depuis son
gclosion par les

méchants, il reste tout de méme trés pur. Il ne supporte pa

- NN . s le Bagarreuse,
malheur des autres et l'injustice. De méme que Kari, Nyafomon euegse
a bon coeur et n'apprecie pas du tout de voir les autres souffrir laisse

ou se faire maltraiter.

r---'ﬁ--—--_----

Kari

Kamiya
Age: 8 ans
Caractéristiques : Généreuse,
€lle pense toujours

aux autres. C'est la petite
sceur de Tai. Elle est trés
fragile et chétive. Elle aime
beaucoup la photo
€t, surtout, son frére.

emporter
facilement.

Salamon

Niveau Digimon : Disciple
Type : Antivirus

Race Digimon : Animal
Attaques : Inconnues

On sait trés peu de choses
sur Salamon car il a passé
le plus clair de son temps
sous la forme de
Gatomon. |l a été I'esclave
du méchant Myotismon.

Gatomon
Niveau Digimon :
Champion

Type : Antivirus
Race Digimon : Animal
Attaques : Griffe lumiére/
Regard hypnotique
Malgré sa forme de chat
trés mignon, il est redou-
table et trés puissant
grace a ses griffes et sa
trés longue queue. C'est
un Digimon Champion,
et son attaque, la Griffe
lumiére, est l'une des
plus rapides du
Digimonde. Il faisait par-
tie des troupes de
Myotismon et était char-
gé de retrouver Kari.
Mais, au contraire, il I'a
sauvée car ils étaient
destinés I'un a l'autre.

Angewomon

Niveau Digimon : Ultime Type : Antivirus
Race Digimon : Angélique Taille : 20 Gigas
Attaques : Charme divin/Arc céleste

i
/6‘ )

En fait, Angewomon et MagnaAngemon ont des capacités
similaires en tirant sur Tai, le frére de Kari. Garurumon,
son Digimon, peut atteindre sa digivolution ultime.

Angewomon est trés puissante et forme un Mp- |

tionnel avec MagnaAngemon.
. 4 % i !



['Yamato 4
“Matt”
Ishid=a

Y iy |
n'G'Hﬂ” Punimon
g i Clest la toute pre-

miere évolution de ce qui
sera plus tard Gabumon. Ce grand

i ier épi Age: |l ans
mangeur apparait dans le premier épi- )
sode quand nos amis arrivent sur I'ile Caractérl::lquefs ;-t
des fichiers binaires. Amitié et réconfort.

4 Matt est le solitaire
du groupe, toujours
renfermé sur lui-

Tsunomon méme. Le seul but de
Niveau Digimon : Entrainement 5°“t€x'5te':)c:fiztrge
Race Digimon : Micro ?';o(;ag;: :wn Lol
Attaque : Bulle-attaque tré' e ol
Bien qu'il n'ait qu'une attaque sous cette forme, . R alde s
il est déja assez fort. Tsunomon est le Digimon podh "l' g Raa
de Matt. Il a toujours des bonnes idées. On le SOV SUE SULRES.
voit beaucoup quand nos amis retournent sur
terre apres leur premier voyage sur ['ile.

------------1

Gabumon Garurumon
Niveau Digimon : Disciple I Niveau Digimon : Champion
Type : Données Type : Données -
Race Digimon : Reptile | Race Digimon : Mammifére

Attaques : Hurlement-tonnerre/Attaque-massue
Apres Greymon, c'est
le plus puissant du
groupe. Ses attaques
sont trés puissantes et
arrivent souvent a
bout de ses adversai-
res. Garurumon res-
semble un peu a un
grand loup des neiges,
surtout quand il hurle !
Son Hurlement-ton-
nerre réduit 'ennemi a
néant, un peu comme
un pistolet sonore.
Quant a ses griffes,
elles sont tranchantes
l comme un rasoir.

Attaques : Dinoflamme
. bleue/Corne-attaque
Gabumon a beaucoup d’hu-
mour et il a le chic pour
remonter le moral a Matt,
son maitre, méme dans les
. pires situations. Il n’est pas
trés intelligent, mais lorsqu'il
' ouvre la bouche pour cra-
. cher Dinoflamme bleue, il
- est vraiment trés impres-
* sionnant. C’est un monstre
sur lequel on peut toujours
compter, bien qu’il soit un
peu timide.

Were-
Garurumon |
Niveau Digimon : :
Ultimate
WereGarurumon est
en fait un grand loup
qui se tient debout |
comme un  étre
humain. C'est une
sorte de loup boxeur.
Dans I'épisode 23, il
combat Begiemon et
montre une partie de
sa puissance.

MetalGarurumon
Niveau Digimon : Mega
MetalGarurumon est le niveau connu le plus fort de
Gabumon. A ce niveau, il peut voler et attaquer grace
aux nombreux missiles qu'il a sur le dos. Sous cette
forme, il est prét au combat et obéit aveuglément a
Matt. Il apparait lors du combat contre Myotismon sur
terre. Apres que TK ait demandé & Angemon de tirer
sur Matt, I'énergie dégagée par ce demier a transfor-
mé Gabumon en MetalGarurumon.
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Babiimon Pe ey (374
Clest la premiére évolution de // 0 9 W ]
Tentomon. C'est a la limite un bébé / A
ot a la difference des autres / @\ A 220
Digimon, il parle trés peu. Il attendait - Nt i, S Z T
lzzy depuis trés longtemps. & ' ES Age: 10 ans
(’\‘\ - e Ry ;—_—:;}J Caractéristiques : il
= == ‘ représente la
r o u-'/,I’*\_\- R Em Em e e e oam e e connaissance, le
f‘g/ MOtiITIOI'I sa;/I(t)lr.éC'les; le
. Py : 5 petit génie du
l ’/ 0 G #\Il‘;’)eea:uAB::ngTon : Entrainement groupe. Toujours
I / Race Digimon : Micro éq:;pet:l:':
: ) Attaque : Bulle-attaque ozrtr;:,e et
i ! - Motimon est le Digimon d'lzzy. li estaussi | Po" =0 = <
intelligent que son maitre et arrive a trou- souqvent aid:.r nos
I / § Vver une solution méme dans les pires ERiEa sortis dem
7 situations. Motimon est tout a fait comme SitiRtions P
lzzy : petit, courageux et intelligent. Il aide o lises
\ Izzy & comprendre que le vrai génie n'est | P "
pas simplement de comprendre les ordi-

2 % hateurs, mais de les utiliser de fagon créa- .
.. tive pour aider les autres.
Lixxm----——----—--—----

Tentomon

Niveau Digimon : Disciple

Type : Antivirus

Race Digimon : Insectoide

Attaques : Décharge électrique/Insectogriffes

Trés intelligent, il trouve toujours des solutions quand |zzy est bloqué ou
en danger. Malgré ses puissants pouvoirs, Tentomon est un monstre au
ceeur tendre. Il est tellement fort qu'assurer la protection d'lzzy ne lui
pose aucun probléme sauf, peut-étre, contre les Digimon Champions.

MegaKabuterimon
Niveau Digimon : Ultime

|l est trés grand et mesure prés de quinze
métres de haut. Son arme ultime est un rayon
d'énergie trés puissant qu'il projette avec la
corne qu'il a sur le front. |l va se montrer trés
efficace face a Bedamon.

-

o o

| Kabuterimon
Niveay Digimon : Champion
Type : Antivirus
Race Digimon : Insectoide
ttaques : Mega électrochoc/Coléoptocome B
ans le Digimonde, il est connu pour étre I'un d%s
Digimon les plus difficiles & battre. Kabuterimon posse- l
__ Y€ des bras armés de quatre griffes, trois rar_lgées de i
: I#ents, et ses pouvoirs en vol le rendent pratiquement. l
Invincible, I|.a vaincu Centarumon a l'aide de son Méga

| Slectrochog lors d'une bataille sur les fuines Tino. _~ _J
l - s Ew E -
I
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Glenat Edilions

© Marmalade Boy @)

La suite des aventures de la
la petite Miki qui vit avec ses
parents divorcés... et leurs
nouveaux conjoints respec-
tifs. Elle fait la connaissance
de Yu, le fils de ses beaux- [
parents. Miki n'est pas indif-
férente au charme de ce der-
nier et les choses vont se compliquer pour elle.
Ginta, son meilleur ami qui avait refusé de sortir
avec elle, se montre soudain trés entreprenant.
Une magnifique histoire d'amour.

© Pokemon Pikachu
Adventures 4

Suivez les aventures d’'un jeune |
gargon qui fait le tour du monde
afin de se perfectionner pour
participer a un tournoi Pokémon.

Il va en capturer certains et de-
venir ami avec d'autres.

@ Le
voysge
de
Chihiro
(Il etdl
Le voya-
ge de
Chihiro 3
est le FETS

dernier-

né de

Miyazaki

'auteur de Porco Rosso, Totoro et Princesse
Mononoké. C’est I'histoire d'une jeune fille de
10 ans et de ses aventures dans le monde des
esprits. Ce livre est I'adaptation en BD du film
qui sort en ce moment au cinéma en France.

Editions Dargaud

(ST T T Sk S8

© Digimon

Robols en colere

Andromon, un robot surpuis-
sant, devient fou et menace

de détruire tous les Digimon.
Vont-ils pouvoir s'échapper ? [
Surtout que Monzaemon, le
gros ours en peluche, a lui -
aussi éte victime de la roue noire...

P EePEs 0000000 NENN000EsRsERRsERRRRIRIISIIRILTS

Tonkam Edilions

Talulu le magicien (&)
Ou quand la magie farfelue se met
au service dun ado en quéte
d'amour, dans un univers de délire
permanent... Talulu est un enfant
magicien qui, aprés un veeu, est
devenu le meilleur ami d'Homalu.

Notre jeune héros [__= -
va partager un mo-
ment  d'intimité
avec sa bien-
aimeée, lyona. Mais
leur promenade en
amoureux finira
malheureusement

2 .mje L) 1,':'
o P
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b
o
en débécle totale ! l "‘

|

_ Inu Yasha 2
Inu-Yasha est
I'histoire d'un
couple peu ordi-
naire : une jeune
file du XXI®
siecle et un
"démon" du XVe.

i
{
i

Pourchassant les esprits pour
parvenir a rassembler tous les
morceaux de la perle de Shikon,
ils vont voyager d'un siécle a
l'autre. Découvrez vite le second
volet du nouveau titre de Rumiko
Takahashi, la créatrice de Ranma
et Juliette je t'aime.

@ Akira

DVD

|
|
|
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Vagabond (5)
De tous temps, du
plus sauvage au
plus zen, 'homme
n'a su s'exprimer
pleinement qu'a-
vec la force de
son corps, de ses L ‘
bras et, parfois, de sa téte. Adage
que Miyamoto Musashi va bran-
dir comme un étendard, en une
période obscure du Japon post-
médiéval. La béte qui som-
meillait en Takézo s'est réveillée
et un violent combat entre Toji
Gion et lui va commencer.

Kana Edilions

~ Slam Dunk
{vol. 16)

Apres leur diffici-
le, mais impres-
sionnant match
contre ['équipe
de Kainan, les
coéquipiers de
Sakuragi savent que la route sera
encore longue avant d'arriver a
remporter le titre national. La per-
formance contre Kainan a suffi a
semer le doute chez les adver-
saires suivants qui n'attendaient
pas du tout Shéhoku a ce niveau
de la compétition.

2019. 31 ans apres la destruction de

Tokyo lors de la Troisiéme Guerre
mondiale, Néo Tokyo est en proie & une criminalité
galopante. L'Etat est omniprésent et les manifesta-
tions durement réprimées. Kaneda et les membres
de sa bande de motards sont confrontés a 'armée
suite a un accident de Tetsuo contre un étrange
garcon. Tetsuo est récupéré et soigné par 'armée.

Il est ensuite utilisé comme cobaye dans un
, mystérieux projet : le “projet Akira”...

@ Vampire Princesse Myu (vol. 2 et 3 ovD)

Dans le combat sans merci I'opposant aux Shinmas,
suceurs de sang diaboliques, Miyu a trouvé une alliée
Qe choix en la personne de Himiko. Elle est confrontée
jll 2 des énigmes et des dangers encore plus importants
BN que dans ses premiéres aventures. Les investigations
s de Miyu révelent les secrets de son passé et ceux de

ses alliés : le vampire Larva et la médium Himiko.
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(' Lady Oscar [Episndes 21 3 41)
Cest la guerre d'indépendance aux
Etats-Unis. Monsieur de Fersen déci- |
de de quitter Versailles et part se *#§
battre contre les Anglais sous les ordres !
du marquis de La Fayette. Toutes deux amoureuses du
gentilhomme suédois, Lady Oscar et la reine Marie-Antoi-
nette se trouvent évidemment trés attristées par ce départ.
Au cours d'une promenade a cheval, le colonel Oscar fait
la rencontre d’une certaine Jeanne de Lamotte. Cette der-
nigre lui offre de nombreuses piéces d'or en échange d'un
peu d'indulgence & I'égard de son époux, Nicolas de La-
motte. Offensée, Oscar refuse violemment la proposition.

e==au (' Chevaliers du Zodiagque
7 11::Y) | Episades 651 & 8al)
’\' % \é Fin du sanctuaire,

intégrale d'Asgard

' Le combat contre les Chevaliers d’'Or
- se poursuit. Les Chevaliers de Bron-
ze traversent sans difficulté la maison
du Capricorne. Le Chevalier d'Or qui la protége
a, en effet, décidé de les attaquer a I'extérieur de sa de-
meure pour ne pas la souiller. Shiryu reste seul pour se
battre contre Shura et son arme termifiante : Excalibur.

( Galaxy Express 898

(Episodes 1 a 32)

Dans un futur proche, les humains pro-
longent leurs vies en mécanisant leurs Ba
corps. Le train de I'espace ultra moder- g8
ne poursuit son chemin partant de la @'\

Terre. Grace a lui, n'importe qui peut de- ="

venir immortel. Teddy est & son bord, en ‘compagnie de
Marina, afin de devenir lui aussi immortel sur “la planéte du -
réve et de I'espoir". Mais est-ce Ia le véritable bonheur ?
Tiré d'un manga de 18 volumes de Leiji Matsumoto, I'au-
teur de Queen Emeraldas et d’Albator. L

. A O Shrek - S sl
_ Revivez les formidables aventures de Shrek
i sauver la délicieuse princesse lona -
' avec l'aide de son compagnon, M@Q.SMR

. gi pathique et plutot bavard. Shrek est une

 aventure monstrueusement drole et une pa- -
' rodie réussie de contes pour enfants.

o
o

TOM SAVYER

@ Tom Sawyer
Retrouvez, en francais, toutes les .’ T
4

chansons et les themes musicaux de 5.
la bande originale du célébre dessin 3’3{
animé. En bonus, les génériques du |
début et de la fin en version originale
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@ Gotta catch’em all W
SVERERY pokémon s'universalise grace a
q 7 " une nouvelle musique. Clest le

¥ o] ’4 groupe "50 Grind" qui donne le
version metal fu-

{ ‘o
' ®, 4 tempo sur une :
2, 4 sion de "Gotta catch'em all'. Dans

S

le CD : un single, une version ka-
raoké et un clip.
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En regardant tous les
jours la chaine téle
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Pour ceux qui ont loupé les premiers épisodes, voici
un petfit réesumé : Sangoku, un enfant a la queue de
singe, est a la recherche des boules de cristal ca-

ables d’exaucer les veeux. Il est accompagné de

vima. Dans le précédent numéro de D.Mangas,
Sangoku affrontait le lieutenant Blue envoyé par
I'armée du Ruban Rouge. Blue ayant échoué, le geé-
néral Rouge a chargé Tao Pai Pai d’éliminer Sango-
ku. Nous nous sommes arrétés quand ce dernier a
eté laissé pour mort au pied de la Tour Karine.

Tao Pai Pai, persuadé d'avoir tué Sangoku et Uppa le petit Indien, prend le
sac de notre héros et part pour la ville la plus proche afin de se faire confec-
tionner un nouveau costume. Le général Rouge I'appelle afin de lui signaler qu'il

a oublié la boule a quatre étoiles sur Sangoku. |l décide d'attendre que e tailleur

ait fini son costume sur mesure avant de retourner chercher la boule. Pendant ce
temps, Sangoku se réveille au pied de la Tour Karine. Il a été sauvé du rayon de Tao Pai Pai
gréce a la boule a quatre étoiles qui a absorbé ce rayon. Sangoku décide de monter au sommet de la
Tour afin de demander au Tout-Puissant de I'entrainer.

Aprés une journee et une nuit passées a grimper, Sango-
ku parvient au sommet. Il fait la connaissance de Matou
Malin a qui il demande de lui donner 'Eau de Vie afin de
le rendre plus fort pour battre Tao Pai Pai. Matou Malin §&
lui montre I'Eau de Vie, mais quand notre héros tente
de saisir le vase, Matou Malin refuse de le lui donner et es- |ff

quive toutes les attaques de Sangoku. Il lui explique que Tor- [
tue Géniale a mis trois ans a lui prendre la jarre. Il jette le
sac de Goku qui descend le chercher et remonte aussitot.

N atou Malin explique a Sangoku que le fait d'avoir réussi a Iui prendre la jarre et a des-
Mcendre et remonter le long de la Tour trés rapidement I'a rendu plus fort. I peut mainte-
nant affronter Tao Pai Pai qui est revenu de la ville pour récupérer la boule a quatre
étoiles. Sangoku appelle son nuage magique et descend au pied de la Tour. Le combat com-
mence et Sangoku prend vite le dessus. Il arrive méme a arréter les rayons de son adver-
saire avec les mains. Ce dernier utilise alors un sabre pour tenter de couper notre héros.

e combat fait rage, Uppa lance a Sangoku son bégon magique
Lafin qu'il se protége des coups de sabre de Tao Pai Pai. Il réus-
sit a casser le sabre et épuise son adversaire par sa persevéran-
ce. Tao Pai Pai, qui voit qu'il va perdre, utilise une grenade pour 4

faire sauter Sangoku et le petit Uppa. Notre héros donne a[ors un coup 3 5 - (ﬂ- 2% L 18 '
de pied et renvoie la grenade & Tao Pai Pai qui disparait sous I'explo- \} {'&‘v )’ = \
sion. Sangoku promet a Uppa d'aller au repaire de 'armée du Ruban J AN \\ 3

Rouge pour récupérer les boules de cristal et demander au Dragon de ressus- ™\

citer Bora, son peére.




ur I'f Ani
SNOt::;ahdéer(Eret:;gue;?ls, |Bulma a construit une cameéra volante afin de voir ol en est Sangoku.
Rouge. Pour I'aider, Bulma ulma et aux autres qu'il se rend au quartier général de larmée du Ruban
siles de la base Bdlma i rsn:oue la caméra espionner Iarmée, mais elle est détruite par les mis-
D\ déterminé & arriv , Yamcha et !es autres décident de partir pour aider Sangoku, méme s'il est
er seul a bout de 'armée du Ruban Rouge. Cette derniére envoie un appareil de

)
N\

reconnai i .
. nnaissance qui est mis hors de combat sous les yeux médusés du général Rouge.

otre héros arrive a la base du Ruban Rouge et commence a affron- §
ter les soldats. Bien qu'ils soient trés armés, Sangoku les fait tomber
les uns apres [es autres. Que ce soit les troupes au sol ou les
TR trouﬂpes aéroportées. Méme les snipers n'arrivent pas a l'ar-
B, réter. Le général Rouge est trés inquiet et tente de cacher
les boules de cristal. Pendant ce temps, Yamcha, Krillin,
Bulma, Tortue Géniale et les autres se dirigent rapide-
ment vers le repaire de 'armée du Ruban Rouge
pour aider Sangoku dans cette dure bataille.

angoku arrive a la tour centrale de Ruban Rouge et réussit a éliminer les soldats
d'élite de 'armée. Le général Rouge est en compagnie de son garde du corps,
Monsieur Black, qui est prét a le protéger de notre héros. C'est alors que le général
lui explique que, depuis qu'il est tout petit, il subit les moqueries des autres a cause de
sa petite taille. Il voulait réunir les boules de cristal afin de demander au Dragon de ui
donner une grande taille. Monsieur Black est si dégu des ambitions de Rouge qu'il le tue.

Monsieur Black pensait que le général Rouge voulait re-
unir les boules de cristal afin de demander au Dragon de
faire de lui le maitre du monde. En découvrant 'qu’ul n’_avaut
que I'ambition de devenir grand, il I'a donc tué et pris sa
place. C'est alors que Sangoku entre dans la piece et affron-
te Monsieur Black. Ce dernier entre dans une armure de com-
bat et attaque Sangoku a coups de missiles. Mais notre herqs
finit par 'éliminer en faisant exploser son robot. Sangoku re-
cupere les boules de cristal et part sur son nuage magique.

n chemin, il rencontre ses amis et retourne sur I'lle de Tortue Géniale en leur com-
Epagnie. Bulma ne comprend pas pourquoi le radar n’arr!ve pas a
ache la derniére boule de cristal. Tortue Géniale leur

uver ou se C u |
tclz'gnseiue daller voir Baba la Sorciere, sa sceur, la seule a pouvoir

leur dire ou se trouve cette boule. Pendant que nos amis partent lui
faire confectionner un nouvea costt_Jme,.Sangolfu’se rend & la Tour
Karine afin de chercher Uppa le petit Indien. Arrives chez Baba, nos
amis découvrent qué cette derniére vend ses Services a un prix trés éleve.

i€ ivertir.
aba la Sorciére leur propose de Ig div
g ils n’ 'argent pour payer, Ba a1 PO
' Csfngtreé l:Is n ontt gavsa\ igc?egcinq Ze ses adversaires dans un min! toutrnctn drriavr;sn trr;al\jr:ulaau:égrl:g
gonsenti b séance de voyance. Nos ams acceptent et a |
it Ll ity commence en affrontant Dracula. Il tente de le vaincre par

L emen gonitet Rt 9 i lus. il peut se transformer en
is n'y arri ier est trés rapide et, en p us, il p
e e e KT cﬁ l(cjaerrr?ord 2 la téte et I'éjecte du ring.

vampi i isir Krillin,
} pire. Il réussit & saisir Kr
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rillin est remplacé par Plume et Uppa. Dracula tente de mordre
KUppa, mais il ne peut pas I'approcher car, avant de monter sur
le ring, Yamcha lui a fait manger beaucoup d'ail et les vampires
détestent cela. Dracula va alors tenter de mordre Plume, mais ce
dernier se transforme en porc-épic et Dracula se fait trés mal a la
méachoire a cause des piquants. Plume en profite pour se trans-
former en gant et il donne un coup au vampire qui est aussitot
éjecté du ring. Nos amis ont gagné ce premier affrontement.
Dans le suivant, Yamcha va affronter 'homme invisible.

Episode "7

Etant donné qu'il ne voit pas son ennemi, Yamcha encaisse un grand

nombre de coups de 'homme invisible. Sangoku, parti chercher
Tortue Géniale sur son fle, demande a Bulma de se mettre en face de
Tortue Géniale, mais dos au ring. Krillin enléve le bustier de Bulma et
Tortue Géniale, en voyant sa poitrine, se met a pisser tant de sang qu'il
recouvre 'homme invisible ! Yamcha peut alors le battre sans probleme.
Yamcha affronte dans le combat suivant la momie qui est trés trés
forte et il n'arrive pas a en venir a bout.

Le combat se déroule dans des toilettes géantes et, méme avec I'at- |
taque du loup, Yamcha n’arrive pas & lui tenir téte. Avant d’étre tug,
Yamcha abandonne le combat et Sangoku prend la reléve. Le combat ne
dure pas trés longtemps Sangoku arrive devant la momie qui lui donne un
coup poing qui le fait se fracasser sur le sol. Sangoku se |éve et lui fonce

dessus a trés grande vitesse. Il réussit a 'assommer en un seul coup de
poing dans le ventre.

angoku, qui a gagné, doit affronter maintenant

Akkuman. Ce dernier est un démon trés fort se
battant @ mains nues. Bien qu'il soit capable de
voler, Sangoku est bien plus rapide que lui et
réussit a arréter toutes ses attaques. Akkuman
décide alors d'utiliser son attaque spéciale contre
Sangoku. Elle consiste a chercher dans le coeur
de l'adversaire ne serait-ce qu'une once de mé-
chanceté pour la multiplier et controler la person-
ne. Mais l'attaque de Akkuman échoue car
Sangoku a le coeur pur et n'a aucune méchanceté
en lui. En un coup de poing, il élimine son ennemi.

Le dernier adversaire de Sangoku est un fantdme avec une auréole sur la téte. Le combat
commence et Sangoku tient bien téte & son ennemi. Ce dernier a les mémes techniques
que lui et il peut méme utiliser le Kaméhamé. Grace a sa vitesse, Sangoku réussit a prendre
le dessus et met le fantome a terre. Ce dernier saisit alors la queue de Sangoku qui perd aus-
sitdt toutes ses forces. Il se met a le frapper contre le sol en utilisant sa queue. |l le frappe

tant et tant qu’i[finit par lui arracher la queue. Tout le monde se demande comment ce fantd-
me peut connaitre le point faible de notre héros.
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Lg gﬁgtgg;% arréte de se bgttre et enléve son masque. San-
o éruv;q avec stupéfaction que le fantéme est en fait
20 derrr,1 i e| .efunt{ Sangqhan. Il est tres content de le re-
X véulait 3 dgr ul explique qui'il est sur Terre pour une journée.
eyl ‘ge au revoir avant de disparaitre définitivement.
2o rciere fait apparaytre sa boule de cristal magique et

ontre ou se trouve la demiére boule de cristal. Elle est dans
une etrange petite voiture qui roule a pleine vitesse. Sangoku
appelle son nuage magique et part a sa recherche.

En fait, la voiture en question est celle du roi Pilaf. Accompagné de
=Ses deux acolytes, Shall et Mei, il sort du véhicule et fait appa-
raitre trois robots dans lesquels ils montent. Le combat commence
entre Sangoku et eux. Pilaf saisit Sangoku pendant que les deux
autres cherchent sa queue pour lui faire perdre ses pouvoirs. lls dé-
couvrent qu'il nen a plus (Sangohan l'ayant arrachée). Les trois ro-
bpts fpsnonnent pour devenir encore plus grands. Mais Sangoku
reussit a les détruire et récupere la derniére boule.

Sangoku retourne au palais de Baba la Sorciere pour
récupérer Uppa et les boules de cristal. |l se rend
aussitét a la Tour Karine pour invoquer le Dragon
sacré. Il pose les boules par terre, et le Dragon
apparait dans le ciel qui s'est obscurci. Sangoku fait
alors son voeu et demande au Dragon de redonner

vie & Bora, le pére de Uppa. Le Dragon exauce son

voeu et Bora sort du sol. Sangoku saute trés haut

dans le ciel afin de récupérer la boule a quatre

étoiles avant qu'elle ne soit dispersée dans le ciel.
Sangoku retourne aussitot au palais de Baba la
Sorciére pour retrouver ses amis.

otre héros décide qu'il a encore beaucoup a apprendre et quitte ses amis pour
Nfaire un long voyage afin de s'entrainer. |l leur donne rendez-vous dans trois
ans pour le prochain tournoi d'arts martiaux. Au cours de son voyage autour du
monde, Sangoku se rend un jour dans un village dont les habitants sont achetés
par des truands. Ces derniers ont une gourde magique qui absorbe les gens
disant leur nom devant elle. Les truands vont capturer Sangoku et le faire

prisonnier dans la gourde.

Dans cet épisode, Sangoku rencontre un'grand maitre
en arts martiaux Ce dernier est cardiaque et son
peitfils I'accompagne. Un petit tournoi d'arts martiaux
va avoir lieu dans un village ol deux freres, un gros et un
Petit, vont affronter Sangoku et le vieuX maitre. Sangoku
S'en sortira sans probléme, mais il apprendra beaucoup

de cette courte mission.
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~'EST PE LA FOLIE,
iU N'AURAS JAMAIS
ASSEZ DE FORCE /
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JE SUIS LE GARDIEN DE CE
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L N'Y A QUUNE CHOSE A FAIRE :
DETRUIRE CE MONDE ET
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