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Vous étes nombreux a nous écrire au sujet des noms des Pokémon.
Certains ont tendance a les confondre, d’autres pensent qu’il s’agit
d’erreurs. Dans chaque pays, les Pokémon ont un nom différent. Comme
ils viennent du Japon, c’est I’appellation d’origine qui I'emporte. Pour
vous aider a vous y reconnaitre, voici comment s’appellent les monstres
K de poche en francais, en anglais et, bien s(r, en japonais.
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" Feraligator
- Sentret
Furret
Hoothoot
Noctowl
Ledyba
Ledian
Spinarak
Ariados
Crobat
Chinchou
Lanturn
Pichu
Cleffa
igglybuff
Togepi
Togetic
Natu
Xatu
Mareep
Flaaffy
Ampharos
Bellossom
Marill
Azumarill
Sudowoodo
Politoed
Hoppip
Skiploom
Jumpluff
Aipom
Sunkern
Sunflora
Yanma
Wooper
Quagsire
Espeon
Umbreon
Murkrow
Slowking
Misdreavus
Unow
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oarashi
agumarashi §
Bakafun
- Waninoko
Arigeitsu
Odairu
Otachi
Ootachi
Hoho
Yorunozuku
Redeiba
Redeian
Itomaru
Araidosu
Kurobatto
Chonchi
LS
Pichu
Pii
Pupurin |
Togepii “° ,
Togechikku © pm
Neitei
Neiteio
Meripu
Mokoko
Denryuu
Kireihana
Mariru
Mariruri
Usokki
Nyorotono
Hanekko
popo
Watakko
Eipamu
Himanattsu
Kimawari <o
Yanyanma
Upa
Nuo
Efui
Burakki
Yamikarasu
Yadokingu
Muuma
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~ Snubbull
‘Granbull
‘Qwilfish
Shuckle
Heracross
Sneasel
Teddiursa
Ursaring
Slugma
Magcargo
Swinub
Piloswine
Corsola
Remoraid
Octillery
Delibird
Mantine
Skarmory
Houndour
Houndoom
Kingdra
Phanpy
Donphan
Porygon 2
Stantler
Smeargle
Tyrogue
Hitmontop
Smoochum
Elekid
Magby
Miltank
Blissey
Raikou
Entei
Suicune
Larvitar
Pupitar
Tyranitar
Lugia
Ho-ho
Celebi
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Gurai
Haganeru &
Buru
Guranburu
Harisen &%
‘Hassamu g
Tsubotsubo [
Herakurosu |
Nyuura
Himeguma
Ringuma
Magumaggu
Magukarugo
Urimu
inomu
Saniigo
Teppouo
Okutan
Deribaado
Maintain
Eaamudo
Derubiru
Heruga
Kingudora
Gomazou
Donfuan
Porigon 2
Odoshishi
Doburu
Baruki
Kapoera
Muchuru
Erekiddo
Bubii
Mirutanku
Happinasu
Raikou
Entei
Suikun
Yoogirasu
Sanagirasu
Bangirasu
Lugia
Houhou
Serebii
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RESUME @ SANGOKLU AVAIT CRU A TORT QUIL AVA:T‘
PERDLU LA VIE DANS L'EXPLOSION DE LA BOMBE LAN
PAR L'HERITIER DES TSUFURES ! SANGOKU EST DANs
UNE DIMENSION INTERMéDIAIRE / LE Bésé Tﬁlsl .\.LUI

2

IL SIGNALE LA FIN DU
PARCOURS /

LA PARTIE NEST PAS
FINIE 7 A MOI /

LE DE STOPPE SA CHUTE BRUTALEMENT
el REMONTE TOUT FUMANT /

T

‘ JE TE RAPPELLE GENTIMENT~
~ QUE TU ES TOUJOURS COINCE
Lt AU NIVEAU 3 /

J



S/ WUVELWUV Uiy

LA-DEDANS /

W JAl BIEN ENTENCU CE GUE

M TU ASDIT ! TU A5 CRIE AU

2 SECOURS /
< »

. MAIS LES DESNE ARZ’%ﬁfff ggg ﬁR
PARLENT PAS /0 : % J J

‘_—- SECOURS /

ARRETES ! JE NE VEUX PAS
ALLER DANS LA LAVE PARCE 4
QUE CA BRULE !

l-\

T'Al UNE IDEE ! CA
! DOIT MARCHER !/
- :

ﬁmem VEUX-TU QUE
- JE GAGNE DANS CES

CIRCONSTANCES ?

ET BIEN CA /IL Y A UN
CHAT DANS LE DE /

[z




ET.LES REGLES
. DU JEU !

“MIAOU, T'EN ASSEZ
 DE TRICHER !

4
Py

JE COMPRENDS POURQUOI
C’ETAIT TOUJOURS MOI HENT . o !
QUI TOMBAIS SUR LES S » APPELONS >
MAUVAISES CASES ! 'ARBITRE, LUI SERA
L’ADVERSAIRE DE MLML_)
SANGOKU SE TRANFORME
A SON TOUR...

TU N'ES QU'UN
\SALE TRICHEUR /

IL L’A TRAITE
DE TRICHEUR /

JE N'EN REVIENS
FPAS /

LES AUTRES VONT
\T'ENTENDRE /




IL FAUT QU'ILS
ARRETENT DE
CRIER OU
C'EST FICHU !

=

' TRICHEUR, ET MOI QUI
WY AVAIS CONFIANCE EN

TOI !

JE TE TRAHSIET T
» ME SAUVES LA VIE !
COMMENT TE
REMERCIER ?

 QU'ILS SE TAISENT OU TOUT

VA S'ECROULER !

TOUT LE JeU
S'EFFONDRE /

AUX GENS @UI SE
MOGUENT DE MOI ? TU
VAS ERRER

RNELLEMENT ICI /

EXPLIQUE-MOI CE QUI 5E

FASSE, JE SUIS FERDUT™ )™"""[UNE AVARIE ET L'ON S'EST
RETROUVES ICI !

J'Al GAG
FARTIE ET L'ON M'A
DONNE LA PLACE !

TU SAIS PILOTER
UNE NAVETTE ?

PERSONNE NE PEUT
GAGNER AUSSI
SOUVENT SANS

ik




GENIAL, L'EFFET A L'AIR
DE DURER TANT QUE JE
VEUX 7 \

J'Al LE DROIT DE

@\ VOLER
AAHHHH /¢ AINTENANT ?
\\\‘ \\ \ ;\

ET ACCROCHE-TO! A 48
MON COU !

<

s A ASSEZ DE PLACE

PO,%‘; ,L?g,f ;’,V 57‘-2 o GENIAL, J'Al RETROUVE

MES SUFPER POUVOIRS !

A PREMIERE VUE W
ON DIRAIT UN PETIT
FORMAT, MAIS EN
FAIT C'EST UN
GEANT !/

( DANS LA VIE, IL FAUT
AISSER FAIRE LE DESTIN !

" DIRE QUE J'A
DISPUTE UNE PARTIE
AVEC CE MEC-LA /

FAIS ATTENTION, SI
TU DETRUIS TOUT
ON NE SAIT PAS OU
L'ON VA ATTERRIR /

T~




QU’IL DECIDE

FOUR NOUS !/

SANGOKU ET SES AMIS SE
FONT MITRAILLER DE  [gm
ETEORITES / __




SALUT /' TU AS FAILLI
PASSER UN SALE
@QUART D'HEURE AVEC

CONCLUSION, JE VOUS DOIS Coe METEORITELT

UNE FIERE CHANDELLE /
SALUT KIBITO !

= .&,__;7 ‘ , R vl
(BONJOUR MATTRE CANAN 7 EN REVANCHE, TU AS

PAS CHANGE ! ~> PLUTOT RETRECI

; B DEPUIS LA DERNIERE
( AHOUI ! C'EST UNE - FOIS /
> LONGUE HISTOIRE / -

SORTEZ
MAINTENANT /

JE VOUDRAIS SAVOIR

»SOMMENT ON EST REVENUS PENDA R
DANS L’AUTRE MONDE ? DANT CE TEMPS.

JE N'AURAIS PAS DU TE
S0OUS-ESTIMER / TU
NOUS REDONNES
NOTRE LIBERTE /




OH ! BIDEL EST
PARMI EUX ! J

ARLE MOINS FORT, ON VA’
SE FAIRE REMARGUER ! )

< MAIS C'EST LA CHAI
(F‘MA CHAIR, MON DIAMANT /

~IL Y EN A DES CENTAINES /
PAS ETRE EVIDENT !/

" OUVA-T-ON
EXPLIGUE-TO! !

LAl

JEN SUIS ARRIVEE A LA
CONCLUSION QU'IL FALLAIT
ALLER CHEZ MES PARENTS /




> J’ARRIVE N
)

" TRES BONNE IDEE / NE
I T'INQUIETE PAS CHERIE, <88

S5ANGOKU REGARDE DANS
UNE BOULE DE CRISTAL...

LE STUFURE A UTILISE L, Les B . | B
BOULES DE CRISTAL POUR
FAIRE VENIR LE DRAGON ET
ENSUITE, IL LUI A DEMANDE DE
RECREER SA PLANETE NATALE /

J'AVAIS POURTANT
8. DEMANDE A DENDE DE
LES METTRE A L’ABRI !

" IL A MEME CORROMPY
NOTRE DENDE /

LE TSUFURE ETAIT DEJA PAssé

A ON
ET AVAIT MIS TOUT LE MONDE <4 ] ON A BEAU ETRE UN DIEU,
50US CONTROLE / . > EN A PA; &ngg g:UC/CEUR ET




‘ VC“‘Z//’;E DOF,N;Y?Z e TOUT NEST PAS
CHAIR DE POULE ! o N ool

e

IL NE FAUT PAS
TOUT PRENDRE AU

“JE 5UIS ENCORE ™ PIED DE LA LETTRE /.

A LA/ TOUT NEST
PAS FICHU ! EN
ROUTE !/

JE VAIS RENTRER SUR MA
PLANETE ET CETTE FOIS
JE NE ME FERAI PAS
AVOIR !

~ JE PEUX SAVOIR OU TU
VEUX ALLER COMME CA ?

51 TU VEUX BATTRE
LE TSUFURE TU DOIS
AUGMENTER TA PUISSANCE !/

~ CROIS-MOI, TUDOIS
ENTRAINER UNE SEMAINE /

)
5l ON NE SE DEPECHE PAS,
IL N'Y AURA PLUS PERSONNE
SUR TERRE !/

OUAOUH ! JE VAIS
APPRENDRE DES TAS DE
NOUVELLES TECHNIQUES /




S

(

MENTRAINER EN PLEIN AIR 7

J'Al LE PROIT PE )

bIL NE MANQUE PAS

E ~E_{CULOT 7

JE T'Al VU, TU AS DOUBL
TOUT LE MONDE /

JE SUIS SUR LE POINT DE
VIVRE LE PLUS BEAU JOUR:
DE MA VIE ALORS JE NE
VAIS PAS ME BATTRE /

JE VAIS SUR LA
PLANETE TSUFURE
» AVEC MA FAMILLE /

¢ OH JE NE L'Al PAS )

FAT Eprés /

MOI AUSSI
JE VOYAGE AVEC
MES AMIS /

ECOUTEZ-MOI, TOUS CEUX

> APRES CE MONSIEUR
DEVRONT ATTENDRE LA
PROCHAINE NAVETTE !




__CON L’A ECHAFPPE BELLE 2.

PAS DE REMARGUE
CYNIQUE ! TOURNE /

JE ME PLAINDRAI
, CETTE BRUTE M'A FRI
MA PLACE /

ET VOILA, CA SERA
POUR LA PROCHAINE
NAVETTE !/

JE COMMENCE A LE
CONNAITRE IL VEUT SA
TASSE DE CAFE LE
MATIN /

CA TRAVAILLE LES
TIENS-TOI DROIT / SANGO ACCELERE ..

JE M'ENNUIE ET PUIS
CA ME GRATTE DANS
LEBASDUDOS ! 4 g
: iy, AR MAIS ARRETE, TU VAS
TOUT CASSER /

N




(UR LA PLANETE T‘«L/F‘JRE /

<_ PARFAIT ! ALLEZ VIENS
TGRAND-PAPA ON SORT /

“ON VA LEUR FAIRE AVALER
DES CACHETS POUR
EVACUER L'GEUF @U'ILS
ONT DANS LE VENTRE /

SAIS-TU OU
COMMENCER ?

CROIS- mo: J'Al COMME 0
UN HORRIBLE

PRESSENTIMENT ! OH ! JE

PARLE DANS LE VIDE /

L'EFFET DE
SURPRISE N'EST
PEUT-ETRE FPAS 5|

VOTRE
ATTENTION /

" AVALEZ-MOI CA
ET CA IRA MIEUX
APRES /

COMMENT A-T-ELLE
¥ REUSSI A ENTRER DANS
LA FORTERESSE ?




| LE2 TNILUVLES FUIAvYE )

EFEET

MAMAN
PRENDS

o] 1 "'L\‘.

TU NE SAIS PAS A QUEL e
POINT NOUS SOMMES N éL’/f'/[VE? LA :
HEUREUX DE T'AVOIR IR

RETROUVEE !/ : A

NE T'ARRETE FPAS,
JE FAIS CA POUR
TON BIEN !

PAIN EST EN DANGER /
ENVOYEZ-MOI LA-BAS /
C'EST LA VIE DE MA
PETITE-FILLE !
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vidéo les plus vendus dans le monde. Ce n’est donc pas un ha-
sard s'ils sont tous trois adapiés en ce moment pour le cinéma.
Ce qui différencie “Tomb Raider” de ses deux homologues,
c'est son cité second degré. Un savant mélange de jeu d’aven-
tures en 3D dont le scénario, souvent farfelu, est trés exotique.




L"avis de Pascal

e film est relativement

fidele au jeu el, croyez-
moi. c'est un exploit. En
rentrant dans la salle de Cr-
néma, j'avais un gros preju-
gé car, hormis “X-men~ (et
encore !), toutes les adapia-
tions de BD ou de jeux
video sont toujours lamen-
tables. Mais wvoila, le film
devient trés vite prenant
car le scénario tient la
route et, en plus, il est bon.
Les décors sont somp-
tueux, la mise en sceéne
trés réussie et les scenes
d’'action sont epoustou-
flantes. Vous pouvez aller
le voir s'en crainte. Le petit
bonus, c'est le theme prin-
cipal chante par U2 sur un
clip a couper le souffle.




Ingrid (Carla Gugino) et Gre-
gorio (Antonio Banderas)
étaient les deux meilleurs
agents secrets ayant jamais
existé. lls avaient eu pour mis-
sion de s’¢éliminer I'un |'autre.
Mais le jour de leur ren-
contre, |'amour était au ren-
dez-vous. lIs se sont alors ma-
riés, ont pris leur retraite et
ont eu deux enfants, Carmen
et Juni. Un jour, nos deux ex-
agents secrets sont appelés
pour une ultime mission qui
s'avere tres vite étre un piege.
Carmen et Juni se retrouvent
seuls et sont contraints de
prendre les choses en main. lls
mettent alors a profit les nom-
breux gadgets de super es-
pions de leurs parents pour les
retrouver. lls découvrent que
leur mere et leur pere sont re-
tenus dans le palais de Floop,
la star d’une émission télé
pour enfants qui est 'idole de |
uni. Nos deux jeunes héros
vont devoir déjouer les plans [
de Floop qui mettent en péril
I"avenir du monde.

| Apres "Desperado”,
"Une nuit en enfer”
| et “Faculty”, Rober-
! to Rodriguez a chan-
gé totalement de re-
gistre. Son nouveau
film, “Spy Kids",
plaira tout particu-
liecrement aux James
Bond en herbe.

-

“Spy Kids” est exacte- déja toumé avec Roberto
ment ce que l'on aime Rodriguez dans “Despe-
dans les James Bond. Il y rado” avant d'étre la ve-
a de l'action, du suspen- dette du “Masque de
se, un grand méchant, de  Zomo”. Au générique, il
gentils héros, plein de 'y a aussi I'excellent Alan
gadgetg et une bonne Cumming qui incarne
dose d’humour en prime. Floop, la star d’une émis-
Qui ne réverait ras de sion télé, et une guest
vivre une aussi palpitante star, Teri Hatcher (“Su-
aventure que celle de perman”, “Le monde ne
Carmen et Juni dont dé-  suffit pas”). Quant aux
pendent le sort de leurs enfants, les vrais héros du
parents et |'avenir du film, ils sont interprétés
monde ? Dans le réle du  par deux “graines de
pere, on retrouve Anto- stars” : Alexa Vega et
nio Banderas qui avait Daryl Sabara.




LEUR PREMIER FILM AU CINEMA <
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Pour gagner

Quel jour de la semaine est diffusée sur TF1
la série “La cour de récré ?

BULLETIN-REPONSE
REPONSE
1 Nom :

| Adresse :
I




Walt Disney Television Animation a
adapté pour le cinéma la série diffusée
sur TF1, “La cour de récre”.

Ce film sort en salle le Il juillet.

J.T. Detweilet est bien décide
a profiter de, ses vacanges.
ais quelle déconvehue
orsqu'il décguvre que fous
ses copaifs partent en
camps d'éled Desespere, )1
53 bicyclette el, ur
Ldlapercoil une & “'«
prte d 1

ichi les grilles de
e M. Prickly est
fé par un faisceau
e. Determiné a re-
cette énigme, J.T.
appelle en renfort tous ses

possible lorsque J.T. et ses
copains voient sur le loit de
école une arme geante
projetant des rayons laser
dans le ciel. S'introduisant
dans [I'école, Ia pelite
\ bande découvre le camp
Nelranché du diabolique
Rhilliam Benedict...

Attention : page 43, grand jeu

“La cour de récré” !



person-
I0NCE s nages de Sonic sont
& &

'Yq*ﬁ;ﬁﬁjf*;

SONICE) - . *

au rendez-

. Nouveaux

g ———comme Dark

el Shadow, et d'anciens

comme

Tall,

Knuckles,

z = Rabotnic et Rouge, Ia pefite
ent ! i Sonic de sexe féminin.
ve- § Pour Dreamcasl.

Vous découvrirez tous les mangas |
qui sortent chague mois aux Edilions

Tonkam (“Maison Ikkoku”, “Juliette je |
Faime”, “Cal's eye”, “Kimengumi le |
college fou fou fou”, “FCompa”, “I's, ;
Rookies”...] Un grand nombre de |
lires & découvrir. Des résumes, des |
reportages photos avec foul sur les
Japonais 8 Angouléme, elt. 1

- Le premier n'élail pas
| une grande réussite. Le
won ¢5Cénallo est original, i
| mais le jeu se joue plus facilement & I3 I shuotet'*

- manefte. Dans ce second volel, vous ; bome
~ jouez avec deux personnages :

> Gun Survivor 2 O

TEIN'S

www.mangakana.com

Kana présente un site en flash pas
lrés illustré mais riche en infos et nou-
veaulés. Entre aulres, en calalogue :
“Saint Seiuys, les Chevaliers du
Zodiaque”, “Conan”, “Yu Gi Ho",
“Shaman King", “Slam Dunk”. Il y &
aussi des concours, des liens avec
les éditeurs japonals. Pour fout savoir
sur leurs livres, allez sur le site Kana.

Claire | Dreamc

Le plus gros éditeur de BD. Leur site
est aussi en flash. Quand vous allez
acceder au site général de toutes
leurs edilions, vous pouvez choisir
Ia partie mangas. Vous découvrirez
leurs nouveautés el des infos pra-
liques sur leur sortie.

Svite page 42
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| Jeux vidéo -

LES LEGO SONT DE RETOUR. PAS EN JOUETS, MAIS EN JEU VIDEO. GRACE A

GO2

SOFTWARE, NOS PETITS CONSTRUCTEURS A TETE JAUNE REVIENNENT UNE
FOIS DE PLUS SUR PLAYSTATION. CE N'EST PAS UNE COURSE DE VOITURES,
MAIS UN VRAI JEU D’AVENTURE EN 3D. UACTION SE DEROULE SUR LILE
LEGO. MEME SI 'AMBIANCE CREATIVE DES JOUETS LEGO MANQUE UN
PEU, “L'ILE LEGO 2” EST MALGRE TOUT UN JEU SYMPA.

Contrairement
aux autres jeux
vidéo Lego,

ésolé, le
celui-ci respecte l'esprit des 1 S jeu est
Jouets. Uous retrouvez, Lego -~ ¥ beaucoup
pirate, Legoland espace... l axi % trop facile, les
Tout ce qui a falt le succes de 3 Zg):csont

Lego. Les Legos sont un jeu de
construction fait de petites
pieces qui s’assemblent et
s’emboitent. Ici, tout com-
mence sur ['Tle Lego. Tout au
long de votre parcours, vous
serrez amené a voyager a
travers différentes épopées.

L'histoire

Pepper est le nom du héros
que vous incarnez. Il s'agit
d’'un livreur de pizzas qui a
tendance a rendre service a

a merveille dans le meilleur
des mondes jusqu'au jour od
Casbric, un ignoble et mé-
chant criminel, s’évade de la
prison. Il séme la zizanie sur
son passage et arrache les
pages du Constructopedia. En
faisant cela, toute la maison
se trouve détruite. En fait,
vous devez capturer Casbric et
récupérer toutes les pages
afin de reconstruire le village.

inutiles !

Principe de jeu

Uous devez aider Pep- ¢
per a récupérer des

piéces de Lego. Grace a

cela, il pourra construire sa
maison. Pour trouver toutes
les pieces, il vous faudra ac-
complir plusieurs missions
sous forme de services rendus
aux habitants de U'fle Lego. Ils
vous fourniront alors les élé-
ments pour la maison.

tout le monde. Tout se passe

—
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Le skateboard La voiture <«  ,.~".

Il y a différents moyens de transport durant le jeu. 7, ¢
Vous pourrez utiliser, entre autres, un bateau pour ,”’ '
aller d’une ile a l'autre. Le skateboad est votre véhi- L'hé“ﬂlﬂtél’ﬁ

cule de base ; il vous permet de voyager rapidement.

’ Il
La voiture vous permet d’aller encore plus vite. L'hélicoptére reste le meilleur moyen de transport

vous permet de voyager d’un point a l'autre trés rapt
dement. Mais son plus grand avantage reste la V4
aérienne qu'il vous offre, et grace a laquelle vOU°
trouvez directement ce que vous cherchez.
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=5 LS MiNI-JeUX

“LLes mini-jeux sont obligatoires car ils permettent a chaque fois
fu‘_a' récupérer quelque chose qui vous permet de progresser
‘dans le jeu. En fait, c'est ce qu'il y a de mieux dans le jeu. lis
sont toujours en rapport avec le niveau ou vous étes.

Robot toque La péche aux briques

diteur : Software
Genre : Aventure
participant : 1 joueur
Difficulté : Facile
Sauvegarde : Memory Card
Mmachine : PlayStation

Fiche technique

012,

->

(LT ML

e

es décors

T

Y 1 .
| {1 ¢
’\Slff) Pl

Joutons unpeu A lattaque

 UOYRGEZ, POURSUIVEZ, UTILISEZ DIFFERENTS MINI- JEUR

4 @ Uous pourrez faire | ® Uous poursuivez Casbric,
voyager Pepper selon votre | tout d’abord dans le monde
gré. En skateboard, a che- médiéval dans lequel deux
val, en voiture, en hélico- | clans se battent.
ptére et en bateau. @ Uous avez aussi différents
® Pour voyager d’'un monde | mini-jeux qui vous aident a
a l'autre, vous entrez dans | progresser. Par exemple, la
un sorte de cercle qui vous | péche aux briques consiste 8 B

téléporte directement au ta- récupérer en nageant les
bleau suivant. briques d’un pont cassé. ’

-> L€ LANGAGE .

sont assez amu-
sants car ils sont
composés, entre
autres, de jeux de
mots a dix centimes.
& Leur noms sont trés
~ e amusants. Le jeu est
ConITRETONI O entierement doublé
et écrit en francais.

Bonne prise en main, facile
a utiliser.

Durée de vie => 14/20
4 ) longue.

' Animation > 14/20
Le jeu n'a pas besoin d'étre

Legos.

Graphisme -> 12/20
Les décors ne sont pas
super, mais on s'en fiche,

Pascal Babour
c'est des Legos et le gra-

Ce jeu ne plaira pas aux grands car il est, de  Quitte @ choisir, je préfére jover aux vrais
bout en bout, destiné aux Ellus jeunes. Il est Legos. Ce jeu est destiné aux irés jeunes phisme importe peu.

bien congu et plaira au public pour lequel il  mais on peut s'amuser vand méme. Dom-

a été fait. Les mini-jeux sont excellents. mage que |'on ne puisse le faire & plusieurs. Intérét -> 18/20

) 29 Sympatique, on passe de
bons moments.

La durée de vie est assez

beau car les héros sont des



Alone in the dark
The new nightmare

.'!,.

IDPVAGTE) seu video -

APRES LES SERIES DES “RESIDENT EVIL”, "PARASITE EVE” ET “DINO CRISIS”,
DECOUVREZ “ALONE IN THE DARK 4" ET LA BOUCLE SERA BOUCLEE. LE 1ER
“RESIDENT LIKE” EST SORTI EN 1993, DANS LE PREMIER VOLET, VOUS IN-
CARNIEZ SHERLOCK HOLMES MENANT UNE ENQUETE DANS UN MANOIR

HANTE. LES DEUX SUITES N’é[AIENT PAS CONVAINCANTES MAIS INFO-
GRAMES S’EST ENFIN RATTRAPE. CE JEU EST PEUT-ETRE L'UN DES

DERNIERS GRANDS HITS DE PLAYSTATION ET DREAMCAST.

Les plus agés |
qd’entre vous se
rappellent ce

titre dont le premier opus
a aujourd’hui huit ans.

Uhistoire

Edward Carndy enquéte
sur la mort de Charles
Fiske qui venait de mettre
la main sur de précieuses
reliques shamaniques.
Cest le FBI qui lui a
confié cette mission.
Edward Carndy et Aline
Cedrac, une anthropo-
logue, se retrouvent seuls
sur Shadow Island ol a eu
lieu ’'homicide. Ils ont da
sauter de l'avion avant
Uatterrissage. Mainte-
nant, ils sont séparés et

vous devrez jouer avec
| 'un ou 'autre. Deux his-
| toires différentes : La fille
| doit récupérer les ta-
| blettes pour trouver son
| pere ; quant & 'homme, il
enquéte sur le meurtre de
son équipier.
| Principe de jeu
' fAu début du jeu, vous
| aurez le choix entre Ed-
| ward Carndy et Aline Ce-
| drac, 'anthropologue.
Comme tout bon jeu de ce
style, vous progressesz
dans un univers entiére-
| ment en 3D.
| A aide dobjets trouveés
| sur votre parcours, vous
| devrez  résoudre des
| énigmes assez complexes.

Un soin incroyable a été
apporté a ce jeu. Uous
pouvez, par exemple,
éclairer chaque recoin du
décor. Plus on progresse,
plus le jeu est intéressant.
Uous avez beaucoup de
systémes pour aider votre
partenaire ou des mes-
sages qui vous indiguent
la marche a suivre.

=> LES DIFFERENTES ARMES

Magnum Le lance-fusées

Au cours du jeu, vous trouverrez toutes sortes d’armes
plus puissantes les unes que les autres. De la lampe torche
qui éblouira certains ennemis en passant par le lance-
flammes et le lance-fusées, sans oublier les armes stan-
dard comme le magnum et le fusil a pompe. A noter que les
armes sont les mémes pour Edward et Aline
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fditeur : Infogrames
Genre : Résident Link
Participants : 1 joueurs
Difficulté : Moyenne
Sauvegarde : Memory Card
Machine : PlayStation

—> LES DECORS

= LES PERSONNAGES

Avec Aline Ce-

drac, I'anthropo-

logue, le principe

repose plus sur

les différentes

énigmes. Si vous

choisissez Ed-

ward Candy, l'a-

Aline Cedrac gent du FBI,
comme person-

nage, le jeu sera

plus concentré

sur les armes et

2 sur les ennemis
v a tuer. Mais peu
importe le héros

que vous prenez,

- car le jeu ne perd

Fiche technique

Le souterrain

7 Le chateau Pour évoluer dans ce

Edward Cand O jeu, vous devez en
w Ry . '. .‘ i "
e Y o ,flf quéter afin de trouver

I 4 des clefs ainsi que

un JEU QUI DONNE LA CHAIR DE POULE & s e
Sur un fond morbide et presque | De plus, la qualité des brui- les coffres. Tout au
parfois diabolique, “Alone in | tages (comme les parquets 4 long du jeu, vous étes

the Dark” vous plonge dans la | qui grincent ou les chuchote- - aidé par votre coéqui-
peau d’€dward Candy qm tente | ments dans les Dléces voi- Le cimetiére pier qui vous fournit
de retrouver les traces du | sines) suffit souvent a vous des indices. Un grand
meurtrier de son ami. Des | donner la chair de poule. Le nombre de monstres
forces occultes décident de se | graphisme du jeu, quant a lui, vous barre la route.
méler de son périple, ce qui | est assez satifaisant et ac-

rend Uatmosphére du jeu | centue encore le réalisme des [sssssisnsne

quelque peu effrayante. monstres et des décors. ﬂ

<> LES OBJETS ‘vt ic o - 3

fait briller les
objets impor-
tants sous
son faisceau.
Elle permet

également de
tenir a I'écart certains monstres. Vous avez

droit a deux scénarios. Le scénar d'Edward
est plus facile que celui d'Aline et plus com-
batif. Il est basé sur I'action, et donc vous étes bien armé des le départ.

Celui d’Aline, en revanche, est basé sur l'enquéte.
tion péchent un peu.

-> LEUR AUIS Sy
raphisme =

Sylvain Babour L
Bonne ambience flippante ! Le jeu est ma-  Loin d’étre un ‘Resident”, “Alone in the [ UULEES

niable, I'histoire est passionnante et les ~Dark” reste pourtant un trés bon jeu. L'am- =
bience m’a tait faire des cauchemars pen- Intérét -> 18/20

dant plusieurs nuits !!! “Alone in the Dark” restera
dans les annales

\
VIERCES, Notes
Maniabilité -» 18/20
Le jeu plaira aux fans de
“Resident” car la manip est
presque la méme : agréable
et conviviale.

Durée de vie => 17/20
Le jeu changeant selon le
personnage que 'on prend,
vous pourrez y rejouer plu-
sieurs fois.

Animation =» 17/20
Certaines scénes d'anima-

Vous prepes sn Mowic

énigmes sont bien ficelées. L'idée des
deux scénars est excellente.
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_q . Bien que le jeu
SRS retranscrive

" parfaitement
l'ambiance du film, le gra-
phisme et l'animation lais-
sent franchement a désirer.
Cela dit, si vous vous en-
nuyez entre “Tom Raider”
et “Resident Evil”, ce jeu
n'entachera pas votre soif
de jouer car, en période de
sécheresse, toute pitance
est la bienvenue !

L'histoire

Rick 0'Connell, aventurier,
part sur les traces d'Hmu-
naptra, la cité des morts.
Sur place, il récupeére le fa-
meux livre des morts. Par
erreur, il va réveiller invo-
lontairement Imhotep qui
fut momifié vivant il y a
trois mille ans. Uotre mis-
sion : remettre Imhotep

dans sa tombe. Ce dernier
Ua envoyer, afin d'arréter
votre progression, des mo-
mies et autres créatures
surnaturelles.

Principe de jeu

Ce jeu est plus proche de
“Tom Raider” que de “Re-
sident”. En fait, il reprend
en tous points, mais en
moins bien, les aventures
de Lara Croft.

Rick 0'Connell se trouve
en Egupte od il doit ré-
soudre différentes énig-
mes pour débloquer cer-
tains passages et avancer
dans le jeu. La grosse dif-
férence avec “Tom Rai-
der”, dont les énigmes
sont trés recherchées,
c’est que celles-ci sont
ultra simples. Tout est
toujours pareil : avancer
en ligne droite et trouver

> LS IAMES

Fusil & pompe

les interrupteurs. Facile
quand on sait qu'ils sont
toujours a proximité de la
porte. Uous aurez des tré-
sors a récupérer dans les
divers couloirs ou laby-
rinthes. Ils sont trés aisés
a récupérer. Tout au long
de votre parcours, divers
monstres, momies et en-
nemis vont tenter de vous
arréter. Uotre armement,
quant a lui, est trés faible
au début du jeu et devient
de plus en plus important.

‘ ; =
| . 4 \ %

&= | i l

- [ : 4

Pistolet amomafIQue: R

vez le choix entre une trés grand nombre d'armes :_ooute-
:::lssaabre, pistolet, dynamite, baton et le fusil a pompe qui, dans
tous les jeux, est I'arme la plus puissante ; sauf ici ou il faut tirer
trois balles pour éliminer un ennemi. De toute fagon, toutes les
armes sont limitées en utilisation a cause du peu de munitions.

oici le code pour avoir

les énergies infinies.
Pendant le jeu, faites une
pause, puis choisissez
de quitter et rejouez.
Allez ensuite sur le mode
bonus et pressez :
triangle, croix, rond, rond,
carré, croix, triangle, carré.




tditeur : Ronami

Genre : Resident Like
Participant : 1 joueur
Difficulté : Moyenne
Sauvegarde : Memory Card
Machines : PlayStation et PC

=> NIVEAU DU CAIRE

=> LES ENNEMIS

Fiche technique

Il existe un ni-

veau spécial

dans le jeu qui

vous fait vivre

B .. une aventure

b W% dans la ville du
Caire. Voici le

code pour y aller : pendant le jeu,
faites pause, puis choisissez de
quitter puis rejouez. Allez ensuite
sur le mode bonus et pressez tri-
angle, croix, triangle, rond, carré,
triangle, rond, croix. Le niveau est

Momies et ennemis vont tenter de vous | La plupart des phases du jeu sont en assez
arréter. Uotre armement, quant a lui, | 30, mais certaines se jouent en 2D | [diaiad k
est trds faible au début et devient de | comme les anciens jeux de plate- | BEeilkd
plus en plus important au cours du jeu. | formes. Uous pouvez aussi vous ac- 2 2":"'
Uous allez aussi récupérer un grand | crocher aux corniches pour passer d.ennerf o
nombre d’armes utiles : sabres, pisto- | d'un niveau a l'autre. his. 5 4

lets, fusil @ pompe, batons de dyna- | Un grand nombre de cinématiques re-
N/ \
[@‘V‘N\'@s Notes

mite, gaz toxiques. prennent les images du film.
« Maniabilité -> 15/20

La prise en main n'est pas
évidente et fait parfois
appel a l'intuition.

= Durée de vie =» 15/20
Le jeu est tres facile, mais
aurez-vous le courage d'al-
ler jusqu'au bout ?

Animation - 15/20

Manque de fluidité, mais
reste tout de méme potable
pour un jeu en 3D.

Graphisme =» 15/20

Le graphisme respecte les

- =

-

=> LEUR AUIS

décors du film.
Pascal Babour )

" Les cinématiques sont géniales, vous avez  J'ai bien aimé le film, c'est dommage que Intérét -> 15/20
R T A T T A AR S oo o s uer Do
muge qUe a maniabii erle g a ’ . see o maaqge ue le conce teur

: ‘ tafa les codes. ge q P
B ne soient pas @ la hauteur. se et a faire avec les codes n'ait pas fait plus d'efforts.
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- voyer ces démons en enfer.
'our PlayStalion, Dreamcast el PC.

J

: (“Spide:

"Inh.ulﬂon' “Bosco County’). Ce dernier 8 supervlsé Ie
3"‘]‘u el I'acteur principal, Bruce Campbell, préle sa voix
'au heros. Ce nouveau volet s'inscrit dans |a continui-
e des frois premiers. Uhistoire : Jenny, |3 petite amie

'1; e Ash, est enlevée par les demons. Notre héros doit
wreltouvef les pages du Necronomicon afin de ren-

CASTING

= Y
‘»\"

42

“X-Files”. Lhistoire : )
recherches de la Défense,
menes paranormaux et mene |
dans I'esprit de “Resident |
nulent entre deux épisodes
Pour PlayStation et PC.

11

»
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Pour gagner Répondez a la question ci-dessous et
envoyez vite le bulletin-réponse. Bonne chance !

Quel est le nom de Pile que
Casbric veut détruire?

SEI“\IIEttES PONSE e

Découpez et envoyez ce bon a : D. MANGAS, “Jeu Lego”, 132, CP Ville
avenue du Président Wilson 93215 Saint-Denis-La Plaine Cedex

lFlEPONSE
,Nom
: PrONONM S o e o statss xananese }"
: AdreSse : ...ccmmicsiseasssannanecs | (N

|
|
1
l
:Code DO Al s e
VIO 2 e ot S
i
I

50 pochettes

Barres goiit fruit et AR | o, gt e
tattoo letters F H
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¥Sangohan. Pain est une

Pain

W

ete brilée qui réve de r Oub et n'est revenu

Premiére apparition battre coﬁ ent " qu'aurdébut de la série GT.
Dragon Ball Z épiso Sangoku et les autres. Sa “Pain était surprise de le revoir
Histoire mére et son pére sont trés avait méme pris pour un
Fille de Bidel et durs avec elle et l'obligent a and elle a appris le
elle est apparue pourle travailler. Dés qu'elle a un angoku et de
miére fois durantile 28 conflit avec eux, elle se rend space, elle a
gz son grand-pére, Satan y aller avec

noi des arts

. Grace a sa fortune, il

© sest retrouvée en finale face
a son oncle D
battu et a ren

Ie une petite fille.
elle passait son
défouler sur le

S sont devenus insé-
@les. Pain a l'art de se
e dans les mauvais
iahs. A plusieurs reprises,
Sangoku a été blessé ou
capturé a cause d'elle.
Quand elle est désespérée,
Pain fond en larmes.
Pouvoirs
Pain posséde les pouvoirs
dun Guerrier de lespace.
Elle peut voler, lancer des
rayons d'énergie comme |e
Kaméhamé. Tres rapide,
c'est aussi une virtuose des
arts martiaux.

L J
Pain. 2
Premicre apparition : Drg
. . gon

Bgzll GT téléfilm épisode |
gllntolie

ain 2 est en réalite ce que
deviendra, dans cent sns,

cellg_ que vous connaissez.
Entre-temps, elle s'est ma-

’:gl; |
o

:
!
i

De P comme Pain
a S comme Suu Shéron,

A suivre dansle
prochain numéro!

riée et a eu des enfants.
Dans le téléfilm spécial, elle
vit a Satan City avec son
petit-fils Sangoku Jr. Malgré
son age, Pain a toujours un
tempérament bagarreur. Elle
souffre du cceur, eesqui lui
vaudra d'étre h :
Elle est trés noi

la période ou
dans I’esﬁa%
de Sangoku @i

raconte souve
des boules de «
petit-fils. Elle g€
soit peureux mg




ToUvoirs

E.:n qu'agée d'au moins 110
ane, elle a toujours tous ses

oouvows mais elle ne les uti-

lise plus car le monde n'est

plus en danger.

une camarade de classe trés
belle mais, surtout, trés su-
perficielle. On la voit pour la
premiere fois quand Baby
arrive sur Terre et prend pos-
session du corps de Hanna
et des autres. Pales

va tomber folle

e de Sangohan
and elle va le voir se
transformer en Super Guer-
rier pour combattre Baby.
Pouvoirs
Pales est une humaine
comme les autres et elle n'a
aucun pouvoir.

Papayaman
Premiére apparition :

Dragon Ball GT épisode 41
Histoire

En réalité, Papayaman, c'est
Oub. Il voulait garder I'ano-
nymat pour participer & un
tournoi des arts martiaux
sous un costume de Guer-
rier. Cet événement avait été
organisé dans la ville de
Satan City a I'occasion de la
mort de Baby le Tsufure. Le
seul vrai rival de Oub était

Pain. |l est arrivé sans mal
en finale et s'est retrouvé
face a Ebichi.

Boubou
contre .Bab
tous sé

voler, fan
d’énergie “e
n'importe qui en'sut

lors,

Paragl

Premiére app
Drago
His
Paraguss est le pére de
Broly, le GuerrierMillénaire.
11 ause du
pere | a tenté
de le
tant un pIE
échoué Gfe
Sango
mort surie
néte VéQ
écrasé dan
sa capsule
par son pro-
pre fils !
Dans GT, |l
apparait au
moment ou
le Docteur
Gélot et le
Docteur
Myu ont

créé un passage entre la
Terre et I'Enfer. Paragus va
s'enfuir et se rendre sur Terre
pour se battre contre Sango-
han et ks.

Pou | &

Paragus a'les pouvoirs clas-
siques d'un Guerrier de I'Es-
pace. Il peut voler, lancer
des raygns d'énergie, se

Dragon Ball Z épisode 122
Histoire

Petit Coeur (Piccolo) est un
habftaht de la planete
Namec. Il est né a la suite
du combat entre Sangoku
et Satan Petit Coeur. Juste
avant de perdre la vie
dernier a craché un=ceul
qui a donné naissa

s’est méme falt t
lui. Apres sa résur 0
a fusionné avec letilo

Puissant pour récuperer

20
-
PUBIES - LIS A T A T .

- 3

—— =

totalité de ses pouvolr% ‘ /

o

Dans GT, il va combattre
Sangohan possédé par
Baby et sera gravement
blessé. Par la suite, il va
aider Sangoku a ramener
tous les habitants de la pla-
néte sur Tsufure avant que la
Terre n'explose. Petit Coeur
perdra la vie durant I'explo-
sion. Il vit maintenant au
Royaume des Morts ou il est
gardien des enfers.
Pouvoirs

Il se nourrit avant tout d’eau
car les Namecs sont un peu
comme des plantes. Petit
Ceeur peut faire repousser
un membre arraché ou al-
longer un bras, une

be... Petit Coeuria aussi
\pouvoir de voler, de lan-
cer des rayons diénergie du
bout de ses doigts et de fu-
sionner avec un autre
Namec. Son point faible

vient du fait qu ‘il déteste les
sifflements.




Pilaf

Premiére apparition :

Dragon Ball épisode 1
Histoire

Ancien roi d'un grand empi-
re, il voulait dominer la Terre
grace aux boules de cristal.
Il a tout perdu & cause de
Sangoku. Pilaf est toujours
acompagné de deux aco-
lytes, Shall et Mye. C'est
aussi le premier ennemi de
Sangoku. Il a tenté a plu-
sieurs reprises de I'éliminer.
En vain. Dans Dragon Ball
GT, il pénetre dans le palais
du Tout-Puissant par l'inter-
médiaire de la tour Karine. ||
va invoquer le Dragon et lui
demander, par erreur, de ra-
jeunir Sangoku et de le faire
redevenir un enfant.
Pouvoirs
Pilaf n’a aucun po
ne se sert que
idées farfelues.

T
premier robot mutant a

apparaitre est Giru. Ces ro-
bots sont issus de la planéte
M2. Ce monde était habité
par des humains jusqu'au
jour ou le docteur Myu les a
tous tués pour les remplacer
par des machines trés per-
fectionnées, nommées les
mutants mécaniques. lls
sont commandeés par le gé-
néral Rild et vivent comme
des étres vivants.
Pouvoir

lls ont tous une fonction dif-
férente. Certains  ont des
pouvoirs comme Gis, Nas et
Ribet qui peuvent fusionner

|

¢ nérations avant le

" vivants. U

pour devenir le mégacanon
Sigma. Certains, comme
Rild, peuvent voler, lancer
des lasers ou fusionner avec
le mégacapon Sigma pour

Premiére apparition :
Dragon Ball Z épisode 250
Histoire

Son histoire commence il y a
75 millions d'années, 15

ache était g
our, il a fait la
connaissance d'une vieille
sorciere qui lui a offert une
boucle d'oreille du nom de
Potara. Apres I'avoir mise, il
a fusionné avec elle. Par la

f est fait enfermer

/ est resté

Sangohan le
Spée de
s, il ide nos

lui qui va aide

Sangoku a faire repous-
ser sa queue afin =

qu'il puisse —
se transformer en Go-

gé- d

rille, puis en Guerrier 4 afin
de combatre Baby-Végeta.
PoOuUVOirs

Ryan Shéron est le Dragon
de la pollution. Il correspond
a la boule a 2 étoiles. C'est
aussi le premier Dragon Noir
que Sangoku et Pain vont
combattre. |l s'était installé
dans une belle région mon-
tagneuse qu'il a polluée en
peu de temps : fumées
loxiques, puanteur, éruption
Volcanique... Pain s'était mis
téte de laffronter, mais
an Shéron s'est moqué
d'elles Pas vraiment fort ni
“méchant, il est plutét idiot.
POUVOIrs

on peut souffler
que, se déplacer
e grande

\ de toute

Ryuu
Sheron
Premiére apparition :
Dragon Ball GT épisode 51
Histoire
Dans un petit village de la
cote, nos amis découvrent
que les pécheurs adorent
une femme qui fait sortir les
poissons de la mer pour les
leur donner. Elle s'appelle
Otamine. En réalité, derriére
ce beau masque féminin se
cache Ryuu Shéron, le Dra-
gon Noir du vent. A cause du
veeu qu’avait formulé Olong
dans les premiers épisodes,
il a pris cette apparence. Il
tente de péchertous les
poissons pour vidésa mer
vie. Mais ne
3

garcon, ami des mouettes
de la région, s'oppose a lui.
Sangoku et Pain vont venir
a son aide. Mais Ryuu Shé-
ron est trés puissant grace
au vent. Il correspond & 1a
boule & 6 étoiles..




puvoirs
Rviuu Shéron déplace le vent
selon sa volonté et a une
trés grande vitesse. Grace a
cela, il peut éjecter un enne-
mi avec énormement de vio-
De.plus, il utilise le
somme un bouclier et

San Shéron

Premiére apparition :

Dragon Ball GT épisode 54
Histoire

| correspond au Dragon Noir
de la boule a 3 étoiles. Cest
aussi le frere de Suu She-

. SapiShéron, qui est fait
, %, t a le coeur froid,
est trés méchant. Il va enle-

‘ver Pain afin d'affaiblir San-
oku et le vaincre. Il est ex-
réfmement fort, mais si four-
@b Uil limite ses possibili-
. 1l va tenter de congeler

goku qui réussira a I'éli-
utullsant le grand

Pouvoirs

Il maitrise la glace et a le
pouvoir de tout congeler au-
tour de lui et de le rendre
cassable. Il peut lancer des
rayons glacés avec les yeux
ou encore utiliser le canon
d'énergie qu'il a dans le bras.

la pre-

s le fi 13 En

d'orei
et Végét

géta Dans GT, Sangol
Végéta, transforme :

Super Guerriers 4, vont fu-
sionner pour devenir
Gogeta. De tout Dragon
c'est le personnage le plus
puissant ; cependant, cette
fusion est limitée a une
heure a peu pres. Super Go-
géta apparait lors du
contre Li Shéren

montre beaucoup
sant, mais il me
temps a le battre
POouUvOoir
Ses pouvoir

menses. ||,peut Voler, lancer
de nombretix rayons d'éner-
gie. Il g de limites.

SEUSh ron
Dra tsode 54
B

Frere'd
respon
étoiles, |

boule a 4
role le feu et

Shéron, il cor-

son corps peut atteindre la
température du soleil. C'est
un guerrier fier et ayant le
sens de I'honneur au com-
bat. Bien que Suu Shéron
soit plm que Sangoku, il
ne le batifa pas car il sera
impressionné par sa bonté.
C’est Li Shéron qui le mettra
hors de combat. Mais plus

6ér des boules de
feu, des rayons concentrés
comme des lasers. Il peut
aussigélever la température
de son corps jusqu'a 6000°
et tout brdler autour de lui. Et
sa température permanente
est telle que l'on se brile
simplement en le
touchant.
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Voici la suite des aventures de Tai et de ses amis dans le Digimo

aa——

e

imi et Joe réunissent
lentement des alliés
et entament leur mar-

che vers le palais de Pied-
mon. Quand Mimi tombe par
terre et expligue qu'elle a
faim,sOtamamon et _Geko-
mon, pour qui elle est une

prin . partent; d& la
forét’ afin de Iui er de
quol manger. lls reviennent
quelques minutes plus tard
les' bras chargés de vic-
tuallles. Mimi se plaint que la
boisson n'est pas assez
fraiche. Frigimon la place
aussitot surson estomac et la
rafraichit austsitét. Meramon,
de son

son estomac.
Apres le répas, ils s'install
prés d'Uin arbre pour dormir.
Joe se souvient alors d’une
discussion qu'il a eue avec
son grand frére. |l lui confiait
qu'il ne voulait pas étre méde-
cin comme le désirait son
peére. Son frére lui a répondu
que.sa vie lul appartenait et
gil’l avait/le droit de faire
autre - chose. Joe prend
nscience que son proble-
%ﬁt de salécheté, de sa
peur a affronter les situations
difficiles. Une fois réveillé, il
décide qu'il ne sera plus un

, a péché des

poissons: qu'il fait ‘cuire sury

poule mouillée et prendra des
initiatives. Il se rend aupres
de Ogremon et lui propose
d’aller se reposer pendant
que lui monte la garde.

En attendant, le grand grou-
pe, composg¢ de Sora, Tai,
Izzy, TK, Kati et de leurs Di-
gimon, voit'la cachette jde

Piedmon non loin de la. TK,
Kari et leurs Digimon prient
une derniére fois pour les
Numemon tués par Machi-
nedramon.

Cest alors que Ladydevimon
sort et les attaque. Gatomon,
Biyomon, Tentomon et Pata-
mon se digivolvent pour faire
barrage. Tai demande a

bataille de Joe

V2
y 4

Agumon de ne pas se me-
langer et de garder ses
forces pour se battre gontre
Piedmon. Puis Tai- décide
que Sora et TK doivent trou-
ver les autres. Angewomon
se retrouve seul face a La-

dydevimon. Kabuterimon
doit se digivolver pour sau-
ver Angewomon. Mais elle
refuse son aide et décide
d'en faire son affaire. Elle
utilise une nouvelle attaque
nommée charme d'hiver et
détruit Ladydevimon.

C'est alors que Tai voit, dans
sa longue vue, Piedmon qui
s'approche doucement de
leur position. Il demande alors
a Agumon de se digivolver en
WarGreymon.

e o

De leur coté, Joe et Mimi et
les autres tombent sur, Elec-
mon qui se retrouve seul ay
monde depuis la destruction
du village des bébés Digi-
mon. Il demande aux autres
des nouvelles de TK et Pata-
mon. Mimi lui propose de se
joindre a eux pour se battre
contre les maitres de I'ombre.
Elecmon, bien qu'effrayé a
cette idée, accepte de les
suivre. Joe lui demande ou il
a trouvé 'harmonica de Matt.
Il lui raconte que, la nuit
d’avant, une “étrange person-
ne” a traversé la riviére.

Ensuite, Joe et Gomamon
quittent le groupe pour re-
trouver Matt et s'entrainer
afin de devenir plus forts.




.
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#"® achant que Mimi fie ris-
&quait plus rien, Joe a

47 décidé de partir geul a
la regherche de MattfChe-
vauchant Gomamon} Joe
traverse le lac afin de Suivre
le bateau qui a emporté
Matt. lls s'arrétent tous deux
sur une ile ou se trouve le
bateau de Matt. Pendant ce
temps, le combat entre Pied-
mon et WarGreymon com-
mence. lls semblent étre de

force égale. Mais trés rapi-
dement, Piedmon fait la dif-
férence. Sora, TK et Pata-
mon volent sur Birdramon &
la recherche de Matt et d
autres, Matt et .Gabumon
marchent dans un tunnel
sans fond.

Matt prend conscience qu'il. l'aider,

n'a jamais été a la hauteur
pour s'occuper de TK. Il se
dit que Tai est meilleur que
lui. A mesure qu'il perd
confiance en Iui, une étran-
ge énergie noire I'entoure et
lui fait perdre ses esprits
Gabumon, désespéré, n'ar-
n\(e pas a le faire revenir a

lui. 1I dlt#_nqu il 'appri

-~ Greymon (
blir. Ht épl

'Les autres Dig imon eulent

cie beaugoup et neVeut pas
l'abandonner. Matt lui ex-
plique alors qu'il s'egt renfer-
mé sur fui-méme lors de la
séparation de ses pare
En se femontant mutuelle-
ment le moral, la noirceur de
son désespoir sort de son
corps et Matt reprend coura-
ge. Il dit a Gabumon qu'ils
doivent faire le pacte de res-
ter amis pour la vie. A ce mo-
ment, la caverne disparait et

_TK leur,explique la situation.
4 lls descendent tous dans le
trou et arrivent dans une ca-
verne. Au fond, ils voient
Biyomon .qui tente de faire
sortir Sora de sa torpeur. Elle
est accroupie et ressasse ses
problemes. TK lui parle pour
lui remonter le moral. Joe fait
de méme. Sora reprend cou-
rage et redevient forte. La
forme noire s’est dissipée. La
caveme disparait et ils se re-
trouvent tous a la surface. lls
" décident de partir afin d'aider
Tai et les autres. WarGrey-
mon est a'bout de forces et
finit par tomber sous les vio-
le ”"'coups de Piedmon.
ui tente de venir a sun
ours, tombe a son four. |I
pense que tout est perdu
gand Sora, Matt, Jog, TK et
Ies autres le rejoignent. lis lui
parlent et lui redonnent cou-
. Son symbole de I'ami-
met a briller’ et War-
retrouve  ses
S. Le combat/peut vrai-
mmencer. Gabumon

n. |l s'allie & WarGreymon
lance sur Piedmon.

ils se
ce. C'est
voit et les
Matt son he

“mon est toujours aussi frais.
ais Tai le leur inter-
dit. Il leur dit qu!ils doivent’
attendre les autres. ;
Sora, TK, Patamon et Birdra-
mon arrivent sur ['fle. Soray a
a peine posé le pied que la
forme noire I'envahit. Cette
demiére crée un trou tres
profond dans le sol et empor-
te Sora. Matt, Joe et les
es arrivent

L
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arGreymon et Me-
talGarurumon, sont
enfin réunis. Ils sont

maintenant face a Piedmon
pour la bataille finale. Les
Digisauveurs, cachés der-
riere un grand rocher, ne ra-
tent rien du spectacle. Pied-
mon projette un cercle de
feu qui atteint MetalGaruru-
mon et le fait chuter. War-
Greymon, qui se lance dans
le combat, se retrouve en
equilibre sur un balcon.

Piedmon lance alors ses
deux épées qui se démulti-
plient pour tromper nos
amis. MetalGarurumon utili-
se son radar pour repérer

les vraies des fausses. War-
Greymon, de son coté,
lance I'attaque Novaforce
que Piedmon prend de plein
fouet. Tai demande a Izzy de
dire aux Digimon de se pré-
parer. Les autres Digimon
se préparent au combat.
Piedmon sort alors un dra-
peau blanc. WarGreymon et
MetalGarurumon, qui pen-
sent qu’il veut se rendre,
s'approchent. Piedmon jette
le petit drapeau blanc qui

Vilemon

grandit d'un seul coup pour
les recouvrir et les faire dis-
paraitre. Tai et Matt s’appro-
chent pour voir ce qui se

passe. Piedmon lance un
autre drapeau qui les re-
couvre et les fait disparaiire
a leurtour. lzzy demande
alors ou sont passés ses
amis. Piedmon ouvre sa
main droite et leur montre
deux petits porte-clefs. Le
premier représente Matt et
le second, Tai. Dans l'autre
main se trouvent des porte-
clefs de WarGreymon et
MetalGarurumon. |l dit qu'il
est collectionneur.

Pendant ce temps, un Digi-
mon et Gennai arrivent au
mur de feu dont parle la pro-

¥ tour de Pie

‘Q&:{‘b

phétie de llle des Fichiers
Binaires. lls se demandent
comment ils vont faire pour
passer a travers.

Les Digisauveurs, de leur
coté, sont a la recherche
d’un abri. lls péneétrent dans
une caverne pour se cacher
pendant qu’Andromon re-
tient Piedmon en se battant
avec lui. Nos amis arrivent
au fond de la grotte et dé-
couvrent qu’il s’agit d’'un
cirque. Piedmon est déja la,
et il a transformé Andromon.
lzzy, qui est le plus proche
de lui, est transformé a son
tour avec le drap blanc. Joe
et Tentomon ne tardent pas
a étre eux aussi métamor-
phosés en porte-clefs.
Piedmon se met alors &
chercher les autres qui se
sont cachés. |l les retrouve
trés vite. Kari et Sora sont
sur le point d'étre capturées.
Garudamon et Angewomon
apparaissent et attaquent
Piedmon. Mais il est trés ra-
pide et réussit a placer sur
eux le drap qui les transfor-
me en porte-clefs.

Sora demande a TK de par-
tir avec Kari et de la proté-
ger pendant qu'elle retient
Piedmon. Il accepte et part
avec Kari et Patamon vers
la grande porte. Piedmon
apparait et Gomamon, qui
n'a pas eu le temps de les

suivre, saute sur le ;.4
chant. Il a juste le temps g
lui arracher le porte-clefs -
présentant Matt avant d'é;g
transformé. Sora, qui le 4.
ceptionne, le lance & Tk
avant d'étre prise a son toyr.
TK, Kari et Patamon sortent
et se retrouvent sur un bal-
con. lls se retournent et
voient un panier derriére
eux. lls l'ouvrent et une
corde en sort. Elle monte auy
niveau des nuages. TK et
Kari décident d'y grimper. A
mi-distance, Piedmon arrive
sur le balcon. Patamon se
digivolve en Angemon pour
le retenir. Mais Piedmon le
met hors combat. Piedmon
lance son épée et coupe la
corde. TK et Kari tombent
dans le vide. Pendant qu'il
chute, TK pense a son frere
et ¢a lui remonte le moral.
Angemon se léve et regoit le
logo de TK qui le digivolve
en MegaDigimon. Devenu
MagnaAngemon, il s’envole
puis saisit TK et Kari avant
qu'ils ne tombent. Il les pose
au sol et leur explique qu'il
est I'un des plus puissants
Digimon qui existent. Il met
Piedmon hors combat et re-
prend les porte-clefs. Il fait
ensuite briller ses ailes et
redonne leur aspect normal
a tous les Digisauveurs et
leurs Digimon.

Piedmon, qui n'est pas
mort, devient fou furieux. I
retourne a son repaire et ré-
veille 'armée des Vilemon.
Nos amis, bien que puis-
sants, ne savent pas s'ils
pourront lutter contre cette
grande armée. C'est alors
que Mimi, Joe, Lillymon et
les renforts Digimon arri-
vent sur le champ de ba-
taille. Le grand combat
commence. Leur puissanceé -
réunie est si grande qu'ils ~
ne tardent pas a défaire -
I'armée de Piedmon.




a tour des maitres de

'ombre se met a se

désagréger. En quel-
ques secondes, il n’en reste
plus rien. Nos amis et leurs
Digimon se retrouvent dans
un espace vide. lzzy regoit
un message de Gennai lui
expliquant que les choses
ne sont pas terminées. La
source créatrice des maitres
de l'ombre est, avec leur
destruction, sortie du mur de
feu. Il y a trés longtemps, un
monstre a jailli du mur de feu
et il était tres en colére. Il a
bouleversé le Digimonde et
aucun Digimon ne pouvait
I'arréter. C’est alors que des
Digisauveurs sont arrivés a
le neutraliser. En
fait, nos amis ne
sont pas les pre-
miers Digisau-
veurs. Il y en a
chaque fois qu’un
monstre sort du
mur de feu et
donne naissance
aux maitres de
'ombre. Ce groupe
a été appelé a son
tour car un nou-
veau monstre est
apparu. Celui-ci tire
sa puissance de
son marteau. Avant que
Gennai n'aille plus loin dans
ses révélations, la communi-
cation est coupée.
Un étrange bruit retentit de
partout a la fois. Une voix
leur dit qu'ils n'ont pas le
pouvoir de le vaincre. Un
énorme polygone apparait et

s'approche du groupe. Plu-

sieurs pointes sortent des fa-
cettes et se transforment
pour laisser apparaitre un
enorme monstre. C'est Apo-
calymon, et il a le pouvoir de
faire disparaitre tout ce qu'il
touche. Il a lintention de
commencer par la Terre.

Les habitants de la planéte
regardent en direct le com-
bat et découvrent avec
frayeur Apocalymon. Il a été
créé a partir de tout ce qui
restait des Digimon dispa-
rus. |l a décidé de prendre la
place des humains. Il passe
alors a l'attaque en utilisant
les coups des anciens Digi-
mon, tels que MetalSeadra-

mon et Myotismon. En ten-
tant de protéger Kari, Ange-
Womon est touché de plein
fouet. Lillymon fait de méme
pour Mimi, puis Garudamon
pour Sora. lls utilisent 'un
aprés l'autre les attaques
des plus méchants Digimon
qu'ils ont combattus.

Nos amis décident de lan-
cer leur contre-attaque.
Apocalymon inverse les Di-
givolutions des Digimon de
nos amis. WarGreymon re-
devient Agumon, MetalGa-
rurumon redevient Gabu-
mon, MagnaAngemon rede-
vient Patamon... Nos amis
utilisent alors leur scanner
pour digivolver leurs Digi-
mon, mais Apocalymon est
tres rapide et les détruit un
a un. lls n'ont plus les
moyens de se Digivolver et
sont a la merci du monstre.
Mais ils ne veulent absolu-
ment pas abandonner et
cherchent comment les pre-
miers Digisauveurs ont fait
pour éliminer Apocalymon.

sy S

Ce dernier décide de les éli-
miner une fois pour toutes.
lls disparaissent miette par
miette. A leur réveil, ils sont
dans un espace blanc fait de
0 et de 1. C'est un monde bi-
naire. En fait, les Digisau-
veurs et leurs Digimon sont
devenus de sim-
ples données in-
formatiques, sans
existence phy-
sique. Il décident
de lutter et de ne
pas abandonner
car ils sont plus
forts que lorsqu'ils
sont arrivés dans
le Digimonde.

Le courage restau-
re leur énergie. lls
se souviennent de
leur passé et de
tous leurs com-
bats. C'est alors que leur
logo apparait sur leur poitri-
ne. lls n'ont plus besoin de
leur scanner car leur symbo-
le représente leur qualité
principale. lzzy, c'est la
connaissance, Joe, la res-
ponsabilité, Matt, le sens de

Ap.ééﬁiymon

W ‘;‘7

I'amitié, etc. Les Digimon se
mettent a se digivolver dans
leur forme maximum. Kari
utilise son symbole de la lu-
miére, et Gatomon devient
Angewomon. Grace a TK et
son symbole de I'espoir, Pa-
tamon devient MagnaAnge-
mon. lzzy utilise son symbo-
le du savoir, et Yentomo de-
vient MegaKabuterimon. Mi-
mi utilise son symbole de la
sincérité, et Palmon devient
Lillymon. Joe utilise son
symbole de la responsabili-
té, et Gomamon devient Zu-
domon. Sora utilise son
symbole de I'amour, et Biyo-
mon devient Garudamon.
Matt utilise son symbole de
lamitié, et Garudamon de-
vient MetalGarurumon. Tai,
lui, utilise son symbole du
courage, et Agumon de-
vient WarGreymon.

Enfin, ils se reconstituent et
reviennent dans le Monde
Digital. Le méchant Apocaly-
mon ne comprend rien a ce
qu'il se passe : les Digisau-
veurs sont de retour et plus
forts qu’avant !!!




CHASSEUSE DE CABTW

Dalu le premier épﬁode, en Souillant dans la bi-
blloth&que de son pére, Sakura trouve un jeu de
es les Clow Cards. En les manlp:;\«

Fﬁi?iéhe, c’ost que Sakura doit toutes les retrou-
ver. Voncizln loooude série de ces cartes.
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~ Moreau, elle se rend prés
7" d'un grand arbre car elle
“ressent |'énergie_ d’une
carte. En s'en approchant,
elle est aspirée par I'arbre

- se retrouve dans le

passé : au moment précis

ou sa famille a emm mﬂé

dans la ville. Sakura

A v S - }

: ~; 7 n ] : B
amie, de Sp\gum iElle apparditdans le
ouveé la carte de la.Créa- & isodequp"la%r@e
ion et elle se met a écri randeur. Sonia, la copine”
plein.d'histoires.  Tout a ' de Sakura, atoujours plei
//coup; un chat surgit, et la’ d'idées en téte et adore
90€ ' carte de la Grandeur ap-  conter des histoires. Elle v
=Fe” “paraitwet fait grandir ﬁ: trouver la carte de la
=G chat, Sakura la capture—fion qui s'est matérialisée |
UL simplement en pronongant  sous forme de livre. En fait,
€s" _son'nom. {Episode 31) dans c&lmﬁ(!'y ébut
e S d’une histoire et c’est a ses |
: : lecteurs 'de raconter la
suite. Etant donné quelle
aime imaginer_ des his-
toires, Sonia est folle de ce_
livre. Tout,cequ’elle-écrit “Dans
se met alors ase-mateériali- nt
ui

~

ser dans-la réalité. Par- ‘K‘afd a'd
exemple, un dragon-appa- _qui
rait suivi de plein.de petits””
~~gochons... Sakura réussit'a
apturer la carte de Mg
réafion ‘au moment ' o
%‘cle arréte en
'd’écrire. (Episode 31)
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pere a l'universite.. Lors-
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pillons lumineuxi foyr.

ra et Lionel, qui poursuivent

er s e ,. billonnent autour  dag
gt gy comps S
S 2 | ses amis. lls se meftent
s'enfuir quand méme. Il BBt Sokur o

s'a d'une ¥ mqim M"‘ »;-!;gver. murﬁle TA& e
fant 'en__que'mal,-,ej_w e- - § e .’ d

cueilli par une jeune fille qui U SC ik
- - - | \ ! Y : l'q: II
155 e ' & '

-~ '

va le soigner_et-l'c

marades doivent préparer. &
des gate x.dzgkura
nd aupres
;faire. FElle va ensuife les s, T
confectionner.~en pa- @y,
grlnie de Lionel afin f-
ir @ Mathieu. Pendant la |
cuisson, la carte de la Dou-
ceur s'approche etrajoute | 'gan
beaucoup trop de sucre. Dy | &
coup, les ‘gateaux “devien=—. {aly
nent éccevrants.-Nos amis—.

o

auront beaug pd«?mgg__ -

‘*\’ "

caplurer €ette carfe, car elle
est fou peﬁfe'.S(ERisode 29) e




(The Loop)
Durant un concours d"
durance, Sulgaru et l.lonel
courent &
deva
lheureusement, en
ant @ un certain’ ronf
s se retrouvent prison:
iers d’une. &oudg,iem
Le{’uum onnﬂidals
qui etaienl derriére eux
. pu, nir normulement
sé alors que Sakura
el se retrouvent @
e fois au début du
irs. lls cherchent le
 Boucle a défini
- C’ t fmo

puhnmre, il se me a
fmrewle plus en plus
et tout le monde com
a gtre gelé, surto tSté-

donné qu’el

meme vitesse -
le monde.

elle n'est pas habituée au
froid. Lionel et Sakura sont
les seuls qui arrivent &
supporter la temperoiure.
lls se mettent & pahner de
plus en plus vite jusqu’a ce
que ?o carte dse materloluse
sous forme de poisson¢
glace, et Sakura I’

ainsi, _(Ep&ode 33)

(The Erue)

Sakura et les autres éléves
sont en classe de mer. Il y
a alors une épreuve de
courage : ils doivent se
rendre sur une ile et péné-
trer par deux dans une

\ '§rbﬂ¢.“$uhnc ebiLionel y

enfrent ef recuperent une
\\ bougie se trouvant & I'in-
\ térieur,’ Sakura g’horreur
Qe tout ce.qui est &lntomes

esprifs ; du col p,ellea
. peur de rticiper d

0y ;celfgﬂépreuve,, ‘En arrivant |

ewfond de la gr

urg_ ek, !ionel e ren-

 dent, compté~qufilsin‘ont | car
3 féncon%rsa%n-- qui elle”
. an rtir. s ¢ ou- _coyvre ala

—:.;.f =

' kura. Elle va prendre son

(The Mlmr)’

% te foraine dans
Cette carte veut tester Sa

r ll){uimefe

apparence cafin ' de \lui,
causer des ennvis. Dans"
les magasins, elle.renver-
se des étagéres et fait,

is Ia fete ﬁme, Molhleu

aussi du mal .4 ses | renire ef Sakura reste
proches. Elle.“entraine ' seylerentre les stands
Thomas dans'la-forétetle_ 'vides. B fait, dle saif que

fait tomber d’une falaise.

Notre petite Sakura va
étre alors accusée a tort.

Mais Thomas, qui a une
forte intuition, -se-rend
compte que ce n’est-pas
Sakura, 1l lei propose
alors de Vaider atrouver
ce qu’élle cherche en
échange de son:départ.””

L@’ carte va étre touchée /
par les,mots de Thomos,,

ces petites / u iéres ne
sont pas des lucioles mais
la carte de la- ‘WBUI'. Elle

réussira'd la

{ Sakur ‘[\etr%uve la trace’ _.-E;
deﬂce% carfe grace a lg : k_ |
' planch de :

Luone ex-'
pllque quey le seul

- moyen' de ca rer la
'

‘magique -
|iKero lui

P L“L{: luk 3 0 =

. |e~eL_me~__ gg_lu
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Déclic Images

@ Shurato tvol. 1)

En fait, il ne s’agit pas

de la série télé déja

connue, mais de la

suite qui était sortie en

vidéo au Japon. Lhis- |

toire se passe apres la |48

bataille pour la sphére céleste. Gao
et Shurato ont été effacés de la mé-
moire des humains. Pourtant, les
choses ne sont pas finies et les huit
gardiens sont envoyés sur Terre pour
trouver qui la menace.

@ Niea Under 7

.| C'est la nouvelle
S | série télé du dessina-
teur de Lain qui
passe actuellement
sur Canal+. Cette co-
médie met en scéene
une peuplade d'ex-
traterrestres ultra loufoques ayant
atterri sur notre planéte. Apres
quelque temps, ils se sont intégrés
aux humains. L'un d’entre eux, Niea
7. a élu domicile dans le placard de
Mayu, une jolie étudiante.

® Sol Bianca 3)

Dans un futur éloigné,
les humains ont colo-
nisé tant de planétes
qulils ont oublié les
vestiges de la Terre.
Un homme a réuni
tout qui se rapporte au
passé des terriens dans un immen-
se vaisseau qu’il a confié a ses
filles. Aujourd’hui, la plupart des
hommes veulent récupérer ce vais-
seau pour mettre la main sur les for-
tunes gu'il renferme.
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@ One Piece (B)

Un jeune gargon,
qui réve de de-
venir corsaire,
mange un jour
un fruit qui rend
son corp élas-
tique. En dépit
du fait que cela
lui interdit d'aller
dans l'eau, il em-
barque sur un bateau a la recherche

@'un fabuleux trésor : One Piece.

( @ Dragon Ball (3) SRAGD

réédition car tous
les volumes étaient PRES
déja sortis. Dans | Gs-g¥

cette version, il y a [}

I'équivalent de deux |

mangas. Ici, Sango- [

ku repart a la re-

cherche des sept boules de cristal,
aprés sa défaite en finale du grand
tournoi des arts martiaux. Il va
maintenant affronter

\_armée du Ruban Rouge.
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® Basara (lome 21

Basara, qui veut at-
teindre Kyushu, est
sauvée par Ageha
qui l'aide & échap-
per au Roi Rouge.
Elle va enfin arriver
: a la porte du tunnel

yumi Thmura de Kenmon. Ce
manga est une BD pour filles qui a eu
un énorme succeés au Japon. |l revisi-
te le principe de la fille contrainte de

//A v Y 0

f \_S& travestir en gargon pour se cacher.

( ® Déleclive Conan

Conan était un
adolescent super
intelligent jusqu’au
jour ou on I'a obli-
gé a absorber un
produit qui a fait
de lui un enfant.
Conan et ses amis
se rendent sur une file ou ils ap-
prennent que le doyen est immortel
depuis qu'il a avalé de la chair de

la terrible

sirene. C'est alors qu'une série de

| \_meurtres inexpliqués survient...

Un

étrange et

extra-

terrestre,

du nom de

Guyver,

s'écrase

sur terre.

Un adoles-

cent, Sho, le

ment et l'active. Aussitét, une armure
se place sur lui et Sho devient super
fort. Mais voila, plein d'extraterrestres
ultra-méga belliqueux la veulent aussi.
Et l'ado est obligé de la protéger
parce qu'il ne peut plus I'enlever... Un

scénario simple, mais sympa. lly a 3 }
Qpisodes dans ce DVD.

Holmes
tvol. 1)
Cette série
télévisée,
réalisée
par Hayao
Miyasaki
(Totoro, Por-
co Rosso), a
été diffu-
sée  sur
plusieurs
chaines et a connu, a chaque fois, un
grand succes. Elle met en scéne le
plus grand des détectives privés :
Sherlock Holmes Dans cette version
remaniée de I'ceuvre de Sir Arthur
Conan Doyle, tous les protagonistes
sont personnifiés par des animaux.

Il y a 6 épisodes dans ce DVD.

SHERLOCK
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rms, le manga popu-
laire de Ryoji Minaga-
wa (en cours de paru-

tion dans un grand journal ja-
ponais), va étre adapté en
série animée. Lorsque Ryo
Takatsuki était un jeune gar-
¢on, son bras fut gravement
blessé au cours d'un acci-
dent. Depuis, a chaque fois
que son bras subit des dom-
mages, il guérit en un temps
record. Mais Ryo n'y a ja-
mais accordé une réelle im-
portance. Au début d'un nou-
veau semestre au lycée, il
rencontre un étudiant d'un
programme d’échanges,
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Hayato Shingu. Ce dermier
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cherchait Ryo depuis long-
temps car il veut... le tuer. Il
kidnappe Katsumi Akagi,
I'amie d’enfance de Ryo, en
espérant que cela le condui-
ra a lui. Alors que Ryo vole
au secours de Katsumi, j
découvre que le bras ¢
Hayato s’est transfgf-

mé en une arme re-
doutable. Il s’avere

que les bras de Ryo

et Hayato ont été
modifiés au cours

d’'une expérience '
génétique dont est
rsponsable une puis-

sante organisation du
nom de Egurigio.
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En regardant tous les
jours la chaine Mangas
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) collections de

10 volumes de CAT’S EYE
> collections de 5 volumes
de TALULU LE MAGICIEN
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6 mois au magazine\
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/ 5ON ARMURE D'OR ™
\ SCINTILLE / C'EST
INCROYABLE !

/0U ZODIAQLE
- Excalibur (1)

) LE SANG VERSE FAR LES
CHEVALIERS A REDONNE
VIE A MON ARMURE /

PRENDS GARDE / C'EST UNE
ARMURE EN BRONZE AUSS)
PUISSANTE QU'UNE EN OR /

. C'EST TOUJOURS
IMPOSSIBLE POUR TOI /

[
s

JE VOIS CA ! ET JE
5UIS TRES ETONNE /
MAIS CA NE
CHANGE RIEN !

\ MEME 51 Tous LES
CHEVALIERS [
_UNISSAIENT LEURS
[\  FORcCEs... -

TA CHAINE
NON PLUS NE |

: T'AIDERA
TU NE POURRAS PAS e

DETRUIRE LE FILIER
AVEC CETTE ARMURE !

© 1986 MASAMI KURUMADA / SHUEISHA- TOE! ANIMATION




o —
7. VOUS NE \
POURREZ LUI
FAIRE UNE
ERAFLURE /

JE LE DETRUIRAI MEME S| JE
(  DOIS ¥ LAISSER MA VIE /

NOMBREUX SONT

CEUX QUI SONT |
PRETS A AFFRONTER S
o LES DANGERS ! G
JE PARVIENDRAI AU MOINS A "
L'ENTAILLER ET SEYAR FINIRA
DE LE DETRUIRE /

NOTRE MISSION EST DE
PRESERVER LA PAIX 5UR LA
TERRE ET DE SAUVER ATHENA /

JE 5UIs PRET ! JE
VAIS ACCROITRE
MON COSMOS ! JE
REUSSIRAI MEME AU
PERIL DE MA VIE /

JE NE ME SOUCIE
GUERE DE CE QU
M’ ARRIVERA
ENSUITE /
QUEL IMBECILE ! ,
QU'EST-CE QUE

TU VEUX FAIRE 7 QUEL DROLE DE

(_ PERSONNAGE !




( CETTE EXPLOSION RISQUE )
DE DETRUIRE LE F’ILIER Lo

SON CORPS NE POURRA PAS LE
SUPPORTER ! IL VA EXPLOSER !

IL FAUT QUE JE DETRUISE LE
PILIER DE L'ATLANTIGQUE !

OU EST PASSEE MARINE ?
C'EST TRES ETRANGE !
J'Al REGARDE FARTOUT !

S

MAIS OU EST LE PILIER DE _

! £
NON LOIN DE LA... 'OCéAN ANTARCTIQUE ! S

ANDROMEDE NE FAIS PAS
CA ! ARRETE !

PENDANT CE TEM F’5

JE T'Al OIT QUE C'ETAIT
INUTILE ! TU NE M'ENTENDS
DONC PAS ?

QUELQUES MINUTES DE
PLUS ET IL ETAIT TROF
TARD /




7 MAIS JE T'Al APPORTE DE
. GQUOI LE FAIRE ET GRACE
| A CELA TU REUSSIRAS /

TU NE PEUX PAS FAIRE CA !/ IL
N'EST PAS EN TON POUVOIR
DE DETRUIRE LE FILIER !

<

S iR
MAIS C'EST 3 S (" GRACE A ELLE, SEYAR A
b Larmure oE LA 4B REUSSI A DETRUIRE LE PILIER
BALANCE ! DU PACIFIQUE NORD /

Vv

C'EST LE VI

EUX MAITRE GUI
ME L'A DONNEE !

—,
o

MERCI, TU M'AS
_SAUVE LA VIE !

CEST
IMPOSSIBLE /

( ATTRAPE / IL FAUT QUE TU
- UTILISES LA DOUBLE CHATNE




MERCI INFINIMENT MAITRE !

)

FORMIDABLE ! LORSWUE
ANDROMEDE LA
MANIPULE DE CETTE
FACON, UNE GERBE
D'ETINCELLES JAILLIT ~g

JE TACHERAI D'ETRE
DIGNE DE VOTRE
CONFIANCE, MAITRE /




ON A REUSSI, ON A
ANEANTI LE PILIER DU

FACIFIQUE SUD ! C’EST

SUPER CHOUETTE /_

ANDROMEDE, TU DOIS
T'ENDURCIR POUR TUER
TES ENNEMIS /

COMME TOI, JE
N'ABANDONNERAI JAMAIS ! JE
LUTTERAI JUSQU'A CE QUE LA
PAIX REVIENNE SUR TERRE ET

QUE POSEIDON SOIT ANEANTI /

JE SUIVRAI TON
EXEMPLE !

TU AS ESSAYE DE
DETRUIRE CE PILIER AU
PERIL DE TA VIE ET MOI

DE LE PROTEGER AU
PERIL DE LA MIENNE /

FARCE QUE JE 5UI
commE TOI /

ANDROMEDE, TU AS
REUSSI ! MAINTENANT IL
NE RESTE PLUS QUE 5
PILIERS /




1

VOILA, C'EST MON TOUR <

A PRESENT !/

~RIIEL CHEVALIER, COMMENT
OSES-TU DEFIER NOTRE
EMPEREIIR ? MA LANCE D'OR
T'OTERA LA VIE !

COMMENT OSES-TU DIRE
CELA ? C'EST TOI LE PLUS
CRUEL !/
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L

TU N'AS PAS ENCORE TOUT WU )

> E PLUS BEAU EST A VENIR / S

TU PERDS TON TEMFS
CHEVALIER, TU NE POURRAS
PAS ECHAPPER A MA LANCE <

.
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DIGIFAN A |
FOND /| .

Moi, ce qui me fait kiffer,
c’est Digimon. Je suisl
Digifan a fond et je tiens a=
défendre ma série préférée-l
car elle est attractive et intel-
ligente. Il y a de vrais senti- =
ments humains, de I'action,
de 'humour et un travalil
d'équipe qui me fait penser a =
“Saint Seiya”. En ce quiI
concerne Pokémon, toutes
les saisons sont semblables, =
seuls les Pokémon et |es|
lieux changent. Quant aux
peluches, je préféere en®
acheter une de Gatomon ou I
de Biyomon plutét qu'une de
Ronflex ou de Tétarte !=
Séverine F., Liévin I

VIVE LES
POKEMON '/

Je préfére les Pokémon car
les noms des Digimon sont

trop compliqués et on ne'
reconnait pas forcément,
leurs Digivolutions. Il y a trop I

~ de personnages et on s'em-
- méle les pinceaux. En plus,
 ils sont franchement moches

peuvent mourir, ce qui est
Jébile. Les Pokémon, eux,
ont trés bien dessinés et

plus de ¢a, il y a déja eu trois
films sur les Pokémon alors
qu'il
aucun sur les Digimon.
Mélanie D., Belgique

PIGIMON .
LES
VRAILS
VALEURS DE
LA VIE

Franchement, qu'est-ce que
Pokémon a de spécial ?
Dans Pokémon, il y a plu-
sieurs monstres et on peut
en négliger, alors que dans
Digimon on a un monstre et
notre amour est concentré
sur lui. Dans Pokémon, la
vie est belle, tout va bien.
Digimon, en revanche, nous
montre les vraies valeurs de
la vie avec des monstres
cruels, I'amour et I'amitié
pour des étres différents, le
courage de relever de nou-
veaux défis, I'esprit d'équi-
pe, la responsabilité qui aide
a devenir grand...

Tita et Gotena, L'Isle-Adam

POKEMON -
FLY

J'ai 18 ans et je suis un
grand fan de mangas. Je
voudrais vous parler d’une
série plus ancienne que
Pokémon, mais similaire :
Fly. Rappelez-vous, le jeune
héros porte la marque du
Dragon et son pére est,
d'ailleurs, le général de I'ar-
u Dragon. En ce qui
ne les Pokémon et les

morale a peu pres par épiso-
de. Dans Digimon, pour
n'en existe encore = vaincre, il faut étre unis. ®

Comme dit le proverbe :
“L'union fait la force”. Mais

* les meilleures, pour moi, res- *

tent de Vvieilles séries
comme, par exemple, Les
= Chevaliers du Zodiaque.
l Julien, Calvados

' PAS
| sSTMPAS LES
. DIGIMON

Je préfere les Pokémon parce
qu'ils ressemblent a des ani-
* maux domestiques alors que
les Digimon ressemblent a
des dinosaures. Les noms de
* ces demiers sont répétitifs (on
entend toujours “mon” a la
fin), ceux des Pokémon sont
" plus jolis et amusants. Les
Digimon ne sont pas beaux,
pas trés sympas et peu intel-
* ligents. Mes Pokémon préfé-
rés sont : Ortide, Pichu,
Pikachu et Evoli.
Sarah V., Bar-le-Duc

Du coté
des

132, av. du Président Wilson 93215 Saint-
Denis-La Plaine Cedex. Faites-nous part de vos |
avis, crifiques... Et envoyez-nous vos dessins |

IGIM?“#
| DESSINE
VIOLENT

J'aime les deux, mais je trou-
=ve que dans Digimon les
monstres sont mieux dessi-
nés. Il y a plus de détails. Le
® dessin de Pokémon est plus
I rond. Digimon est plus violent
et ressemble davantage a
"Dragon Ball Z et GT.
Clément L., Marseille

* POVUR LES
| pTGIMON

= Comme Pascal, je regardais
Pokémon au début et je trou-
vais ¢a marrant. Mais dés que

* Digimon est arrivé, jai trouvé
cela mieux. Jaime bien les
voir digivolver alors que les

* Pokémon, quand ils se tran-
forment, ce n'est pas marrant

, du tout. Et puis, les Digimon
parlent. Pas les Pokémon. 2
Sylvain, Vendée

b
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1eUsEs COBRA
O'OR space ADVENTURE 249F

Le pack

199F

LED MY TeRngy

CiTes p @n

Série intégrale

PACK 10 K7 - 31 épisodes

L'EMPIRE DES 6 249F

Te—

Série intégrale

| Coffret Partie 1 -9 K7 - épisodes 1 4 32 Coffret 8 K7 - 26 épisodes

Coffret Partie 2 - 9 K7 - épisodes 33 4 65
CYBERS1I

LES PETITS
MALINS

R .

149F 149F

Série intégrale

|| Coffret 6 K7 - 13 épisodes

X-0R

249F

Série intégrale

épisodes 22 & 45 [

Retrouvez toutes les K7 dans notre
magasin au 13 bd Voltaire 75011 Paris.
Ouvert sans interruption du Lundi au Samedi

i Coffret 8 K7 - 26 épisodes de 10H00 & 19H30 (métro République)

Découvrez! Manga’ Distribution sur internet :
SEhtepias www.manga-distribution.com *

OERKICORUCRY UNECREN

e épisodes @21 [ Coffret Robotech - 9 k7 - 36 épisodes
_ Coffret southern Cross - 8 K7 - 24 épis...

. Coffret Mospaeda - 8 K7 - 25 épisodes val
commander et renvoyez cette publicité a : Manga Distribution - Route du Val,

Série intégrale

Coffret 9 K7 - 26 épisodes

CAPITAINE FLAM |9OF

Série intégrale

Coffret Partie 1 - 6 K7 - épisodes 1 & 24
Coffret Partie 2 - 7 K7 - épisodes 25 & 52

199F

Coffret Partie 1 - 6 K7 - épisodes 1 az

Coffret Partie 2 - 6 K7 - épisodes 25 4 49

SAN KU KAI 249F

o ——

Série intégrale

.| Coffret 9 K7 - 27 épisodes

LU NVINVTENN SGUNIVIEIV D R
Il vous suffit de cocher les coffrets des vidéos que vous souhaitez
Quartier de Paris, 83170 Brignoles. Tel : 04 94 69 61 00
1) Sélectionnez votre moyen de paiement :
Cheque Carte Bleue Mandat Postal

N° C.B (16 chiffres) _ _ _ _

Nomduportéufdelucarte:

Ou commandez par té! uniquement CB ou contre-remboursement au 04 94 696100
2) Calculez votre montant :
Total en francs des coffrets choisis
+ 40 francs de port (livraison 72 heures) =
3) Inscrivez votre adresse de livraison :

Contre remboursement 60f
Expirele _ - /-~

NOM sovvanetiinnivraranvinssvassonns PrenOM..uesesseesevannneser sttt
AUTEEEE e vnainrns donnamss coie oa e h e b €3 puatesa e Foui osmsie s Ral il

OO T T e T T Ty Code postal
TR & 2caalyinaniness spavesicavhatey VAI® vos caonahes sonnguydbponzanes Slls

Signature obligatoire :



