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Nouveaux Monstres. Nouve

ette histoire commen-

ce plusieurs années

avant le début de la
série télé. A cette époque,
les Digisauveurs étaient en-
core petits. Un soir, Kari et
Tai découvrent sur I'écran de
leur ordinateur ce qui res-
semble & un ceuf. Aprés un
temps de gestation trés
court, il finit par éclore et une
étrange bestiole noire sort de
I'écran. Kari décide alors de
s’en occuper.
En peu de temps, la bestiole
évolue pour devenir un jeune
dinosaure.
Un soir, Kari se réveille, atti-
rée par un bruit étrange. Le
dinosaure, qui a fait un énor-
me trou dans le mur de la
chambre, saute juste aprés
qu'il se soit accroché a son
cou. Apres avoir sauté, il at-
territ sur la chaussée et se
met a poursuivre quelque
chose qui semble invisible.
Tai se met & le suivre et finit
par se trouver nez a nez
avec une étrange créature.
lls se mettent & se battre au
désavantage d’Agumon qui
est contraint de se digivolver
pour tenir téte a son ennemi
qui lui reste supérieur. Il finit
par s'écrouler. Tai réussit a le
réveiller grace & un sifflet
Que Kari utilisait toujours
pour 'appeler.
Aprés une bagarre suivie
d’'une explosion, Agumon
disparait avec son ennemi

Jux Combats. maintenant au Cine:

dans un écran de fumée.
Tout cela se passe devant
les yeux de tous les enfants
du quartier.

Au méme moment ou Tai et
Kari découvraient leur osuf,
dans le Colorado, un jeune
enfant prénommé Wallace

Le mois dernier, nous avons fait une petite chronique du film
Digimon. Cette fois, nous allons vous présenter cette merveille
qui prouve - & mes yeux en tout cas - que Digimon est dix fois
supérieur a Pokémon. Ce film est en deux parties : il débute avec
les anciens héros et se poursuit avec les personnages de la nou-
velle série Digimon Zéro. La premiere partie est fantastique,
alors que la seconde manque un peu de péche.,

Evolution de Agumon en MetalGreymon

faisait la méme découverte
sur son ordinateur. Une fois
I'eeuf éclos, des jumeaux Di-
gimon en sont sortis. Walla- :
ce, heureux de posséder 4/

deux compagnons, passe
tout son temps libre avec
eux. Une idée germe dans




s'amuse autant avec deux
Digimon, il s’éclaterait enco-
re plus avec un troisieme. |l
se met alors sur son ordina-
teur pour tenter de créer un
ceuf Digimon. Mais les Digi-
mon sont des étres excep-
tionnels et Wallace a loupé
son expérience d'apprenti-
sorcier. A la place d'un étre
gentil, il a mis au monde un
trés méchant virus qui s'est
mis & dévorer les fichiers des
ordinateurs pour se nourrir et
évoluer en voyageant a tra-
vers le Net.
Les années passent, sans
nouvelles du virus. Tai, Sora,
Mimi, Matt, TK, lzzy et Joe
sont partis pour combattre
Devimon. Aprés leur retour
sur Terre, lzzy apprend que
des données et des pro-
grames ont été effacés des
ordinateurs suite a I'appari-
A tion d’un étrange virus. |l se
met a fouiller sur le Net a
% l'aide de son ordinateur
— mais le virus dévore
toutes les données.
Aidé de Tai, il utilise
l'ordinateur de son
pére pour gagner de
la puissance. Il dé-
couvre la nature de ce

Digimon. Il s’appelle Diabor-
mon et devient de plus en
plus fort & mesure qu'il dévo-
re les programmes. Il pé-
nétre dans les ordinateurs
sans systéme de protection
afin de détruire les pro-
grammes. Se nourrissant
d’informations, il digivolve
sans cesse et atteint son
équivalent digigantesque.
lzzy et Tai appellent leurs
amis pour les aider a com-
battre ce Digimon, mais
ceux-ci sont trop occupés.
Tai et lzzy regoivent un
message de Gennai qui leur
explique le danger que re-
présente cette créature : si
elle continue, les humains
risquent gros. Gennai va
envoyer Agumon et Tento-
mon, ses Digimon, sur le ré-
seau Internet pour com-
battre ce monstre. Izzy et
Tai doivent les guider,

Tous les ordinateurs de la
planete se connectent alors
sur celui de Tai et |zzy. Agu-
mon et Tentomon passent
par un couloir, accompagnés
des images holographiques
de Tai et Izzy qui sont Ia pour
les aider. lls pénatrent sur le
réseau Internet et décou-

vrent enfin Diabormon : il

ressemble 2 une araignée et
se déplace a une vitesse hal-
lucinante. Le combat com-
mence. Diabormon, qui voit
la supériorité de nos amis,
dévore encore plus de pro-
grammes. A chaque chose
que nos amis font, il trouve
une parade. C'est alors ¢uj|
s'introduit dans le réseau e
communication des iéia-
coms. Diabormon coupe {a
téléphone de tous les hani
tants du pays.

Tai et lzzy se retrouven! :&-
parés de leurs Digimon. f:zy
essaie de trouver une solu-
tion avant que ses amis ne
soient éliminés par Ile
monstre. |l se rend au bu-
reau de son pere et récupére
un téléphone-satellite. 1l re-
tourne sur le Net et découvre
les Digimon gravement bles-
sés. |l les renvoie alors dans
le monde digital afin qu'ils
soient soignés.

Pendant ce temps, |zzy réta-
blit les communications et

tente de trouver Diabormon.
Il finit par le trouver dans un

centre militaire du Colorado.

Il a pris possession des ins-

tallations militaires afin de
lancer un missile nucléaire
sur le Japon. Tai regoit un
coup de fil de Mait et TK.

Aprés les avoir mis au cou-
rant de la situation, ils cher-—




chent un ordinateur et se
mettent en communication
avec le Digimonde.

Agumon et Gabumon sont
préts a partir sur le Net avec
leurs amis. Accompagnés de
l'image holographique de Tail
et Matt, les deux Digimons
traversent le couloir et arri-
vent sur 'Internet.

Un combat débute entre nos
amis et Diabormon qui, pour
les contrer, les ralentit en

donnant leur adresse e-mail

a tous les gens qui les regar-

dent. Nos amis regoivent du

~ courrier du monde entier et
~leur connexion internet est
ralentie. Tai, Matt et leurs Di-

- gimon se retrouvent a la

~ merci de Diabormon qui les
- met KO. Diabormon lance
alors le missile sur Tokyo et
~ un chronométre apparait &
~ Pécran, faisant office de dé-
- compte. Pour étre s(r de ne

pas étre stoppé, Diabormon

- utilise un programme Disk
Copy et se duplique. Il fait
- plus de 70000 doubles de

~ abattus, posent en méme
" temps leur main sur I'écran
de leur ordinateur. lls sont
alors absorbés dans le ré-

g =
e 8 s

fatt et Tai, completement:

seau et se retrouvent aux
cotés de MégaAgumon et
MégaGabuterimon.  Leur
proximité fait fusionner leur
deux Digimon qui devien-
nent mégapuissants. lls pui-
sent leur énergie dans les
milliers d'e-mails de soutien
venant du monde entier.
Ceux-la mémes qui les ra-
lentissaient peu avant.

Grace a I'énorme canon
placé au bout de leur bras, ils
se mettent a tirer sur les Dia-
bormon et les éliminent un &
un. lls finissent par trouver
l'original, mais il est si rapide
que nos amis n’arrivent pas
a le voir et encore moins a
l'attraper. 1zzy a alors une
idée pour aider nos amis. Il

se dit que si Diabormon a pu
les ralentir en envoyant un
maximum d'e-mails, cela doit
marcher dans l'autre sens. |l
crée alors un programme de
renvoi d'appels qui lance
tous les courriers sur le
monstre. Il se retrouve alors
ralenti comme un ordinateur

qui effectuerait plusieurs

taches en méme temps. Ici,
en l'occurrence, il lit tous les

messages qu'il réceptionne
au méme moment. Il est si
ralenti que nos deux Digimon

réussissent a lui tirer dessus
et a le détruire.

Tout le monde sur Terre fait

alors la féte. lls sont heureux

d'avoir vaincu. Aux Etats-
Unis, Wallace et ses deux Di- -
gimon fétent aussi la victoire,

mais ce moment de joie va
étre de courte durée. Un Di-
gimon ne meurt jamais vrai-
ment. Diabormon est effecti-
vement mort mais le pro-
gramme de base construit
par Wallace a survécu. Il est
revenu au point de départ,
prét a se venger de Wallace.
Mais c’est I'un des deux Di-
gimon de_cerdernier qui se

retrouve possédé. Les
choses ne font que com-
mencer. Il évolue trés vite et
va, en peu de temps, rendre
la vie de Wallace impossible.
Nul ne pourra Parréter et
celui qui s'approchera de lui
mettra sa vie en danger.
Mais tout cela est

une autre histoi-
re... Pour con-
naitre la fin,
allez voir le
film 11!
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Résumé : eh oui ! méme végéta est tombé dans le piége ! Si
tous les membres de sa famille et ses amis sont passés dans le
camp ennemi, ou sangoku va-t-il trouver des amis ? qui pourra
l'aider a sauver la terre ?

ALORS, 5| TU COMPTES SUR
GUELQU'UN POUR VENIR T'AIDER, ./
W 7|« TU PEUX TOUJOURS REVER /0

MES PROJETS
SONT FACILES A
DEVINER /

( FELICITATIONS )
HERCULE !/

BEN VOYONS ! ON NE
T'AIJAMAIS FPARLE
DE BOUBOU 7

FPENDANT QUE TU
PONDAIS TES (EUFS, JE

METAIS REFUGIE DANS
SON ESTOMAC !/

OH, MAIs ATTENTION -
JE NE ME sUIs PAS ' SANGOKU -
CAC'HE PARCE QUE . MONTRE-LUI DE PAUVRE IMBECILE ! CA NE
J'AVAIS PEUR 7 QUEL BOIs JE ME SAIT PAS VOLER MAIS CA
CHAUFFE / DONNE DES LECONS A UN
GRAND GUERRIER /




- ON VA S’AMUSER /%

BOUBOU A ATTRAPE
HERCULE AU VOL /

(EH 1 OCccuPE-TOI )
DE PAIN AUSSI /

‘\ 4 [y i \

D'ACCORD ! {_ ki

SANGOKU ! JE sUIS
DESOLE ! TU VAS
DEVOIR REGLER CELA
TOUT SEUL /

BoOUBOU HAFFE FPAIN
DANS SON ESTOMAC ! |4
=

BoUBOU TRANSFORME
HERCULE...

JUSTE AU MOMENT OU JE
M'AMUSAIS ! TU AURAIS PU
ATTENDRE /

CA VA BIENTOT
CHAUFFER PAR
g Icl/




ET 5| ON PASSAIT 2
A L’ACTION !/

)

C'EST MOI )
LE CHEF /_

HEIN 7/

LAISSE-LES PARTIR / ILS NE )
SONT PAS DANGEREUX !

[ \\
Y,,) ‘ ALORS / TU AS REFLECHI 7 ~
P TU ES PRET A TE BATTRE >
CONTRE TES FILS AU

RISQUE DE LES BLESSER
MORTELLEMENT ?

< N4

o

CA N'A PLUS
2  AUcuNE
IMPORTANCE !

/L 5E TROUVE JUSTE DEVANT MOI /

ON A UN ADVERsAIRE A BATTRE, ET

JE VAIS D'’ABORD TE REGLER TON
COMPTE ! APRES JE DETRUIRAI
TOUS LES (EUFS LES UNS APRES

LES AUTRES !

Y A QUE LES LACHE.S Qul
Y~ AVANCENT A COUVERT !/




YA

LA A
AARA /7L

\\///—*\\//_‘\\

.F

" ATTRAPECA/

7 T'Al COMPRIS ! S'IL S'EST
INTRODUIT A L'INTERIEUR
DE VEGETA, C'EST POUR
SE SERVIR DE SES SUPER
POUVOIRS !




C'EST RIEN /
UN HOMME
AVERTI EN
VAUT DEUX /

C'EST PAS VRAI /
PAS EUX...

JE NE TE PRESENTE PAS
CE MONSIEUR, ON A
DEJA EU AFFAIRE A LUI

WJE SUIS AU COURANT.
EN REVANCHE, TOI,
TU AS RATE UN

EPISODE /

IL NOUS A FPRIS DE VITESSE /
IL EST ARRIVE SUR TERRE
AVANT NOUS /

J'Al DECIDE DE
VENGER MES
ANCETRES /

JE N'Al PLUS RIEN A VOIR
AVEC LE JEUNE GARCON
_QUE TU AS CONNU /

= £ 45 TOI 1 OH /

\, C’EST TROP
| DuR’
—




TUES FOU !

TOUS LES TERRIENS 5ONT)
AVEC LE BEBE MUTANT />

TRUNKS A RECU UN
(EUF SUR LA FLANETE
VIDAL ! TU N'ES PAS
AU BOUT PE
TES SURFPRISES !/

( ET ENSUITE, QUE VA-T-
ILYSETFASSER?.

) TUNE VOIS PAS
QU'IL 5E SERT DE

JE VOUS Al TOUS VUS NAITRE |
JE NE PENSAIS PAS ME
BATTRE CONTRE VOUS UN
JOUR !

C'EST LE DESTIN
PAPA / IL FAUT
CROIRE QUE
NOS ROUTES
S'ARRETENT ICI !

- S5'OCCUPERA BIEN DE NOTRE
PETITE MAMAN ! D'AILLEURS,
ELLE SAIT QU'ON EST ICI /

ECARTEZ-VOUS !
NE LE TOUCHEZ
_PAS /

BIENTOT SUR CETTE b\

PLANETE, IL N'Y AURA b

GQUE DES GUERRIERS ﬁ"‘ J MAIS VOUS, VOUS
TSUFURES ! : : PN SEREZ TOUJOURS DES

- SAYANS ! JE VAIS ME
BATTRE /

IA




N

COMME TU
VEUX !

AU PARADIS QUE 4
D'ETRE TON VASSAL !

'L QUELLE PUISSANCE ! JE
DOIS SORTIR LA GROSSE
ARTILLERIE /

N 4 A
o\ oul, JE N'Al PAS S
" LE CHOIX ! EN

y / e POSITION ! G
L . Yy ve\ \.\:\\

Jdh 4 PV
YAAAA 1L

.

I e
LA TROISIEME PHASE DE
LA TRANSFORMATION !

\ AL _
\ 4B

CA VA ETRE ENCORE
PLUS FACILE QUE JE NE
PENSAIS /

_ouol ! &
Vi,



C'EST UNE MACHINE
GUERRE /

S

APRES TOUTES CES
SEMAINES
D'INACTIVITE, J'Al
BESOIN D'EXERCICE !

IL VA FALLOIR
TROUVER UNE
AUTRE SOLUTION !

>y
< 1

VU MA TAILLE, L'ETAT DE
TRANSFORMATION NE
DURE QUE QUELQUES

MINUTES /

!

JE REFRENDS L’AVANTAGE /




[ LAISSE-MOI TE
RAPPELER LES

JE SUlS TOUJOURS
ENVIE !

L v

E DE SE
L BATTRE CONTRE

\_QUELQU'UN DE BRAVE /

s

TANT MIEUX, JE NE
5UIS PAS FATIGUE /.




TU ES FORT, JE
L'ADMETS / TU TE
BATS5 TRES BIEN /

3
. A\ A
> \

Ve _
LOUPS /14

.
AV~ e W A ,

\ E IL A SON COMFPTE !/

" JE GARDE MON
MEILLEUR NIVEAU POUR

-
"CAFAIT PASSER LE
TEMPS /

X% /i
TU ES ASSEZ DOUE ! JE

NE PENSAIS PAS TANT
M AMUSER /

¢ TOUT DE SUITE
CHEF /

MES VASSAUX EN

POSITION ! DONNEZ -
MOI VOS SUPER

POUVOIRS !

LES SAYANS SONT '
MOINS FORTS QUE

LES TSUFURES /




VOus ETES
i SATISFAIT /
PESORMAIS VOUS

g \\ o~
o s 7 y @’ o
o :qdm- M
L EST LE PLUS FORT pU

MONDE !/

’ POUR@UOI TU
_SOURIs
BETEMENT 2

TES MUSCLES ONT
BEAUCOUP GROSS! ! TU
DEVRAS TROUVER AUTRE
CHOSE FPOUR ME FAIRE
MORDRE LA POUSSIERE !

T Sl ,
. vous ETEspes MMl & CONCENTREZ-VOUS BIEN /
TsFUFURES ET vous 8 C CELA NE SERA PAS LONG !

DEVEZ M'OBEIR /




ES-TU PRET A RECEVOIR LE b
COUP DE GRACE ?

' X5555 /!

JE sUI5 s0R QUE TU
NE VIENDRAS PLUS M
DERANGER /

C'EST BIEN MA
CHANCE ! JE NE
PEUX PLUS BOUGER /

% ey
OH NON ! JE sUIS 2
COINCE /




NON LOIN DE LA /

BAOUM 7/

AAHH /!

)

' OOHH 7/

IL NE RESTE PLUS AUCUN
SAYAN SUR CETTE
HORRIBLE PLANETE /

AUCUN HOMME NE
PEUT SURVIVRE A UNE < ¢
EXPLOSION PAREILLE /

J'Al VENGE MES
ANCETRES / J'Al
REUSS| /




_N'AS-TU PAS SENTI UNE )
ONDE DE CHOC TE &
2

TRAVERSER LE CORPS :

Y TU FAIS
ERREUR !

J
o

GRAND-PERE EST

VIVANT /

JE NE DETECTE )
PLUS L'AURA DE
_SANGOKU /.

LA VOIE EST LIBRE, PLUS
 RIEN NE MEMPECHERA
DE METTRE MES PROJETS
A EXECUTION !

SANGOKU A-T-IL VRAIMENT PERDU LA VIE 7 ET 51 C'EST LE CAS, QUE

-IL SUR TE

RRE POUR ARRETER

L'HERI




\

31 Le h

ous les enfantsgren-
trent ala maiso i

sent @ rents

e la colonfe ,V ances
est terminée tot. lls
apprennent que d'étranges
événements se passent sur

IEIMIMI

Aﬂ9

Terre depuis le jour ou ils
ont été! transportés dans le
Digimofde. Izzy cache Ten-
tomon ans sa chambre
Jui de ses pa

C'est durant une de Ieurs
conversations qu'il a décou-

vert avoir été adopté. Chez
Tai, le chat de la maison joue
avec le Digivice. Il voit alors
un autre chat par la fenétre
et se met a le poursuivre.
lzzy pose une serrure sur la
porte de sa chambre pour
que sa maman n'y entre pas.
En s’en approchant, elle en-
tend Izzy parler a Tentomon
et lui demande, si son aml

Voici la suite des aventures de Tai ‘
de ses amis dans le Digimonde ' ‘,

itieme Digivice

voit le S|gnal Sur son Dlgmoe

mais le perd aussi.

32 GﬂtOl‘l‘lOl‘l en renfort

- .

.qﬂc'n

e groupe des Digisau-
veurs se donne rendez-

vous dans le parc pour

discuter. Etant donné qu'il
doivent trouver le huitieme

Digisauveur, ils confient
leurs agendas a Joe pour

qu'il appel-
le. lls déci-

dent de se

M séparer en

g plusieurs

} groupes

pour pour-

suivre

leurs re-

cherches

dans des

secteurs

différents.

Mimi conti-

nue a se

plaindre. Pendant ce temps,
Kari, la sceur de Tai, qui est
a la recherche de son chat
Meeko dans le parc, tombe
nez a nez avec Gatomon.
Elle demande a ce dernier
s'il est un ami d’Agumon,

mais il feint d'étre une petlte
chatte en faisant “miaou”.

Persuadé que Kari doit étre
le huitieme enfant, Gatomon
la suit. Kari laisse la porte de
chez elle ouverte pour que la
petite chatte puisse entrer.
De leur c6té, Sora et Mimi
montent dans une tour sur-

plombant la ville et scrutent
I’horizon. Elles sentent alors
la température monter et dé-
couvrent qu'il s'agit, en fait,
de Skullmeramon. Birdra-
mon et Togemon tentent de
le repousser. Tai, voyant ce
qui se passe de loin, part a
leur rescousse avec lzzy. La
tour commence a se défor-
mer sous 'effet de la chaleur
de Skullmeramon. Kabuteri-
mon la soutient, tandis que
Greymon se digivolve en
MetalGreymon et bat Skull-
meramon.

Kari observe le combat a la
télé tandis que Gatomon
rampe derriere elle, sur le fau-
teuil, pour l'attaquer. |l tombe
en arriére quand Kari se re-
tourne et lui crie “Hé !”...

".‘.

s

& B




K et Mat rentrent chez
eux par le métro. lIs enta-
ment une conversation
sur I'amour fratemel qui les
conduit, comme d'habitude, a
une dispute. Patamon se
méle a leur conversation et
prend parti pour Matt. TK se

fécheetsemonb'eméchanta [

refuse de le suivre mais Matt
le convainc de partir a la re- |
cherche de Patamon.

oe n'a pas trouvé le

A huitiéme enfant avec
les agendas de ses
‘,amls Il appelle Tai pour sa-
voir s'il a u plus de chance
que lui. Gatomon, de son
coté, est ?5515 sur le toit d'un
batiment’ en construction "
lzardrpon fait son appai
tion et dit &4 Kari qu'il lui r
fi parce qu'elle
amie. Elle lui dit de partir et il

"alle se

Pumpkinmon et Gatsumon,
deux Digimon qui ont débar-
qué dans notre monde taqui-

~ tent de lui enl
qui ome son' )

trouve le huitiéme Digivice
dans un nid de corneilles. Il
le lui rend et elle lui deman-
de s'il sait qui est le huitiéme
enfant. Elle dit qu’elle le
connait. Kari sort et se met
debout sur le balcon. Alors,
Wizardmon et Gatomon se
remémorent leur passé. Ga-
tomon se rappelle gu’elle at-
tendait quélqu'un et a trouvé
Myotismon qui a fait d'elle

Pumpkinmon et Gatsumon
travaiilent pour Myotismon
mais qu'ils préféreraient
devenir des vedettes de ci-
néma. On les a chargés de
trouver le huitieme Digisau-
veur. Pumpkinmon et Gat-
sumon sautent sur un feu
de sngnahsatlon et causent

yotis pparant t de-
mande aux deux Digimon
de voler les symboles de

huitiéme' enfuant

son esclave. Il a prétexté
qu'il n'aimait pas ses yeux.
Alors, Gatomon tient le Digi-
vice et quand Kari le touche,
il se met a briller. Il se rend
compte que Kari est bien le
huitieme enfant.

Agumon les voit et le dit a
Tai. lls courent, et Agumon
lance une attaque de feu
qui éloigne Gatomon de
Kari. Peu apres, Wizardmon
leur explique ce qui est arri-
vé et leur dit qu'ils doivent
trouver le symbole de Kari.
Wizardmon et Gatomon
partent alors pour le cha-
teau de Myotismon.

ne les «“tre de

Matt et TK. lls s'enfuient en
courant pendant que Pata-
mon cherche TK dans un
parc. Alors, Pumpkinmon et
Gatsumon disent aux en-
fants qu'ils ne veulent pas
se battre et souhaitent de-
venir leurs amis. A ce mo-
ment, Myotismon se mon-

e dlg;&?ve en Garurumon:
it

t, ensuite, en WereGaru-

mon. Patamon engend
effondrement et se” digi-
volve en Angemon pour les
aider a se sauver.

Rien qu'en regardant les
yeux de Gatomon, Myotis-

mon sait quiil a trouvé le hui-
tieme enfant. Aprés l'avoir "'

battu, il jette Wizardmon dans
la riviere et prend Gatomop
pour l'ebliger a lui révéler.qui
est ce huitieme enfant.

uveau. @abumon &

J



.‘féfni@nu Episodes 31 a 39

35 La grande panne
y ~ - e TSI T
Kl g - ) s

yotismon est a la
station de télévision
ou il crée un brouil-

lard artificiel. Mimi et Pal-
mon, eux, sont assis sur un
banc et discutent. Le pére de
Mimi arrive et la voit. Elle
laisse tomber une couvertu-
re sur Palmon pour le ca-
cher. Joe, de son coté, est
triste parce qu'ilaeuun C a
I'école. Matt, quant a Ilui,
tente d'obtenir la réception
d'une chaine de télévision
mais aucune n'émet.

Dans la station de télé, le
pére de Matt et TK contemple
une photo de ce demnier. I| est
interrompu par une personne
lui disant qu'il y a un échec
du systtme d'émission des
programmes. |l va alors I'exa-
miner. Joe, ui, tente d'entrer
dans la ville, mais le
brouillard créé par Myotis-

DarkTyranomon

mon empéche quiconque
de pénétrer dans le péri-
metre entourant le quartier
se trouvant autour de la
station. Matt, qui se trouve
chez |ui, est étonné de
constater que son papa tra-
vaille aussi tard alors que la
télé ne fonctionne pas.

Le pére de Matt essaye de
trouver d'ou vient le proble-
me quand il est attaqué, ainsi
que d'autres personnes, par
Gizamon. lls montent dans
une voiture et partent.

TK, qui est comme Joe en
dehors du quartier retenu
prisonnier par le brouillard,
regarde les actualités avec
sa maman. |l entend dire
que le brouillard bloque
toutes les communications.
Il convainc sa mére qu'ils
doivent aller la-bas pour
trouver Matt et son pére.

Quand il arrive a la maison, le
pere de Matt réveille ce der-
nier et lui dit de le suivre.

Tai essaye d'appeler ses
amis pour leur parler de Kari,
mais le téléphone ne fonc-
tionne pas. Alors, quelgu’'un
sonne a la porte, et la mére
de Tai tombe sur un Bake-
mon. Le souffle de feu d’Agu-

mon ['éloigne. Mimi, qui est
en chemise de nuit, est elle
aussi attaquée par les Bake-
mon. Idem pour la maman
de Sora. Elle est sauvée par
Biyomon qui lui apprend que
Sora est en danger. Elle se
rend avec Biyomon au ter-
rain de football.

En arrivant, elle décou;
que Sora a été enfermes
avec tous les habitants ¢
quartier par les Bakemcn
Elle se déguise en Bakemr;-
et entre dans la gare ol Jog
gens sont enfermés.

Matt et Gabumon, son Dig;-
mon, sont cachés par le
pere de Matt dans un im-
meuble en construction.
Gabumon se demande
comment le pére de Matt a
su qui il était. Mimi et Sora
sont emmenées dans la
grande gare avec toutes les
personnes qui ont été cap-
turées par les Bakémon.
Tai, Agumon et Kari courent
pour échapper aux Bakémon.
lls entendent un appel de
Matt. Tai le rejoint et lui dit
que le huitiéme enfant est
Kari. Les Bakemon, de leur
coté, empéchent les gens

de sortir de la gare. Sora et
Mimi etablissent un plan
d'évasion. Sora explique
que Joe avait découvert que
les Bakemon ne suppor-
taient pas les sons répétitifs.
Les deux filles enregistrent
en boucle une formule sur
un poste et mettent le son a
fond. Les Bakémon perdent
leurs forces et tombent un a
un. Mais en sortant, Sora est
coincée par Phantomon qui
détruit son poste. Alors, elles
foncent sur deux Bakemon
qui s'averent étre la mere de
Sora et Biyomon déguisés.
Palmon se digivolve en To-
gemon pour aller sauver
Mimi, mais il est battu par
DarkTyranomon. Mimi est
triste de voir ses amis et sa
famille souffrir. Togemon se
digivolve alors en Lillymon...




@& e quartier est séparé
§ de la ville par un

brouillard opaque et in-
franchissable créé par Myo-
tismon. Il envoie un grand
nombre de Bakemon captu-
rer les habitants de la ville.
Lillymon affronte Myotismon
et utilise son canon fleur
contre lui. Elle finit par étre at-
teinte par une attaque du
mauvais Digimon qui la trans-
forme en pierre. Biyomon se
digivolve pour sauver Lilly-
mon. Sora la saisit par la
patte et s'envole avec elle
loin du champ de bataille.
Matt et Tai, de leur coté, par-
lent toujours de Myotismon.
Tai leur confie Kari et part
avec Agumon a la rescousse
des habitants du quartier en-
fermés dans la gare.

Dans sa chambre, lzzy
consulte son ordinateur por-
table pour savoir ce qui se
passe. Il recoit un courrier
électroniqgue de Gennai lui
expliqguant comment créer
une barriére digitale pour ne
pas étre vu par les Bake-
mon. lzzy glisse le program-
me dans l'ordinateur de mai-
son qui n'est pas aussi rapi-
de. Il tape comme un fou
pour créer la barriere. Joe,
qui essaye toujours d'entrer
dans le quartier prisonnier,
rencontre TK et sa mére qui
ont été séparés par la foule
affolée. Dans sa maison,
Izzy essaie toujours de lever
la barriere. Sa mere et son
pére entrent dans sa
chambre et tentent de I'éloi-
gner de l'ordinateur. En effet,
les Bakemon continuent a
pourchasser les gens d'im-
meuble en immeuble. lls
sont sur le point d'entrer
chez lzzy, et ses parents
veulent s’enfuir.

o
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Au moment ou les
Bakemon font ir-
ruption chez |lui,
Izzy réussit a créer
la barriere. Les Ba-
kemon, qui ne peu-
vent pas le voir, re-
partent. Tentomon
fait un commentai-
re et la mere d’lzzy,
qui prend conscien-
ce que ce n’est pas
une peluche, s'éva-
nouit. Au centre de conven-
tion (la fameuse gare), De-
midevimon endort tous les
captifs. Seuls les enfants, y
compris Mimi, sont enfermés
dans une piece. Gatomon
est dans les lieux, aux cotés
de Myotismon qui cherche a
savoir si le huitiéme enfant
n'est pas parmi eux. Au port,
Joe et TK montent sur Go-
mamon qui s'est digivolvé.

Izzy recoit un nouveau cour-
rier électronique de Gennai
lui disant que la barriere de

brouillard a été créée par
Myotismon, et que son épi-
centre se trouve a la station
de télévision. lzzy laisse
ses parents pour se rendre
a cette station, et ces der-
niers sont impressionnés
par leur fils.

Dans une rue, Tai et Agumon
voient Sora qui leur raconte
ce qui se passe. Tai lui dit
daller rejoindre Matt et Kari.
lzzy arrive a la station de
télé et Tai, a la gare. Joe et
TK, parvenus a la barriére
de brouillard, se heurtent a
MegaSeadramon. Il les frap-
pe, et Joe et TK tombent &
I'eau. Le symbole de Joe se
met a briller, et Ikkakumon
se digivolve en Zudomon. I
sauve TK et Joe, puis élimi-
ne MegaSeadramon.

A la station TV, Izzy, sur le
point d'étre capturé par des
Bakemon, est sauvé par le
pére de Matt. Joe, TK et Pa-
tamon, toujours sur Zudo-

mon, trouvent Wizardmon
épuisé dans l'eau. Il leur
remet le symbole de Kari.
Matt et Kari sont rejoints par
Sora qui était pistée par
Phantomon Ce dernier leur
envoie Tuskmon et Snimon.
Gabumon se digivolve, et
Phantomon lance une chaine
autour du cou de Matt. Birdra-
mon se digivolve a son tour et
les attaque. Kari révele alors
a Phantomon quelle est le
huitiéme enfant. Elle accepte
de se rendre s'il laisse en vie
Matt et Sora. Kari, enfermée
dans une boule noire, est em-
meneée par Phantomon.
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yotismon apprend que
BPhantomon a capturé
le huitieme Digisauveur
et il endort les autres en-
fants, y compris Mimi. Son
symbole se met a briller et
elle se réveille. Tai et Agu-
mon arrivent finalement au
centre de convention. lls
voient Myotismon s’envoler
et parviennent jusqu’aux en-
fants en faisant sauter
quelques Bakemon. lls trou-
vent Mimi et décident de se
rendre & la station de télé ou
s'est rendu Myotismon. Izzy

37 La propheétie

et le pere de Matt rencon-
trent Matt, Sora, Gabumon
et Garurumon. Au méme
moment, ils sont rejoints par
Joe, TK, Patamon, Zudomon
et aussi Wizardmon qui
vient de se réveiller. Il leur dit
qu'ils doivent donner le sym-
bole a Kari qui est le huitie-
me enfant. Apres que Wi-
zardmon ait guéri Lillymon,
les enfants voient Myotis-
mon volant vers la station de
télévision avec Gatomon a la
main. lls courent tous, tandis
que WereGarurumon, Garu-
damon et Zu-

chez eux pour faire le point.
Izzy, quant a lui, est avec
son pére et sa mére qui ont
décidé qu’il était assez

grand pour apprendre la vé-
rité sur ses origines. Ses
vrais parents sont morts
dans un accident de voiture.

Etant donné qu'ils étaient la
seule famille qui lui restait, ¢

I'adopter. Eux venal
perdre leur fils, donc il
accepté sans hési
leur dit qu 'il savait

domon re-
poussent
Snimon et
Tuskmon
surgis de
nulle  part.
- § Dans la tour,
=~ § Myotismon

N parle a Kari
N et 'emmene
: avec Gato-

mon sur le

nique de
qulil a trouvé une prophét
qui va leur étre utile pour sau-
ver le monde : “Le ciel sera
obscurci par les ailes de
beaucoup de chauves-souris.
Les gens tombés invogueront
le nom du roi Digimon non
mort. Quand I'horloge affiche-
ra I'heure de la béte, il se ré-
ra comme la béte, e

toit. WereGaruru-
mon monte le long
du batiment. Tento-
mon se digivolve en
Megakabuterimon.
Myotismon bloque
toutes leurs at-
taques et Wizard-
mon le frappe tandis
que les Digisau-
veurs les observent
d’'une piéce du stu-
dio télé. Tai et Grey-
mon montent sur le
toit et lancent a Kari
son Digivice que
Demidevimon attrape au vol.
Phantomon attaque Grey-
mon, mais il arréte quand
Greymon se digivolve en
MetalGreymon. Patamon se
digivolve en Angemon. Wi-
zardmon jette Kari. Son
symbole, toujours dans les
mains de Demidevimon, se
met a briller et lui échappe.
Tai I'attrape et le jette a Kari
et Gatomon qui se digivolve
en Angewomon. Elle em-

condeg Avec stup
ils pregnent consgi
ce quil
6 heures. |
pere et Tai prennent
alors une fourgonnette
et roulent pendant 6
minutes avant d’étre
arrétés par un énorme
monstre, VenomMyo-
tismon. En fait, il s'agit
de Myotismon qui s'est
reconstruit en avalant
la nuée de chauves-
solris. |l mestre main

tenant plusieurs m{
tres et est toujou s
au laffamé Il mange Dely
devimon par reflexe. Agumon
et Gabumon se digivolvent a
leur niveau supréme, mais ce
n'est pas suffisant car le

‘monstre est trés puissant. Ala
~gare, Gatomon congoit un

1 nincluant que lui et Pa-

cent & se battre avec
mMyotismon.  Metal-
mon et WereGaruru-

ploie le charme de son arc-
en-ciel. Tous les Digimon de
nos héros lui lancent leurs
pouvoirs. Elle recueille leurs
attaques dans un cercle
brillant et vert. Puis elle
crée une fleche céleste et
tire sur Myotismon qui est
pulvérisé.

Le brouillard devient plus
épais et nos amis se deman-
dent s'ils ont vraiment détruit
Myotismon...

étres aimés”, c¢a signifie
qu’Angemon et Angewomon
ont été envoyés pour proté-
ger Kari et TK. Leurs “aimés”
sont forcément Matt et Tai.
Donc, pour faire un miracle,
les anges doivent tirer sur
Matt et Tai. Ces demiers sont
d'accord et se tiennent la
main. Quand les fleches les

atteignent, au lieu de mourir/
ils se mettent a briller et leur

Digivice se déclenche.

- Wargreymon et Metalgaruru-

mon se surdigivolvent alors
dans une forme qui les rend
ultrapuissants.




ous les Digisauveurs
y I sont réunis pour la ba-

taille finale contre Ve-
nomMyotismon. MetalGaru-
rumon et WarGreymon ont
atteint leur niveau ultime.
WarGreymon attaque le mé-
chant et fait un trou dans son
estomac, révelant un autre
monstre & 'intérieur.
Tai dit @ WarGreymon de
tirer sur“la chose” dans son
estomac. WarGreymon et
MetalGarurumon l'attaquent
et ufe détonation, suivie
dun énorme jet dedumiére,
le pulvérise.
Le brouillard disparait pour
révéler, dans le ciel, un
“monde a I'envers”. La famil-
le d'lzzy le rejoint. TK et Matt
retrouvent aussi leurs pa-
rents bien qu'ils soient divor-
cés. Le frere de Joe leur dit
gue tous les gens se sont ré-
veillés. 1zzy montre, dans le
monde a I'envers, une mon-
tagne qui semble familiére.
Tai regarde avec sa longue-
vue et découvre qu'il s'agit
du Digimonde. Il voit un
avion qui approche du
monde a I'envers et tombe
du ciel en le touchant. Biyo-
mon se digivolve pour aller &
sa rescousse. Il apergoit Ku-
wagamon qui gele l'aile de
I'avion en le touchant.

Birdramon se digivolve™a
son our et aide I'avion & at-
terrir. Kabuterimon, qui est
venu a leur aide, élimine Ku-
wagamon. lzzy se rend
compte que le temps ne
passe pas a la méme vitesse
dans le Digimonde, et la-bas
il doit y avoir plein de pro-
blémes car des mois, voire
des années, se sont écoulés
depuis leur retour sur Terre.
lls se disent qu'ils ont laissé
le Digimonde dans un tel
désordre gue la situation
s'est probablement aggra®™
vee. Alors, Tai leur dit qu'ils
doivent y retourner.

lls se tiennent tous en cercle
et sortent leurs Digivicés. Un
cercle de lumiéere formant un
arc-en-ciel sort en fleche et
va jusqu'au Digimonde.

Aprés avoir dit au revoir a leur
famille, ils entrent dans le
cercle de lumiere et s'envolent
pour le Digimonde et de nou-
velles aventures. Asuivre. ..

o=

.




@Slam Dunk a)
Cet excellent man-
ga raconte le par-
cours d'un ado-
lescent qui détes- -
| tait le basket et N }
est devenu cham- /

N

* | pion de ce sport [T

| | par hasard. Dans [PHAr<{N 24
=~ | ce volume, le
" | lycée  Shohoku ILMIFTI &

| | progresse dans la compétition dé-
~ | partementale et doit affronter main-
~ | tenant le lycée Kainan.

( ® Shaman King )

i Yoh continue a
' tracer la voie du
l 07 Shaman King,
! e & mais les difficul-
| W === tés augmentent.
!

]

s

|

|

|

1

[ te que cette voie
| n'est vraiment
pas destinée au

, .4 premier venu.
' | Un manga sympathique di au

| |

. | méme auteur que Butsu Zone.

N [ ® Kyo
Ce titre est un véritab
| nal pour I'éditeur
| car il est trés ja-
| ponais. Quatre |
| années ont pas-
| | sé depuis la ba- |\
| taille de Sekiga- Y
| hara, et les sa-
L | mourais qui ont
|| | survécu sont au-
| jourd'hui des no-

mades. Kyo est
'un d’eux.

\

N

® Vagabond (1)

F P Ce nouveau manga de

wi| Takéhiko Inoué, l'auteur

de Slam Dunk, est inspiré
d'une histoire vraie : celle
de Miyamoto Musashi,
l'un des personnages les
plus célébres du Japon
médiéval. A cette époque, il s'appelait

* | Takézo Shinmen. Ce samourai errant

. | avait la particularité de n'avoir perdu |

| | écoles d'escrime et de sabre jusqu'a |

| aucun combat. Pour se perfectionner,
il s'est amusé a défier toutes les

' |_ce qu'il trouve un but a sa vie.

1 é:ikime»ngumi”
| | Le collége fou fou fou )

. |

|
[
]

&

i
i

" | joyeux loufoques participe

| | aunchampionnat de kara-

.| | té. lls vont prendre la place
’ des membres du club de leur lycée et

| Cette fois, la bande des | ‘&

I.g"
| ey 7

| \mettre le boxon dans e tournoi.

o Le lombeau des Lucioles

Adaptation en ani-

mation d'un livre ins-

piré d'un fait histo-

rique, cette histoire

vraie raconte les diffi-

cultés existentielles

d'un adolescent et

de sa jeune sceur

Ve o 5 confrontés aux affres
de la démence de la guerre. Aussi

[

Qalpitant qu’'émouvant.

@ Macross Plus

Cette énieme version - néanmoins
trés réussie - de Macross nous entraj-
ne sur une base militaire oy deyy an-
ciens amis, devenus

ennemis, doivent se

confronter lors d’un

essai d'avions ultra i
sophistiqués. Le pre- |

mier est contrdlé par

la pensée, alors que

le second est assisté

par un ordinateur,

Tiré du manga de ;. a-
samune Shirow, ¢t
histoire se pa-.g
aprés la 3% Guere
mondiale. Cerlziig
gouvernements gt
décidé de constr. e
Olympus, une scrte
: 4 de cité utopique acm-
nistrée par des bioroides. Mais des
criminels ont décidé de détruire
Gaia, I'ordinateur qui la gére.

© Sol Bianca - The Legacy

Cette vidéo est la suite d'une anima-
tion sortie il y a dix ans, et qui avait
connu un gros succes grace a sa
grande qualité graphique. Dans un
futur éloigné, la Terre a colonisé tant
de planétes qu’elle a tout oublié des
vestiges de son g
passé. Un groupe *’?_ﬁ%f’f?d
de jeunes filles
tente de réunir ces

derniers. Leur vais-

seau, le Sol Bian-

ca, abrite des se- -

crets qui se per-

dent dans la mé- |

moire collective.

© Taylor 8

Par un étrange con-

cours de circons-

tances, Taylor devient

capitaine d'un vais-

seau spatial en pleine

guerre  galactique.

Une série de grande

: qualité entre Nicky
Larson (City Hunter) et Robotech.

® Valchaman
La bakille des
mn

Cette mini-série en

trois parties est

I'adaptation mo-

deme d'une série

des années 70/80.

Cing adolescents :

aux dons exceptionnels forment 12

Force G. Ces ninjas modernes com-

battent Galactor. Cette organisation

tente de fomenter un plan visant &
éstabiliser le monde politique, afin

de précipiter les grandes ¥

dans la 3° Guerre mondiale.
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AVEGUESTANIMAUX(DE[COMPAGNIEX
LE{QUOTIDIEN/SORT{DE{IORDINAIRE

Avec mes copains, on a construit une super cabane
dans l'arbre chez Mamie Yvonne. Le mercredi, on se
retrouve la-haut. Y'a Théo, Maxime, Jordan et mon
chat Oscar. La derniére fois, on a joué a celui qui siffle
le plus fort. C'est Jordan qu'a gagné... il a sifflé avec
ses doigts. Oscar, il a perdu... Bon, ben, c’est normal,
c’est un chat !

C’est vraiment génial les mercredis avec Oscar !

En soutenant la Fondation 30 millions d’amis, vous contribuez
directement et concrétement a un meilleur respect de la vie ani-
male. Vous pouvez envoyer vos dons a la Fondation 30 millions
d’amis 75402 Paris Cedex 08,

OPTIMUS RCS B 349611921

Fondation30 millions d amis

AR e CE O RN N TUTE S D AT A R RS T PSR E SR U QML E

www.30millionsdamis.fr




Dans ce numéro,

nous vous présentons
la premiére partie.

Bidel

Premiére apparition :

Dragon Ball Z épisode 200.
Histoire

Bidel est la fille de Mister
Satan Hercule. Elle apparait
dans le monde de Dragon
Ball lors du tournoi Junior du
24° tournoi des arts mar-
tiaux. Elle devient un per-
sonnage important a partir
de I'épisode 200, lors de
I'entrée de Sangohan a I'uni-
versité de Orange star High
school. Fiere de la notoriété
de son pere, elle tentait de
montrer au monde qu'elle
etait sa digne fille. Bidel pas-
sait son temps libre a aider
la police a combattre le
crime. Par la suite, elle a
rencontré Sangohan et ils
sont devenus amis. Elle est
entrée dans le groupe de
Sangoku pour combatre Bou
Bou. Bidel et Sangohan ont
fini par se marier. lls ont eu
une petite fille du nom de
Pain. Dans la série GT, Bidel
est devenue une femme au
foyer et s'occupe exclusive-
ment de sa fille et de son
mari. Elle ne défend plus la
veuve et l'orphelin déguisée

en guerriere intergalactique
jouant les super héros au
coté de Sangohan.
Pouvoirs

Bidel est surtout une spécia-
liste des arts martiaux. Elle
s'entraine au combat a
mains nues depuis sa plus
tendre enfance. Le seul pou-
voir special qu'elle a est
celui de voler, que lui a ap-
pris Sangohan.

Bapy

Premiére apparition :

Dragon Ball GT épisode 22.
Histoire

Baby est le dernier survivant
de la planére Tsufure. Sa
race a eté exterminée par le
guerrier de I'espace qui les a
attaqués pour voler leur tech-
nologie. Baby a été sauvé
par le professeur Myu qui lui
a proposé de devenir son co-
baye. En échange, il pourrait
avoir le pouvoir de devenir
assez puissant pour se ven-
ger. Myu a fait de lui une
créature totalement cyberné-
tique et capable de se trans-
former en métal liquide. Il a
été libéré de son cocon
avant d'avoir fini sa période
de gestation et de posséder

assez d'energie pour étre au-
tonome. Aprés s'étre enfuit, il
s'est débarrassé de Myu, puis



il a tenté de prendre posses-
sion des corps de Sangoku
et de ses amis. Ayant
échoue, il est parti sur Terre
ou, petit a petit, il a pris pos-
session de ses habitants.
Pouvoirs

Baby est fait de métal liquide
et peut prendre possession
du corps de n'importe qui. Il
y laisse une sorte d'ceuf qui
lui permet, une fois sorti,
d'étre maitre de I'esprit de
ses victimes.

Bapy-
Vegeta

Premiere apparition :

Dragon Ball GT épisode 27.
Histoire

Pour Baby, Végéta était
'homme & abattre car c'est
le pere de ce dernier qui a
ordonné I'extermination des
habitants de Tsufure. Aprés
avoir pris possession de
Sangohan puis de Sango-
ten, Baby est devenu Baby-
Végéta. Il a alors transformé
non seulement son corps
mais aussi ses pouvoirs.
Grace a cela, il a atteint son
potentiel maximum. Il a pu
ainsi devenir maitre de la

Pouwvoirs

Il a tous les pouvoirs du
Super Guerrier 3. || peut
executer un Kaméha force
10. Ses pouvoirs sont im-
pressionnants car i peut
voler a des vitesses super-
soniques et lancer de puis-
sants rayons d'énergie...

Bra

Premiére apparition :

Dragon Ball Z épisode 289.
Histoire

Bra est le second enfant de

Bulma et de Végéta (donc la
sceur de Trunks). Son
passe-temps favori est de
trainer dans les magasins et
de s’occuper d’elle-méme.
Elle a une grande influence
sur son pére qui l'aime beau-
coup. Il est trés protecteur
vis-a-vis d’elle et ne laisse
pas les garcons I'approcher.

Pouvoirs

Bra a tous les pouvoirs d’un
guerrier de I'espace mais
elle n'en fait jamais usage.
C’est uniquement sous I'em-
prise de Baby qu’elle déploie
toute sa puissance.

Bulma

Premiere apparition :

Dragon Ball épisode 1.
Histoire

C'est & I'age de 16 ans que
Bulma est apparue dans la
série. Elle parcourait le pays
a la recherche des boules de
cristal. Elle a rencontré San-
goku et l'aventure a com-
menceé. Par la suite, elle est
devenue un élément impor-
tant grace a son grand génie
qui les a sortis du danger a
plus d'une reprise. Bulma
fait partie de la famille la plus
riche du pays, son pére le
professeur Brief est a I'origi-
ne de la création de la Cap-
sule Corp. Par la suite, elle
s'est installée a la place de
son pére et a pris le contrdle
de la société. Elle s’est mise
en ménage avec Végéta et
ils ont eu deux enfants,
Trunks et Bra. Dans GT, lors
du combat contre Baby, elle
va étre possédée par ce der-
nier qui, une fois dans le
corps de Végéta, va la
prendre comme compagne.
Elle va mettre son génie a
son service pour lui construi-
re une tour lui permettant de
se transformer en Gorille
Super Guerrier.

Pouvoirs

Bulma n’a aucun pouvoir, en
revanche elle peut inventer
n'importe quoi. Elle est,
aprés son pére, le plus
grand génie de la planéte.
Elle a, entre autres, mis au
point le radar qui permet de
détecter les boules de cris-
tal, la montre qui permet a
Sangohan de se transformer
en Guerrier intergalactique.
Elle a aussi construit la
montre réductrice, le vais-
seau camera, la machine a
remonter le temps...

Cell

Premiere apparition :

Dragon Ball Z épisode 145.
Histoire

Cell est une créature artifi-
cielle créée par le professeur
Gélot. Son but était de dé-
truire Sangoku et ses amis. ||
va semer la terreur sur Terre




et finira par étre tué par San-
gohan apres de multiples
transformations. Dans GT, il
vit en enfer dont il veut
s'évader. C'est pour cela
qu'il s'est allié a Freezer.
Lorsque Myu et Gélot vont
ouvir la porte entre le monde
des humains et le royaume
des morts, il va s'enfermer
avec Sangoku dans le but de
s’en débarrasser.
Pouvoirs
Cell a des pouvoir équiva-
lents & ceux du Super
Guerrier, mais dans GT ses
pouvoirs sont minables com-
pares a ceux de Sangoku en
Super Guerrier 3.

L J L J
Chichi
Premiére apparition :
Dragon Ball épisode 7.
Histoire
Fille de Guymaho, elle a ren-
contré Sangoku quand elle
était toute petite. A I'dge de
18 ans, elle s'est mariée
avec lui et ils ont eu deux en-
fants (Sangohan et Sango-
ten). C'est une mere trés
protectrice qui refuse que
ses enfants combattent
comme leur pére. Elle préfe-
re qu'ils se consacrent aux
études. Dans GT, Chichi et
Bulma sont les meilleures
amies du monde, surtout de-
puis le départ de Sangoku
avec Oub a la fin de DBZ.
Elle a beaucoup de mal a
comprendre ses enfants qui
sont devenus adultes.

Sagohan vit avec sa femme
et Sangoten sort en perma-
nence. Elle est trées souvent
chez Bulma.

Pouvoirs

Elle n'a aucun pouvoir, en re-
vanche elle est trés forte en
arts martiaux. Ses dons de
combattante restent minables
car depuis qu'elle est mariée,
elle ne s'entraine plus.

e L J
Crillin
Premiére apparition :

Dragon Ball épisode 14.
Histoire

Crillin est le meilleur ami de
Sangoku. lls se connaisent
depuis I'enfance. Crillin est
un ancien moine qui a appris
a se battre afin que plus per-
sonne ne se moque de lui.
En réalité, il est trés timide et
n'a pas confiance en lui. Il
admire beaucoup Sangoku
et I'envie aussi. Durant une
période, il s'est séparé du
groupe afin de se consacrer
au cinéma. C'est la qu'il
rencontre son premier

amour, une jeune actrice du
nom de Marron. lis vont sor-
tir ensemble durant une
courte période. Par la suite,
Crillin fera la connaisance de
C18 avec qui il va se marier ;
ils auront une fille que Crillin
appellera Marron en sou-
venir de sa premiere petite
amie. Depuis son mariage,
Crillin a un peu disparu de la
vie de ses amis. |l vit sur I'lle
de Tortue Geéniale avec sa
famille. Il apparait dans GT
lors de la fuite de la Terre
pour Tsufure. On ne le voit
plus seul, il est toujours avec
les siens et a un role trés
effacé.

Pouvoirs

Crillin peut voler, lancer des
rayons et surtout a une gran-
de intelligence. Grace a cela,
il a mis au point de nom-
breuses techniques comme
le disque d'énergie.

L 1 J [ §
Chii Shéron
Premiére apparition :

Dragon Ball GT épisode 52.
Histoire

Chii Shéron, le Dragon de
la boule a sept
étoiles, est né lors du
combat entre Végéta
et Bibidi. Sangoku va

le pourchasser alors qu'il
détruisait des villes en
creusant des tunnels sou-
terrains. N'étant pas a la
hauteur face au Super
Guerrier 4, il va capturer
Pain et I'utiliser non seule-
ment pour augmenter ses
pouvoirs, mais aussi pour

maintenir Sangoku 3
distance.

PouUVvOirs

C’est un terrassier, une 5.
péce de taupe super puis-
sante. Il peut creuser d-g
tunnels & une vitesse phér .-
ménale. Sa queue est
tranchante qu'elle peut tc:
découper sur son passage

C17

Premieére apparition :
Dragon Ball Z épisodes 133.
Histoire

On ne connait pas son vrai
nom. Lui et sa saeur ont été
enlevés par le docteur Gélot,
puis transformeés en cy-
borgs. lls se sont rebellés
contre Gélot qui a préféré les
enfermer. Par la suite, il a di
les libérer pour qu'ils combat-
tent Sangoku. C17 a été ab-
sorbé par Cell durant le Cell
Game. Lors du voeu de Crillin
au Dragon, il est revenu a la
vie et s'est installé dans une
région éloignée sans donner
signe de vie. Pour s'échapper
des enfers, le docteur Gélot et
le docteur Myu se

sont associés pour créer un
second C17 identique au
premier. Grace 3 cela, ils ont
fabriqué un pont qui leur a
permis de s’enfuir. Les deux
C17, en se rencon




trant, ont fusionné pour de-
venir Super C17.
Pouvoirs

Gréce a une pile atomique
enfermée dans son corps, il
possede une grande énergie.
Il peut voler, créer un champ
de force autour de lui, lancer
des boules d'énergie...

C18

Premiére apparition :
Dragon Ball Z épisode 133.
Histoire

Sceur de C17, elle était aussi
meéchante que ce dernier.
Mais en rencontrant Crillin,
elle a changé. Elle est tom-
bée amoureuse de lui le jour
ou il a eu l'occasion de I'éli-
miner et qu'il ne I'a pas fait.
Aprés le Cell Game, elle
s’est mariée avec Crillin et ils
ont eu une petite fille peu
aprés s’étre installés sur 'ile
de Tortue Géniale. Quand
Super C17 est apparu, C18
est venue aider Sangoku a
le combattre. C’est grace a
elle qu’il a pu gagner.

Pouvoirs
Grace a une pile atomique
enfermée dans son corps,
elle a une grande énergie.
Elle peut voler, créer un
champ de force autour d'elle,
lancer des boules d’énergie...

Dendé

Premiere apparition :

Dragon Ball Z épisode 47.
Histoire

Dendé est issu de la planéte
Namec. Il a rencontré nos
amis durant la bataille contre
Freezer. Par la suite, il les a
rejoints sur Terre pour rem-
placer le Tout-Puissant. C'est
lui qui est maintenant le pro-
tecteur de la Terre. |l vit avec
monsieur Bobo au sommet
de la tour Karine. Dans Dra-
gon Ball GT, il aide Sangoku
et Oub lors de leur entraine-
ment dans la salle du temps.
Pouvoirs

Il a les pouvoirs classiques du
Namec. Télépathie, pouvoir
de reconstituer ses membres,
grande habileté physique...

Doll Taki

Premiere apparition :

Dragon Ball GT épisode 12.
Histoire

Doll travaille pour le docteur
Myu et il a sous ses ordres
Maestro Orador Muchy-
Mochy. Il a pour ordre de ré-
unir suffisamment d'énergie
pour permettre @ Myu de don-
ner vie a Baby. Il a ordonné a
Muchy-Mochy de placer cette
énergie dans le corps de
Lourd. Il passe son temps

libre a collectionner les pou-
pées. Il va ainsi capturer Pain
transformée en poupé pour la
mettre dans sa collection.

Pouvoirs

Il n'a pas vraiment de pouvoir,
hormis celui de commander
ses soldats.

Don Kear
Premiére apparition :
Dragon Ball GT épisode 3.
Histoire

C'est 'homme le plus riche
de la planete Iméga. Il est
aussi le dictateur qui controle

tout. Pour s’enrichir, il a exigé @

des impdts trés élevés. La
vie sur sa planéte est un
enfer et les gens y sont trés
pauvres. Il passe son

temps a compter ses sous et
se fait protéger par un
homme du nom de Redic.
C’est un mercenaire trés fort
qui terrorise le peuple et
I’oblige a supporter les
contraintes imposées par
Don Kear.

Pouvoirs

Il n’a pas de pouvoirs, c'est
juste un dictateur avide.

Docteur
v

Premiere apparition :

Dragon Ball GT épisode 13.
Histoire

C’était un grand génie qui vi-
vait sur la planéte M2. Mais il
était méprisé et détesté. I
s'est alors mis a détester les
vivants et a leur préférer les
robots. Il a alors éliminé tous
les habitants de la planete
pour les remplacer par des
machines : les Mutants mé-
caniques. Il les a mis sous
les ordres de Rild pour se
consacrer pleinement a ses
inventions. Il a construit
Baby dans le but de réaliser
ses projets. Lui-méme est un
robot depuis qu'il a remplacé
son corps par celui d'une
machine.

Pouvoirs

Il n'a pas de pouvoir, si ce
n'est celui que lui confere
son corps de robot. En re-
vanche, il a une trés grande

intelligence grace a laquelle
il peut créer des robots trés
puissants.

Doctreur
Gélot

Premiere apparition :

Dragon Ball Z épisode 126.
Histoire

Ce grand professeur est un
inventeur trés contesté. Ses
inventions et ses manipula-
tions I'ont mis en quarantai-
ne, c’est ce qui I'a poussé a
travailler pour I'armée du
Ruban Rouge. Il a créé plu-
sieurs robots pour eux et a
fini par placer son cerveau
dans le corps d'une de ses
machines. |l apparait en tant
que C20. Il va ainsi tenter
d'attaquer Sangoku et les
siens. Il finit par étre tué par
C17 qui refusait d'obéir a
ses ordres. |l réapparait
dans GT en enfer, ol il s’est
associé a Myu. lls sont iden-
tiques dans leur démarche
et ont beaucoup de
points en commun.
Tous deux préférent :
les machines aux é@?g
hommes, ils o

A
ont aussi A S
transféré leurg 7
corps et ont (\mﬁ

Sl
»

N
été tués par <
une de leurs ;
créatures.

\ 4
Pouvoirs

L)
En tant qu’hu-
main, il n'a pas
de pouvoir. En
tant que C20, il
peut absorber
de I'énergie et
la restituer en la-
sers explosifs. Il a
lui aussi une pile
atomique qui Ui )
confere un grand @ R_

pouvoir.
A SUIVRE




; IOKET DEVIENNENT UNE LICENCE INCONTOURNABLE. POUR

- SON SECOND PASSAGE SUR PLAYSTATION, LA PETITE BANDE DE
LA BINOCLE SE REND A PARIS. CE JEU EST L'ADAPTATION SUR
CONSOLE DU SECOND FILM SORTI EN SALLE DANS LEQUEL LE PERE DE

LA BINOCLE SE REND A PARIS POUR REPARER LE ROBOT GEANT
REPTAR, ATTRACTION PRINCIPALE D'UN CELEBRE PARC D'ATTRACTIONS.

L'action se
déroule exclu-
sivement a

U'intérieur du parc Euro-
Reptarland qui constitue un
fabuleux terrain de jeu pour
nos amis. Avant de débuter
votre partie, vous devez
choisir un des Razmoket
parmi les six proposés. Uous
pouvez méme choisir Rimi, la
petite nouvelle qui apparait
dans le film. Tout les person-
nages ont le méme niveau.

Lhistoire

Les Razmoket a Paris s'inspire
directement du scénario
du film sorti au début de
l'année au cinéma. L'action se
déroule a Paris dans le parc
d'attractions EuroReptarland.

=3 LES PUZZLES

Casse-Bonbon, La Binocle,
Couette-Couette, les Grumeau
partent au secours d'une prin-
cesse retenue prisonniére.
Pour la sauver, ils ont besoin
de Reptar la mascotte du parc
et seul capable de la sauver.
Pour contrdler Reptar le dino-
saure, il faut porter un casque.

Principe de jeu
Le parc est tout en 3D. Le but

Il faut reconstituer les puzzles, qui représentent une |
fresque de Paris ou un autre sujet. Vous avez un |
temps limité pour reconstituer le dessin. Une fois que |
vous aurez réussi, vous gagnez un ticket en or.

40

du jeu est de récupérer le
plus grand nombre possible
de tickets dans les différents
lieux du parc. Si vous
réussissez, vous pourrez les
échanger contre le casque de
Reptar. La plupart des
tickets sont éparpillés dans
les allées du parc. Toutefois,
la majeure partie d'entre eux
se gagnent en participant a
des épreuves de mini-jeus.




Editeur : THQ

Genre : Plate-forme 3D
Participants : 1 joueur
Difficulté : Super facile
Sauvegarde : Memory Card
Machine : PlayStation

‘Dans chaque niveau, vous avez deux ou trois mini-jeux de plus en plus difficiles.
lspenneﬂuﬂderécupémrdesﬁchetsmorquisewanéMdee
noptar.Oequ’llyadebiendanslesmini—ieux,c‘oslqu'ilssontsympu.c'eﬂm
les débutants, mais c'est pas grave car on s'éclate comme des momes.

L e

| P\

M,
-
3

Fiche technique |

-

= 4

LES DIFFERENTS JEUX G ’

Une dizaine d'épreuves vous | trés rares occasions, vous
attendent. On trouve par | pouvez aussi remporter des
exemple : le lancer de balles | lunettes d'espion ou autres
de base-ball sur des cibles, | objets qui peuvent vous étre
des mini-golfs, le jeu de la | utiles. Ces objets pourront
grenouille, le lance cookie | étre échangés a l'un de vos —
confre des ninjas, les voi- | amis contre des tickets. Les 4 ) ,;,"'ﬁ\ﬂv'@"’m{"‘, Ilotes
tures tamponneuses. Ces | mini-jeux sont aussi dispo- ot géant, m ) L

mini-jeux sont toujours trés | nibles dans le mode multi- - Maniabilité -» 18/20
simples d'utilisation. A de | joueurs. Impeccable, trés facile, c'est

un jeu pour les débutants.
=> BALADES DANS LA VIE
TR Vous vous baladez dans le

Durée devie -» 15/20
Tout dépend de celui qui
‘r' = .; i parc, le but étant de réunir
| ‘ l ! 16 tickets en or afin d'ob-
plh s |
o'

joue ; cela peut mettre
tenir le casque de contréle

15 jours.

de Reptar. Pour ceux
i qui ne connaissent pas
-. =1 Reptar 1, une sorte de
: Godzilla que les Razmoket
regardent en dessin animé
et aiment beaucoup.

" fAnimation -» 15/20
Bref, il y a des bugs, et
comme il n’y a pas grand-
chose...

> Graphisme -» 16/20
Il n'y a rien a dire, c'est
propre. Ce n'est pas le top
mais ce n’est pas nul.

=> LEUR AVIS

Pascal Babour 4
Que ce soit Pokémon Stadium, Mario Le jeu est sympa, mais il reste pour les pe- ™ Intérét -> 17/20
Party, j'aime tous les jeux composés de fits. Bon, ceci dit, je I'ai frouvé génial et je Le jeu est sympa et donne

mini-jeux. Celui-ci n'échappe pas a la  me suis éclaté dessus. Une merveille pour

: A igove envie de progresser. Un
le. Dommage qu'il soit aussi facile... un fan des Razmoket ! b :
re9 geq bon moment si I'on n'a rien

41 contre les jeux pour petits.




Aladdin La revanche de Nasira
Jeux vidéo -

ILY A QUELQUES ANNEES, ALADDIN ETAIT SORTI SUR LES CONSOLES
MEGADRIVE ET SUPER NINTENDO. C'ETAIT UNE REVOLUTION CAR LE JEU
ETAIT TRES SOIGNE ET TRES BEAU. IL EST DEVENU UN MUST. APRES DES
MILLIERS DE DESSINS ANIMES, DISNEY, QUI ETAIT PLUTOT HABITUE AUX
ADAPTATIONS EN JEUX, S'ATTAQUE AUJOURD'HUI A LA SUITE DU PLUS
GRAND DE SES HITS SUR CONSOLE.

Disney Inter-
active a tenté de
reproduire le
premier Aladdin mais en
l'adaptant en wversion 3D.

A cause d'une finition |

approximative, le jeu n'est pas
aussi top qu'il aurait pu ['étre.
Mais voila, c'est Aladdin, alors
on saute dessus et on 'achéte
quand méme. Ce jeu est une
suite du premier, C'est un jeu
de plate-forme sur un trés
grand nombre de niveaux.

Uhistoire

Nasira est la seur de
lignoble Jafar et elle est
bien décidée non seulement a
le venger mais surtout a le
libérer des ténebres dans
lesquels il est enfermé. Pour
ce, elle doit trouver un cristal

| Incarnant

'\ rare ayant le pouvoir

de ramener les gens
du royaume des
morts. Usant de ses
pouvoirs magiques,
elle subtilise le trone
et prend la place du
sultan en enlevant
Jasmine.

Malgré sa téte mise a
prix, Aladdin doit li- ;
bérer sa bien-aimée et le
sultan, et vaincre Nasira
avant qu'elle ne libére Jafar.

Principe de jeu

Aladdin, vous
devez parcourir de trés longs
niveaux représentant les
lieux du film. De nombreux
ennemis s'y trouvent, et
seules votre épée et quelques
pommes vous aideront. Uous
pourrez tour a tour diriger

Jasmine

h
ISP D | PR 5 o g RS R

Aladdin, Jasmine, Abu, |
tout sur 22 volumes. Le jeu a
un arriére-gotit de Tomb
Rider. Uous devez actionner
des leviers, sauter sur des
passerelles, trouver des
clefs. Les niveaux sont
truffés d'items. Uous devez
récupérer, tout au long du
jeu, des piéces qui servent a
obtenir certains objets. Les
joyaux servent a actionner la
roue du Génie. Le jeu propose

Ce qui est étonnant dans ce jeu, c’est que vous pou-
vez changer de personnage. Selon les missions que
vous accomplirez, vous pourrez jouer avec Aladdin,
Abu, puis Jasmine. Chacun des personnages a des

possibilités différentes.

diverses petites enquétes,
comme aider un jeune garcon
a chasser des oiseaux sur une
corde, trouver les bougies ou
la flite d'un mendiant...
Le monde d'Aladdin est par-
tagé en plusieurs niveaus :
Agrabah, le palais du sultan,
le donjon, ['oasis, la caverne
des merveilles, les pyra-
mides, le palais en ruines,
la cité antique, le repére de




Editeur : Disney Interactive
Genre : Plateforme 3D
Participants : 1 joueur
Difficulté : Moyen
Sauvegarde : Memory Card
Machine : PlayStation

=> LES INNOVATIONS

Pour certains

LES

Les piéces Génie vous
donnent accés a la roue du
Génie. Il y en a quelques-
unes par niveau.

Fiche technique

passages,

vous devez

S i soudoyer les

La roue du Génie est 4 { y
ot gardes. Par
une sorte de machine a 1

: d exemple,

SOus qui vous Onl:\e, ' acheter un
entre autres, des vies

gateau a un
garde afin qu'il
vous laisse
passer.
Vous pouvez
aussi voler des
:| pommes au mar-
¢! chand afin de les
: lancer sur les
’T-'ﬁ':'—@ gardes pour les
assommer.

supplémentaires.

Le stage bonus du
Génie vous permet de
récupérer tout plein de
piéces en quelques
secondes.

Il vous faut
récupérer des £
clefs pour ou- ,‘ IE
vrir les portes "

de certains ' :
niveaux. —

Vsl povr du poir, Apporse-mei trois
bougies ot J¢ v prépareral vee potion

DV notes
Maniabilité -» 15/20
A cause du mode 3D et de

la caméra qui bouge sans
arrét, le jeu est énervant,

Durée de vie = 17/20
Beaucoup de tableaux, le
jeu reste trés prenant.

finimation -» 16/20
Bien, mais manque de fluidité.

Graphisme =» 17/20
Le jeu tient la route, mais
n'est pas a la hauteur du
premier.

Vous avez des
mini-enquétes
a résoudre.
Par exemple :
un mendiant
a perdu sa
flite qu’un
jeune garcon
a récupéré.
Aidez-le a
chasser les
oiseaux sus-
pendus pour
la récupérer.

=> LEUR AUIS

Pascal David

Un jeu énervant a cause des vues de Il est bien, mais moins bien que les an- Intérét A ]8/ 20
caméra qui se place tovjours mal. Une ciennes versions. Un jeu sympa qui ne ré- [t CIC U ERTTER TPY
idée géniale g&cﬁée par un jeu sorfi avant  volutionne rien. Des heures de prise de téte [ LN R0 LR 12 11 tuer, le
sa finition. en perspective. jeu est excellent et trés in-
téressant.



CHASSEUSE DE,CARTES

Sakura, chasseuse k{
de cartes {Card

Captor Sakura) est la
derniére série @

succés du groupe
Clamp.




P

:
!

f—— out commence 1

 capturant. Keroberos confie
a sa nouvelle protégée une

‘sommeille en elle. Au cours

ioTRA48 SSakury, ?Eiﬁmas (Toya Kinomoto)
fillette de 12 ans, va Frére ainé de Sakura, Ggé de 17 ans, Toya trouve un
dans la bibliothéque de son énorme plaisir & taquiner sa petite sceur qu'il surnom-
pere, aprés avoir entendu un me volontiers “miss Godzilla” en raison notamment du
bruit étrange. Sa curiosité b."’" 'qu’el!e‘z fait tous les matins en dévalant les esca-
rend le dessus sur sa liers jusqu'a la cuisine. On comprendra ainsi qu'il est

peur N : q
et la pousse a ouvrir le livre ;: I origine de la peur mulgdlv'e <.!e Sakura. pour le mot
d’ol semble venir le bruit, g ;'::::f ::riﬁet’ ::'sq." ks °'°':"' plus bl Toya
Découvrant alors une série e r, a' e-féte (Ique es esprits les encer-
de cartes joliment illustrées clalent ' Ce QUi st pas tolalement faux dans son cas,
elle lit 2 haute voix le mot puisqu'l posséde cerlains pouvoirs qui lui permettent,
“windy” (vent) sur | 0 entre autres, de revoir leur défunte mére. Malgré tout, il
ur la

g se montre particuliérement protecteur envers Sakura et
premiére, provoquant ainsi I y n’hésite jamais a passer une nuit blanche au chevet de
un souffle qui disperse les

sa sceur brilante de fiévre. Ses pouvoirs ma-
cartes dans la nature. Un

giques lui conférant une intuition aiguisée,
petit animal ailé du nom de \ Toya arrive souvent au moment o Sakura
Keroberos (c'était apparem- / est en danger. Enfin, précisons que, paral-
ment lui qui ronflait !!!), se

lélement a son poste de capitaine de I'équi-
B35 ) wlik Lonime siant / pe de football de son lycée, il fait de nom-
le puissant gardien des

breux petits boulots pour étre plus indé-
“cartes de Clow”.

pendant.
Constatant la disparition de
son précieux trésor, il
décide de faire de Sakura
une chasseuse de cartes : sa
mission sera de réunir toutes
les cartes perdues pour
éviter que le fléau ne s’abatte
sur notre monde, chaque
carte disposant d’un pouvoir
dangereux lorsqu’il est libé-
ré. La carte “windy” est ainsi
une carte pacifique ; au
contraire, d’autres cartes
comme celle du feu (fiery) ou
celle de I'eau (wattery ) sont
des cartes offensives et sont
faites pour le combat. Pour
qu’elles ne puissent agir &
leur guise, il faut
devenir leur maitre en les

Keroberos

Affectueusement surnommé “Kero”

par notre héroine, Keroberos est l'un

des deux gardiens des cartes de

Clow. D'ailleurs, il a également été

créé par ce grand magicien. Peu de
temps avant sa mort, Clow lui confia la mis-
sion de choisir une personne qui serait a
méme de devenir le nouveau maitre des
Clow. Placée sous la protection de la
lune, sa pleine puissance se manifeste

au contact des cartes du feu et de la

terre. Pour |'anecdote, notons que

Kero est particuliérement friand de
patisseries et sucreries en tout

genre.

‘»"‘35“ Fujitaka Kinomoto

clé qui lui permettra
d'utiliser la magie qui

de ses aventures, elle se
trouvera confrontée a un
autre chasseur du méme
age qu’elle, Shiaolan Li, qui
véle étre un descendant
ow lui-méme. Aprés
étre montré ouvertement

un allié de qualité, sauvant
1si Sakura de nombreux




(Yukito Tsukishiro)

Meilleur ami de Toya, ce jeune homme est
doué dans tous les sports, tous les clubs spor-
tifs le sollicitent d"ailleurs & I'occasion de compé-
titions infer-lycées. Ajoutez a cela qu'il n’est pas
béte du tout. De plus, contrairement @ son
apparence fragile, il engloutit trois fois
plus de nourriture que la moyenne des
Leunes gens de son ége. Enfin, il sem-

lerait qu'il dégage une aura attirant
toutes les personnes ayant une intui-
tion plus développée que la moyenne. En réalité, il n'est pas vraiment
humain. Créé par Clow, Yukito n’est que I'apparence provisoire du se-
cond gardien des cartes de Clow : Yué. Yué est placé sous la protection
de la lune et a été chargé par son créateur du role de juge, lequel I'au-
torise & désigner le nouveau maitre des cartes. Les cartes qui renforcent
ses pouvoirs sont celles de |'eau et du vent. Par ailleurs, toutes les cartes
de nature végétale sont sous son influence.

RN

> L4

Stephanie meiting L)
Cousine de Shaolan, elle est également sa fiancée, en
tout cas tant qu'il n’aura pas trouvé une personne qu'il
aime plus qu’elle. Ne possédant pas de pouvoir, elle est
pourtant d’une grande utilité a son cousin, puisqu'elle
a été initiée aux arts marfiaux. Vive et complétement
extravertie, Meiling sait parfaitement ce qu'elle veut ;
d'ailleurs n’a-t-elle pas tout abandonné pour retrouver
Shaolan au Japon ?

Descendant de Clow, ce jeune gargon arrive tout droit de
Hong Kong pour retrouver les cartes de Clow. Il posséde
de puissants pouvoirs qu'il a appris @ maitriser dés sa
plus tendre enfance. Un rien mystérieux, il n’est pas trés
bavard et se montre légérement agressif envers Sakura.
Mais pefit @ petit, il va apprendre a apprécier sa com-
pagnie. Comme notre amie, il perd tous ses moyens en
présence de Yukito, fandis qu'il est en guerre ouverte
avec Toya (qui ne peut pas supporter que ce “morveux”
tourne autour de sa sceur], mais aussi avec Kero qu'il
traite de “peluche” !!
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> camarades de

Le
Seakura

(Rika Sasaki
Cette camarade de Sakura esa parti- o #
culierement calme et posée, tout le ; and ne
monde s’accorde méme a dire qu'elle ‘

est 'éléve la plus mature de la classe,

avec son comportement trés adulte.

Elle est amoureuse de l'un de ses

professeurs, M. Terada. Elle se

fera manipuler par la carte de

I'épée.

(Naoko Yanagisawa)
Cette jeune fille pleine d'ima-
gination adore les histoires de
fantomes et monstres en tout
genre, pour le plus grand
désespoir de Sakura qui, elle,
ne les supporte pas. Elle trou-
vera la carte de la création. |l
s'agit d'un livre qui rend réel
tout ce qu’on y écrit : imagi-
nez ce qui arrive lorsque
Naoko se lance dans une
aventure avec dragons, ani-
maux volants et fan-

tomes en tout

genre !...

magiques s'échapper.
Elle deviendra alors

chasseuse de cartes. |, Sy
) |




Pokémon, c’est reparti. La nouvelle série vient de commen-
cer sur TF1, Elle correspond aux deux nouveaux jeux vidéo Or
et Airgent. Bien que les héros ne soient pas les mémes, ils ont
pour point commun de présenter 100 nouveaux Pokémon.

prés s'étre battu pour
ﬂdéfendre la League

Pokémon Endigo, Sa-
cha est parti rendre service
au professeur Chen. Il a été
dans l'archipel Orange afin
de récupérer une toute nou-
velle Pokéball portant les
initiales GS (Gold, Silver) Or
et Argent. Il va profiter de sa
présence dans ['archipel
pour participer au tournoi
de la League Orange.
Aujourd’hui, une nouvelle
aventure commence en com-
pagnie de Pierre et Ondine.

Al la recherche
de badges

Cette fois, Sacha va parti-
ciper a la League Jhoto.
Bien qu’aidé par Ondine et
Pierre, il aura fort a faire.
Dés le départ, il va étre
battu par Regis. Cette défai-
te va pousser notre héros a
s’entrainer encore plus et a
se perfectionner. |l va devoir
récupérer huit badges pour

Pierre, Ondine et Sacha
partent a la recherche de
nouveaux Pokémon. Leur

premiére capture est Houhou.

avoir accés a la league
Jhoto. Dont :

Le Badge Zephyr (vent)
appartenant a un maitre
Pokémon de type vol.

Le Badge Hive (insecte)
appartenant a un maitre
Pokémon de type insecte.

Le Badge Plain (normal) appar-
tenant & un maitre Pokémon de
type combat et pierre.

Le Badge Fog (fantdme)
appartenant a un maitre
Pokémon de type sol et
psy, etc.

Pierre va rejoindre nos amis,
alors que Jacky va trouver
le professeur Chen pour
travailler avec lui sur le com-
portement des Pokémon en
milieu naturel.

Sacha va rejoindre le profes-

seur EIm qui lui confiera
comme mission d'emmener
la GS Ball a un de ses amis
afin qu'il puisse I'analyser.

3 nouveaux
Pokémon pour
Sacha

Beaucoup de nouveautés
chez les Pokémon. Cent
nouveaux monstres de
poche font leur apparition.
C'est eux que Sacha va
devoir chasser et capturer. ||
va avoir trois nouveaux
Pokémon dans son groupe.

Kaiminus n°158, un Pokémon
de type eau. Il peut évoluer

en Crocronaw, puis en
Aligatueur. Il va prendre la
place de Carapuce qui, tou-
tefois, reste dans I'équipe
mais sera moins présent.

Ensuite il va récupérer un
Héricendre n°155 type feu,
qui évolue en Quilava, puis
en Typhlosion. Il va remplacer
Dracaufeu qui, lui, quitte défi-
nitivement la série; il s'est
trouvé une petite amie et vit
en sa compagnie dans les
montagnes. |l reste toutefois
fidele a Sacha qu'il viendra
aider dans le troisiéme film.




En' sermignon, aussi
O sous le nom de
Cho:orita, c'est le n°® 152,
pok2amon de type feu, il évo-
jue en Bayleef, puis en
Meoanium. Sa particularité
est de remplacer Bulbizzare.
Ce Pokémon est celui qui
sera mis le plus en valeur
dans la série. En fait, il va
gtre sauvé par Sacha, avec
qui il va décider de rester. ||
aime tellement Sacha qu'a
chaque fois qu'il sort de sa
Pokéball il lui saute au cou. ||
est en plus trés jaloux et
tente d'éloigner les autres
Pokémon qui collent un peu
trop son maitre. Il va méme

s'interposer entre Sacha et
Pikatchu, qu'il déteste plus
que tout.

Une étrange
rencontre

La série commence quand
Sacha, Ondine et Pierre ren-
contrent, par hasard dans la
forét, un étrange Pokeémon
bleu qui brille dans le noir.

lls vont ensuite a la ville de
New Bark Town pour
rejoindre le professeur EIm.
C'est 1a qu'ils découvrent

que la Team Rocket a volé
un Pokémon du nom de
Kaiminus. Le professeur était
SI absorbé par son travail
qu'il n'a pas fait attention a |a
Team Rocket qulil a prise
pour linfirmiére Joélle. La
Team Roket va avoir fort a
faire car cette étrange bestio-
le passe son temps & mordre
tout ce qui dépasse. Apres
avoir chargé le Pokédex de
Sacha, celui-ci part vers de
nouvelles aventures.

Dans la forét, il va rencontrer
une jeune fille possédant
un Germignon. Il est si fort
qu'il va battre tous les
Pokémon de Sacha, y com-
pris Pikachu. Le seul qui lui
tiendra téte est Dracaufeu.

Germinion et sa maitresse vont arriver
a battre tous les autres Pokémon.

Miaouss et la Team Rocket vont dérober
Kaiminus chez le professeur EIm.
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e ‘'est une nouvelle série
télé qui commence au

Japon. Elle est adaptée d'un jeu

vidéo qui avait déja connu une
version animée, mais pour la
video. A cette occasion, le scé-
nario a été modifié pour cette
serie qui sera diffusée sur TV
Tokyo le soir vers minuit trente.
Ce récit se déroule cinq ans
apres la série vidéo. Le héros
s'appelle Gémus, il est agé
d'une quarantaine d'années.
C'est un camionneur coursier
spatial. On lui confie des conte-
neurs et des cargaisons treés
importantes qu'il doit transporter
a l'autre bout de l'univers. Cette

Zero 2 vient ¢

s’achever au

pon, alors qu’ll n' 1

‘méme pas commen :

- en France. A I'occasion |
cette troisiem ne

née, une nouvelle

FESH>- glu]s»,mmt%m\@f?m*m ,

fois, il transporte un conteneur
dans lequel se trouve
Dolores, une sorte de robot

a forme humaine appelé §
Orbital Flame. Peu aprés, le
robot va se mettre en fonc-

tion et prendre Gémus pour
son oncle. La ou les choses
vont se corser, c'est quand il va
lui transmettre un message de
sa femme défunte. Les ennuis
ne font que commencer pour
Gémus qui a une trés mauvaise
réputation dans le milieu des
transporteurs. Accompagné de
ses deux enfants, il se lance
dans l'aventure et cherche a
résoudre cette histoire.

£ KSR TR mﬂ kmﬂ

reat
nngma

Dangaioh B.
I peut peut se transformer
transformer et et se séparer en
n 1 trois parties



W ette nou-
Q’?‘ y velle série

est entiere-
ment realisee en images
de syntheése. Cette copro-

duction japo-coréenne de
16 episodes est la premie-

Japon. une

des plus
grandes puissances du
monde. C'est alors qu'arri-
ve Green Frontiére, une
organisation internationale
privée. Elle déclare la
guerre a la JESAS consi-

espace avec ses robots
meécaniques. Mais en réa-
lite, 'est une affaire poli-
tique. Green Frontiére ap-
partient a un conglomérat
dont.|'objectif est de pou-

est I’adaptation
d’'une bande dessi-
née a succés pour

filles, portant le nom de
Gals. A l'occasion du des-
sin animé, il a changé de

nom.

C’est |'histoire (:%

Kotobuki Ran et de ses ¢

pines, toutes es,
qui vivent o
verses dans le quartier de

Shibuya. Elles aiment
s'amuser mais ont toujours

voir tester, sous le couvert
officiel, un robot de guerre
du nom de RD.

re serie en images de
synthese faites avec des
robots.. Nous sommes en

dérée illégale. Green
Frontiere déclare qu'elle
veut surtout arréter la

2052, Ig Japonaura connu § JESAS car celle-ci pollue Une guerre des problémes car elles se
moult inondations dues entre le Japon mélent sans cesse a des af-
aux effets de

et les USA

faires criminelles.
serre. Mais il

continuera a
se développer
pour devenir
une grande
puissance. |l
va metire au. point une
armée nommeéeta JESAS.
Cest une sortedarmée
pas vraiment légale, et to-
talement indépendante,
qui défie la Constitution.
Cette armée veut faire du

s

3 collégiennes
mélees a
des affaires
criminelles

‘ 'éwﬁf'*}»

En regardant tous les
jours la chaine Mangas
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/" CEST TERRIFIANT,
IL A REUSSI
A DETRUIRE
LES DARDS DE
LA REINE DES ABEILLES }
D'UN SEUL COUFP ! 4

Résumé : Poséidon est revenu parmi les mortels...
Autour de lui se dressent les terribles généraux
des mers ! Sa soif du pouvoir est sans limite !

x4l

"... JE VAIS SUPPRIMER

TOUS LES MONSTRES
QUI SE CACHENT

50US TON ARMURE !/

By

T JE NE VAIS FARS

TU M'§MPéCH55 <

DE DETRUIRE LE
PILIER DU

PACIFIQUE SUD .

INUTILE .

OH ! CE N'EST PAS
VRAI / LA CHAINE
NEBULAIRE A ENCORE

{ PARLEFILET _
( D’ANDROMEDE ! )



| TES ATTAGUES ET
Um CHA/‘N.g NEBULAIRE
ME DEFENDRA
AUTOMATIGUEMENT
CONTRE TOUS
TES FAUVES !

MAIS JE T'Al DIT
QUE JE N'AIMAIS
FAS ME BATTRE.
ALORS, REA5TON5-

e TES
PROUVERAI
QUE JE DIs

y POURTANT, MAIS TU
NAS FAS vVoulLu ME
VVCROIRE 7

JE CHOISIRAI
LA MEILLEURE
FARADE /

AANDONNERAI \ : | o \, I

JAMAIS ! VOYONS
CE QUE TU PEUX
CONTRE...

e LE BOA CONSTRICTOR

" QUE LA CHAINE
NEBULAIRE
T éTRANGLE /




ik ¥ 8N
ATHENA 7 IL NE
TIENT QU’A VOoUS
D’ARRETER VOTRE ‘§
SUPPLICE / v

Ly /1%
SAVEZ-VOUS QUE J'Al
DECOUVERT MA VERITABLE
IDENTITE LA NUIT OU NOUS
NOUS SOMMES RENCONTRES ?

S

0 AT - BN b

DOIS REFUSER VOTRE
OFFRE !

PENDANT CE TEMPS, LES
VERS DIFFERENTS PIL

\

" J'Al DEJA REPONDU
A VOTRE QUESTION !

S EES

SAHORI, J'Al L’THONNEUR
DE VOUS DEMANDER

VOTRE MAIN /

MAIS JE suls

FLATTEE QUE Vous

AUTRES CHEVALIERS COURENT
IERS POUR LES DETRUIRE /

VouUSs N'AVEZ
Y TOUJOURS PASY
2 CHANGE D'AVIS /

JE N'ARRIVE FAS
CROIRE QU'UNE
FEMME PUISSE

REFUSER DE
M'EPOUSER /




= 1IN e\

(It N'Y A POURTANT PAS DE

Ll)m £ 1 JE M‘E
pDE/ VDE O'OU RNEWE ¢ FHAR
EL. £ VIENT ! S ') E SUR LA POINTE /

IL EST A VOUS !/ IL

VOUS APPARTIENT

DEPUIS LA NUIT DE
TEMPS /

WIS POURGQUOI DITES-VOUS
JUE CECI M'APPARTIENT ?

PARCE QU'IL VOUS
REVIENT DE DROIT
MONSIEUR SOLO..

JE DIRE EMPEREUR
POSEIDON !

> vous
LA REINCARNATION
DE L'EMPEREUR
DES 7 MERS /!

s 5 LA REINCARNA
Bl JE S0 POSEIDON !

vous ?

JE sUIs TITSIE
LA SIRENE !

Vous ETES REVENU APRES
UNE ABSENCE DE PLUS DE <
200 ANS ! —

S
S

~——
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~ L'HEURE EST VENUE
DE PRENDRE
VOTRE TRIDENT ET
DE ME SUIVRE PANS LE
\SANCTUAIRE 50US-MARIN /

__( LE SANCTUAIRE
L 50US-MARIN /!/

TOUT LE MONDE
A PREFARE |
VOTRE VENUE !

VENEZ, JE VAIS

Vous GUIDER ! JE NE PEUX PLUS

RESFPIRER ! JE PERDS
CONNAISSANCE

g

IL N'Y A FAS LA MOINDRE
GOUTTE D'EAU...

>
-

| FEMME M'A ENTRAINE |8
VERS LE FOND DE LA |||
MER ! 5UIS-JE MORT ?

4%
e

C'EST EXACT /
QUICONQUE ATTEINT
LE FOND DE LA MER
SE RETROUVE DANS

L'EMPIRE DE POSETDON /

NOUS sSOMMES AU
FOND DE LA
MEDITERRANEE /

ECI EST
__TemPLe s

CIEC LT




—

C gsT INSENSE
QUUNE TELLE
ON-’-. TRUCTION SOIT

_ AU FOND DE LA MER /

GUEST-CE
\ QUE C'EST
QUE CA 7

& GQUE J'Al COMPRIS
C'EST ALORS QUE MA PRESENCE
J'Al DECOUVERT PARMI LES
MON DESTIN... MORTELS ! MON
DEVOIR éTA/T TOUT i ! ]
. ; VOoUs DEVEZ voUs Y
[ RENORE A L'EVIDENCE |
) VOUS ET MOI AVONS
ETE ELUS PAR LES
DIEUX /!

LA RACE HUMAINE
DETRUIT LA TERRE /
ELLE RECOLTE CE
QU'ELLE A SEME !

NOUS SOMMES
( _ DEsS DIE DIEUX ! e



Vous DEVRIEZ
CONSTRUIRE AVEC
MOI UNE ERE
NOUVELLE ET

,/ JE N'ACCEFPTERAI
JAMAIS DE
CONSTRUIRE QUOI
GUE CE 50IT SUR
LA MISERE ET
LA SOUFFRANCE
DE MILLERS

GENS !_

[ ILs SONT TOUS 4
~  CONDAMNES !

QU'EST-CE QU
CES GUIGNOLS
PEUVENT FAIRE

CONTRE MOI 7

JE CROIS EN Ei i
L'HUMANITE, JE
CROIS QUE LA

TERRE SERA
SAUVEE !

QUE L
5'ABREUVENT
DE TON SANG /

CHISI LEUR CAMFP !
. '\ ' ff

CETTE FOIs-Cl, TA CHAINE
NEBULAIRE NE TE SERVIRA
4 RIEN ! LES VAMPIRES ONTA
UN SYSTEME DE RADAR
QUI LES REND IMPOSSIBLES
A ATTRAFPER /
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Les Pokémon,

vous les
connaissez

tous ? €t les
nouveaux ?

i Les nouveaux
Pokémon se disti

des anciens. Par quoi ?
Allyena 100 etils
igurent sur des
cartouches Or et Argent
B lIs sont plus forts

que les précédents

C lis sont plus petits
mais plus costauds

2 La nouveauté, c’est :
A Leurs couleurs

B Leur beauté et leur
force plus grande

C Vous pouvez créer
des Pokémon en les
faisant se reproduire
entre males et femelles

% Quel as prennent
les bébés Pokémon
A Ce sont des bébes
B |ls apparaissent sous
'orme d'ceufs

C lis sont microscopiques,

un peu comme des
vers de terre invisibles

A Quel est le
de la League Indigo qui
permet de contré

tous les Pokémon ?
A Roche dans l'aréne
de Jadielle

B Esprit dans 'aréne

. VOS POINTS E
1 point pour : 1c 2a 3
2 points pour: 1b 2¢c 3
3 points pour: ja 2b

DTN

Pikachu ?

électrique

évolution de

de Parmanie Pikachu ‘ :
C Cascade dans l'aréne C L’évolution de Raichu
d’Argenta z Q;i o le’plus
5 Togépi ri de fous les
appartient a qui ? Pokémon ?
A Sacha A Dracaufeu
B Ondine B Pikachu

C Bulbizarre

C A celui qui I'attrape

6 Dans quelle aréne
se trouve ine ?
A Argenta

B Sarafina

C Azuria

,Vous obtenez de 1 a 10 points Vous n'étes
pas le plus fort des dresseurs de Pokémon.

Ce jeu-la, sur votre Game Boy ou en cartes,
‘n'a pas le don de vous passionner. Vous
‘connaissez certaines réponses mais, dans
\I'ensemble, vous restez trés confus. Les Po-
‘kémon, il y en a beaucoup trop pour que
‘vous les connaissiez par cceur. Vous n'avez
‘déjé pas retenu tous les noms et les pou-
‘voirs des anciens, alors pour les 100 nou-
‘veaux, ce n'est pas gagné d'avance !

De 11 a 20 points Vous connaissez bien les
“anciens Pokémon. Vous avez retenu les pou-
‘voirs de ces personnages passionnants, mais
:%E)ur les 100 nouveaux, vous vous em-

¥ Quelle est I'arme de
A Une décharge

B Il crache le feu
C Un jet d'eau

8 Qui est
Pichu ?

. A L’évolution

» de Pikachu
B L’avant-

90 Dans les jeux Or et
Argent, comment se
nomment les Pokémon ?
A Chicorita, Totodile

et Cyndaquil

B Rattata, Otachi

et Totodile

C Roucoups, Bulbizarre
et Pikachu

T LES RESULTATS

b 4c 5a 6b 7c 8a 9b 10c
a 4b 5¢c 6a 7b 8c 9a 10b
3c 4a Sb sc 7a 8b

10a

brouillez un peu, et c’est naturel. Avec Ie'.,~
temps, ¢a ira mieux. Vous n’avez pas non
plus bien accroché avec les Digimon. Vous|
restez fidéle a vos anciens compagnons de’
jeu sur votre Game Boy. Pour le moment, car
la folie Digimon est contagieuse !

Plus de 20 points Vous étes I'as des as
des Pokémon, le champion des dresseurs.
Vous savez tout sur les anciens et les nou-
veaux monstres de poche, et vous pourriez
sans doute nous donner des legons ! Nous
nous y perdons bien un peu nous aussi, il
faut I'avouer. Alors, n’hésitez pas quand
vous apercevez la moindre erreur dans nos
explications : écrivez-nous !
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