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Dans le prochain numero, la suite des
fiches. Retenez-le des aujourd’hui chez
voire marchand de journaux !
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BAOUM 1/

TU FERAIS MIEUX
D'ABANDONNER /

JE NE SUIS PAS DU
STYLE A ABANDONNER /

PENDANT CE TEMFS, PAIN
RECHERCHE TOUJOURS TRUNKS !

v
- —
-’. -

UN ROBOT EST PROJETE SUR LE
SOL VIOLEMMENT /




C'EST TOI !

— TRE DANS UNE
N BIEN FAIT, TU N'AVAIS QU NOUVELLE SALLE 7

- ME LAISSER ENTRER /

ODANGER FAIN, NE

RESTE PAS LA / UNE SIRENE ENORME SE

MET A SONNER /
O =

VERSION DE
TRANSFERT
ENCLENCHE !/

LE SOL SE DEROBE ! VITE AU DERORE EST

GUY 6UY, J'Al PEUR ! AU TRANSFORME EN BETON !
SECOURS ! |

OTRE TRANSFORMATIO
A AUGMENTE VOTRE
POTENTIEL ENERGETIQUE,
MAIS CELA N'EST PAS

e o . SUFFISANT /
(— ILEST VRAIQUE TUNE

_MANGQUES FAS DE COURAGE

J'Al COMBATTU DES
ADVERSAIRES BIEN PLUS
v FORTS QUE VOUS ET JEN
sUIS SORTI SANS AUCUNE
EGRATIGNURE !/

L5
h"' '.’wf')

Ly _ AU LIEU DE DISCUTER
\ R & VOUS DEVRIEZ ME
i e MONTRER VOTRE

VERITABLE
~—_FUISSANCE !/




— LE GENERAL LILD A
B\ cHANGE DE TENUE 7

| DE DROLES DE VERS
ISORTENT DE TERRE...

IL TRANSFORME LA
VEGETATION EN PIERRE /

AN
X YAAA /!
S

" 4

LE GENERAL LILD |
RECHANGE DE TENUE ! [%

UNE IMPORTANTE
FUMEE SE DEGAGE
DE LA FORET /




NON LOIN DE LA.

e b

VIVANTS ' C'EST
FABULEUX !

PAIN PENETRE DANS
UNE SALLE REMPLIE
DCE GUY GUY !/

3
‘ 7 it

" MAUDITE

5

T SIRENE !

LAISSEZ-mMOI
TRANGQUILLE ! DU
- BALAI !

[ ————————————————

ALERTE

GENERALE,

ALERTE
GENERALE !

.

—

| & COMMENCENT A M'ENER-
VER AVEC LEURS ALERTES /

——————————

LAISSEZ-MO| PASSER !
ON NE VOUS A PAS
APPRIS LA POLITESSE ?

PAIN NEUTRALISE
TOUS LES GUY GUY EN
UNE SEULE FOIS !

_/"f‘/ T ‘\\

/~TU CONNAIS MON
NOM ? JE TE

B RECONNAIS !/




ET COMMENT
CELA MARCHE-T-

AIDE-MO! A ENTRER
[ANS LA SALLE DE
TRANSFERT !

™ ~.\A \
VOUS ETES
INTELLIGENTE /

LE CONCEFTEUR DU SY 5-

TEME S'AFFELLE MYO ! IL 48

NE VIT FAS TRES LOIN

-~
-

o

AVANT IL FAUT O\
ETEINDRE L'ALARME
ANTI-INTRUS

CETTE PLANE:
N NAITRISE

Je COMFRENDS COM-
NENT LILD R ENFERME
TRUNKS DANS UNE
FLAGQUE I CEST LA FAUTE
OE CE MALADE !/

MERC], JE M'EN
DOUTAIS MAIS JE

———— — —— e — — —
. — ———
-~

AH BON ! TU TROUVES 7
ODONNE-MQOI LA '
SOLUTION !

MY FRENDS
COMMENT 7

1 B

LA SOLUTION
_POUR ENTRER ?__




( JE NE LA CONNAIS PAS !

JE GARDERAI

‘ p.LE SECRET /
2P
\
YA
| \

k w

PAIN FRAFPPE LE ROBOT ... |
CELUI-C| DISPARAIT DANS |

LE ROBOT RESSORT DU
50L... SA CARAFACE FAIT
DROLE DE BRUIT ..

OMPRENDS POURQUOI
ILS NE VEULENT PLUS
—— PO

SANGOKU ET LE GENERAL LILD S
BATTENT TOUJOURS...

ALORS, QUE PENSES-TU DE
CES NOUVELLES METAMOR-
PHOSES ? C'EST FOU CE QUE
L'ON PEUT FAIRE AVEC DU
METAL /

‘\
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N
TU NE COMFRENDS

DONC FPAS... JE
CONTROLE LA MATIERE
ADE CETTE PLANETE !

’
:
3

C’EST TRES
INTERESSANT ...

RE TR
/"r
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LE SOL ST FAIT DE

METAL ET JE LE MODE-
LE COMME JE VEUX /

L . PN

o

,_\"\

JE DOIS CHANGER PDE

STRATEGIE ! J'ESPERE QU
CAIN N'EST PAS PRISONNIERE 2
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FENDANT CE TEMFS, SUR

UNE AUTRE FLANETE LE & JE VAIS PRENDRE BIEN
EESSEUR MYO VEILL | SOINDE TOI... CEST  °
PROMIS !

IL ME SERA TRES UTILE
OUR ETABLIR UN FLAN

- D'ATTAQUE CONTRE LES
N'OUBLIE PAS JEUNE

TERRIEN TU ES UNE SOURCE <
DE RENSEIGNEMENTS TRES
F’RéCIEUSE /

JE SAIS, CE NEST PAS TRES
AGREABLE D'ETRE ENFERME

DANS DU METAL, MAIS NE T'IN- <48 , ~JIMAGINE QUE TU TE SENS
QUIETE PAS, JE VAM TE RENDRE ) ' BIEN SEUL SANS LES AUTRES

TA LIBERTE ! < e ol : / memsaes DE TON éOUIPE /

————————

——————— . — ——

S| CELA PEUT TE RASSURER, MW/ ) RDOERETOURDANS LA TOUR O

J’'Al DEMANDE A MON FIDELE FAIN ET LE ROBOT CHER-

LILD DE LA RAMENER AU PLUS ENT UNE SOLUTION...
VITE / f

PRENONS CET ASCEN-

SEUR ET TROUVONS NON MAIS CA VA FAS LA
i i LA TETE' ' VOUS NE VOYEZ FPAS
VITE... MAIS QUEST-CE ik ’L ¥ A SURCHARGE ?

Py, | a8 i e '_/
GUE.. '




( JE VOUS PREVIENS, JE VAIS
' ME FACHER !

B I NECATE PR &1 3 X B PLUS EXACTEMENT
( RNl A \ DEPUIS LE JOUR OU TU

> DEJA DIT MAIS DEFPUIS LE PRE- <~ a5 avALE LE PRECIEUX
MIER JOUR JE ME MEFIE DE TOI /__ RADAR /

» -

( TOUT CELA EST DE TA
FAUTE GUY GUY !

C'EST A CAUSE DE TOI 5l
L'ON A MIS LE CAP SUR
ETTE MAUDITE PLANETE !/

QUAND ON S'EST BATTU
CONTRE LUDEE, TU N'AS MEME
PAS LEVE LE PETIT DOIGT !/

C'EST POUR CELA QUE TU M'AS
SAUVEE DANS LE DESERT ! TU
VOULAIS DEVENIR NOTRE AMI

POUR NOUS FAIRE TOMBER
DANS LES GRIFFES DE My Q !




OH 7 6UY 6UY,

AIDE-MOI /_ s cteest B
ezl |

3 EFFRAYANTE /
W @ ,

GUY 6UY, SORS-MOI
DE CET ENFER, JE
T'EN SUPPLIE

BILIBIBIP 2z,

a1

) GLOUPS !/

MAIS, TU VAS ME )
LACHER TOI !
J'Al REUSSI, VOUS
1 NE CRAIGNEZ
/ PLUS RIEN, LE
SYSTEME EST

TAIT AUSSI SIMPLE QUE
CA’?Z




_ IL FAUT QU'ON LES )
Py RAMENE SUR TERRE ! B JE NE SAIS PAS

d /4 OU ELLES SONT !

4 1)
s" W

(EN SOUVENIR DU BON VIEUX 3B
> TEMPS, RENDS-MOI LES €
k BOULES DE CRISTAL !

TRES BIEN 7 JE VAIS FAIR

U N'AS PLUS LES MURS Bt SAUTER CETTE PORTE !
POUR TE PROTEGER ET ~

QUAND JE SUIS EN
COLERE !

LA PORTE 5'OUVRE... UNE , .- 7L L'AURAS VOULU !
ARMEE DE GUY GUY ARMES - . —
SUIT GUY GUY !




‘. BALLE DEFERLANTE / )
,: r,'

';

- «

POUR S'ECHAFPFER ET PRES-

GUY GUY PROFITE DE CELA T
SER UN ENORME BOUTON / 4 4

' /] @
‘.. AA :‘:\‘ ‘

/

OH ! CELA
RECOMMENCE ! _

APPARAISSE/\\/T ALORS D'ON
NE SAIT OU PLUSIEURS
BOULES DE CRISTAL /




|

I ME VOILA ENCORE
N REVENUE A LA CASE -
\ DEFPART /

]

P CING 1/
OH ? MAIS C'ESTLA P JE NE SAIS FAS POUR TO! X o LT |

> BOULE DE CRISTAL AUX > GUY GUY, MAIS MOI JE
(  QUATRE ETOILES ! TROUVE CE JEU FATIGANT /

< JE RETIRE TOUT CE GQUE JE>
( T'Al DIT GUY GUY /2D

LA LUTTE CONTINUE ENTRE
SANGOKU ET LE GENERAL
b LILD !




FRENDS
)T

ON RIGOLE MOINS |
p- MAINTENANT /

» -
re
.
-
3
i

SANGOKU MANQRUE DE SE
TROUVER FPRISONNIER D'UNE

MAIN EN METAL / LA FUITE, sOIT

T S S S e TU TE RENDS ET

VOUS NE MANQUEZ PAS TU N'AS PAS VOULU ECOU- REJOINSIEQY

> DE POTENTIEL ! JE VOUS TER MES CONSEILS ET AMI TRUNKS .
Al SOUS-ESTIME ! NES AVERTISSEMENTS /
e ’ ' B A = }} | iy

IL NEST PAS AU COURANT DE LA SOUPAINE ET MY STERIEUSE
REAPPARITION D'UNE BOULE DE CRISTAL ! 5'IL LE SAVAIT,
PEUT-ETRE CELA L'AIDERAIT-IL A FAIRE SON CHOIX /

SANGOKU EST DANS UNE POSITION PELICATE .
SAURA-T-IL PRENDRE LA BONNE DECISION ?




Pas besoin de le présenter.

Myu (ou Mew) est le plus

. rare de tous les Pokémon.

58 ; C'est aussi le plus puissant

Dans D.Mangas de juillet, vous avez découvert 47 nouveaux TR T T Al rrvos
Pokémon. Voici 54 autres nouveaux monstres de poche.  [ICEUSRITEICEST

chiques. Il a disparu depuis
des siecles.

152 Chikoriita

C'est la premiére évolution
de ce Pokémon herbe. On
trouve Chikoriita chez le
professeur Chen. Il est trés
gentil et craint le feu.

153 Beiriifu

Seconde évolution de Chi-
koriita, Beiriifu est un Pokeé-
mon herbe.

154 Megani

Evolution finale de Chikorii-
ta et Beiriifu. C'est aussi un
Pokemon herbe.

155 Hinoarashi

On le trouve chez le profes-
seur Chen. C'est un Poké-
mon tres gentil que Sacha
va capturer. Hinoarashi est
un Pokémon feu en pre-
miere évolution. Il a peu
d'attaques et craint I'eau.
156 Magumarashi
Seconde évolution de Hi-
noarashi. C'est un Poke-
mon feu qui craint beau-
coup l'eau. Tout comme Sa-
laméche, en évoluant il de-
vient un peu mechant.

ecscoscecsccncccco e



157 Bakufun

Evolution finale de ce Pokémon feu
tres puissant. On a alors Hinoara-

shi, Magumarashi et Bakufun.
152 Waninoko

Ce Pokemon eau en esl a son
evolution de base. Il craint les Po-
kemon herbe.
159 Arigeitsu
Seconde evolution de Waninoko.
Cest aussi un Pokemon eau. Ses

attaques font beaucoup de dégats.
160 Odairu

Il'y a Waninoko, Angeitsu. Odairu
est fevolution finale. |l a la capacite

de transformer l'eau en énergie
161 Dtachi

162 Dotachi
163 Hoohoo

Cest un drdle d'hibou, qui ne pPOs-
sede qu'une patte.

164 Yorunozuku

165 Rediba

Ce Pokémon est tres bizarre. on di-
rat une petite coccinelle

166 Redian

167 Olomary

163 Araidosu

169 Kuroba

170 Chonchi

171 Rantan

172 Pichm

C'est lavant-évolution de Pikachy

Ce qui fat que maintenant il y a
Pichu, Pikachu et Raichu
173 P

Cest lavant-évolution de Pippi
(plus connu sous le nom de Mélo-
tee). Ce qui donne : Pii, Mélofée et
Mélodelfe. Ces Pokémon sont issus
dune race extraterrestre. Pour évo-
luer, ils se réunissent autour d'une

perre magique venue dune autre
planete

174 Pupurin
Cest l'avant-évolution de Purin
(plus connu sous le nom de Ron-

! doudou). Ce qui fait : Pupunn, Ron-
doudou et Grodoudou. lis ont la par-
ticulanté de chanter et d'endormir
1ous ceux qui les écoutent.

175 Togepi

Ce Pokémon-ceuf date de I'époque

des dinosaures. C'est Ondine qui l'a
> )

R S ——

trouvé dans son ceuf et a décidé de
leduquer. C'est un bébé Pokémon
qui a de tres grands pouvoirs
comme celul dimiter certains Pokeé-
mon. C'est le premier stade de son
evolution, il devient Togechikku.

176 Togechikku

Il sagit de la deuxieme évolution
de Togepi.

177 Neitei

gF

_”—‘—







NYOROTONO

199 g &

i

»

YAMIKARASU



179 Meriipu

C'est un Pokémon type
électrik. On peut le cons-
tater en regardant tout
simplement son coOrps
et sa queue...

180 Mokoko

181 Denryu

182 Kereihana

183 Marril

C'est un Pokémon glace
et électrick a la fois. Il a
une grande aptitude
pour la nage. Il appa-
rait pour la premiere
fois dans le film Poke-
mon. Il va affronter Ca-
rapuce a la nage.

184 Mariruri

185 Usokki

186 Nyorotono

187 Hane

188 Popo

189 Watakko

190 Eipamu

Il ressemble a Feéro-
singe. A cause de sa
queue ! On dit, mais ce
ne sont que des ru-
meurs, gu'il est la fu-
sion entre Manchopeur
et Ferosinge !

191 Himanattsu

192 Kimawari

193 Yanyanma

194 Upaa

C’est un Pokémon a la
fois de type eau et de
type terre.

195 Nuo

196 Efui

197 Yanyan

198 Yamikarasu

Ce Pokémon est un
jeune oiseau de nuit
qui en est a sa premié-
re evolution. Pour l'ins-
tant, on ne connait pas
encore son evolution. |l
possede des pouvoirs
psychiques.

199 Yadoking
Contrairement a ce que
I'on pensait, Flagadoss,
le Pokemon 80, n'était
pas a son stade final.
Yadoking est son évo-
lution finale.

200 Muuma
201 Annoon
202 Sonansu
203 Kirinriki
251 Serebii



RIDGE RACER EST SANS CONTESTE LA STAR DES JEUX DE VOITURES. CETTE
SIMULATION DE COURSE DE GRANDE QUALITE A ACQUIS SES LETTRES DE
NOBLESSE SUR LA CONSOLE PLAYSTATION. IL Y A EU PLUSIEURS VERSIONS
ET SON ADAPTATION SUR NINTENDO 64 ETAIT TRES ATTENDUE. HORMIS LE
FAIT QU'IL N'Y AIT PAS D'ANIMATION EN GUISE D'INTRO, COMME D'HA-
BITUDE, CETTE VERSION EST UNE SORTE DE BEST OF DES RIDGE RACER.

La seule petite
q déception est

qu'il n'y ait pas
cette fameuse animation en
images de syntheése qui
donnait vraiment envie de
jouer a ce jeu. Passé cette
petite déception, vous vous
trouvez face a l'écran de
menu. La premiére option
qui vous est proposée est la
Quick Race. Une fois que
vous ['enclenchez, vous dé-
couvrez que la piste qui
vous est proposée est en fait
celle du premier Ridge
Racer sorti en France pour
PlayStation en 95. La voitu-
re qui vous est proposée est
aussi celle de la version 95.

@ Principe du jeu
Aprés la Quick Race, vous
découvrez le mode de jeu le

I
f

l

plus intéressant, le
Grand Prix. Quand
vous jouez pour la
premiere fois, vous
avez droit a quatre
voitures et trois cir-
cuits. Le but du jeu
est de gagner afin de
débloquer de nou-
veaux circuits. |l
existe aussi plusieurs
voitures cachées.

Pour les gagner,
vous devrez non
seulement finir premier de
chague circuit, mais en plus
vaincre un adversaire géré

par l'ordinateur.

@ Les subtilités du jeu

Si vous battez cet adversaire,
vous récupérez sa voiture. Les
concurrents ne sont pas par-
ticulierement intelligents.

P

—> CIRCUITS ET UOITURES

Vous commencez le jeu
rivez en premiere place

allez en débloguer trois nouve
i seront en |
vec de nouveaux trajets.

lement durer plus longtemps

aurez trois autres qu

mais plus longs et a
courses vont non seu

avec trol
de chacun d'entre eux, vOous

s circuits. Si vous ar-

aux. Ensuite, vous en

fait les trois premiers
Les

lus difficiles.

mais deviendront aussi p

Time, | 3
A
vonyuagel h

REBTES m wAV

~ Au départ, vous avez

N ol e €0 ,
‘ ot o e 1z, o
vous pouvez gagner ol
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~ Ja possibilité de conquerir
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Commencez une partie dans
la premiére course en mode

Grand Prix. Au début de la
course, faites un tour com-
plet pour aller dans la direc-
tion opposée, et rentrez
dans le mur de briques jus-
qu'a ce que vous passiez au
travers. Vous allez alors faire
une course-miroir inversée
de la premiére course.

Gagnez-la pour avoir la voi-
ture de caddy.

-
En revanche, ils amTE e

connaissent (.“ - in.

toutes les subti- M ‘
lités de la route < A
et ne font pas d'erreurs. S)

On peut réaliser des déra- 3 H
pages a 360° dans les chi- § ¥

canes. Et vous pouvez rouler ;

sans probléme a au moins

200 a l'heure !!!
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RES COURSES

Pour devenir un champion,
entrainez-vous en mode
Time Attack. Vous pourrez
ainsi améliorer votre chro-
no. Les résultats seront
gardés automati-
quement. Quand
VOous connaitrez |\

=> LES MEILLEY

Fiche technique

'heure et les
concurrents
sont imprévi- & ¢
sibles !!! 2

tendo de quatre
facons diffe-
rentes. A quatre
joueurs, RR64 est
encore plus mar-
rant. Seul incon-
vénient : le ra-
lentissement
tres fréquent
qui est da au

LE BEST OF DE RIDGE RACER 64

Q Quand on connait | @ Au départ il y a trois
Rn‘dge Racer, la pre- | circuits, suivis de trois
miere chose a laquelle | variantes pour chacun.
on pense, c'est la mu- | Ca peut paraitre juste
sique. Les concep- | mais tout change en
teurs ne se sont pas | mode multijoueurs.

trop embeétes. En fait | @ Le top dans Ridge
lls ont repris les | Racer 64 estde pouvoir

| meilleures musiques | coloriser votre voiture. trop grand

de tous les précédents | @ Ce jeu vous propose nombre d'a-

Ridge Racer et les ont | aussi trois conduites nimations a

compilées dans cet ul- | qui sont sensiblement 'laé fois sur
‘ecran.

time opus. differentes.

=> LE DERAPAGE

Etant donné que VoS
concurrents connaissent
parfaitement la route, ils
ne font jamais d'erreurs.
Votre seule chance est le
dérapage. Il vous permet
d'enchainer les courbes __ .-
avec une rapidite et une
fluidité déconcertantes.
Dans les quatre derniers
tracés, il est indispen-
sable pour gagner.

=> LEUR AUIS

Pascal

Ridge Racer tient foutes ses promesses :hune
réalisation impeccable, la musique techno,

TIME

46

B B Bl &1

d'RO"T7EO

Babour

le jeu est plutét bien mais je regrefte ce-
pendant qu’il n’y ait pas de cinématique
au début, et aussi le fait qu'a quatre
joueurs, i| soit aussi ralenti.

les duels entre potes. Ce jeu est la meilleure
simulation sur Nintendo 64.

DIfficulté : Elevée vers la fin
Sauvegarde : Cartouche
Machine : Nintendo 64

=> LE MODE
MULTIJOUEURS

L | e o o -
- . . O -n - .- Fw.

Editeur : Nintendo
Genre : Course arcade
Participants : 1 a 4 joueurs

Le mode multi-
joueurs donne
beaucoup d'in-
térét au jeu.

-7

s %22 Vous pouvez, si

| vous étes deux,
partager l'écran
de votre Nin-

.‘:_.&i i [T

His

JVARRCGAS| Notes

Maniabilité - 17/20

Le controOle est excellent et
peut-étre méme trop sen-
sible a grande vitesse.

Durée devie -» 16/20

Etant donné le nombre de
courses et de voitures dif-
féerentes, vous n'étes pas
prés de vous lasser.

Animation -» 17/20

Les concepteurs se sont
méme permis de placer
des hélicoptéres qui se deé-
placent dans le decor.

Graphisme -» 18/20
C'est le plus réussi des
Ridge Racer sur console.

Intérét -» 17/20

C'est un jeu fun et réussi.
Le graphisme et I'anima-
tion en font la meilleure
course de voitures sur

Nintendo 64.



JVAERCES) Jeux vidéo -»

TOUT A COMMENCE DANS LES ANNEES 80 AVEC DECATHLON QUI FUT LE PRE-
MIER JEU REPRENANT LES EPREUVES DES JEUX OLYMPIQUES. PUIS, IL Y EUT
SUMMER GAME ET APRES, PLUS RIEN. TOUTES LES AUTRES ADAPTATIONS
D'EPREUVES OLYMPIQUES FURENT DES CATASTROPHES. MAIS IL Y A TROIS
ANS, KONAMI CREA TRACK & FIELD, UN MAGNIFIQUE JEU QUI VOUS FERA

MAL AUX MAINS MAIS VOUS ECLATERA AVEC VOS COPAINS.

Tout comme dans
le premier volet,
vous vous metiez

dans la peau d'un athléte du
pays de votre choix. Uous de-
vrez affronter l'ordinateur ou

quatre copains dans différentes

disciplines sportives.

Au programme, 12 disciplines
sportives soit 2 nouvelles par
rapport au premier opus. Pour
commencer, vous devrez courir
le 100 meétres homme, faire le

saut en longueur homme, le

saut a la perche homme, le lan-
cer du marteau homme, le lan-
cer du javelot homme. Puis
apres l'athlétisme, I'haltérophi-
lie avec ['épaulé-jeté homme.
Ensuite, nous passons aux

épreuves de natation avec la

plongée au tremplin femme et le
50 meétres nage libre femme. A

devez faire le 1 km contre la

-~ montre. Toujours au cyclisme,

le sprint homme. En gymnas-
tique, le cheval d'arcon, et enfin
le plus dur : le canoé-kayak.

® Principe du jeu

Reprenant le théme pourtant
vieux de plus de 10 ans de De-
cathlon, les épreuves sont dé-
coupées en plusieurs étapes
distinctes. Uous devrez utiliser
les boutons de la manette a des

moments précis pour obtenir
~ l'effet escompté. Par exemple, a
la course vous devez presser le |
~ plus vite possible sur les bou- |
~ tons rond et carré. Je vous pré-
viens, vous allez avoir mal aux

' doigts car vous devez étre trés | té. Pas de technique particulie-

e ici, il faut juste appuyer vite

rapide. La qualification est trés
élevée. Pour les épreuves spé-
ciales comme le cheval d'arcon,

2
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palette de plusieurs figures. En-
suite, l'ordre des boutons s'af-
fiche et vous devez les répéter
le plus vite possible. Toutes les
épreuves sont identiques et
toute la difficulté réside en une
question de timing et de rapidi-

et bien. En fonction de la diffi-
culté choisie, il faudra juste ap-
puyer plus ou moins vite.

I'épreuve de cyclisme, vous = vous choisissez le saut dans une |

=> LES MODES DE JEU

Aircade
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Dans le mode arcade, vous devez passer les
épreuves une a une et vous qualifier pour passer
a la suivante. Le mode challenge, qui est le plus
difficile, vous pousse a tenter le record du monde

dans chaque epreuve.
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Le 100 m homme

Cassez vos doigts en pressant carré
et rond le plus vite possible. Pas be-

=> LES DOUZE EPREUVES

soin de faire dans la finesse, foncez !

Rond et carré pour courir,

puis une

fois triangle pour lacher la perche et

une autre fois pour franchir la

barre.

Lancer d javelot

L'épreuve la plus facile. Rond et carré

e . T — T b ol

homme

pour courir, et tnangle pour lancer. I

suffit de faire 45° pour gagner.

Plongée tremplin femme ——

Une épreuve tres difficile.

Il faut

chronométrer votre saut pour faire

un bon plongeon.

Lk s o M e

Le 50 km ndge libre femme ===
Méme chose que pour le 100 métres :
| faut aller le plus vite possible en

pressant rond et carre.

bon jeu de sport comme
mais cerfaines épreuves

Rond et caljré pour courir, puis triangle
pour sélectlonner I'angle de saut. Pour
gagner, il faut faire 45°.

Le but est de courir le plus vite
possible et de changer de file
lors des tournants. Une épreuve
trées amusante.

Rond et carré pour faire tourner le
m.arteau. puis triangle pour le lacher.
C'est une épreuve trés difficile.

Epaulé-jeté hom
Courir, puis croix pour mettre la barre

a votre épaule, et une autre fois pour
la mettre sur la téte.

Saut de cheval s
La meillleure épreuve, Les boutons

s'affichent et vous devez les répéter
pour faire une belle figure.

Canoé-kayak

L'épreuve la plus compliquée. Pres-
sez rond et carré I'un aprés l'autre a

la méme vitesse que l'ordinateur.

Babour

L'utilisation des boutons est une vraie prise
de téte. Dommage qu'il faille utiliser deux

boutons pour courir et un pour finir.

Fiche technique

tditeur : Honami

Genre : Sports
Participant :1 a4 joueurs
Difficulté : Moyenne
Sauvegarde : Memory card
iachine : PlayStation

Sprint homme

Cette épreuve est tres longue. |l
faut presser rond et carré, sans y
aller a fond au depart.

DJ

Maniabilité
Simple, il faut presser tout
le temps les boutons.

Durée devie =» 17/20

Peu si vous jouez seul, des
heures si vous étes quatre.

finimation =-> 18/20
Trés fluide, un vrai délice

pour les yeux. Les gestes
des personnages sont trés

realistes.

Graphisme =» 18/20

Les dessins sont trés réa-

listes, les personnages res-
semblent a des vrais.

Intérét -» 18/20
A quatre, vous pouvez af-
fronter des amis dans un

vrai jeu de compétition. Ici,
seule I'endurance compte.



Sangoku va mep,
une ultime batajy,
visant a redonner 3,
sept boules de cris
leur apparence initiajq
En effet, suite

uneé mauvajs
manipulation, ejjee
sont devenues
maleéfiques et ont
donné naissance 3
sept Dragons Nojrs
ayant chacun de
pouvoirs différents
Pour leur rendrg
leur aspeg
normal, il do
combattre toy
les Dragons les un:
apres les autres ¢
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angoku et Pain sont

partis a la recherche

des Dragons Noirs.
lls ont réussi a en vaincre
quatre. Les choses se
sont corsées avec Iarri-
vée de deux Dragons ju-
meaux, San Shéron et
Suu Shéron.
Le premier avait le pouvoir
de contréler le feu et |a
chaleur, alors que le se-
cond possédait un pouvoir
basé sur la glace et |e
froid. San Shéron était un
guerrier noble et juste. ||
n'a pas supporté la cruau-
té de son frere qui voulait
se servir de Pain pour éli-
miner Sangoku. San Shé-
ron s’est alors allié a notre
héros le temps de vaincre
Suu Shéron. Au moment
ou ils allaient reprendre
leur affrontement, le der-
nier des Dragons Noirs a
fait son apparition : Li Shé-
ron. Etant le plus puissant

de tous, il a éliminé San
Shéron en une seule at-
taque. Sangoku a tenté de
lui résister mais, méme
avec sa quatriéme trans-
formation, il n’a pas réussi
a en venir a bout.

C’est larrivée providen-
tielle de Végéta qui a fait
pencher la balance. Trans-
formé en Super Guerrier 4,
Il va fusionner avec San-
goku pour donner nais-
Sance a Super Gogéta 2.
Bien supérieur a Li Sheé-
ron, Super Gogéta 2 va
siamuser avec lui avant de
I'éliminer. Mais la fusion
en Super Guerrier 4 dure
moins longtemps, et San-
goku et Végéta vont tres
vite se séparer. Mainte-
nant, ils sont de nouveau a
la merci de Li Shéron.
Cette fois, le méchant est
prévenu et n’a pas l'inten-
tion de les laisser récupe-
rer et de refusionner.

Une aide
providentielle

En se rendant compte que
la quatrieme boule du dra-
gon était apparue sur son
front, Sangoku fut surpris
de ce qu’il lui arrivait. Puis
la boule sortit de sa téte et,
sans s’en préoccuper, il
continua a se battre jus-
qu’au moment ou Li She-
ron l'attaqua. C’est alors
que de la quatrieme boule
surgit San Shéron, le Dra-
gon de feu. Il repoussa la
décharge du Dragon Noir,
arguant qu’il souhaitait
toujours étre celui qui deé-
truirait Sangoku.

Li Shéron, heureux de ce
revirement, expliqua a
Sangoku qu’il avait une

g

certaine emprise sur 4}
Dragons o

tous les
Noirs qui tiennent leur

origine de lui. San She-
ron confirma, et alors

Végeta va
perdre sa
transformation
en Guerrier 4.
La machine

de Bulma ne
fonctionne plus.

- Alors, la seule
chose qu'il puisse
faire, c’est se
transformer en
gorille

qu’il s’apprétait a attaquer,
Végéta intervint en atta-
quant le Dragon de feu.
Toutefois, San Shéron fut
plus rapide. En voulant
s’interposer malgré les ré-
ticences de Sangoku, Vé-
géta se retrouva K.O. a la
suite de I'’explosion créée
par |'attaque Rayon de
Chaleur de San Shéron.

Li Shéron, de son coté, em-
pécha Trunks d’aller soi-
gner son pére et demanda a
San Shéron d’en finir une
fois pour toutes avec San-
goku. Mais pendant le com-
bat, Sangoku s’aper¢ut que
le Dragon n’utilisait pas
tout son pouvoir.




En fait, San Shéron sou-
haitait se retourner contre
Li Shéron. lIs attendirent le
moment propice.

Les deux ennemis, désor-
mais associés, agresse-
rent simultanément le Dra-
gon Noir qui, afin d’assis-
ter au spectacle, s’était
assis. |l réussit a esquiver
leurs coups mais San Shé-
ron se précipita derriere
lui et lui fit une prise spé-
ciale. Une sphére de cha-
leur enveloppa alors les
deux Dragons. De toute
évidence, le fait que San-

e e —— — —

goku ait ingéré la quatrie-
me boule lui avait permis
de transformer l'énergie
négative contenue dans
la boule en énergie positi-
ve, libérant ainsi le Dra-

gon de l'influence néfaste
du coté obscur.

Li Shéron et

les sept boules

A lintérieur de la spheére
qui englobait les Deux Dra-
gons, San Shéron enferma
son adversaire dans un bloc
de cristal rouge. Li Shéron
réussit quand méme a s'en

libérer. Mais il n'‘en é!ait
pas de méme de la sphgre
de chaleur. Li Shéron hési-
ta a tirer alors que San
Shéron lui tournait le dos.
La provocation ne dt.lra
pas longtemps, il décida
d’attaquer. 3
San Shéron l'avertit qu’il
allait faire exploser I?
sphére et n’aurait pas a
souffrir. Sangoku cria, de-
mandant 2 San Shéron de
ne pas intervenir. Mais
I'entété n’en fit rien. Une
explosion énorme eut lieu
et le Dragon de feu des-

cendit dans une aytr,
sphére. Sangoku se prgg;.
pita pour le féliciter.

Mais oh surprise ! Lj She.
ron surgit du corps du 1
Dragon. |l avait trouvé ype |
ingénieuse stratégie poy;
contrer son adversaire .
afin de se protéger, | :
s'était réfugié dans |e :
corps de l'autre Dragon, ‘
avait donc envoye |eg}
boules régenatrices dans!
le corps de San Shérop
tout en sachant qu’elles !
détruiraient le corps de ce
dernier. De ce fait, Li Shé. |




ron possédait désormais
les 7 boules du Dragon, ce
qui lui permit de recouvrer
son énergie maximale.

Sur la planéte du Doyen,
le vieux Kaioh observait le
combat et en déduisit que
tout était fini, car des que
le Dragon aurait recouvre
toute son énergie il détrui-
rait la Terre, et I'Univers
dans son entier connaitrait
le méme sort. Sangoku es-
saya encore d’'attaquer le
Dragon, mais sa force
d’enfant ne le lui permit
pas de faire le poids face a

ce terrifiant ennemi.Végé-
ta vint au secours de San-
goku mais il avait perdu sa
force de Super Guerrier 4.
Bulma ne put se servir du
rayon car sa machine in-
fernale avait été détruite
lors de I'attaque contre le
Dragon. Végéta s’énerva
du fait de son “impuissan-
ce”. Il ne pouvait pas se
transformer tout seul. Et Li
Shéron s’appréta a faire
son attaque finale...
Comment nos deux amis
pourront-ils poursuivre le
combat ???
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@ Dragon Ball Z : & |a poursuite
de Carlic a 18n

® Tenchi Muyo : bienvenue
Ruo Ohki a 18h 40

Tous les samedis
l'exclusiviie

® Maic et Marie
a 18h

Une chamante come-
die dont l'histoire se
situe dans les années
20 au Japon.

—— - — — B — —

Tous les jeudis
lrais nouveaux dessins animes

@ Caroline a 18h

Grace a son poudrier magique, Caroline
vit des aventures extraordinaires.

! @ Le pelil
Lord
a 18h50

d'un petit gar-
¢on apprenant
qu'il descend
d'une riche et
noble famille.

-~ ® Racante-mol une histoire 2 18n

l
- § | Contes et légendes mis en images.

——— e e - . S

Edilions Glenal

Les aventures |

-
— ————— ——.. —

® Blame 12)

“Blame" se déroule
dans un univers
high-tech et orga-
nique, ou la chair
fusionne avec le

meétal. Cest une
8N histoire de style
Y “Cyber Punk”.

" Killy est un cyborg
| taciturne qui erre
dans une gigan-
tesque cité labyrinthique, s'étendant

sur des milliers de niveaux. Arme

d'un revolver amplificateur de radia-
tions et accompagné de Shibo, un
scientifique, il part en quéte du "net-
gene”, un programme qui aurait

~ échappé a la contamination globale

d'un virus informatique, et qui serait

~capable de gérer le monde.

® Los
Y*& Univers

Kain Blueri-
ver herite
d'un vais-
seau spatial
ultra sophis-
tique. Ac-
compagné de Millie, une jeune fille
trés prétentieuse, il va parcourir I'uni-
vers en offrant ses services a qui le
désire. Ce melting-pot des deux plus
gros succes de la SF, soit “La guerre
des étoiles” et “Star Trek”, est une
vraie reussite en matiere d’humour.

® Perfect Blue

Une jeune chan-
teuse quitte son
groupe afin de faire
une carriere solo
dans une série télé
tres glauque. De ce
jour, d'étranges évé-
nements lui don-
nent a penser qu'elle est épiée jour
et nuit. De plus, un site sur Internet
lui est consacre et raconte en détail
sa vie privée. Elle va commencer a
se croire folle, alors qu'en réalité
une personne de son entourage
cherche vraiment a lui nuire.

=OMTAIMT
= nere

:

I

_nhombreux, et loin d'étre disciplinés ! |

o Les Chevaliers
du Zodiaque (26

Plus que deux VO- (|
lumes avant la fin
de cette histoire des
CDZ, jusqu'ici inedi- |
te en France.

La confrontation

tant attendue entre . .
Athéna et Hadés est enfin arrivée.

Elle va tenter de liberer l’émg de Shun
de l'emprise d'Hadés. Mais Athéna
sera emportée avec lui derriere ['in-

franchissable mur des lamentations. ..

o Déleclive
Caonan (23]

En participant a un
jeu organisé par un
quotidien, Conan,
Ran et Kogoro ga-
gnent une croisiere
sur un prestigieux

DETECTIVE

R
"W 23

tori est également de la féte, et sa
simple présence suffit a amener des
ennuis. Les meurtres commencent &
s’enchainer et notre charmant petit
détective décide d'enquéter.

Edilions Tonkam

® Rookies 14

Les membres du club
de base-ball se sont
battus. La cause a |
beau étre noble, le
proviseur n'en profite
pas moins pour es- |
sayer de les renvoyer. | |
Mais Kawato inter- [= el
vient et, au prix d'un mensonge, ab-
sout ses joueurs. Il ne leur reste plus

qu'a se préeparer pour l'échéance, le |

match-test qui approche a grands
pas. Seul hic, ils ne sont pas assez

| Honmaru a moins a
=—| se plaindre des effets
| de la magie de son

I croyable champion de

_les jolies femmes de sa vie...

ski qu'il est devenu se retrouve, trans-
formeé en courant d'eau, dans les
bains publics en compagnie de toutes

i

paquebot. Heiji Hat-

| lu. Surtout quand l'in-

.
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O ANITIVIATION

KODANSHA -

WOKO TAKEUCHI /

¥ 1IN/

|

"T'ADORE SA FACON DE NOUS
\_. DIRE AU REVOIR ! CELA

'\\ ANCIENS PETITS AMIS. ..

- =" .-_.. v

PAR UNE BELLE JOURNEE
AVANT L'ECOLE...

—————
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Le coup de coeur de Marcy (1)}

(.

IL ARRIVE TOUJOURS A FIC
LORSGUE L'ON A BESOIN
DE LUI /

,_.

C'EST UNE FACON
DE PARLER !

TU AS EU UN FETIT COFAI
QUI TE SALUAIT
DE LA MAIN ET QUI
S'HABILLAIT comme
UN BEDOUIN 77277

ME RAFFELLE UN DE MES

FENDANT CE TEMFPS, NON
LOIN DE NOS DEUX AMIES !/

: v 4
8

“T'Al PASSE TOUTE LA NUIT
A LA CUISINE POUR NOUS
PREFPARER CECI...

4“ — - \
> &
y

OH HE 7 NANOU...
ATTENDS /

J'ESPERE QUE
CE N'EST
FAS A BASE
DE CREVETTES !/

TU AS ENTENDU,
CELA DOIT ETRE
AGREABLE D'AVOIR
QUEL QU'UN
O QUI VOUS MITONNE
W\ DES PETITS PLATS
owz LE DEJEUNER

- -

DES MOIS QUE
JE N'Al PAS PREFARE
\ A MANGER...

Y TU BROLES, CE SONT

7 DES BEIGNETS
\_ DE CREVETTE...




EFFECTIVEMENT, BUNNY
\ 4 PU SE LEVER CE MATIN... |

— ¢

1wy
: “’ R

P VoY - -
il B L S ESemg -
l T = 7 . ey ) OH MON PIEU, JE SU1s \,
b= e ENCORE EN RETARD,, &

¢CA VA MARCY 7 ET

- b.‘

— WAE
BUNNY QUI DEVAIT /7 \ '{’ ' T s ( ;
ETRE LA PLUS TOT / 3 w, S
CE MATIN POUR NOUS | | { iz o=

- ’

DONNER SON AVIS /

"7‘.?"( - - ‘ﬂ .
BUNNY, NON SEULEMENT B A @ \ "
TU ARRIVES EN RETARD, == : 55
MAIS EN PLUS TU AS BON, MAINTENANT
OUBLIE TES DEVOIRS ET ALLEZ DEJEUNER,

TU T'ENDORS EN CLASSE ! N NOUS REFARLERONS PE TOUT

! CECI PLUS TARD / _

=S ALLEZ, OUVRE “’Z
% o LA BOUCHE !

—

E N’AURAIS PAS DU QUITTER
LA MAISON SANS AVOIR PRIS

UN PETIT DEJEUNER,
JE VAIS MOURIR DE FAIM !

.
.

OH ! J'Al UNE IDEE, JE VAIS
DEMANDER A MARCY
DE FARTAGER SON REFAS

‘ AVEC MO...
> / P’ -
3 A o
v h

k]
5
]

B

POUR GOUTER
A CES BEIGNETS
DE CREVETTE !




ELLE NEST FAS A
NON PLUS / )
J'ADORE LE sON <

- -~ A .
DE CETTE FLOTE ¢ NE ME DIS FAS QUE
l“ ~-

SERGE RESSEMBLE
A UN ANCIEN PETIT AMI /

B (4
’ &

T4l EU UN PETIT AMI l
MUSICIEN, IL ETAIT <
TRES BEAU /

LE CHEVALIEF‘«’ DU CLAIR

DE LUNE A FAIT 5A PREMIERE

' APPARITION QUELQRUES JOURS
AVANT L'ARRIVEE

~DE SERGE DANS NOTRE ECOLE !/

.

J'Al UNE IDéE /

MAIS ALORS, TU CROIS
QUE C'EST LUI ?

NE VOUS BATTEZ FAS, i >

JE N'Al PAS TRES FAIM CE MID| ! 2

JE NE DéJEUNERAI PAS /
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- LE CHEVALIER DU CLAIR

=/ 2 C CIANT LUl \

MARCY SE VOIS DEJA EN TRAIN
DE LUNE ?

. f

TU REVES 7

\ / (.’ =
.l

) ATTENDS /14l
PN

/‘ | . A .gf s '. ¥4
_‘ JE VAIS REUSSIR
(A DEMASGUER SERGE /)

X N\
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(. JE 5UIS LA SEULE
CA SAVOIR SON SECRE
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LE CHEVALIER EST
CAFABLE DE VOLER !/

P /N J/ /
X - B i DEVANT SON ORDINATEUR,
QUl ES-TU . = OLLY FAIT DES RECHERCHES !
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e
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JE NE COMPRENDRAI S | £
JAMAIS RIEN AUX FILLES / M B

>  ON NE POURSUIT PAs <0\ I 2

UN GARCON POUR LUI

OFFRIR A DEJEUNER /
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OH C'EST TO! BUNNY.

CELA FAIT DES HEURES QUE

\ 2 ( }
| . JE TE CHERCHE FARTOUT !
 Seetirrad

QUE SERGE s0IT
LE CHEVALIER sONT
PESOLEE, J'Al TOUT
MANGE /

al

AL,

' \ ‘ s
\\
'. 5
JE N'Al VRAIMENT
. AUCUNE IDEE DE CE QUE
CELA PEUT ETRE !

\

(" IL FAUT QUE
C JE LE SACHE...

. N ——

OUUIIN 77
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QU VIT DANS LES MERS
DE CETTE PLANETE /!

‘ L

TU NE VOUDRAIS FAS ] >
E 75

"""

BLANCHE ET
UN COSTUME
DE BEDOUIN ?

| 2
(I
ES

TU EN FENSES 7

128

L4 ’ \ . :
BUNNY, REVEILLE-TOI ! *——-—LCECI RESSEMBLE A UN ANIMAL )

T-CE QUE TU POURRAIS
)



NOS DEUX AMIS NE SONT FAS
S| SEULS 7

JE DEJEUNAIS
Y TOUJOURS AVEC MON
ANCIEN FIANCE

IL AVAIT UNE FPASSION FOUR
MA CUISINE ... MAIS CELA
NE L'A PAS EMPECHE
DE ME LAISSER TOMBER /

P

POURGUO!
LA NOURRITURE EST- _
ELLE LIEE A L'’AMOUR 1

, OH ! JE suUIS

N DESOLEE,
< ( JE TEMBETE AVEC 1
MES HISTOIRES...

\\ ’.";‘.

P AAHHH 17
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QUAND UNE FILLE
A DES SENTIMENTS
ELLE LES EXPRIME
\, PAR LA CUISINE !_

iy F\A ‘?

AUTREFOIS ON DISAIT
TOUJOURS QU'UNE BONNE

> CUISINIERE N'AURAIT AUCUNE s

DIFFICULTE A TROUVER PARCE GQUE VOUS,

UN MARI! 4 LES GARCONS, VOUS
T RN PENSEZ PLUS A VOTRE




r  NATHALIE ¢

/5015 RAISONNABLE,

/ TU 5AIS TRES BIEN QU'IL
NE FAUT PAS INGURGITER

'@A TIERE NON IDENTIFIEE /

——

"~ J'Al ENCORE
EMPOISONNE
PERSONNE 7

h il
) CELA POURRAIT
ETRE DANGEREUX /

,"k 2N 3
CMON FRERE A MIEUX A FAIRE _°
. GUE DE S’EMFIFFRER /
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C QU'EST-CE QUE TU A5 ? )
ANE VAPAS ? <
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TU ES JALOUSE /

DE RETOUR A L'ECOLE AFRES
LE DEJEUNER...
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AU S.ecle dernier, en Chine, la prl 2S¢ el a
% _nlevée et séquestrée dans |'C 1’; st ar
o 4 ce que I'empereur verse uni 5,
ge sentant responsable de l'enléy
cesse qui était sous sa garde a ce mon
wang décide de partir a sa rescousse, Mal
preuses aventures l'attendent sur cette tem

s Apr“ une soirée trop arrosée avec des lndlom
vase f.tmuvor marié malgré lui avec une belle In-
dleﬂﬂe"' c l'encontre
rs-la-lo 'Bannon
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| | "’ cal (Lavéc un style fait d'humour et de lnlmlquui éc
re fait romarquor avec “Jackie dans le Bronx" .;t?avolr connu la glotro avoc

Ires ;—j.L ;‘ n f.*tronte mlnutes de trop) et un scénario d'uno::slmpllclté par-

oncertante. Mais... il y a Jackie Chan, moins démonstratif que dans
- s  films et pourtant beaucoup plus efficace. Il a su ici faire le parfait
- ccC mpromlc ontre I'humour de “Rush Hour” et le sérieux de “Crime Story”. I

~ est blen..’;‘ 10tre Jackie, quand il n'en fait pas trop !

BULLETIN-REPONSE
A envoyer a : D.Mangas “Jeux”

10 chapeaux
de cow-hoy

132, avenue du Président Wilson
93215 Saint-Denis-La Plaine Cedex

Les premiéres bonnes réponses
seront recompensées. Bonne chance !

Reponse Il a interprété

10 T-shirts
_ 10 baguettes chinoiSes dans un étui en jean
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JaQNer répondez a la question ci-dessous et envoyez
fe bulletin-réponse ci-conire.
m Jackie Chan a inmterpréte le role de :
, NICKY LARSON KEN
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manga-fleuve de Hirohi-

Araki. Il a déja été décli-
ne sous forme de dessin
anime dans une
sene de six vo-
lumes reprenant
e les tomes 20 3
= 28 de la BD.

! 0 Jo est un trés célebre
0

- serie d'OAV va
: compter sept cassettes et
elle se concentre, la encore.
sur la troisieme génération.
C'est donc Shotaro Kujo qui
en sera la vedette | Elle va
aussi couvrir la période anté-
neure, courant entre les vo-
lumes 12 et 20 du manga.

La premiére partie débute
en Angleterre, fin 1800. Elle
raconte les aventures de

Jonathan Joestar et de son
demi-frere Dio.
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ne histoire
proche des
Chevaliers
* Cette fois, cette fdu Zodiaque
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izare adventures _gi:)

La deuxiéme partie se
passe durant la Seconde
Guerre mondiale. Le petit-
fils de Jonathan se bat

contre Hashira,
ennemi du genre
humain, depuis
des temps imme-
moraux.

La troisieme
partie, celle qui
Nous interesse, met en
avant Shotaro Kujo.
Dio est revenu a la
vie dans le corps de
Jonathan. |l est
bien décidé a éli-
miner tous les membres de
sa famille adoptive.
La mise en scéne de cette
histoire est trés proche de
celle de la Bataille du Sanc-

tuaire dans “Les Chevaliers
du Zodiaque”.

s o’

"

&

i
)
|
i
)

P

Angelique
hivol Isubasa

W nspiré
video treés connue, “Angé-
ligue” devient aujourd’hui une
mini-serie d'animation. L’histoire
se passe juste a la fin du dernier
jeu, “Requiem pour un ange”.

Depuis que la reine aux cheveux
d'or est au pouvoir, la paix régne

<

trouve Erios, un ancien ennemi
qu’elle croyait mort. Pourquoi a-t-
Il été réincarné dans le Nouvel
Univers ? Une chose est sire : sa
presence en ces lieux signifie,
malheureusement, l'arrivée pro-

dans le Nouvel Univers. A la de-
mande de la reine, Angélique,
notre romantique héroine, et Ra-
chel rencontrent une fois encore
les anges gardiens sur la Terre
Sacree. C'est 1a qu'Angélique re-

chaine d'une nouvelle guerre...
TES Sy SSTE CNEER e

rﬂ Angeligue et

' IRachel se
retrouvent sur

I-l:l Terre Sacree




ous connaissez tous

W “Dragon Ball". Ce que
‘yous ne savez pas forcé-
ment, c'est que cette série
F g'est inspirée de la plus cé-

jebre légende chinoise. Elle

3.
_ raconte les aventures d'un
- pomme-singe du nom de

i son Gokuh, armé d'un

~ péton, qui se réduit et
. g'agrandit a volonté, et

Wnt sSur un nuage ma-
- gique. Il est accompagné
. dans ses aventures mys-
W par une femme boud-

- dha. Cette légende a inspiré
' de nombreux auteurs,
- comme Toryama avec "Dra-

~gon Ball”. Reguliérement,
; une nouvelle adaptation voit

~ Jejour. “Saiyuki” est 'une de
: ces multiples adaptations.
. Dans un futur médiéval fan-
 tastique, Son Gokuh, Kenjo
et Chohakei se battent
“contre un homme démo-

| 'nl.quequnacréé une armeée

Les

‘contrdle
du monde,
en redon-
vie a
un démon
‘dragon, s
 Guymaoh.

de Son
GDKUh, |
'homme |

- ——

aventures |
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orti au Japon sous

S le nom de “Sakura

Taisen Oka Kenran"
(Somptueuses fleurs de
cerisiers), ce jeu vidéo
(console Satumn de Sega)
d €U un enorme succes
Le dessin de Kosuke Fuji-
shima, auteur de “Equi-

pieres de choc” et “Ah,

arrivaparfonsdes incide
| VeSs, ndel
idents que

Uff .

my Goddess”, y éetait pour
beaucoup. Une premiere
adaptation en serie tele
avait ete faite Il y a deux
ans de cela. Cette annee,
les producteurs mettent le
paquet ! Apres un long me-
trage sorti en salle et un
jleu vidéo prévu dans le
courant de lannee, un
nouveau dessin anime
sort pour la video dans les
prochains jours.
Printemps de la 8° annee
de I'ere Taisen. Pour lut-
ter contre
Koma, un
guerrier de
'Empire a
ete desi-
gne a la
téte de
la section
d'attaque
des fleurs.
g |l recher-
che, par-
tout dans le

Un groupe
AUX POUVYOIrsS
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AKURA WARS

monde, des personnes
aux pouvoirs myste-
rieux, capables de se
servir de I'arme Reiko. i
repére Ran a Shanghai,
Maria a New York,
Kanna a Okinawa et,
enfin, Iris en France. |l
les rassemble et forme
ainsi un groupe d'elite.
Pendant ce temps, un
homme nomme Kamiza-
ki progresse rapidement
dans le développement
de sa propre arme Relko,
bien qu'il n‘ait encore
trouvé personne qui soit
capable de porter le
casque et l'armure. Mais
la situation se deblogque
le jour ou sa fille, Sumire,
expérimente une machi-
ne du nom de “arme mili-
taire Sakura”. A Sendai,
Sakura Mimiyadera s’'ap-
pligue a s'entrainer a
'épee. Elle ne sait pas
encore que son destin
est d'étre propulsee au
coeur de la bataille

contre Koma...

La section d'at-
tague des fleurs
passe a l'offensive !
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© 1986 MASAMI KURUMADA / SHUEISHA- TOEI ANIMATION

NOM DE VOTRE SEUR JE
DOIS VOUS EXECUTER /

- &

JE SERVIRAI LA PRINCESSE &
( HILDA JUSQU'AU BOUT !

CHEVALIER PHENIX, JE
SOUHAITE DE TOUT MON
CEUR QUE L'ON PUISSE SE
RETROUVER UN JOUR DANS
UN MONDE MEILLEUR /

OU PRAGON
TEMFPORTE /

«2; ‘ ?
P e s T
QUE LA COL EREB ]

NP\ PRINCESSE HILDA
N . VE RECONNATTRA

QUE LA GRIFFE DU

' /
TIGRE TE DECHIRE 43}

e

SOUVENIR DU SACRIFICE
CONTRE POSEIDON /!

COMME SEUL
GUERRIER /

-'J.,‘- I I‘
t
=

JE TE DEMANDE FPARDON

CHEVALIER, C'’EST CONTRE
POSEIDON QUE J'AURAIS DU i
DEFERLER TOUTE MA COLERE ! 4\

tl/ﬂﬂh , .:‘..'ma&\.\\‘g
Y VOUS AVEZ / ~

:\\\ TOUS

RN SOUFFERT /

\ |

$7 Ao
POSEIDON NE M’'A FPAS
SEULEMENT
ENVOUTEE ! IL A
ESSAYE DE ME
DETRUIRE / JE
RECONNAIS ETRE
COUFPABLE DE NE PAsC ’ |
AVOIR EU LA FORCE
DE LUl RESISTER !




SIGFRIED ET TOUS LES
' o & LEUR VIE POUR

'\- S PROUVER GQUE LEUR
R FIDELITE ETAIT sANS
» BORNE ! JE sUI5

— . e

.

_ JE ME REFPENS SEIGNEUR ODIN <
ET IMPLORE TON PARDON ! _

——

INUTILE SACRIFICE
T e, S

AVEZ -VOUS
REUSS| 7

__,~LJ2 == /
MA SCEUR EST T COMMENT VA -T-
. \VIVANTE 7 > gl lE 2 EST-CE
s QU'ELLE...

SEIGNEUR ODIN, JE T'EN
SUPPLIE, FAIS QU'ATHENA
REVIENNE A LA VIE !

_ PRETE-MOI TA =
(__Force/ )




UN TERRIBLE TREMBLEMENT
DE TERRE SURVIENT /

\1\ \ \
TOUTES LES EAUX |
DEVIENNENT GLACE [

( OH ! MAI5 QUE SE
PASSE-T-IL ?

TOUT N'EST PAS PERDU, ON il
DOIT POUVOIR ENCORE LA
SAUVER !

COH / REGARDEZ ! SA COSMOS
C ENERGIE S'IN TENSIFIE /

ELLE EST MEME PLUS
FORTE QU’AVANT ! g




ERES5555 /Y

CHEVALIER /
MERCI| SEYAR /




DES LARMES DE fo:e

ATHENA, J'IMPLORE TON
_\ PARDON POUR TOUT CE QUE
J'Al FAIT SUBIR A TES

3 _CHEVALIERS !

—~C ET TOI MA SCEL/R POURRAS op
JAMAIS ME PARDONNER ?

hb_‘—-\

JE T'EN FAIS LE SERMENT
ATHENA /JE LUTTERAI / <

JE SAIS QUE TU :

PROTEGERAS TOUJOURS
DE TON MIEUX

LE ROYAUME D’ASGARD /

PRINCESSE HILDA, TU N'AS RIEN
A TE REPROCHER ’/ TU NE
POUIVAIS RIEN FAIRE CONTRE UN

\D VERSAIRE AUSSI PUISSANT !




vE VEILLERAI QuU'AUCUN
ENVAHISSEUR NE VIENNE
RTURBER ceTTE PLANETE /
SIGFRIED TON SACRIFICE
N'AURA PAS ETE vaiN /

FE

1
1

|. ’
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‘ ’ g SEESRW.C s ¥ J N
,, \( ET MAINTENANT QUE
L'’ARMURE D'ODIN EST

REVENUE P
oEEVENUE ARM| NOUS...

APFPARAIT SOUDAIN UN
ENORME TOURBILLON /!

LA PRINCESSE DISFARAIT
s0US UNE VAGUE...

=

LE ROCHER OU SE TROUVAIT
LA PRINCESSE EST VIDE !
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LA FPRINCESSE SERAIT-ELLE TOMBEE DANS LE
NOUVEAU PIEGE TENDU FAR POSEIDON 7

Fin de I’épisode.



ev Wacances
YOUS ETES

CASIE-COV,
SPORTIF

OV PRUDENT 7

| Donnez-vous votre

avis sur la destination de
VoS vacances 7

) A Vous vous sentez bien
partout. L'important, c'est
de vous éclater

B |l vous faut vous

Vous n'y étes encore

- Jamais arrivé

346 C'est la meilleure
maniere de tomber et de
se faire trés mal, trés
peu pour vous |

depenser physiquement. 6 Votre pére vous réveille = :
Pour le reste, c'est comme : hon matin pour aller faire de : 7 yous faltns-
i : vous des 1 Durant les vacances,
vos parents le désirent la péche a pled, vous. .. : ’
GVous détestez le ’ :_Copains durant I'été ? vos parents...

A Vous préparez a toute

vitesse et étes capable

« d'en oublier de prendre un
: petit déjeuner

158 Vous couvrez comme

A Vous confient & des
clubs pour que

vous pratiquiez votre
sport préféré

7R Des tonnes
6B Vous vous intégrez &
des groupes de joueurs de
volley ou de raquettes

& Un seul ami vous suffit

changement. Vous désirez
retourner la ou vous aviez
été bien I'an dernier

......'......‘.0‘..00..0.

SRR ERRIPIEEIEYEDS

Z Quand votre pére O Vet
de faire la course jusgu'au

ﬁ . k&_‘a.\ . _;.* I
pied, s'l y a des serpents
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7 Pendant I'été, vou
grandissez ?
A Forcément

. B Et pourquoi ¢a ?

» & Vous prenez quelques
centimetres, vos
vétements vous serrent
aux entournures

4 Sur la plage se

trouve une grotte interdite
d'accés, vous...

A L'explorez bien sir

"B Vous équipez d'une
lampe de poche, de
chaussures a crampons et
de cordages pour I'explorer
€ Tentez de convaincre
les copains de ne pas
tenter 'aventure

> Vous est-il arrivé de faire

du vélo en fermant les yeux
et en lachant les mains ?

1A Ca ne va pas la téte ?

B C'est drélement difficile,

* pour une
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Dolaire et vous refusez
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B Vous font confiance

sSur . parachute
"10€ Tous

I point pour chacune des réponses

10 points : Sur votre lieu
de vacances, plus encore
que dans n'importe quel
autre endroit, vous vous
montrez plutdét prudent.
ous étes sorti de votre
univers habituel, alors c'est
plus fort que vous : vous
ous méfiez plus que ja-

ais. Tout ce que vous ne
onnaissez pas vous rend
méfiant. Vous étes tout
aussi incapable de plonger
téte la premiére dans une

au trouble que de pédaler
2n fermant les yeux et sans
les mains. Vous traitez de
malades, de dangereux in-
onscients tous ceux de
0S copains qui vous pous-
sent a l'exploit. Avant
d'avancer un pied dans
I'eau, vous en titez la sur-
lace histoire d'en connaitre
le degré. Et si c'est assez

- 2 points pour chacune des réponses
3 points pour chacune des réponses

i Vous obtenez de 1 &

chaud, qu'aucun danger ne
se profile & I'horizon, vous
vous allongez et, trés tran-
quillement, vous nagez. Ca
a d'ailleurs été toute une
histoire la premiére fois
que vous avez esquissé un
mouvement de natation !

De 11 a 20 points : En
vacances, c'est le sport qui
vous fail sortir de vous-
méme. En plein air, il vous
pousse des ailes. Vous
avez envie de vous dépas-
ser, de tenter tous les
genres d’activités. Vous
nagez, vous courez, vous
faites du vélo, du pédalo,
du mini-golf le soir quand
les moustiques attagquent.
Vous ne semblez jamais
fatigué, et étes toujours
prél & pratiquer un sport
que vous ne connaissez
pas. Vous ne restez pas un
instant tranquille. Vous

¥ 7G Sont en permanence sur
2 Sur la plage, par la » votre dos, c'est la barbe !
pratique de quel sport .
. étes-vous tenté ? : |0 Avez-vous déja eu un
fir . : Alanage . platre ?
Sl pBLe surf tracté par un - A Plusieurs

1B Une jambe cassée

/1% € Jamais

COMPTEZ VOS POINTS

1c 2a 3b 4c S5Sa
b 2¢ 3a 4b S5¢
la 2b 3¢ 4a 5b

n‘aimez pourtant pas trop
porter les accessoires indis-
pensables au sportif que
vous étes. Vous adorez, par
exemple, entamer une par-
tie de raquettes sur le
sable, vous n'avez pas
votre pareil pour jouer au
volley sur le sable. Mais
avolr a ramasser les af-
faires pour rentrer diner,
c'est la barbe ! Cependant,
vous acceptez de porter
votre part du moment que
vous avez participé aux
jeux, c'est comme une obli-
gation morale.

Plus de 20 points :
Pendant les vacances, il ne
S¢ passe pas une semaine
sans qu'il ne soit besoin
d'ouvrir la trousse de pre-
mier secours. Vous avez
les jambes couvertes de
bleus quand elles n'ont pas
des traces d'égratignures

6b 7¢ 8a 9b 10¢
6a 7b 8¢ 9a 10b
6¢c 7a 8b 9¢ 10a

ou des crofites qui tardent i
se résorber tant vous pas-
sez de temps dans I'eau.
Vous &tes un casse-cou. La
vie, selon vous, ne vaut pas
la peine d’étre vécue si
vous ne la risquez pas.
Vous étes favorable aux
paris stupides, aux défis
imbéciles. Des qu'il y a une
bétise a faire, vous étes
partant. Vous ne vous en
excusez pas, vous ne cher-
chez méme pas a changer
quoi que ce soit. Vous &tes
né pour devenir cascadeur.
Vous vous étioleniez s'il en
¢tait autrement. Ce sont
vos parents qui se font des
cheveux dés qu'ils ne vous
voient plus, qu'ils ne vous
entendent plus. Le miracle,
c'est que vous ne vous
faites jamais trés mal. Clest
comme s'tl existait un
génie pour vous protéger !
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Yol 2 1h15mn réf 2074 Vol 6 1h45mn &l 654 : . —
‘ Vol 12 1h]5mn réf 1394 Vol 5 1h10mn & 1400
Yol 3 1h!5mn et 2075 E Yol 7- 1hd5mn rél 675 Vol 13 1h15 i 1435 Vol & 50 mn 18t 2165 ' e D
Vol & 1h)5mn el 2076 Vel 8 1hd5mn ét 676 it D Vol 6 'hi0mn el 1412 D

Vol 14 1h15mn réf 1430[:] Vel 5 50 mn réf 2166
Vol "'1“‘5"‘"'&'43@ Vol & 50 mnwél 2167

Yol 8 1h]5mn &t 2077 D Vol © 1hd5mn &l 720

Vel 6 'h!l5mn &l 2078 F Vol 10 1hd5mn réf 721

Vol 7- 1h10mn &f 1413 D
Vol 8 |h]Omn réf 1414 [ |

IO
I I




LES CHEVALIERS DU Z0DIAQUE ‘|

Vel 1- 1hd0mn rét 003C L_'ﬁ Vel ¥ 1h30mn w8l 147; Vol 3 1h30mn raf 1488 _ - = ' hd S 8K s
Vol 2 11 5mn réf 0031 b A i vk s Vol 1 1hd5m i 907 [ S 411572 ||
: o S it | hi3Omn éh 1 ARG Vol 2 ' » '
Vel 3 '+ me,n 0043 B Vol 3. 1h30 At Vol 2 Jmn Vol 2 1hd5mn éf 008
Yol & 1h15mn & 0044 [ h30mn rél 1474 Vol 3. 1h30mn ¢ 1490 el 3 IhSmn #1574 [7]
Vel 5 1hismnieiooze [] Vel 4 1h30mn i 1472 Vol & 1h30mn @ 1491 L N Vol 4 /14!
Vol 7 I om - M Vel 6 1h30mn r&f 1493 Vol 8 1hasmn 953 [] Vel & Ihdl
Vol 8 : ; bk - Vol 7 1h30mn réf 1478 Vol 7 1h30mn réf 1494 ! & 1hdSmn rél 054 — Vol 7 14 | 1578
Vol 9 .' 'f‘ = ‘V  — Vol 8 1130 & 1479 Vol 8 1130mn el 1495 VoI @ 1o v Vol 8 1! ‘
Vel 10- 1h1omn et D1 Vol 9 1h30mn el 1480 Vol 9 1h30mn réf 1496 Vol 7- 1h45mn 6968 | | yoy @ 1haSm l 15790 [
Vel 10 1h30mn réf 148 Vol 10 1h30mn el 14977 | Vel 8 Thddmn réf 969 Vol 10 |hd5mn ¢l 1634
Vol 11 1h30mn réf 1482 Vel 11- 1h30mn rél 1498 Vol 9 1hd5mn el 970 Vol 11- [hdSmn et 1032
Vol 12 1h30mn réf 1483 Vel 12 'h30mn 1éf 1499 | Yol 10 1 hd5mn ol 971 Vol 12 14! | :
Vol 13 1h30mn réf 1484 VYol 13 1h30mn rél |5U‘_E ey ;_. : Vol 13 /4 mn 1!
Vel 14- 1h30mn réf 1485 Vol 14 1h30mn réf 1501 st AL Vol 14 1h45mn réf 1636
Vol 15 1h30mn réf 1486 Yol 15 1h30mn 1éf 15072 Vel 12 1hd5mn rét 973
Vol 16 1h30mn rél 1487 Vel 16- 1h30mn rf 1503 Vel 13- 1hd5mn réf 974

LA CARTE DE MEMBRE
-25%

PRIX UNIQUE PAR CASSETTE

4990

Vol ¥ 1h3Omn rét 45
Vol 2 'h!10mn &t 2136 SUR TOUTE VOTRE COMMANDE
17 -

Yol 8 |h1Omn rét 2139 Avec la carte de

Rﬁh'oweztouteslesw&amnotremagasm
| el -
Vol & |h10mn &l 2140 “‘"b”*“;"‘“ﬁ”“;_ o — au 13 bd Voltaire 75011 Paris

h10mn 1éf 2141 ves auwomanqur - , Ouvertsaminterrupﬁondulundjausamedi
Vol 7 |h10Omnrét 2141 ment nos catalogm de 10 h 00 4 19 h 30 (métro République).
Vol 8 1h10mn rét 0042 172 pages en couleur. ; o

l] vous suffit de cocher les K7 vidéo que vous souhaitez commander

Elle vous donne droit & : et renvoyes @ : Manga Distribution Route du Val Quartier de Paris
25% deod':izmﬁﬁn: :zﬁ“; 83170 Brignoles - tél: 04 94 69 61 00 (ou écrivez-nous sur papier libre)
nos
90 frPa:xcs et est valable 12 1) Sélectionnez votre moyen de paiement
mois sans aucune obligation " Chéque CarteBleue  Mandat Postal  Contre remboursement 60 f
d'achat La remise est valable s+  Paiement en 3 chéques sans frais
bre illimité d'antic (divises en 2 votre facture et joignes les 3 chéqueg a votre commande)
) “N°CB (16 chiffres) . -
aieﬂmmmmwmmm Expirele _/ Nom du porteur de 1a Carte -
EIBIDPE : vous achetes une cassette 4 4990 f - 25% = 37,42 f ou commandes par tél uniquement CB ou contré rembourgement au 04 94 69 61 00
. 2) Calculez votre montant 5
lE slTE WEB ‘ Carte de membre 90 {

59» KigKeaif

Nombre de KZ? L___ X 4990f =

shuws: - sonngan] ehowy wydeng revmang  ssodneg L5000 T30 %4, 20v d g SO 'S sy eiamyy

Vol 1. 1h15mn &l 1054 . Remise 25% si vous étes membre

- - —_— e e — —
Vol 2 1h)5mn réf 105 + 40 francs de port (livraison 72 heures) =

~ - = -—_‘J
Vol 3 1h!5mn il 1056 .
Vol 8 1115 ;d 05 — e m‘;e.. . 3 vy . .., Prénom
Vol 6 | S5mn @t 1056 Bad . | | S .
Vol 7 1h15mn &l 1040 Code postal | Ville
Vol & 1112 R tél.
& lnioam i) Commandes directement depuis notre ite internet * ., Signature obligatoire

Vol 9 1h15mn réf 1062 hitp:/ /www.manga-distribution.com







