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.allaient pouvoir |- ¢
troisieme boule de
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CA VA /
J' ALLUME LE MOTEUR /

LE SIGNAL EMIS e
PAR LA BOULE
DE CRISTAL / f

LA SOUCOUFE EN
FORME DE CHAMFIGNON /!
ON EST SUR LA BONNE VOIE !/

VITE, ON VA
B LES PERDRE /

BRBRBRR /




D'APRES LE
CHEF, CELUI QU
POSSEDE CET
OBJIET PEUT
ACCOMPLIR DES
MIRACLES !

{ET VOILA 7 88
¥ :._:'_.--‘~" '

V/L VA ETR
CONTENT /
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L==CotEEs 8 NOUS SUIT
Sie P DEFUIS UN
o . L PeTIT
A VOMENT /.
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) ESSAIE DE
LES SEMER




ILS VONT PLUS
VITE QUE NOUS /

S JE VAIS
)y COMPENSER
INOTRE DEFAITE

' e ‘ MECANIQUE
CE NEST PAS DE MA FAUTE ! . AVEC MON

AU FOINT DE VUE TECHNOLOGIE
ILS SONT EN AVANCE /

DCANGER DROIT
DCEVANT /

RAPPELLE-TO!,

QUAND NOUS AVONS oun'ré LA TERRE ARRETE
TU NOUS AS DIT QUE C’ETAIT LA DE PARLER /

PREMIERE FOIS QUE TU CONDUISAIS / . TUME
DECONCENTRES /




(LA CAPSULE PERCUTE
UNE METEORITE...

BRAVO !
J'Al UNE
SUPER BOSSE
SURLA TETE !/
CEST LA
DERNIERE FOI5
QUE JE VOYAGE,
AVEC TO! ! 4

ILS REFUSENT o e
DE S’AVOUER R
VAINCUS, N
¢

-

ON DIRAIT /



/ SUUR CETTE PLANETE, ¢
L IL EXISTE UN HORRIBLE
; MONSTRE /

TU N'AURAIS
FAS UNE IDEE 74

< SON APPETIT
EST LEGENDAIRE !
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ON N'A QU'A LUI :
DONNER LE DINER [&
DE CE 50!
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IL SUFFIT D’ATTIRER NOS POUR-
SUIVANTS OU ILS HABITENT /




/A MON AVIS, O\

CA DOIT ETRE ==
LEUR PLANETE !
ON FONCE !




T R P YUEL ENDR(:)/T B!ZARRE 7 \
PR 2 ON N’Y VOIT PAS )
A 3 METRES...

CLi /ggglzeofgepgﬁvgf/f oS TS UN VAISSEAU EST CACHE
< = S - IL EST TROFP DCANS LA FAROI

TARD POUR DE LA CA VITE /

) kg RECULER / k

3

COMBIE
AR-T-ON DE
CHANCES DE
| QUITTER CET
ENDPROIT EN
UN SEUL
ORCEAU 7

.

.
7/
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PLUS ON S’AVENTURE AN /C'EST COMME UN LABYRINTHE /
AL INTERIEUR, PLUS CELA SEUL MOUMA CONNAIT
— - SE COMPLIQUE / LA SORTIE /

ON N’A
RIEN A
CRAINDRE,

JE TE TROUVE g e

PLUTOT OFPTIMISTE /

NOUS AVONS DONC
UNE CHANCE SUR 3 MILLIARDS =
D'EN SORTIR VIVANTS /




RAMENE-NOUS
SUR Lu/[?[,;f:,

EXECUTION /
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LONGUE VIE

S AU SEIGNEUR LUDEE 7 0

SILENCE /(R
TOI LA-BAS e
AVANCE / /88

LONGUE VIE
AU SEIGNEUR LUDEE /

L
LONGUE VIE

AU SEIGNEUR LUDEE !

" TU ME RAPPORTES UNE

BOULE DE CRISTAL ?

* i-. .
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(LA GRANDPE SALLE...

-

NON /
EUH ! T'Al...

J'AIUTILIS
TOUS MES POUVOIRS,
MAIS LA GALAXIE
EST TROF GRANDE /

TU L'AS TROUVE \;\
oU TU NE L’AS .
PAS TROUVE ?

AAAHHHH / IL
METRANGLE /
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SERVE DE LECON !4

RETOUISSEZ-VOUS ! PSR A A e
LE LIEUTENANT ET LE QUEST-CE QUI VOUS PREND

| T TIN - '
L JgA/\T/E 5/606‘25‘] ;‘:_E : EAN SEIGNEUR LUDEE NE JE NENTENDS RIEN ! @

I 1
Pe PAS D'AFFOLEMENT /'
LONGUE VIE —— NOoOUsS AVONS UNE

AU SEIGNEUR LUDEE / ) BOULE DE CRISTAL !
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CET ENDROI
ME DONNE
LA CHAIR DE
FOULE /

JE PREFERE
CAY

EXACT /
TJ'AVAIS OUBLIE /)
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E VOUS POUVEZ LE VOIR
DUS AVONS TROUVE
= QUE VOUS DESIRIEZ / -

L%
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ELLE EST AUTHENTIQUE !
JE SUIS FIER DE vOUS /

ALLONS GRAVIR

IL A L'AIR P UN ECHELON SUR

CONTENT / £ L’ECHELLE DE LA
REUSSITE /

IL Y A JUSTE
UN PETIT PROBLEME /
vous AVEZ commis
UNE ERREUR /

LE SEIGNEUR LUDEE
ME TELETRANSMET QUE
LES GENS QUI POSSEDAIENT

CETTE BOULE EN DETENAIENT

AVEZ LAISSE
L'OCCASION DE
MEN RAMENER

DEUX !

ODONNER UN

URSIS !
DONNEZ-NOUS ) AT
[ UNE DEUXIEME CHANCE . MERC! INFINIMENT

ON VA ESSAYER OTRE GRANDEUR /!
DE sE RATTRAPER !/
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EN AVANT /1 g
JE N'Al PAS

ENVIE D'ETRE
TRANSFORME !

“CA FAIT 2 HEURES
QUE NOUS SOMMES
S ANS CES GALERIES !

Y ILS ONT
N PEUT-ETRE
ETE AVALES
FAR LE N AR SN S S A AN A=A\
MONSTRE / | DANS LA PENOMBRE, \
8 ON PEUT DECOUVRIR
} UNE TRACE BIZARRE

JE sUIS
VRAIMENT FATIGUE !

WY CEST PAS
/ LE MOMENT DE
PORMIR GUY-GUY !
TU POURRAIS NOUS [
GUIDER AVEC
JON RADAR /

- = / /L NE MENT PAS,
) IL N'Y A AUCUN
m SIGNAL /




=5 FREQUENCES NE PASSENT
45 A TRAVERS CES PAROIS / | I~ | e
55AYONS DE SORTIR DE LA /) CANGER
G \ DOROIT &
’ !
DEVANT /S
/\\'ﬂ v N E \/A‘. l o

ILS DOIVENT DEJA
ETRE DEVORES /
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o~
>
d
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AUCUNE IDEE /
A MON AVIS
ON VA LA REVOIR /

—

YALERTE
ROUGE !

PEUT-ETRE
RETROUVER LA
BOULE DE CRISTAL
SUR LE SOL /
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LA PORTE S'OUVRE...
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‘XSANGOKU EST FURIEUX. W’“
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Deuy -GUY /
\ GUY GUY /

TRUNKS ET PAIN
REJOIGNENT SANGOKU A TERRE / |l

ILS N'ONT FAS

L'INTENTION DE | %\ ON VA PENETRER
SE BATTRE ! \ @ . DANS LEUR

VAISSEAU...

...SPATIAL
ET REFRENDRE LA
BOULE DE CRISTAL /




OH /

CA N'A
PAS MARCHE ?




JE NE COMPRENDS RIEN !

CA METONNERAIT QU'IL ¥

AIT DE5S CREATURES AUSSI
FEROCES DANS L'UNIVERS /!

CHEZ /%

‘CHER

- L {

CE NEST FAS
L'HEURE DES

......
-

g b e UL N S 452 r..,_::._r( ;'. N '. .‘. .
PENDANT QUE NOS HEROS SONT AUX PRISES AVEC LES DIFFERENTS COMBATS,
BONPARA ET SES COEQUIPIERS PENETRENT A L'INTERIEUR DE LA CAPSULE !

RIERE L'/ENORME STATUE DE PIERRE ET L'INDIVIDU MASQUE AU FOUET INFERNAL ?
55/5?525116 f’irfvesprggﬂwvxs REUSSIRONT-ILS A SORTIR VIVANTS DU LABYRINTHE DE LA PLANETE BIIHET ?
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Fin de I’épisode.
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nouveautés pour repartir du bon p

COODOL !
Relax Max ! Avec Fido, il n’y a jamais

de soucis. Aprés la plage et les
vagues, continuez a surfer sur les

e

/ - ™ 18-
"..

. - ? -
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o W A BAS L’ECOLE 1
" Le bonhomme-bouteile
- d'Orangina rouge est treg

lignes de vos cahiers avec ce L P en colére, il déteste la rentree
stylo plume colore. Oberthur. é " des classes | Ces chaussettes bran-
59 F. Librairies, papeteries " chées se déclinent en g

et grands magasins. 7 plusieurs attitudes. 35 F.
Grandes surfaces.

RENTREE RAFRAICHISSANTE
Pour la sortie de
'épisode 1 de “Star
Wars”, Miko lance
une glace repre-
sentant un per-
sonnage du film,
le Battle Droide.
Parfum pomme
verte et fraise.

4 :
. I 4’ Fi PO:”?S ce On a toujours besoin d'un
1 % | - \ ;(te?:'ﬁé?n Z';‘ au plus petit que soi. C'est ce
5 l ’ -
que Pete va découvrir avec la
LE PLEIN DE TENDRESSE | Y 5 Tl minuscule famille des Borro-
Apres le Tamagochi, voici Furby, petite g~ ey, N 4 | wers. Un cocktail d’aventure

peluche tres sympatique, qui ne veut £
quune chose : étre aimé. Il parle,
danse, reagit aux calins et en rede-
mande toujours. 260 F.

et d'humour a
voir et a re-
voir. 119 F.
Universal
Picture [
Video.
Grands
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ﬁ RSl A e e magasins.

o TENDANCE

" Fourre-tout ou
trousse, on peut ranger tout ce que I'on
veut dans ses deux compartiments.
Tres pratique, cette trousse se glisse fa-

cilement au fond du sac ou du cartable.  pgyR LES JUSTICIERS fait en mousse anatomique, les
Fido Dido Oberthur. 63 F. Librairies, pa-  gang de Batman, ce cartable livres et cahiers seront bien
peteries et grands magasins. aux couleurs flash vous ravira. Il est fait avec des protegés. Trés pratique, il

FINI LE MAL DE DOS !
Grace a ce nouveau sac a dos

matieres trés tendance. Toute une collection de est équipé de roulettes et

{ LES TUNIQUES 5505 et de trousses existe aussi a I'effigie du super d'une canne télescopique.
BLEUES héros. Mattel. Sacs et cartables : de 120 a 240 F. Invicta. 430 F Maro-

Le sergent Chester- qui.neries

ECHEC ET MAT
Ce jeu d'échecs
électronique de
voyage s'emporte
partout. Il mémorise
les positions en
cours de partie et
connait 64 ni-
veaux de difficul-
tés. Lexibook. 129 F. Dé-
taillants et grands magasins.

field et le caporal
Blutch revien-
=\ nent pour de

“#\ Cette fois-ci le
e N o Géneral Grant est
e en danger. Le der-
nier aloum des Tuniques Bleues ré-
serve bien des surprises. Ed. Dupuis.
49,90 F. Librairies et grandes surfaces.
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Cette attaque est realisée par Sangoku 3
quand il se transforme en Super Guerrier 4.
Elle se présente sous la forme de deux
boules d'énergie (une dans chaque main)
que Sangoku réunit en collant ses mains
avant de les lancer sur un adversaire.

exmlinueé toutes m
atayues uilisés:
nar les héres dans

Dragon Ball L.




| I ltra Ge lmlama
Il sagnt de mmuscules boules s" er “ n

d'énergie de couleur rose lancées e W | | _ Cette attaque, aussi appelée la
par Baby Végéta quand il est PGP ‘ = force universelle, a été enseignée

transformé en gorille. Il utilisera snccer Ba“kick a Sangoku par Ie’ seigneur Kaioh.

cette attaque contre Sangoku 4 R N, &l C'est la plus puissante parade de
lors du combat final sur Tsufure. L oLne SEdicliseaitadLo notre héros. Grace a elle, il a pu
o eee‘et "t',I'Sée par Pain. Cette vaincre un grand nombre d'adver-

derniere s'envole, forme ‘:re saires tels que Super Bou, le Cy-

::’él::'ee Z:‘ dtg:'::a::‘ sctc‘;u . de; borg C15, Talhes... Le Genkidama

R consiste a utiliser son corps

gllleeduatilsi;:: tzfl‘t'ﬁ';silr:; §ncfei:te’ comme un entonnoir pour attirer
P en soi l'énergie vitale de tous

attaque. Pain va la perfection- ceux qui vivent sur Terre. |l la res-

s [o bk ok Sombel surva titue ensuite sous la forme d'une
planete du dieu Lourd. - : = ;
enorme boule formee de I'energie
positive. Le Genkidama, tel qu'il a
étée enseigné a Sangoku par le
seigneur Kaioh, consistait a étre
assez pur pour prendre un peu de
I'énergie de chaque étre vivant
sans qu'il s'en rende compte. Au
fil de ses aventures, notre héros
le perfectionnera. Contre les Cy-
borgs, il l'effectuera en Super
Guerrier, ce qui va augmenter sa
force. Contre Superbou, il de-
mandera aux Terriens de donner
volontairement une partie de leur
énergie vitale pour former la
boule. Le Super Ultra Genkidama,
_ . W ER Sangoku l'utilisera lors de son at-
Sangoku va attaquer Baby Ve- , taque contre Li Shéron dans le
géta avec le Chosetsu Kosoku | "} dernier épisode. Il demandera a
Punch alors qu'il est transformé | | tous les humains et a tous ses
en Guerrier 4. Pour effectuer | | amis a travers I'univers de donner
| cette attaque, il s'envole en di- ~ | un peu de leur énergie.
. | rection de l'ennemi et place - | Yoo
toute sa force physique dans |
son poing. Sa force esttelleque |
Baby Végéta est projeté a une |
grande distance.




Pour effectuer le Big Bang Kaméhaméha,
Sangoku et Végéta doivent étre en parfaite
harmonie. Il faut qu'ils fusionnent sous la
forme de Guerrier 4 et deviennent Super
Gogéta 2. C'est une union de toutes leurs
techniques pour former une Kaméhameéha
capable de détruire une planéte. Gogéta 2
va l'utiliser pour combattre Li Shéron, le
Dragon Noir de la boule numéro 1. Mais,
cependant, cela ne suffira pas !

Sangoku a fait pour la premiére fois
cette attaque lors de son combat contre
Janemba. Sangoku s'est envolé et a
formé un Dragon d'énergie de couleur
jaune autour de lui. C'est grace a cela
qu'il a pu transpercer Janemba et le dé-
truire. Dans Dragon Ball GT, pendant son
affrontement contre Super C17, Sangoku:
profitera du combat entre ce dernier et
C18 qui l'occupe pour utiliser a nouveau
le Ryuken Bakuhatsu. Grace a cela, il
foncera sur Super C17 et le transpercera
a l'aide du Dragon d'énergie.
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C'est Baby qui I'a utilisée lorsqu'il était dans le ~#

de Végéta. En fait, cette attaque est identique 'f_zy

-

-t

de Sangoku s'appelant le Genkidama, soit I'éner
universelle. La différence, c'est que celle de Baby
veloppe une énergie négative. Sangoku, en revancl
développe une énergie positive. Pour la faire, il I¢
les bras en I'air et forme une énorme boule d'éner:
de couleur noire a partir de I'énergie négative
tous les étres vivants. Il va utiliser cette attaque Ic
de son affrontement contre Sangoku. Quand ce d
nier est revenu sur Terre aprés sa quéte des boul
de cristal, il a découvert que Baby y vivait. Il I'a
fronté mais, du fait de sa petite taille, il a été vaincu,
Pour en finir une bonne fois pour toutes avec n otre
héros, Baby s'est élevé dans le ciel puis il a fait
Revenger Death Ball qu'il a lancée sur Sangol
| Presque inconscient. |
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’
amellamella par 10
= Le Kamehameéha est la toute pre-
& X
. W B miere attaque de Sangoku. Elle lui
- o a eté enseignée par Tortue Géniale
dans son enfance. Elle consiste a
transformer sa force physigue en
energie pure et a la lancer comme
un rayon de lumiere. Plus la force
d'une personne augmente, et plus
I'energie est grande. Au départ,
Sangoku pouvait a peine pousser
une voiture avec l'énergie qu'il dé-
veloppait. Dans Dragon Ball GT, il a
acquis une telle force que son
Kaméhameha est dix fois plus puis-
Py sant que celui de Tortue Géniale.
el Son plus puissant Kaméhaméha,
g Sangoku l'a fait lors de son combat
contre Baby. |l a inventé une nou-
velle technique de Kaméhameéha
en se transforment en Super Guer-
rier 4. Le déplacement d'énergie
etait si fort qu'il créait des éclairs
tout autour et deplacait l'air sous
forme d'un immense nuage de
poussiere. |l a utilisé cette attaque
pour detruire Baby alors qu'il ten-
tait de s'enfuir dans l'espace.

Hell Buste

Cette attaque combinée,
faite par Perfect Cell et
Freezer, est utilisée
contre Sangoku par ses
deux anciens ennemis
alors qu'ils sont en
enfer. lls l'ont mise au
point uniquement pour
arréter Sangoku. Elle
consiste a créer une
combinaison d'ondes
formant une barriére qui
enveloppe I'ennemi pour
I'envoyer ensuite dans
une autre dimension.

Bien qu'étrange, cette attaque est trés efﬂcaoe et fonctienne sur n'lm-
porte qui. Elle est utilisée par Bonpara, Sonpara et Donpara, les trois
guerriers envoyés par Redic pour voler a Sangoku et ses amis leur
boule de cristal. lls vont attirer nos héros dans une planéte labyrinthe
et utiliser cette technique sur eux. Elle consiste a jouer une musique

forcant qlﬂwnque qui I'écoute a danser jusqu'a épuisement.
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_XNous..Le chateau hante est
e'.iﬁ'datre‘, d’l)‘jgtoires fan-

La famille Addams

rouvre les portes de
son chateau. TF1
diffuse a partir du
mois de septembre
les 65 épisodes
inédits de “La nouvelle

famille Addams”.

out le clan Addams

repart pour de nou-

velles aventures : le
pere, Gomez, dans son
costume toujours impec-
cable et fumant ses cou-
teux cigares ; la mere, Mor-
ticia, portant robe noire sur
teint blanc ; Granny Ad-
dams qui cuisine ses éeton-
nants petits plats ; Lurch,
le tres fidele maitre d’hotel,
I’“électrique” Oncle Fester ;
les deux enfants de la fa-

3 1'%
a8 44

" !
¢ |I0 J .
'c'c‘.fo't‘otafotc:t)o
v v atavy s' .-

.’o'c'.'o'g‘;'.'o '

XA YA
AAYKRAA
"'0'0\ A
¢0¢%aa

. O’.‘

XX o
'o'o'o' o A
0.0'
XY o=

- RS
_“La Chose” est une
espiégle confidente

Wednesday et Pugsley
sont toujours préts a
provoquer des
catastrophes

@
» /‘,‘

’ . -.

Morticia aime cultiver les

‘roses et surtout les coyps

mille.“"Wednesday et Pug-
sley, cultivant un terrifiant
humour noir ; sans oublier
“lL.a Chose”, surprenante
main baladeuse.

Cette nouvelle version re-
prend les themes qui ont
fait le succes de la serie.
Gags grincants et humour
décalé sont au rendez-

nggﬂi -vous, feront

. T
. »

Granny fait
de ses petits-

hurler de rire tout en vous
donnant la chair de poule.
Wednesday et Pugsley sont
toujours préts a provoquer
des catastrophes comme,
par exemple, ressusciter un
ancétre de la famille pas
vraiment sympathique...

Quand Morticia joue les en-
traineurs sportifs pour un

: R

enfants des o,

Sl L) "—
sorciers -

 risquent d'avg

intes surprises ! |
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ND PRIK I

uui N'a jamais révé de se confronter aux
plus grands pilotes de Formule 1 ? Le jeu
F-1 World Grand Prix || vous en offre la pos-

sibilité. Il repro-
tca-St duit fidelement
- Faites Un voyage unique dans un monde fan-

la saison de F 1 Pour Nintendo 64. 369 F.
tastique grice au jeu Outcast, En Pan 2007, le 998. Vous pouvez ainsi participer au Championnat
gouvernement ameéricain lance une sonde afin

du Monde et disposer des 11 écuries, ou personna-
de prouver Pexistence d’un monde paraliele.

liser vos véhicules. La nouvelle version de ce jeu,
tres au point techniquement, vous permet de revivre
Mglheureusemem, la sonde est endomma- ; : :
gee et provoque sur Terre un trou noir qui

tous les evénements de cette saison 98 : la pluie, les
met en peéril Pexistence de la planete. Vous

accidents... Et pour lui donner encore un peu plus de
. . iment, vous pourrez toujours lui attribuer un dérou-
etgs !:utter Slade, ancien agent des services f ' ]
speciaux de la Marine americaine, un me-

lement imprévisible, histoire de voir si, vous aussi,
gt VOous saurez dompter ces engins surpuissants.

2 Ian.ge.d Indiana Jones et de Rambo. Votre ‘

o MISSIon sera de découvrir un monde pa-

Femdpedl L XL | The Guardian
of Dargnuess

; accompagnent dans Paventure. Limmer-
. Sion totale est garantie par un graphisme de F
trés haute qualité. Les multiples décors sl vous adorez X-Files, [§
sont magnifiques et les comportements vous allez sdrement
" des personnages hyperréalistes. vous passionner pour “The
45. N’hésitez pas Guardian of Darkness”.
“i" a partir a la P SRR Ekna Kathar, moine exor-
~  decouverte ciste, mystique et solitaire,
\ de ce jeu ou est mandate par une orga-
2 se mélent B nisation ultrasecrete pour
action et [ enquéeter sur des phéno-
| fantas- BB menes paranormaux. Le  Pour PlayStation.
tique ! monde d’Ekna vous plonge- 349 F.
ra dans l'univers du fantastique. Au total, dix en-
quetes existent. Elles vous meneront dans plus de
150 lieux, du manoir gothique au fast-food. Des
armes et des objets magiques sont a votre dispo-
sition pour combattre les forces du Mal, mais le
plus important reste, bien sr, la stratégie adoptee.

CD-Rom PC ¥
. édité par I8
£~ g% = Infogrames. 4.0

LS T A TR IR '!', ,_&.:u
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VOICI les premieres aventures de Conker ~ - T | (e Ol S \)v_l 7 >

sur Game Boy Color. Le petit ecureull 2 R A c E R )

STAR. WARS'

ietait son anniversaire avec ses amis 9. .
Anakin Skywalker. Vous pouvez

quand l'odieux Acorn a débarqué pour lui - p
Subtiliser ses cadeaux et kidnapper son a saga “Star Wars” continue. .
Lépisode 1 (“La menace fanto- ainsi choisir entre 23 personnages

amie Berri. |l part donc & leur recherche et : 1 ( :
va devoir faire face a de nombreuses me”) a inspiré Nintendo qui a sorti

- T
F- 5
~g

. ¥|cen
o g | Potiel Lales.

enigmes. Au cours de sa quéte, il rencontre

ey, d'autres  per-

" o 7> %8 sonnages qui

’y&e@s " lui proposent
de petits jeux
- - tels que le ball-
| Pegsid trap ou le saut
e

. “%.'| en hauteur.

| "' ';, i Pour

i W St Game Boy
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\ ﬁ‘ B} Color.
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un nouveau jeu ba-
sé sur le scénario
du film. Le point de
départ est la course
de Podracers, enor-
mes véhicules anti-
gravitationnels.
Parmi les presti- \
gieux pilotes, on re- &
trouve le champion
Sebulba et surtout

et leurs Podracers. Les 21 courses
- possibles vous fe-

ront découvrir les 7

- univers de “Star

Wars”. Vous pouvez
aussi faire monter
les enchéres en de-
fiant un copain car

il existe un mode

deux joueurs.
Pour Nintendo 64.
429 F.
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Best Wars Il C hGseimeita ra nsformer

I a des années de
cela, une série ameri-
caine du nom de “Trans-
former” était diffusée sur
les chaines frangaises
Les Japonais, qui l'a-
vaient beaucoup appre-
ciée, ont racheté |le

concept et réalisé plu-

sieurs autres series dont | néte habitée par des ro-
une entie- bots doués
rement en Une guerre de raison,

images de | entre deux groupes |une grande

synthese. de robots doués |guerre op-

Le concept de raison pose .deux
est toujours fractions.
le méme : dans l'espace, | Certains robots vont

sur Cybertron, une pla- | s'enfuir sur Terre et s'y

retrouver prisonniers.
Partis a leur recherche,
les méchants vont de-
couvrir que notre plane-
te est riche en énergie
naturelle. lls vont deéci-
der de prendre l'énergie
de la Terre pour l'emme-
ner sur Cybertron.

B < kR ST NI RS MR K< Gec gk I

‘est une adaptation d'un

animé, du nom de
“Animaque”.

L'histoire se passe en
I'an 2007. Trois gar-
cons, fraichement
sortis de I'école spa-
tiale qui forme l'élite des mili-
taires du systeme, vont se re-
trouver confrontés a un myste-

ennemi

Koji et Ryu
confrontés a
un mysteérieux

GEI‘IEE’FITOE LULIL

rieux ennemi. Koji et Ryu, les
tres célebre manga publié | deux premiers, sont des sa-
dans une revue sur le dessin vants au cerveau surdévelop-

pé. Le troisieme,
Gowl, est ce que l'on
nomme un “genera-

r”. Il a la faculté de
grandlr a volonté. Ce
trio doit trouver le

mystérieux ennemi qui controle
la plupart des “generators” et
les oblige a tout détruire.



JIopolocrois Yyonogatari

4 ctte nouvelle série est a I'origine
_une bande dessinée pour enfants
évgsuke Tamori. Elle a été adaptée en
jeu vidéo sorti au

:ae‘i:':efl"our PlayStation. Sa popularité | en scéne ses deux héros. Le premier, le
o 9?1 qu'elle a poussé des produc- | prince Pietro, est le descendant des
visager une série télé. dragons légendaires. En tant que tel, il
Le dessin animé suit le | jeu vidéo et met | est I'héritier de I'épée des dragons. Sa
quéte va le conduire a se retrou-
ver face au roi Gami Gami qui
a l'intention de conquerir

| \ les autres royaumes.
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Le prince Pietro
face au roi
Gami Gami
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rk,‘estmee aux petites filles, cette série comporte sur-

‘tout des personnages féminins. Les deux seuls gar- |

cons sont des princes. L'histoire, qui se passe dans le

futur (au XXI® siecle), raconte les extraordinaires aven-

tures de trois jeunes filles et de leur mascotte, un petit P capable
robot électronique capable de sentiments. b~~~ de sentiments

3 B

ette série s'inspire de la série télé “Le Ca-
meéléon” qui passe sur M6.

Shu et ses amis sont des surdoués dans tous
les domaines, a tel point qu'ils pourraient étre
des espions parfaits. lls sont élevés, depuis
I'enfance, dans un complexe gouvernemental
scientifique appartenant a Ditania. On utilise
leurs capacités dans un but inconnu. Un jour,

ils vont s'échapper et Ditania va envoyer ses
sbires a leur poursuite

Les surdoués Shu
et ses amis
réussiront-ils
a échapper a

Ditania 2
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EN MATIERE DE SENTI-
MENTS LE TEMFS N'A AUCU-
NE IMPORTANCE /!
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S0US UNE FORTE FLUIE, LES FHARES
O'UNE VOITURE ARRIVENT DEVANT LES
PORTES DU BAL .

UNE JEUNE
FILLE ATTEND...




MARCY,
' C'EST DE LA FOLIE /

J'Al FEUR QU’IL REVIENNE
ET QUE JE S0OIS FARTIE /
C'EST POUR CELA

QUE JE SUIS ICI /
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T UN INCONNU
UR TOI /
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OUl, MAIS PASSER
TOUTE LA NUIT ICI
NE SERVIRAIT A RIEN /

TOUT CECI ETAIT MON REVE /7
UNE BELLE ROBE, UNE VALSE
AVEC MON PRINCE CHARMANT /

JE NE PEUX RENONCER A LUI /
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JE CUNNUITO WU L 1IVOUAUD

POUVONS LES LAISSER /
JE VAIS TE RACCOMFAGNER /
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FOURRIONS
FASSER LA NUIT
4 BAVARPER /
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TES AMIES !
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v A CHROISEE
TELLEMENT
DE GARCONS
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( LE PETIT MANEGE DE CES
DEUX INDIVIDUS ...

Ny a
.. .‘I ‘A oY
| . 4 s
y “ m 't-_. \~' i Wi
" ' r‘ h . o~
R
i ) ~ " + i '
l’ s .‘-’ " L ] -
L) "' 4 '\ ‘ I’
[+ » g a9\

?
v

el
;t, '.

A
U T'ES VANTE DE FAIREN
DES RAVAGES AU BAL !

TU NE VAS FPAS
NOUS DECEVOIR ?
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JE SUIS UN SEDUCTEUR /
PERSONNE NE
ME RESISTE /
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PENDANT QUE TU ¥ ES, §
ESSAIE DE SEDUIRE LA |
FILLE DE LA PHOTO / 4

WEE P, A
C'EST SCANDALEUX /! X o &
IL FAUT PREVENIR MARCY ’am &

"

" '_:2;;' Y IS, LES FIL

S
p - T ol
! %
o . ./ '\ 4
- 3 - |}
L ‘:, . .
i -
{ { AL |
} L
l‘ . -
" \
Y ‘I‘\
\‘ '
|

{
: N

)
o
y
:
el
.
~d
[
»
o
4
»

—




AU BAL DE LA FETE UNIVERSITAIRE. ..

\L’E BEAU JEUNE HOMME ARRIVE /
)

POURQUO! JE ME LAISSE
ATTENDRIR PAR CETTE FILLE ?
JE DOIS ME SERVIR D'ELLE
COUR PARVENIR A MES FINS /

£

TU M’AVAIS DIT QUE
TU M’ATTENDRAIS,
JE SUIS REVENU !

U NE FEUX SAVOIR COMME JE SUIS
CONTENTE DE TE REVOIR /

QUE L'ON DANSE
ENCORE ENSEMBLE /

POSSIBLE QUE
TU TIENNES A MO
COMME CELA ?




CE N'EST PAS VRA| /

" et = " CELUI QUE J'Al
7 aarIERE VOUS AUTRES MAIS
: \Afﬁ_' E i CATELLEMENT EST yn ENNEMI 7 B [ o s AR & .

s /1

JE N’Al FAIT QUE PANSER

i B AVEC TOI 7 JE NE SAIS PAR
QUEL HASARD TU AS PU
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C'EST VRAIMENT “
UN TRES BEALU REVE !

AlS PEGASE NE 5’y TROUVE FAS / G ‘
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TU N'ES QU'UN IGNOBLE INDIVIDU 7
| TU AS JOUE AVEC SON CCEUR QU
ETAIT REMPLI D’AMOUR POUR TOI...

L
DEBARRASSONS-NOUS DE CETTE B
FILLE ET RENTRONS CHEZ NOUS ! £

QUE FAIT-ON ?
ON LES
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| " CREATURE DU CHAPITEAU

 LE MOYEN DE 2 :

NS'‘EN ALLER /! @,PARAIT, J'Al Bes@ | \
7\ A D'UN COUP DE MAIN . el S

SERVICE 7

ELLE DISPARAIT
ALORS DANS LES AIRS 7 |

JE BATS
LES

RTES !/
OCCUFPE-TOI CA

D'ELLES QUE JE
NE LES REVOIE
PLUS JAMAIS /

an: 4|
ET MAINTENANT, \
JE LES DISTRIBUE !
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S'IL TE PLAIT PEGASE, N
PROTEGE LE REVE DES GENS /

"

AGIT TOUT
DE SUITE /

LES FILLES,
A VOUSs DE
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WYX E QU EST sORERITE
r C'EST QUE MON l
4| AMOUR DE LA |

38 DANSE EST
)\ AUSSI FORT /

JE VIENS D'APPRENDRE
QUIL ¥ AURA UN AUTRE BAL
LE MOIS PROCHAIN /

EH LES \ OUS VIENDREZ AVEC MOI ?
FILLES.. | >

o o s —— r ::; ‘f"; — J;TE SUIS
T 1| 1] | [ sor oue 7
- 8 RENCONTRERAIS
‘.—.L .... UN PRINCE
' CHARMANT
e’ " LA PROCHAINE

FOIS /

Fin de I’épisode



|en que que soit le personnage
prlnmpal de la série, c'est un anti-
heros. Shingi est 4gé de 14 ans et, a
Ses yeux, sa vie n'a aucun intérét. Mal-
gre une grande intelligence, il est timi-
de a l'extréme. Selon Ritsuko, Shingi
represente le dilemme du porc-épic.
Tout comme ce petit animal, il se bles-
se facilement et blesse aussi tous
ceux qui veulent I'approcher. Son ca-
ractere tres introverti a été forgé sur-
tout par la faute de son pére Gendo

A\ TSURAG!

Chef des opératlons é la Nev, elle recoit
ses ordros directement de Gendo.
C’est une femme trés belle, d’un naturel

SH!NG! g
4 IKARI ¢

ﬁ

lkari, chef du projet Evangelion La
mere de Shingi, une grande scieni.
fique, est morte quant il etait tout Detit
et c'est son pere qui s'est occupd de
lui jusqu'a ses onze ans. Mais i |’
abandonné un matin sur le quai d'ina
gare. Shingi ne s'en est jamais remis
Au sein du projet Evangelion, Shing;
est le troisieme enfant qualifié ; il pjlo.-
te 'Eva
unite

\
¥

1" y

Misato est la seule survivante du Second
Impact qui détruisit une bonne partie de
la population mondiale en faisant fondre

gal et optimiste. Une personne trés com-
plexe aussi. En voyant la dualité qui op-
pose Shingi a son peére, elle va, contre
I'avis de ses supérieurs, loger I'adoles-
- cent dans son appartement. Etant donné
que Misato est trés désordonnée, elle va

utiliser Shingi, qui ne sait pas dire non,
comme femme de ménage. On découvre
trés vite que sa décision de s’occuper de

Shingi n'est pas due au hasard. En fait,

les grands glaciers. Elle a été sauvée par
son pere qui s’est sacrifié pour elle. De-

puis, elle souffre d’un énorme complexe
cedipien. Son pére ne lui avait jamais te-
moigné d’'affection et il était aussi dur et
froid que celui de Shingi. C'est parce que
le jeune garcon lui ressemblait qu’elle I'a

pris sous son aile. Mais une relation

étrange et ambigué va naitre entre eux.
Misato a quinze ans de plus que Shingi.




_ ASUKA SORYV
LANGLEY

Metlsse germano-japo-
naise, elle est nee et a

été élevée aux Etats-Unis.
Elle a 14 ans et Cc'est le
second enfant. Elle pilo-
te I'unité Deux d’Evange-
lion. Tout comme Rei Aya-
nami, elle a subi un en-
trainement intensif.
Asuka est le person-
nage le plus atta-
chant de la série.
C'est la partenaire
de Shingi qui lui
plait beaucoup. Mais
. sa fierté la pousse a jouer
A un role ambigu. D'une nature
| extravertie et sare delle,
Azuka déteste perdre. Tous
les garcons sont attirés par
elle. Sous son arrogance
se cache une enfant
qui a subl une grave
traumatisme. Etant
jeune, sa mere est
devenue folle et a
GENDO IKAR} ol
avant de se
Dere de Shingi, c'est également le commandant supré- SiTcidar
me de la Nev et le chef du projet Evangelion. D'une na-
re désagréable, il se fait facilement détester. Les deux
eules personnes qui semblent I'apprécier, ce sont Kozo,
on meilleur ami, et Ritsuko qui est, en réalite, sa mai-
esse. Gendo a connu sa femme Yui sur le projet Evange-
on. Il est le seul & savoir comment elle est morte. Toute-
is, il reproche inconsciemment a Shingi la mort de Yui.

UTSUI(I
D’un naturel dis-

cret, c'est le
vice-commandant
de la Nev. C'est le
meilleur ami de
Gendo qu’il a connu
a l'université. |l est
tres intelligent et
travaille sur le projet
Evangelion depuis
le debut. Il accepte
toutes les décisions
de Gendo qu'il suit
aveuglement.




RYOHIJI KAJI

| vient de la Section 3 en Allemagne. Sa

tache etait de conduire Asuka, qui est
amoureuse de lui, au Japon et de s'occu-
per d'elle. Kaji est un dragueur donnant
souvent I'impression quil n'a aucun res-
pect pour les femmes. |l était a l'université
avec Ritsuko et Misato. Il a ete I'amant des
deux femmes et, encore maintenant, il est
un peu epris de Misato. Ryohji est un agent
double. |l a éte envoye par le gouverne-
ment japonais pour surveiller les agisse-
ments de la Nev. Mais, en réealité, il travaille
pour Gendo qui I'a infiltre.

Shing départ, Touji était un
mauvais garcon et une téte bralée.
Il a 14 ans et est amoureux de Mi-
sato. Il réve de piloter un Eva. Ce
qu’il réussira a faire, mais Touji y
perdra une jambe.

AYANAMI

Sans doute le personnage
emblematique de la se-
rne. Elle ne parle jamais et se
montre tres froide et mangue
apparemment de chaleur
humaine. Elle demeure tou-
jours a l'écart et ne semble
pas attacher beaucoup d'im-
portance a la vie. Rei est, en
realité, un clone fait a partir
de I'ADN de Yui, la mére de
Shingi. Aprés la mort de
cette derniere, Gendo a

J cree Rei a partir de ses cel-
lules. Du coup, elle respecte

enormément Gendo et lui
obeit au doigt et a I'ceil. Rei
d, en apparence, 14 ans.
Elle n'est pas le seul exem-
plaire. Le premier a été tué
par Naoko, juste avant
qu'elle se suicide. La Rei qui
apparait dans les premiers
episodes va apprendre & de-
venir une fille normale et per-
dra la vie pour étre rempla-
cee par une autre trés froi-
de. Rei est la premiére en-
fant, et pilote l'unité Zéro.



UTSUKO

M re amie de Mi-
! ato depuis ['uni-
versite, elle s’occupe du

‘systéme informatique de

la Nev. Avant elle, c’était

sa mere, Naoko, qui s’en

occupait (c’est elle qui I'a

créeé). Ritsuko détestait sa

mere, ce qui I'a poussée,

d’ailleurs, a se teindre les

cheveux en blond pour ne

pas lui ressembler. En

fait, elle n’a fait que pré- C‘est un pingouin
cipiter les choses et est | mysterieux qui vit
devenue, sans méme &Y : chez Misato. Penpen
sans rendre compte, BE® " habite dans un frigo-
aussi sinistre et froide |8 . chambre ameénageé
que sa meére. Ritsuko estg ¥ ' spécialement pour lui.
la maitresse de Gendo - | Sournois, teigneux,
Ikari, ce qui prouve voleur et mesquin,
qu’elle est bien la di- c'est le personnage
gne fille de Naoko qui qui met un peu d’hu-
était, elle aussi, amou- ' mour dans la serie

reuse de ce dernier. et reconforte Misato
quand tout va mal.

KENSUKE AIDA

amarade de classe de Shingi, il a pare jamais de sa camera. K.en’suke
Caussi 14 ans. C’est un fanatique de aime aussi beaucoup les jeux vidéo, et

tout ce qui est militaire et il ne se sé- son meilleur ami est Touji.




I Depuis votre retour

de vacances, chaque
matin, vous vous levez...
A A la méme heure,

tot, avant méme que le
reveil ne sonne

B Difficilement, vous
avez du mal a reprendre le
rythme de la classe

G Mal, grognon, vous ne
voulez pas vous lever

2 Les meilleurs jours

de la semaine, pour
vous, ce sont les...

A Mercredis et dimanches
B Jours de classe bien sar
G Jours ol vous pouvez
jouer avec les copains

3 Le programme scolaire
de |'année qui vient vous...
A Semble bien lourd,

mais intéressant

B Indiffére totalement,
vous ne savez d'allleurs
pas ce qu’il contient

G Parait super, vous étes
impatient de I'approfondir

4 Etes-vous heureux
de rencontrer de
nouveaux copains,
d’étre passé dans une
classe supérieure ?

A L’'important est que
vous progressez d’'annee
en année

B Evidemment :

VOUS seriez vexe de
devoir rester avec plus
petit que vous

€ Oui, mais vous n'avez
pas besoin d’aller chercher
des copains a l'école,
VOUS en avez plein pres
de chez vous

5 Les prochaines
vacances, Vous...

A Avez I'impression qu’elles
sont dans mille ans
B Les passerez en famille

- 1l n'y a que sept semaines
. a attendre

. 6 L'école, pour vous, c’est :
* A Une contrainte
. Nécessaire, puisque c'est

LA A N B R EBE R R R R R ERA R AR SRR R AR R R R R R R A R R R R R R R RN R E RN B E N E N E R R R R N E E R R E R R T T T T T T T

& Prenez patience :

obligatoire

B Une corvée, un bagne,
on aurait dd punir celui qui
I'a inventée

€ Un endroit magique o
vous apprenez mille et une
choses plus fabuleuses les
unes que les autres

. année, vous allez faire

. des prouesses en classe ?
- A Vous espérez étre le

. premier de la classe

- B Simplement essayer

- d'avoir la moyenne partout
: G Ca ne va pas, non ?

: 8 Pour les achats de
- la rentrée, avez-vous
. accompagneé voire mere ? -
- A Contraint et forcé, vous :

" Les vacances sont
terminées, vive la rentrée !
Etes-vous en forme ?
"= Votre cartable est-il bien

rempli ? Avez-vous le morql pour
attaguer une nouvelle annee scolaire ?

autres accessoires que
. vous boudez plus souvent
© qu’'a votre tour
. B Avec un grand plaisir
© et vous avez pu choisir &
- votre aise
. & Par curiosité et puis,
: quelle chance, vous avez
. retrouvé des copains !

7 Croyez-vous que, cette

- 9 Votre instituteur
vous semble...
A Plus sévére que I'an

. N'en avez rien a cirer des dernier
: cahiers, des trousses et B Une vraie peau de
* vache

COMPTEZ
VOS POINTS

Vous obtenez de 1 2 10 points ;

G Bien plus intéressant

10 Vous avez recu vos

. livres, vos cahiers. Vous...
A Les avez déja couverts
et feuilletés

B Avez laissé le soin a vos
parents de les couvrir

G Trouvez qu’ils sont

. encore plus lourds dans

: Vvotre dos que I'an dernier

1 point pour chacune des réponses : 1¢ 2a 3b 4¢ 5a 6b 7¢ 8a 9b 10¢
2 points pour chacune des réponses ; 1b 2¢ 3a 4b 5¢ 6a 7b 8¢ 9a 10b
3 points pour chacune des réponses : 1a 2b 3¢ 4a 5b 6¢ 7a 8b 9¢ 10a

méme 1'endroit ob vous vous faites le plus

La rentrée, ce n’est pas la joie pour vous qui
vous étes éclaté pendant vos vacances ! Quel est
I"abruti qui a inventé 1'école ? Heureusement
qu’il y a les copains, sinon vous trouveriez que
votre vie est un enfer. Allez ! vous en rajoutez
quand méme un peu : on n’est pas sur terre pour
passer sa vie a jouer. Encore que certains jeux
vous en apprennent souvent plus que 1’institu-
teur... Un de ces jours, vous vous trouverez
emballé par une matiere, la géographie ou les
‘maths, par exemple, qui ne sont rien d’autre
qu'une forme plus élaborée de jeu. Vous ne

nous croyez pas ? Pourtant, les hommes et les
femmes les plus accomplis, ceux qui ont réussi
dans la vie, ne sont pas toujours ceux qui ado-

raient aller en classe !

Vous obtenez de 11 a 20 points ;

[I'école. Bien sir, vous étes impatient de re-

| de finir premier. Vous avez une péche d’enfer
apres un €t€ a courir, nagg ; manger 2 n'im-

4 ‘ porte quelle heure, 2 dormir douze
Vous auriez aimé que les vacances durent en- | heu: i
core et encore. Vous avez un goiit de trop peu
‘dans la bouche en reprenant le chemin de

d’amis et des bons ! Vous n’avez pas encore la
t€te & vous plonger dans les livres, et les de-
vours le soir vous ennuient carrément. L’idée
de rester assis toute une journée en classe vous
donne carrément des fourmis dans IeSJambes
A part ¢a, vous vous dites q’ué: 's}ept' semaines
apres l.a rentrée, ce sont les vacances de la
Toussaint, alors, vous prenez patience. X
Vous obtenez plus de 20 points ; e
Vous &tes plus que prét : vous avez déja acheté
vos cahiers, vous avez choisi vos crayons avec
soin, vos cahiers sont couverts ainsi que les

-

livres. Vous avez décidé d’en mettre un sé-

rieux coup cette année. Vous avez dans I'idée

| , ouze ou cing
heures selon votre humeur, vous étes s
pour conquérir les meilleures notes. Vous étes
impatient de connaitre le programme dans vos
matieres préférées. On peut dire que vous éte

trouver les copains. L’école, c’est quand | vraiment prét pour la ntrée, N
£ NS P SRR I S qu"?ﬁ:?%mhmf" BT 8,
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@DUE LA GRIFFE
DU TIGRE NOIR
TE DECHIRE /

: ‘ OUUNE CARESSE

C'EST DONC CA TA
\PLUS TERRIBLE ATTAGUE ?

JE CONNAIS
TOUTES
TES BOTTES
SECRETES /

AL

R T — -

SANS VOULOIR TE VEXE
CELA NE ME FAIT
( FAS PLUS D'’EFFET

|

D'AILE DE ROSSIGNOL !
h‘m—__ pp—

LE CHEVALIER
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“ALLEZ., CHEVALIER
ANDROMEDE, DONNE-MOI
(ES 2 SAPHIRS D'ODIN

OUE TU AS VOLES ! 4
- =
b ' »r .S

EN ATTISANT LA HAINE

QUE TU PORTES |

EE, CANS TON CEUR ELLE |

S A REUSSI A FAIRE DE }

TO! UNE VERITABLE |

MACHINE DE GUERRE !

y

LA PRINCESSE HILDA
SE SERT PE TOI /

... IL FERD ALORS
LES SAFHIRS /

LE CHEVALIER
TOMBE SUR LE SOL ...

BUD D’'ARCAAR S’'APPROCHE
FOUR RAMASSER LES PIERRES /




sl TU TIENS A MOURIR, JE VAIS
3éAusER TES VEUX CHEVALIER /

AR

. , .
\ -
/

)\S INAT T
TE VAIS AUSS! GARDER €
A PIERRE DE MIME /
| | _

' MON FRERE A RISQUE
\SA VIE POUR L'AVOIR...)

VAS-Y /
N'HESITE PAS /

JE SAVAIS BIE
QUE TOUS TES

DISCOURS
NETAIENT QUE B /
ENSONGES ! 4 >~

[ A\Q

Y TU PENSES QU'EN ME LAISSAN
FAIRE, J'EPARGNERAIS TA VIE 7
DETROMPE-TOI /! 4

AR

~C TU ES PRET A m@%
a PROPRE FRERE /
A, |

\ -

T e —— A
- - i\‘/ /\—-'..o"
: \.
s C A
» - :

’ o
| V.

A L’HEURE DU CHOIX ‘
ON NE PENSE QU’A SOI /
ON EST PRETS A SACRIFIER
LES AUTRES !

MON FRERE
M’'A TOUTOURS PROTEGE /
IL NE ME TRAHIRAIT FAS !




/I SAIT QUIL PEUT hes
AVOIR CONFIANCE AUSS| LONG TEMPS
GU'UNE ETINCEL (£

DE VIE M'HABITER A
JE ME RELEVERA

\ -
| -y

'EN ES-TU
sl SOR ?

QUELLES QUE SOIENT LES SOUF -
FRANCES QUE NOUS DEVONS ENDURER,
NOUS T'AFFRONTERONS /

—

TU ES \J
COMPLETEMENT FOU !,

VOouUS
N'AVEZ
AUCUNE

% NOUS N'ABANDONNERONS JAMAIS / C

_ NOUS SERONS VICTORIEUX / i

FPENDANT CE TEMFS...

' /' E LAISSEZ PAS LE FROID N
VOUS FARALY SER /

oWy

RELEVEZ-VOUS ET
o REFRENEZ LE COMBAT /

SEYAR, YOGA,
SENTEZ-VOUS LA COSMOS
\ ENERGIE DE SHUN ET D'IKY ?




LE PASSAGE EST
COMPLETEMENT BLOGUE /

/ SEYAR /
POURVU QUE...
JE NE PEUX PAS
y CROIRE /

CHASSER
LE FROID




TE VOUS ATTAGUERAIS.
JUSOU'A LA MORT /

Py J
- QUE LES AILES DU PHENIX 9§
) TEMPORTENT EN ENFER / &

v ','

COURANT
NEBULAIRE /

';ATTENTION 78

g7

OH / POUSSE-
TOI VITE /




WUUNE QUESTION

DE MINUTE 7 | 1
CETTE FOIS A & |
JE VAIS ~ \ !
T'’ACHEVER ! !

FAR TOUS
Y VOUS TUER !/

, Bven

FS
——

T2 YAH ! ADIEU
/i) CHEVALIER !

b \l
am |

¥ | Y LILLUSION
| t DU PHENIX !
) .\ 4

‘/'.4“ .4
) “v

LE VOL QUE TU As TISSE
DANS TA MEMOIRE VA BIENTOT
SE DECHIRER /

LE CHEVALIER S'ECRASE A TERRE...

% .‘ ' | b \1 \J
LILLUSION DU PHENIX\ <4
NE M'AURA PLUS ! /)

-

—

(\As—-/-/\/\_/ -

{EN GARDE / )

TN~
W/
. \\‘ ’ './ //,"'}
. \‘\ J // /
e i’ . -
& - \\ v \// ‘

CID,
JE 5UIS LE SEUL A ETRE DIGNE
D'ETRE LE GUERRIER DE DZETA /

A\ MES POUVOIRS SONT SUPERIEURS...

>, commenT 2 AAHH /%

1

A A P




FAR LA GRIFFE
DU TIGRE NOIR !

y TU L’AURAS VOULU ! &

R

» -—

r ‘
.

_— . 8
‘ L1 9
. A~ f 1\-
; . - Vo= SRR
’ R s . ‘-"\. L " .l
o o pA o
o ! "\\ '
!-L, ” -
s C/0 EST TOUCHE / IR

.

MERCI CHEVALIER,
C'ETAIT DIVERTISSANT /

LE SAFPHIR
O‘ODIN
ME
REVIENT !

./ |

ADIEU MON FRERE

R
] R
—

ES ILLUSIONS QUE TU PROJETTES
\WNE REFLETENT FAS LA REALITE ! /|

S
e ——

Fin de |I’épisode
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LA CHAINE
M DES HEROS

Telephonez [T

08 36 68 80 88

- ETGAGNEZ LES SUPER COFFRETS VIDEOS

MANGA
POWER

JOUEZ ET
COMBATTEZ
AUX COTES
DE VOS HEROS
FAVORIS

32 episodes Nt 32 episodes 40 eplsodes

LA CHAINE MANGAS EST DISPONIBLE SUR LE SATELLITE ET LE CABLE
- POUR LA BELGIQUE 0900 32112

(6,03 FB par 20/40")

* 2,23 F la minute Broadinteractive
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Le catalogue n°2 sera
disponible en kiosque
des le 20 Aout.. y

124 pages pms:annanles 6 décovvri
5 dossiers complefs sur Ken, Slayers, Joyce,
Dragon Ball'ef Saint-Seiys,
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chaine des super .
héros Disponible sur

l ier libre,
¢om ':,',‘.':c‘c’gn";‘a:“zi bk :J:I'g :':" bre, puis retournez votre
”r de Paris -

Manga-Distribution - Quartie
Rouu du Val - 83? 0 Brfénoln.

Possibilita dla Reglement enid Chéquos SANS FRA "13’ athit o S00F cl'achat,
Commandez par téléphone 04 94 69 61 00, sur i Im‘m (http: / Zovav mancrarclistelbus
Hon.com! ou par fax 04 94 69 61 Ol'vlph7nmnnt por ot c‘“ﬁ'unimrcmom}.

JChéque JCB J Mandat ! TITRE DU FILM PRIX

s o hos Loa Loy

J Contre remboursement (80 frs)
N°CB:
Expirele _ _/_ _
4 Nom
Prénom
. Adresse

ville Partieipatian frofs da por
par Chranopast (24 H) 80 frs

o
f:;d. it par Calissima (40 h) 40 Frs |

N1 2 volomes Signature Total a payer + port



