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Appelez tout de suite le
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LA CAFSULE
S'ENVOLE MAINTENANT
DANS LES AIRS, ..

JE VAIS FINIR
, FAR ME FACHER ! 88

ALLEZ, VIENS : ~ ATTENDS UN PEU QUE JE
CHERCHER / T'ATTRAPE ET TU VAS AVOIR

UNE SACREE CORRECTION /

o~y —-—-—1'
. :"

TU AS PENSE A
 TON PERE ET A TA MERE /
N, /LS DOIVENT ETRE TOUS
N DEUX MORTS D'INQUIETUDE

i 1 ‘. .- ) : ‘ e~
sANS DOUTE GUE XSV -_
S e vais e conner MBI L NEN EST FAS GUESTION /! R

B GRACIEUSEMENT | sl JE TE LA DONNE,
= LACLE? N TU VAS VOULOIR ME RAMENER
SUR LA TERRE /
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—/ NE CROIS PAS QUE JE Y
A VAIS ME LAISSER FAIRE /
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; : ! QUEST-cg |
JE SUIS DANS — - | |
Y CETTE NAVETTE ET —= R CUE TU FAIS 2

Y\ JYRESTE! /]

‘_;'} ‘

. AH ! ON FAIT
MOINS LA MALIGNE !
DONNE-MOI LA CLE

SINON JE TE BALANCE
PAR DESSUS BORD !
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BIEN FAIT
FOUR TOI /

A=

AU MEME MOMENT ...

/

JE SAVAIS BIEN QUE
JE N'AURAIS JAMAIS DU
MONTER DANS CETTE
CAFPSULE !/
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/J’AI DU MAL

CROIRE QU'UNE SEMAINE
SE SOIT DEJA ECOULEE
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“LE TEMPS FPASSE
TELLEMENT VITE /

-

DEFPUIS LE DEPART
PAIN ET DE SANGOKU !

JE N’Y COMPRENDS FAS
GRAND CHOSE /!
CES SCHEMAS SONT
TELLEMENT OBSCURS !

J'ESPERE QUE TU T'OCCUFES

BIEN DE NOTRE FETITE
FILLE SANGOKU ! ELLE
EST ENCORE 5|l JEUNE !

Y POUSSE- TO!I /
| TU MEMPECHES
 DE PASSER !

WA 4
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TU LE FAIS EXPRES

DE NOUS ENVOYER DE L'EAU /
CE N'EST FAS POSSIBLE /
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WAUT BIEN GUE

QUEL®U'UN FASSE

~JE PEUX SAVOIR
A QUOI TU JOUES ?
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LE MENAGE /
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{ I/ T INUIVINGS)y T

UN CHIFFON SUR
TOUTES LES CONSOLES /!
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~~JE PROPOSE @
QU'ON SE PARTAGE
LES TACHES !

@QUOI 7
FOURQUOI CE
SERAIT MOI 7

QUANT A TOl GRAND-PERE,
TU VAS T'OCCUPER DE LA
VAISSELLE D'HIER, D'ACCORD ?/

DEBROUILLE-TO! DE NE RIEN
CASSER /! BULMA N'AURA PAS PREVU
D'ASSIETTES DE RECHANGE !/
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' MAIS, JE N’Al PAS
ENVIE DE FASSER
MES JOURNEES
A FAIRE DES

CA SUFFIT ! ARRETE DE ME
PARLER COMME S| J’'AVAIS

TON AGE ET AFFPELLE-MOI
MONSIEUR TRUNKS !

1 /DISCRIMINATION |
AU SEIN DE
L’EQUIFPAGE /

>

N

TU N'ES PEUT-ETRE PAS AU

COURANT MAIS LES FEMMES
NE SONT PLUS LES

ESCLAVES DES HOMMES /

PAS VRAl TRUNKS ?

i

MAIS ENFIN,
QU'EST-CE QUI
S'EST PASSE ?




¥ MAIS C'EST
TERRIBLE /

NON, CE N'EST
FAS VRAI /

NOOOON !/
JE N'ARRIVE ,
. PAS A Y CROIRE /

L= v

QUEST-CE
QUE C'EST
CE BIDULE 7

. AL
-
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CA Y EST, J'Al TROUVE !
JE COMMENECAIS
VRAIMENT A DESESFPERER ! /
‘ P\

QUOI 7 €A VIENT DU
MOTEUR AUXILIAIRE /

o S T
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2

2

® ET ATTACHEZ VOS5
N CEINTURES /

€4 “x,’ 2 U
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1 _ ARRETEZ DE CRIER

SUR TERRE,
DANS LE HANGAR...

ILS NE SONT PAS PRETS
DE RENTRER A
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7 DIS-NOUS CE
\ QUI SE FASSE /,
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LA CAPSULE NE RESISTERA
PAS LONGTEMFS

A CES VIBRATIONS /
ON N’A PAS LE CHOIX !

A
-

C'EST LA
VERITE /

ON S’EN FICHE
DE TES BOULES
DE CRISTAL /

N

N
\ | j

|

JE VAIS TENTER UN
I ATTERRISSAGE D'URGENCE
| SUR LA PLANETE
LA PLUS PROCHE !

P

TU PLAISANTES !
€A NE SOIT PAS
ETRE AUSS| GRAVE /

—

—.

QU'EST-CE QU'ON FAIT FOUR
LES BOULES DE CRISTAL /
ON FERD DU TEMFPS /

(/8

‘— A

JE NE VEUX FAS
MOURIR MAINTENANT /

\\,_J/\-,/\._//*“\‘//A‘\

JE VEUX RETOURNER
SUR LA TERRE /
MA MAMAN ME MANGUE /

, DE PLEURNICHER !
TU MEMPECHES DE
ME CONCENTRER /




LA NAVETTE S'APPROCHE DE FLUS EN
PLUS D'UNE PLANETE INCONNUE .

N

TO! LE 4
"PETIT CHEF, TU X
c,ommewcee A
M CNERVER /

=l

g8

ON ¥ EST PRESQUE
JE LA VOIS ! ON DEVRAIT
ATTERRIR DANS DIX MINUTES |
CA VA SECOUER ! ___~

" EH BIEN MOI, JE NE
LE SUIS PAS /
e :

‘\,
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°PAS DE PROBLEME ! S
JE SUIS PRET ! _4 , ‘

: IL N'Y A PAS
D’AUTRES SOLUTIONS !

LA CAPSULE
RISQUE D'EXPLOSER !

C'EST INFERNAL !
TU N'ES JAMAIS | &
JE N'Al PAS BESOIN DE CONTENTE ! | BON J'Y VAIS !

CONNAITRE TOUS LES | e T —
DETAILS, D’ACCORD ? B & \ B ; ‘ L

J\(\

\’b\

‘ AU
) SECOURS /




PLUS TAKLU, OURK CET TE
PLANETE INCONNUE...

VENEZ APMIRER LES
MEILLEURS PRODUITS

DU MARCHE ! (g
: : \:d
i ‘
‘x‘“"?:. p 8 : :' ‘
APPROCHEZ, \' > A | | A\
mes@i’gggsc giifes y i ¥ vous NE TROUVEREZ
' R DES PRIX AUSS!
o\ IMBATTABLES QUE SUR
N | | Al & CETTE PLANETE !
\ ]
JE PROPOSE

_/ QU'ON DORME ICI CETTE NUIT !
ON POURRA REPARER
LA CAPSULE DEMAIN !

__{ TRES BONNE g |

IDEE !

WA
CA ALORS /

QU'EST-CE — ———TF
A QU'ILS FONT ? ' V o ,!El |
W . | | : ‘ ‘ .

TENEZ, C'EST ¥
FOUR VOoUS ! |
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VOUS ALLEZ
AVOIR UN SUCCES
FOU AUPRES DES

FILLES AVEC CE SIS
BEAU COSTUME ! AR

-~

JE VOUS ASSURE MONSIEUR, : :
CA VOUS VA COMME UN GANT ! \ 3 l

) L
JE PEUX VOUS $

VENDRE UN CHAFEALU,
Sl Vous VOULEZ /

SUR QUELLE S\ 75 d
PLANETE X AV
SOMMES-NOUS 4 _

ARRIVES ?

SEULEMENT DES PIECES DE
RECHANGE POUR REFARER
NOTRE CAPSULE !

e G

DIX MILLE

P

'
>

CELA VOUS

DES PIECES DE COUTERA...
RECHANGE FOUR UNE
CAPSULE SFPATIALE ?

LA MAISON NE REPREND FPAS
LES ARTICLES SOLDES
JE PREFERE VOUS PREVENIR !

A NNV Uy
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D—'\ TCA N'A PAS LAIR®
" MAL DU TOUT /_{

| SOYEZ LES
BIENVENUS ! J

n A PAS DE MARCHANDS \I
P A L'HORIZON ! ON

i(’

471 [N
JE CROIS QU'ON
PEUT VRAIMENT LE

CE NEST RIEN, ON A\

SEULEMENT VECU UNE
EXPERIENCE ASSEZ
TRAUMATISANTE /

AUCUN PROBLE/

JE VAIS VOUE
JE COMFATIS ] TROUVER CEL/
sivcerement | | _ L5 g

P o9 eeS T o

MERCI !
ON VOUDRAIT
UNE CHAMBRE
S'IL VOUS PLAIT 7




C'EST RAGEANT / \
JE CROIS QUE
JE ME sUIS

CE MAUDIT PENDENTIF EN TOUT CAS,

JE N’AURAIS JAMAIS l o N O ETAIT DELICIEUSE ! /
DU L'ACHETER ! e % =

P e
CES MARCHANDS ONT
gL MY L’ART DE VOUS s0US-TIRER
DE L'ARGENT CONTRE
VOTRE VOLONTE / 1

n

E

AH, JE COMPRENDS TOUT !
VOUS ETES PASSES FAR LE
MARCHE AVANT DE VENIR ICI |

ET CELA VOUS A E'PA‘E’J

NE VOUS INQUIETEZ FAS /
DANS CET HOTEL, ON N'UTILISE
PAS LES MEMES TECHNIGUES
COMMERCIALES, NOS TARIFS
5ONT TRES HONNETES /

L ———
- TR '- T G i VR
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CET IDIOT DE ROBOT

ME CONFOND AVEC
UNE VALISE /

REFOSE-MOI VITE !
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W& (Voic! VOTRE CHAMBRE! )
—— R | JESPERE QUELLE )

\‘%' h vous PLAIRﬁ s
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L EST VRAIMENT \
SYMPATHIQUE
CE ROBOT !
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CETTE CHAMBRE
EST VRAIMENT
\ FANTASTIQUE /

) Le POURBOIRE &
p'ABORD ! )

ON EST A
ALORS REFOSE-MOI
{ J'Al MAL AU FAR TERRE MAINTENANT /
\ CEUR/ :

Wi r.\-"‘ L R
NS MERCI BEAUC
) !\ ET BON SEJO

A
PLIE
TRUNKS, DONNE-LUI
QUELQUES PIECES
DE MONNAIE !

C'EST LA PREMIERE
FOIS QUE JE
VOIS UN ROBOT
RECLAMER UN

POURBOIRE ! A

SRR BON, JE VOUS LAISSE
o JE VAIS PRENDRE
UNE DOUCHE !
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AH, com
EST BIEN /

Sl VOUS AVEZ BESOIN £ .
DE QUO!I QUE CE s0IT, S
N’HESITEZ FAS
A M APPELER !




/  COMME CHAQUE SEMAINE,
LE SEIGNEUR DENKIR A RECU DES
REFPRESENTANTS DU PEUPLE...

‘?
o g

—

TU CROIS QU'IL Y A
A MANGER
GUELGUE FART !/

CA METONNERAIT
QU'IL AIT ETE ELU /
JE PARIE GQUE C'EST

_UN DICTATEUR / _

—
ATTENDS / ‘
JE VIENS VOIR /

.\' ~- 8 < ¥ ;
i & 1539\ /
—r ——v 4 (& IL
N TRUNKS, VIENS VOIR ! JE
'ARRIVE PAS A FERMER LE

ROBINET DE LA DOUCHE !
IL EST COINCE !/

----- o , E‘L

>~ AU SECOURS !/
LE REFRIGERATEUR
EST DEVENU
COMPLETEMENT FOU !/

)

alt 9 /% DECIDEMENT,
@

e IL SE REMPLIT AU FUR ET A CET HOTEL EST BIZARRE !

") e MESURE GQUE TU EN SORS DES ILS ONT INSTALLE UN <
COMPTEUR ELECTRONIGUE
SAUCISSES ET DES YAOURTS !/
E \ PRES DE LA DOUCHE ! 4

1r —
LES CHIFFRES DU COMPTEUR
DEFILENT A TOUTE ALLURE...

HEIN, C'EST QUOI }.
CE BRUIT 7 _




[ SANGOKU, ON NE {%

\
\

ALLONS-NOUS EN /)
CET ENDROIT ME
DONNE LA CHAIR

W IL FAUT ETRE FOU POUR NON ArTENDEZ 7N

METTRE UN COMFTEUR

SUR UN

E SIMFLE

OE POULE /

d 74 uNE PETITE FAIM /)

BOITE A MUSIGUE /

o “

DEHORS, LA NUIT
EST TOMBEE...

CISCUTE F‘As /

~ L FALLAIT TE
DEBROUILLER POUR
QUE LA CAFSULE NE

TOMBE FAS EN FANNE /!

\

PERSONNE NE T'A
OBLIGEE A VENIR
AVEC NOUS /

QUE C'EST TO! SEUL
QU ES A L'ORIGINE DE
CETTE HISTOIRE !

JE COMMENCE A

EN AVOIR MARRE
QUE TU ME FARLES
SUR CE TON ! x

A

QUAND JE PENSE
QU'ON AURAIT PU
ATTERRIR SUR UNE
PLANETE PLUS

TU FERAIS MIEUX DE

NE RIEN DIRE PLUTOT
QUE DE FAIRE DES

REMARGUES STUFIDES

__/

DE TOUTE FACON
C'EST TOUJOURS /
FAUTE AVEC VOU=




ON VA ALLER DORMIR
DANS LE VAISSEAL !
AU MOINS, LA-BAS,
ON SEF AU SEC /

PARFAITEMENT /
C'EST DE TA FAUTE sl JE 5UIS MONTEE
DANS LA CAFPSULE ET C'EST DE TA FAUTE ‘ IL EST TROF TARD /

Sl ELLE EST TOMBEE EN PANNE / . ON NE FEUT PLUS
= er RIEN ¥ FAIRE MAINTENANT /

PAIN, EST-CE
QUE CA VA ?

MAIS C'EST A AU MOINS

UNE HEURE DE MARCHE !
J'Al LES PIEDS
TREMFES ET ...

T = - QUELQUES INSTANTS
' PLUS TARD...

BONSOIR
MAPEMOISELLE !

- - - s“
VOUS VENEZ D'UNE PLANETE

LOINTAINE, C'EST NORMAL
QUE VOUS SOYEZ ETONNES /

‘ AP Al I, -

EUH, BO
TOUT LE MONDE /

LES HABITANTS DE CETTE

PLANETE NE PENSENT QU'A 1
L'ARGENT ET AU PROFIT /

e v e . Y ————— S C— - —— . —
y
-
.

CE N'EST FAS GRAVE 7
LAISSE-LA S'EXFRIMER /
ON NE SE VEXE FAS
> FACILEMENT !/




QUAND ON EST JEUNE, ON A
TENDANCE A S’ EMPORTER /

VOUS AVEZ
OIT PENKIR /

LE BAIL DE VOTRE MAISON
EXPIRE AUJOURD'HUI /
PREFPAREZ-VOUS
A EVACUER LES LIEUX /

\I(

PUISQUE VOUS NE RENOUVELEZ
FAS LE BAIL, MES TROUPES VONT

COMMENCER A DEMONTER LA MAISON /4

YC'EST A CAUSE N
DU SEIGNEUR N
CENKIR /

EXPLIGUEZ-NOUS POURGUOI IL
EXISTE UN TEL ENGOUEMENT
POUR LE PROFIT !

OH; CEST:
TERRIBLE /

Sl VOUS VOULEZ CONTINUER A
LA LOUER, VOUS DEVEZ PAYER
UNE AVANCE DE 18 MOIS,
EXIGIBLE IMMEDIATEMENT 7

Sl VOUS NE FAITES RIEN,
VOUS VOUS RETROUVEREZ

p A LA RUE ! .
\

//[

/

93

..-&-

? EST-CE GUE
A C'EST LEGAL CA ?

—

N
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/7 DEPUIS QUE DENKIR A PRI
LE POUVOIR, LES CHOSES SONT
DEVENUES DE PLUS EN PLUS

DIFFICILES POUR LES

GENS COMME NOUc; /

. "

'Q-K

e

TOUT EST TELLEMENT CHER GUE
CHAGUE HABITANT EST OBLIGE /

DE LUI EMFRUNTER DE L'ARGENT
A DES TAUX SCANDALEUX...

p—

-/
Y ’l
P

| 1\
2. © W § 1

JE 5AIS BIEN, MAIS NOUS N'AVONS PLUS
LES MOYENS DE FAYER LE LOYER !
__IL N'ARRETE PAS D'AUGMENTER /

.....

LES VOYAGEURS SONT
SOLLICITES PUISGUE
CE SONT LES SEULS A
_ AVOIR DE L'ARGENT !

.. LES SEULES CHOSES
QUI NOUS APFPARTIENNENT,
CE SONT NOS HABITS ET
_NOS JEUNES ENFANTS /

vous com PRENEZ POURGUOI
TOUT LE MONDE EST OBSEDE
PAR L'IDEE DE VENDRE ET DE
REALISER UN PETIT PROFIT /

" J'APPRECIE BEAUCOUP
TON OFFRE, MAIS JE NE
VEUX FAS METTRE MA
FAMILLE EN PERIL 7

4

sl VOUS VOULEZ,

JE PEUX ALLER
RECUPERER

VOTRE MAISON !

JE VOUS FPLAINS

s BEAUCOUP ! ‘
By = u»

51 ON OFPOSAIT LA MOINDRE
RESISTANCE, DENKIR ENVERRAIT
SON ARMEE A NOS TROUSSES /!

s &

CELA FAIT UN MOMENT QUE L'ON SE !
PREFARE A CETTE EVENTUALITE !
TOUS NOS AMIS DORMENT DEJA

_DANS DES ABRIS DE FORTUNE /_

¥ ON REPARE LA CAPSULE
ET ON QUITTE CETTE
PLANETE DE FOUS !/




\

' CHAGUE PLANETE
N T ESFERE GUE CES FAUVRES A SON FROFRE MODE

GENS TROUVERONT VITE CE GOUVERNEMENT /

LN | UNE JOLIE MAISON OU HABITER 7 R
s \___ AVEC LEURS ENFANTS / 7] |

ON PEUT S'ESTIMER
HEUREUX D'ETRE NES

AU FAIT,
DANS UNE DEMOCRATIE !

C’EST TOI @UI AS
LE RAPAR DE BULMA 7

—AAAH ! IL A AVALE
2. LE RADAR /

PN 1| AU MEME MOMENT, UN ENGIN
TR ETRANGE EMPORTE
A0S LA CAPSULE DES HEROS. ..

SALE VOLEUR, RENDS-MOI
IMMEDIATEMENT MON RADAR /

Fin de |’épisode



Révez et faites
votre choix parmi ces objets
sélectionnés spécialement pour vous.

v GCHAIR DE POULE
Eahmasme=my Des tours de magie
M .. W faciles et a vous
donner la chair de
poule, voici ce que
j contient le coffret
! "Magic by Mr.
. Creepy”. Poignard,
 cercuell myste-
neux... tous les ac-
cessoires y sont !

Yeno. 129 F.
ROI
LION Il
A l'occa-
sion de la
sortie du}
*Rol Lion | LHONNEUR DE LA TRIBU LA
II” en vidéo S FRIME !
les fans trou- & | B, "8 Hypery
veront egale- 2 . - B &S  design et
ment un { branchée, '
livre-cassette voicl l'une des
audio qui re- montres de la
trace tous les nouvelle collection
grands mo- Youngster de

chez Flik Flak. La
frime est garantie,
et elle est destinee
aux filles comme

aux garcons. De
180 a 200 F.

ments des
aventures du héros de la savane.
Walt Disney Records. 50 F.

Vous avez certainement vu i
les archives

"Asterix et Obelix contre |
César”. Pour connaitre da- | GOSC'NNY
vantage l'univers de leur|,. .~)
‘pere’, Goscinny, les editions I‘
Vents d'Ouest proposent |
une collection appelee “Les |
archives de Goscinny” avec | =
des BD inedites ou mecon- |
nues comme “Les aven-

tures de Pistolin™, 95 F. |

Alex, le heros de “Maman, j'ai raté I'avion”,
est de retour dans "Maman, je m'occupe
des méchants”. Toujours aussi malin, il va
tout faire pour déjouer les plans de cra-
pules sans scrupules. PFC Vidéo. 99 F.

Ceux qui préferent la science-fiction se-
ront ravis de la sortie en vidéo des épi-
sodes 1 a 4 de la premiére saison de “In-
vasion Planete Terre”. PolyGram

t
i

Video.115 F.

Lt

Si jouer au flipper en 2 ou ¢

3D vous tente, sachez que S Flip er 3D

c'est possible avec
‘Flipper 3D XXL" de

>
g
i

chez Micro Application N~
e
pour PC. On peut 1 et
choisir son flipper, & [===~
la dimension, le & [=~
nombre de joueurs i3

et les bruitages.159 F. S

Jeannette Paintu y JEANNETTE
\; ET LE PANDA

"La vie d'une journa-
liste n'est pas de tout
repos, et celle de Jean-
nette Pointu encore
8 moins ! Dans “Le grand
Panda”, édité chez Du-

| puis, vous decouvrirez
& ses aventures toujours
plus echevelees. 49,90 F.

Q@

DANS LES ETOILES
Pour regarder la lune, les étoiles et autres planétes, ce télescope
Vous sera tres précieux. Catalogue JouéClub. 299 F.




Sailor
‘Moon va
découvrir que
Camille cache
la Licorne

st




AUX MAINS DE LENNEMI

éphernia est enfermee
dans un miroir qui est
une porte entre le Monde
des Ténebres et la Terre. A
chaque fois qu'elle tente de
la franchir, la lumiere de
notre monde la brdle et elle
est obligee de rester dans le
sien. Furieuse des échecs
successifs de Jilkonia, elle le
convoque et sort la main du
miroir pour le tuer. Au mo-
ment de l'occire, elle est bra-
lée par la lumiere, ce qui
l'oblige a se rétracter.

Elle décide de recouvrir la
ville en se servant de plu-

La Licorne va empécher les Sailors d’aller

par ces toiles. Pégase appa-
rait dans sa chambre et lui
expligue que Néphernia
tente de recouvrir la ville afin
d'y amener les Ténébres. Pé-
gase lui confie qu'il doit partir
a la recherche de celui qui
pourra contrdler le cristal
dor, la seule chose qui peut
vaincre Néphernia. Les filles
se retrouvent au centre-ville
et tentent de trouver le point
de départ des toiles d'arai-
gneée. Elles se retrouvent de-
vant le chapiteau du cirque
de la lune noire. Elles appro-
chent de l'entrée et apergoi-

affronter tout de suite la reine Néphernia.

sieurs araignées pour tisser
une immense toile.

Ce dimanche, Camille est
mécontente car elle doit par-
ticiper 2 un marathon. Bour-
du, qui I'attend a l'arrivée, la
conduit ensuite a un salon
de thé ou se trouvent les
filles. Ces derniéres sont tres
étonnées car, alors qu'iln'y a
pas de nuages, il fait de plus
en plus sombre.

Leur étonnement s'amplifie
lorsqu’elles découvrent un
grand nombre de toiles
d'araignée alors qu'iln'y en a
pas normalement en cette
saison. Molly prend un mor-
ceau de toile pour l'analyser
et les filles rentrent chez
elles. Le lendemain, au ré-
veil, Camille s’apercgoit que la
ville est presque recouverte

vent Flora, Carla, Prisca et
Nina, les quatre filles
qu'elles n'ont
pas cesse de
trouver sur leur
chemin. Ces
derniéres empi-
lent des corps
afin de regar-
der leur miroir
des réves.
Bunny, Molly,
Marcy, Raya,
Mathilde et Ca-
mille leur de-
mandent ce
qu'elles font.
Elles se trans-
forment en
guerrieres et se
présentent
comme étant le
quatuor Ama-

Vénus et les autres Sailors combattent les
guerriers placés sur leur route qui veulent les
empécher d’atteindre le cirque.

zones. Bunny et ses co-
pines, qui n'ont plus rien a
perdre, se transforment en
Sailors sous les yeux eton-
nés des Amazones.

Les guerrieres de la Lune at-
taguent aussitot. Carla lance
une boule jaune par terre qui
lui permet de controler les
mouvements des Sailors.
L'homme masqué apparait
et libére les Sailors de leur
emprise. Jilkonia intervient a
son tour et demande aux
Amazones de rentrer. Les
filles découvrent que le soleil

est sur le point de -dispa-
raitre. Elles deéecident de se
rendre au royaume de la
Lune Noire afin d'empécher
Néphernia d'arriver sur terre.
Au moment de partir, Pégase
apparait et leur dit que le mo-
ment n'est pas encore venu
et gqu'elles ne doivent pas pe-
nétrer au royaume de la
Lune Noire.

Elos se cache
sous la forme d’une
licorne dans les réves

de Camille.
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‘homme masque a
de plus en plus de
malaises depuis l'ap-

parition des tuiles d'arai-
gnee. Pegase leur explique
que le royaume de la Lune
Noire est comme un monstre
qui se nourrit des réves aux-
quels les gens ont renonce.
Aussi longtemps qu'il y aura
des réeves non realisés, le
royaume de la Lune Noire
existera. Sailor Jupiter lui de-
mande qui il est. Pégase ex-
plique qu'il s’appelle Elios,
vient du royaume des Lu-
teons et est le gardien des
réves des humains.

tenta de s'emparer du cristal
d'argent source des réves.
Elios s'échappa avec le cris-
tal et fut rattrapé par Nepher-
nia. Cette derniere I'enferma
dans Son royaume mais
Elios réussit a s'enfuir avec
le cristal d'argent apres
s'étre transformé en cheval
volant.

Il se cacha dans les réves de
Camille jusqu'a ce qu'il trou-
ve une personne capable de
contrOler le cristal. Il s’agit de
la corne en or qui se trouve
sur son front. C'est le seul
moyen de renvoyer la Lune
Noire dans son univers. Le

Les amazones examinent avec attention
tous les miroirs des reves.

Le royaume des Lutéons
avait neutralisé le pouvoir de
la Lune Noire grace a celui
des réves des humains.
Lorsque que ce dernier s’est
affaibli, la reine Néphernia
se reveilla et décida
d'étendre son pouvoir sur le
monde des humains. Elle
commenca par détruire le
royaume des Lutéons, et

cristal d'or est si puissant
qulil pourrait detruire ['uni-
vers tout entier. Pegase ex-
plique a Camille que, norma-
lement, il n'avait pas le droit
de réveler ce secret ; mais
lorsqu'il s’est enfui de son
corps, c'est grace a la lumie-
re qui emanait des réves de
Camille qu’il a pu le faire. ||
etait persuadé qu'elle était

celle qui pourrait controler le
cristal d'or. Nos amis sont In-
terrompus par un tremble-
ment de terre. D'immenses
racines se mettent a sortir
du sol et a envahir la ville.
Avant de disparaitre, Pégase
explique qu’elles doivent re-
trouver au plus vite celui qui
pourra controler le cristal.
L'homme masqué s’écroule
sur le sol juste aprés la dis-
parition de Pégase. Une fois
au lit, il explique aux filles
que Pegase lui est apparu et
lui a expligué que chaque
Sailor correspondait a une
planete ; et, lui, il représente
la Terre en tant que prince
Andimion.

Comme la Terre souffre avec
larrivée des Ténébres.

Elles combattent un a un |
monstres et reussissent
entrer dans le cirque.

Le quatuor Amazones ¢
surpris par la puissance
Sailors. Nephernia, qui les
convoquees, augmente ¢
pouvoir et les envoie afin
stopper les Sailors. Elles
joignent les Sailors a I'entr
du chapiteau et les af
quent. Leur puissance est
loin supérieure et, en peu
temps, elles mettent les S
lors hors combat.

Chibi Moon fait alors ap!
au carillon de cristal et
voque le pouvoir de Pegas
Néphernia découvre que
corps d’Elios se met a brill
Grace a cela Néphernia co!

le mal se reporte sur lui.

Sa santé s'altére & me-
sure que les toiles
d'araignée envahissent
la ville. Les filles le |ais-
sent et partent a la re-
cherche de I'élu. De-
hors, elles découvrent
que les habitants du
cirque de la Lune Noire
envahissent la ville. |ls
s-arrétent et forment un
chemin conduisant Jus-
quau cirque. Elles se
transforment toutes en
Sailors. Les monstres
S€é mettent a les atta-
quer pour les empécher
d'arriver au cirque. La
bataille commence.




—————————————— S—

Pendant que
Iesprit d"'Elos

se cache sous la
forme d une
[.icorne, son corps
est prisonnier

de la reine
Néphernia.

prend que Chibi Moon (Ca-
mille) est celle qui cache en
elle le miroir d'or. Grace au
carillon de cristal, Chibi Moon
et Sailor Moon liberent les
autres Sailors et attaquent
les Amazones.

C'est alors que Jilkonia appa-
rait et protege le quatuor
avec ses pouvoirs. Il lance
une boule sur Chibi Moon

et fait apparaitre le miroir
d'or. Camille le rattrape
et le remet dans son
corps. Jilkonia, eton-
né, fait jaillir un im-
mense miroir der-
riere Chibi
Moon et la
capture a l'in-
terieur.

Molly est tres
intriguée par
les nombreuses
toiles d’araigneée
qui jalonnent

la ville.

Molly et

Mercure vont
essayer de se
[rayer un
passage pour
pénétrer dans
le cirque.
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8| Trois nouveaux Jeux 1] Wars 5
d'apres les celebre MS Crees
'par George Lu sortiront en
1999. Le pre “‘Rogue Squa- N
dron”, pre! )ace entre “La Guer- { \
' re des étoiles” et “LEmpire contre- L -

- attaque”. Avec ce nouvel episode .‘
llde la guerre de |'Alliance Rebelle % * PAL VERSION
contre I'Empire Galactique, vous ,,._,. -.._“ N .

Bl accomplirez 16 missons aux com- \ . . Ty
’ > - A

il mandes des differents vaisseaux
tous équipés d'armes specifiques P
A chague mission reussie, VOUS | :‘ _
obtiendrez des medailles qui VOuUs 44
donneront droit a de nouveaux -

|vaisseaux. Vous decouvrirez le [5 - ¢
monde de la bataille de Hooth, les |
dunes de sables de Tatooine et la

 planéte Corellia

| Pour Nintendo, Nintendo 64 et

N
| Game Boy couleur.

. h—-—-w—v————
~
, -“ ’

z

Un accessoire qui ac-
croit les caracteristiques
de la console Nintendo
64 en augmentant la
meémoire de 4 megas.
“Turok 2" et “Star Wars
P igioncd B g § Rogue Squadron® sont
Pour Nintendo 64. ® les premiers a pouvoir
I'utiliser. D'autres nou-
veautes sont a venir.

‘J(re’ce'oe
< I |r>v l( :

SIS Y
GAME BOYC o

f'r‘
» »4

)

La Game Boy couleur qui
permet aux mordus de
F'avoir toujours avec eux.
Les anciens jeux en noir
& blanc sont compatibles.




Sangoku, Pain
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W ette princesse vient de
.. _la mer et utilise le pou-
Sl voir de la tornade pour
capturer les poissons et les
donner aux villageois. llis
vont tenter de l'arréter, mais
I princesse est intouchable
gréace a une tomade perma-
. nente se. trauvant autour
d'elle. Sangoku s'envole irgs
haut dans Ie ciel et lance un
Kamehame sur la téte de la
princeésse ‘qui, en disparais-
sant, laisse place a une nou-
velle boule de cristal.
Giru, Sangoku et Pain volent
a pleine vitesse en direction
de la nouvelle boule de cris-
tal. Giru les conduit dans un
desert de montagne et leur
iIndique que cette boule se
trouve sous terre. Sangoku
et Pain atterrissent et se
mettent a creuser le sol.
Aprés quelques secondes.
la terre se met a trembler et
un enorme dragon, qui res-
semble a un cochon, appa-
rait. 1l s’appelle Chii Shéron
et c'est le Dragon Noir de la
boule a quatre étoiles.

Sangoku se presente et dé-
couvre bien vite qu'il est im-
possible de parler a ce dra-
gon car il entend tres mal.
MEine apres avoir vu nos
28 Il continue

sa  tache en
creusant le
sol. En fait,

Chii Shéron est une taupe
représentant le dragon de la
Terre. Sangoku et Pain vont
tenter de le suivre mais ils
auront du mal car il creuse
n'importe ou et a une trés
grande vitesse. Pain decide
de 'arréter en tirant sur
lui des boules

sa

boucher les trous

creusés par la
faupe.

transformation pour

d'énergie afin de fajre
s'écrouler les galeries sur sa
téte. Chii Shéron creuse sj
vite qu'au moment de ['ex-
plosion il est deja trés |oin,
Sangoku et Pain apergoivent
au loin une grande ville et
prennent conscience que le
monstre va bientét passer
en dessous et causer tant de
dégéts que la ville va s’effon-
drer. Pain et Sangoku se
precipitent au secours des

SR



«tadins Mais Iy en a tant a
~guver quils sont contraints
de trouver une autre solu-
ion. Sangoku se transforme
an Guerrier 4 et rentre Sous
erre afin de reboucher les
~gvités et de remettre la ville

en place.

Pain essaient en
vain d’empécher

Sangoku et

le taupe géante
de creuser
sous les villes.

A quelques metres de la, le
monstre sort de la terre et
découvre que cette cite est
toujours sur pied. Furieux, il
y retourne avec la ferme in-
tention de lP'anéantir cetie
fois. Sangoku 4 sort alors
d'une bouche de metro et se
dresse devant Chii Sheron.
L e monstre montre son me-
contentement et tente
d'écraser Pain et Sangoku 4.
Ce dernier s'envole, fonce
sur lui et lui donne tant de
4 coups de poing qu'il est ejec-
prisonniere té de la ville. Il explique alors
dans le corps & nos deux amis quil est né

de Chii Shéron, de la fureur de Végéta

Sangoku doit ¢ pEyxIEME VISAGE
refenir ses DE CHil SHERON
COUPS. Lors du 25° tournoi, Végeta
était possédé par Babidi. Il
ne savait plus ce qu'il faisait
et voulait détruire Sangoku.
Il a usé de toute sa puissan-
ce et a détruit les specta-
teurs mais aussi la ville se
trouvant a proximité. Son
but. en tant que Dragon Noir
de la Terre, est de détruire le
plus de villes possible.
Chii Shéron pose la main sur
le sol et un rayon d'energie,

Pain étant

semblant se propager sous
la terre, atteint Sangoku 4 de
plein fouet.

Notre héros se reprend rapi-
dement mais le monstre
contre-attaque aussitot. Il fait
sortir des dizaines de rayons
d'énergie de la terre. Sango-
ku et Pain passent au travers
et vont se placer sur la téte
du monstre. Ce dernier, dans
son élan, continue a tirer et
s'électrocute lui-méme. |l
s'écroule sur le sol et libéere
la boule de cristal a quatre
étoiles. Pain la saisit au vol
et découvre qu'elle est tou-
jours noire.

Avant qu'elle n'ait pu reagir,
une fumée noire sort de la
boule et I'enveloppe. San-
goku, qui a repris sa forme
normale, tente de la rattra-
per mais il n'est pas assez
rapide. La fumee grandit au-
tour de Pain et devient un
monstrueux et méchant
Dragon Noir. 4
Avec sa queue tranchante, il
attaque Sangoku et tente de
le découper. Ce dernier ne
peut rien faire car Pain est
prisonniére dans le ventre
du monstre.
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FAISONS SEMBLANT
DE NOUS éLOlGNER
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MAIS, IL M'A BATTUE / MOI 14
QUI ME CROYAIS FORTE... )"

PR ANV TUIN

" JE NE VOUS CONNAIS PAS 7
VOUS DEVEZ ETRE UN KENDOKA
DE GRANDE RENOMMéE

J'ETAIS UN ELEVE
_ més MOYEN... 4




E NOM NE — /... MAIS J'Al RECU
LE NC - y .- MAIS J'Al RECU CELUI

T[:’z ,Z//S?A’T 1 A | L'ENSEIGNEMENT ’ /DU MATTRE SUFREME...
\ OU MATTRE SUPREME CELUI GUE L'ON APFPELLE
LA-BAS /

LE
'

SOUVERAIN MAITRE 7
'y 7 “, —— oy — |

JE DOIS FAIRE ATTENTION
DE NE FAS ME FAIRE PIEGER
PAR SES QUESTIONS

MANANANAA_
C’ETAIT UN HONNEUR
D’'AVOIR UN MATTRE
COMME LUI...

e

-

FAS DU TOUT !/

céé?‘;fg,\, IL 5’AGIT DE SON FRERE...
LUl ? MAIS IL ETAIT TOUT AUSSI

REMARQUABLE ! IL FALLAIT
LE VOIR AFFRONTER
S5ES APVERSAIRES...

ELLE EST TOMBEE
EN PLEIN DANS LE PANNEALU !

VOUS EN FRIE,
PRENEZ-MOI

COMME ELEVE ! 5 ’ e
EN GENERAL, JE NE PRENDS

PAS D'ELEVE... JE VEUX BIEN <«
FAIRE UNE EXCEPTION VU
TA DETERMINATION

| oul
ENTRAI JE PENSE A LA MAMAN DE MARINA...
Eginé/fg/ﬁ/gyg ’Af Y A SUREMENT UNE RAISON
C'EST JUSTEMENT ‘ SON ATTITUDE...

: LE PROBLEME !
C'EST VRAIMENT REVOLTANT /

COMMENT UNE MAMAN
PEUT-ELLE ETRE
AUSS| MECHANTE AVEC

e . '- e ——

”iTu CROIS cAE?‘ﬁ)—*"T i } ‘ {
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ALLONS- NOUS .
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/JEN SAIS RIEN, JE SUIS '
| EN TRAIN DE ME FOSER U

LA u‘UE:'STI(,.W,,J/
)

JE 5AIs JUSTE
QU AUCUNE MERE
NE FEUT HAIR SON ENFANT

~ TU COMFRENDS 7

UN ENDROIT TRANQUILLE '
POLUR NOUS ENTRAINER 7

[ QUEL GENRE
\ DE RAISONS 7

ILS SE DIR}GE(\JT
VERS LE CIMETIERE. ..

(—

|AU MEME MOMENT ..
t % |

/

————

IL Y A
QUELQUE CHOSE
DE LOUCHE...

MAIS, ON DIRAIT
MARINA |

c' /], 2

E Al '2

POUR COMMENCER, f
JE VAIS TE DEMANDER
DE FERMER LES YEUX

NOUS ¥ VOILA,

IL VA FALLOIR
TRAVAILLER DUR .
sl TU VEUX AVOIR JE SUIS FRETE

MON NIVEAU... A MENTRAINER
8 NUIT ET JOUR /

C'EST ALORS GQUE
LE NOUVE AU mATTRE
SE TRANSFORME ..

FAIS-MOI CONFIANCE /
MAINTENANT,
TU NE BOUGES FPLUS
JUSGQU'A CE QUE
JE TE LE DISE /




NE SORTE DE TAPIS VOLANT :
N VOILE TOTALEMENT .. e .. APFARAIT ALORS |
Y LE NOUVEAU MATTRE |4
DE MARINA /

MARINA TROUVE CEC| 4
TRES BIZARRE...
QU'EST-IL EN TRAIN
DE FAIRE 7

—_— e — N / K 7
TOUT A COUP... . SAH / QUI T'A DIT D’OU-
! VRIR TES YEUX ?

DETACHEZ-MOI,

MAINTENANT
| JE VEUX M'EN ALLER... (8 ENAN

VOYONS CE REVE /

QUI AS VOULU APPRENDRE ...
TU AS FONCE TETE BAISSEE DANS

LE PIEGE QUE JE T'Al TENOU... (A
e

PENDCANT CE TEMFS...

POUVOIR SUPREME,
TRANSFORME-MO!...




MAIS IL N’EST FAS LA,
Al PFERDU MON TEMFS
JEN Al ASSEZ A LA FIN...

—

a
w2l

ESPECE
a@e /wséRABLE /

ON N'A PAS LE DROIT
DE VOLER LE REVE
D'UNE ENFANT ...

g

/MON NOM EST
CHIBIMOON..

C!l EST AU NOM OE LA LUNE

_GUE Nous TE PUNIRONS .. ' MONTRE-TOI 7
g 4 CR

EATURE DU CHAPITEAL...
J'Al BESOIN DE TON AIDE /

/W\

.

REGARDEZ,
IL A FAIT APPARATITRE
UN MONSTRE .

‘MON NOM EST
SAILOR MOON..

—

PRESENT, — LE NOUVEAU MAITRE DE MARINA QUI VEUT JOUER AVEm
JE ?E LES CONFIE, [ DISPARAIT ALORS DANS UN CERCLE DE FEU ..

AFPPRENDS-LEUR
A JOUER AVEC TOI !/

C'EST UN PETIT JeEU
TRES DIVERTISSANT




SAILOR MOON, —
W TE LAISSE MARINA, ON sSE ? |
" CHARGE DU MONSTRE ... \

R~
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ARME DU FELU, r

AGIS TOUT DE SUITE. ..

-
—

Ul VEUT JOUER A CE JEU
AMUSANT ? ATTENTION...

- o NEEED §

AR

" MARINA, CA VA 7
REPONDS-MOI ...

AH CA PAR EXEMPLE...
SAILOR MOON ! IL FAUT QUE
T’ ATTRAPE CE MONSTRE...

————————————————

ADMIREZ . .
LA MERVEILLE... MAIS QU'EST-CE @UI
DEGOULINE COMME CA ?

~

CELUI @UI FRATIQUE
LES ARTS MARTIAUX |
NE S'ENFUIENT JAMAIS...

< — -

_...C’EST UNE QUESTIO
D'HONNEUR...

ECLAIR SUPREME,
AGIS TOUT DE SUITE... |
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L'ECLAIR BRISE ALORS /
LA TOILE DE L'ARAIGNEE
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UNE BARRIERE,
DEUX, TROIS, QUATRE...

Ul VEUT JOUER AVEC MOI...

r

AN -~ A\
A MOI DE JOUER,

... ARME DU FEU AGIS TOUT DE SUITE...

T o A\ >\ gt ~"
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\

IL FAUT QUE
JY ARRIVE. ..

MARINA, NE PRENDS FPAS

DE RISQUES INUTILES,
PENSE A

MARINA,

SAUVE-TOI... TA MAMAN...

QUE J ABANDONNE
MON SABRE ICI...

| ———

N

> CARILLON DE CRISTAL, ACTION.,. €
" 1 |
'S n{ -

- .

—

OH PEGASE, J'EN T'EN FRIE,
PROTEGE NOTRE REVE..

-

/ DE CINGUIEME BARRIERE .
< e

-

JE VEUX BIEN JOUER AVEC TO| /™
' TU NE FERAS PAS ' )

TN N S BN B NS/ N
ATTENTION,

IL VA NOUS ATTACHER

AVEC SON LASSO..,

A LA RENVERSE ... MARINA
FROFITE POUR DETACHER
SES AMIES .

' AAAAHHHH ! ¢



e - TU AS REUSS, MERCI  \

- 3 imahins MERCI

- R _— . - CRAVO . DE M'AVOIR
L'ARAIGNEE DISPARATT § o P AIDEE, C'EST

WE JE ME LIVRE
A UN TEL
‘ COMBAT ...
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EN TOUT CAS
CETTE AVENTURE M'AURA
AU MOINS APPRIS LUNE CHOSE...
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e TR,
ES-TU PRETE 7 )
EN GARDE...

%l JE COMPRENDS BIEN, N
U AS ENCORE ENVIE
\ DE TE FAIRE BATTRE /
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pe

LORS DE 5A COURSE,
LA MAMAN DE MARINA
TOMBE DANS UN TROU...

——

ALORS, TU AS
ENFIN COMFRIS...

— -
-

} [ oUEST-CE QUE
TU AS COMFRIS ?
=

-,

o
)
A,

T Al COMPRIS QUE
JE DEVAIS AVOIR L'ESFPRIT
OUVERT sl JE VOULAIS
VRAIMENT M'AMELIORER...

AVEC L'AIDE
e D'UNE MAMAN AUSSI
e L& ' MERVEILLEUSE,

.n : —— 1.;.’ - - - : | m g
| lE '''''' | m A JE CROIS QUE TOUT
¥4 Lo I 0\ E5T POSSIBLE

IL NEMPECHE
@JE U M’'AS JOUE
UN SALE TOUR
AVEC CE TROU... /

S¥ TOUT EST BIEN 3
QUI FINIT BIEN...
CROIS-TU QUE MARINA
| POURRA UN JOUR

REALISER SON REVE ?

-h':’.'“‘

L Hl 7 HI 7 HI /7 .

= oA EXCUSE-MO),

BANAVAIS PAS DIT QUE JE ME
TTRAIS DANS LES REGLES...

Fin de l’épisode
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A renvoyer :
D Manga "jeu Pleins Feux”
93215 St-Denis-La Plaine Cedex
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adorable et dréle, Ba ‘

L Gigtoire
Le meilleur cochon chien de
berger des Etats-Unis est de
retour dans de nouvelles
aventures. Apreés son énor-
me triomphe, on retrouve
Babe a la ferme des Hoggett
ou la vie s’écoule tranquille-

ment jusqu’au jour ou... la
maladresse du petit cochon

DOS |
FEDRIRIA RD
FERDINANU

Pour gagner, répondez vite a la ques-
tion ci-dessous et envoyez-nous le
bulletin-réponse. Les premieres bon-

nes réponses seront recompensees.
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| bonne madame Hoggett !
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Si vous avez adoré “Babes#lé# cochon devenu berger”, vous allez vous réjouir

de la sortie, le 17 marg;de “Babe, le cochon dans la ville”. Toufurs auss|
"vous entrainera dans des aventures rocambolesques.

Un

va conduire a la catastrophe.
Il précipite, sans le vouloir, le
brave monsieur Hoggett au
fond du puits. Platré des
pieds a la téte, ce dernier ne
peut plus travailler et, bien-
tot, l'argent manque a la
ferme. Pleine de ressource,
madame Hoggett décide de
partir avec Babe pour le pré-
senter a un concours. Et
c'est vraiment la que les en-
nuis commencent ! Par une
suite de quiproquos et de
mesaventures, Babe et sa
maitresse font connaissance
avec les “dangers” de la
ville. lls vont vivre des émo-
tions fortes, mille périls et
nous faire rire avant de re-
trouver leur petit paradis,
leur si jolie petite ferme !

Egale a elle-méme, cette
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Ceux qui aiment pahe découvre la ville, ses piéges
et se fait de nouveaux amis.

les animaux seront
une fois de plus
comblés avec la viréee en
ville de Babe ! Ce sont au
total 799 bestioles de tout
poil qui apparaissent a
I'écran, des adorables pe-
tites souris a de nombreuses
races de chiens en passant
par une troupe de singes et
le fidele ami de Babe, Ferdi-
nand le canard. Si tous ces
animaux ont été dressés
spécialement pour ce film,
Babe a eu un traitement de
faveur avec une dresseuse
attitree. “J’ai plus de respect

{, LE COCHON DANS LA VILLE

N e

i

e |

A
.,

pour le cochon que pourg
n'importe quel animal. Je@&
peux lui apprendre en vingti#t
minutes quelque chose donié
il se souviendra un mois@R
plus tard et qui demanderait
plusieurs semaines d’efforts
a un chien. Le porc a du ca-
ractere, c'est un étre fier et
retors qui cherche d’abordj
a vous dresser. C'est ce quil
m’est arrivé avec un porce-}
let de six mois !”, raconte;
Joanne Kostiuk, la dres-!
seuse de Babe. |
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Le capitaine Picard et les Ba’ky,
le peuple dont il a pris la défense.

Plus de trois cents ans, ils sont heureux gt éter-
nellement jeunes gréace a des radiations emises
par les montagnes environnantes. Mais cet equi-
libre harmonieux va étre perturbé par la visite de
Data, un androide manipulé par un peuple en-
Nemi commandé par Ru'afo : les Son’a. Ces der-
Niers veulent détruire les Ba'ku et s'empar’.er de
le.“’S molécules de jouvence. Et c'est la qu'inter-
Vient le célébre capitaine Picard, aux cOM-
Mandes de son non moins célebre vaisseau
SPatial, 'Enterprise. La guerre est déclarég et va
donner lieu 4 une giga bataille intergalactique.
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‘mal d'ématio

74 'S
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seux qui révent d'étre t'é'lépo;(téé"dah‘s‘“'l

»
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Les

rés pour les extraterrestres dotés d'une peau lui--
sante, translucide et plissée suite a de nombreux
litings (on Yy assiste d'ailleurs régulierement
dans différentes séquences). Enfin, les scénes
d'action sont plutot spectaculaires et on a I'im-
pression d'étre dans I'Enterprise aux cotés du
capitaine Picard. Acrrochez-vous au fauteu! !

Un magquillage hyper sophistiqué
a suffi a créer des extraterresires.

ns fortes et l
S rtés dans l'univers,
effetsspéciaux sont garantis grce aux- _‘
) ,;;.’.ima'g'e.s desynthese et a des maquillages élabo- -
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Pour gagner, repondez vite a la
question ci-dessous et envoyez le
bulletin-reponse. Les premieres bon-
nes reponses seront recompensées.

Quel est le nom du vaisseau
spatial du capitaine Picard ?

BULLETIN-REPONSE

A renvoyer a :

D Manga "jeu Pleins Feux"
93215 St-Denis-La Plaine
Cedex

REPONSE :

....................

Nom :

..................

..............

...............




L'A
Les Sailors Star ont fini par retrouver leur
princesse. M:intenant, le plus dur reste a
faire : la protéger contre Shadow Galaxia.
Cette deraniere veut la capturer afin d'ab-
sorber son énergie. Tin Nyanko, qui doit

se racheter aux yeux de la princesse, la

‘ trouve mais Shadow Galaxia ne lui
laisse pas le temps de finir sa

| ’\ mission et la tue.
u (
} k/

a princesse Kakyu ex-
plique aux Sqllors
que le chaos avait en-
vahi l'univers il y a trés long-
temps. Pour sauver I'huma-
nité, une Sailor s'est sacri-
fiee en emprisonnant en elle
le chaos qui menagait I'equi-
libre universel.
Avec le temps, le mal I'a ron-
gée de l'intérieur et, aujour-
d'hui, il a réussi a se libérer.
La Sailor de legende ayant
disparu, il est maintenant im-
possible de trouver comment
la detruire. Le chaos a pris
forme humaine en la person-
ne de Shadow Galaxia. Il se
nourrit en absorbant I'‘éner-
gie des stars speed (une
sorte de cristal d'argent)
des princesses de
chaque planéte.
Apres avoir tué plu-
\\ sieurs mondes, elle est
arrivee a celui de la
\ princesse Kakyu et a
tente de prendre son
star speed. Elle s'est enfuie

oy

! .‘

L

Sailor
Moon voit \
ﬂ ses amies
- mourir
s sous les

coups de
Shadow

Galaxia

juste & temps pour se réfy-
gier sur Terre. Trois de ses
Sailors, qui ont survecu, sont
alors parties a sa poursuite
afin de la protéger et la ra-
- mener. Mais Shadow Ga-
laxia les a suivies et mainte-
nant la Terre est menaceée,
Non seulement elle va

v Capturer la princesse

\. Kakyu pour |y

prendre  son
\ star speed

N

IJ.OR MOON

FFONTEMENT FINAL
L

mais, en plus, elle risque de
découvrir que la princesse
Sérénity (Bunny) en posséa-
de un aussi.

Pour ne pas étre decouverte,
la princesse s'est cachée
dans un petit encensoir que
possédait Chibi Chibi, la pe-
tite sceur de Bunny. Pour
sauver cette derniere du
piege de Lead Crow, elle dé-
voile sa cachette et sort au
grand jour. Shadow Galaxia,
qui sait maintenant ou la
trouver, decide de prendre
les choses en main. Elle at-
taque elle-méme les Sailors,
capture la princesse et la tue
en prenant son star speed.
Apres l'avoir absorbé, Sha-
dow Galaxia retrouve sa
puissance maximum et peut
s'attaquer a la Terre afin de
trouver la princesse qui ren-
ferme le cristal d'argent.
Cest I'heure de [I'affronte-
ment final. Shadow Galaxia
commence a tout détruire
sur la planéte. Elle prend le

-
controle des médias et an-
nonce la fin prochaine de la
Terre. Les Sailors sont trés
INquietes et décident de ré-
agir. Sailor Mercure utilise
Ses talents d'informaticienne
Pour trouver ['épicentre des
eclairs noirs qui s'abattent
Sur terre et, du coup, le re-
Paire de Shadow Galaxia.
Aussitét fait, les Sailors Star
les  abandonnent pour
Prendre les choses en main.
Elles considerent que c'est
leur affaire car ce sont elles
qui ont ramené Shadow Ga-
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ia sur terre et mis la pla-
'e en danger. Elles partent
tes trois abandonnant les
jilors.

selques minutes plus tard,
.adow Galaxia repere la
noesse Serenity en la per-
nne de Sailor Moon. Elle
sse elle aussi a l'attaque en
agant des €clairs noirs pour
capturer. Sailor Mars, Sailor
piter, Sailor Vénus, Sailor
ercure, Sailor Neptune et
ailor Uranus se précipitent
r elle pour la protéger.

A MORT DES SAILORS

ais Shadow Galaxia a une
ande puissance et celle
as Sailors réeunies ne sert a
en. C'est alors qu'apparait
sallor Saturne, la guerriere
ie la destruction. Elle ne se
montre que dans les cas ul-
times, lorsque la Terre est
menacée ou en danger. En
levant simplement son
sceptre, elle repousse les
eclairs de Shadow Galaxia.

Pendant ce temps, les trois
Sailors Star arrivent au re-
paire de Shadow Galaxia.
Cette derniére, qui les atten-
dait, leur a tendu un piege.

n  De leur cote,
les filles se
rendent
au temple
de Raya,
lieu

-
"

| >4

Les Sailors de la Terre
vont se faire tuer en tentant
d’aider les Sailors Star.

Sailor Saturne protégera Sailor Moon contre
les attaques de Shadow Galaxia.

epargnée pour l'instant par les
attaques du chaos. De loin,
elles regardent la ville. C'est
la plus grande crise qu'elles
aient eu a affronter. Aucun
mechant, jusqu'a présent, ne
s'etait attaqué a toute la terre
en detruisant tout en méme
temps. Les quatre Sailors
des temps nouveaux se se-
parent des autres afin de
trouver ou est passe Bourdu.
Sailors Moon, Mars, Mercu-
re, Vénus et Jupiter se ren-
dent elles aussi au repaire
de Shadow Galaxia.

En chemin, elles déecouvrent
que toutes les télévisions dif-
fusent la bataille des Sailors
Star contre Shadow Galaxia.
Cette derniere est d'une telle
puissance qu’elle lance, as-
sise sur son trone, ses at-
taques sur les Sailors

e Star qui ne peuvent

méme pas l'ap-
procher. Sailor
Moon est effon-

drée car, une fois dans le re-
paire du chaos sur Terre, il
faut encore pénetrer dans sa
dimension. Chibi Chibi se
transforme en Sailor Chibi
Moon et fait alors apparaitre
une porte dimensionnelle.
Les cing Sailors s'engouf-
frent a l'intérieur et se retrou-
vent dans le palais de Sha-
dow Galaxia. Cette derniere
est tres étonnée de les voir.
Elle se leve de son tréne,
tend la main dans leur direc-
tion et lance une puissante
tornade qui les repousse.
Les filles se retrouvent par
terre et n'ont méme pas le
temps de voir 1a suite. Sha-
dow Galaxia colle ses deux
poignets et, en les séparant,
lance quatre boules d'eéner-
gie jaunes qui percu-

tent Sailor Mercure,
Sailor Vénus, Sai-
lor Jupiter et
Sailor Mars

au ventre.

Les filles perdent conscien-
ce et s'écroulent sur le sol.
Au-dessus d'elles, une fleur
apparait libérant leur «me
sous forme d'un star speed.
Las Sailors Neptune, Ura-
nus, Pluton et Saturne, qui
assistent a I'evenement sur
une télévision, sont ef-
frayées. Shadow Galaxia
saisit leurs d&mes, les tuant
du coup. Les corps des
quatre filles se dissolvent
petit & petit sans que Sailor
Moon ne puisse rien faire.
En larmes, elle tente de les
saisir mais il n'en reste bien-
tét plus rien. Les quatre Sai-
lors viennent de mourir. Sai-
lor Moon est folle de rage et
se leve pour attaquer Sha-
dow Galaxia. Assise sur son
trone, elle repousse Sailor
Moon d'un geste de la main.
La méchante fait apparaitre
au-dessus d'elle plusieurs
ames qu'elle a- prises et
qu'elle a gardées en souvenir.
Parmi elles, Sailor Moon de-
couvre qu'il y a celle de Bour-
du, son bien-aime. Elle com-
prend pourquoi il n‘avait pas
donnée de nouvelles depuis si
longtemps.




DANS UN CHALET ...

NON LOIN DE LA,
UN CORFPS GIT SUR LA NEIGE.

—

v, Ay

FRINCESSE FLAMME, VOUS CROYEZ > OUl, ENFIN J'ESPERE' SINON ILS
WUE MARINE AURA LE TEMPS DE ' RISQUENT DE TOMBER UN PAR UN
PREVENIR SEYAR ET LES AUTRES ? DANS UN PIEGE ..

SEYAR ET SON AMI COURENT ... | 0ANS DES EscAaLiERs, EPUISE, | |

SEYAR TRéBUCHE ET TOMBE..

&1

i SEYAR, TU NE Tt )
e SENS PAS BIEN

. — .

ECOUTE, TU SAIS QUE

=/ MAVIE A PEL D'IMPORTANCE,

| VA AUFPALAIS ET SAUVE ATHENA.
w4 MAIS méne TOI DE CID..
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VN1 / NE TINGUIETE
\ L — PAS, JE NE VAIS = i
\, \PAS MOURIR ICI ! LE TEMPS Pnesse'

IL FAUT SAUVER
LA PRINCESSE HILDA...




| AucrATeAU... |
Yo .

CONTINUONS
NOTRE ROUTE...

IL SEMBLERAIT @'UN DES CHEVALIERS
DU ZOPIARUE AIT REUSSI A S'INTRODUIRE
DANS LE PALAIS SILFRIED...
L by | o

4
oUl, MAIS CID DE MISARE

L’ARRETERA , APRES TOUT
C'EST LE PLUS PUISSANT DE

TOUS LES GUERRIERS APRES
VOTRE HUMBLE 55Rv:reuy

az /
I-

MAIS, JE SUIS |
LE PREMIER AU CHATEAU, |
FA OU SONT LES AUTRES ?

MAJESTE...

oul, MAIS
RESTONS
SUR NOS

s GARDES...
... AH, LE CHEVALIER TOI AUSSI | |
ANDROMENE N'A AUCUNE TU DEVRAIS | | |

CHANCE DE LUI RESISTER / ETRE =4
VIGILANT ... (| I

TU COMPRENDRAS
CE QUE CA VEUT
DIRE UN JOUR...

~ AAAHHH !

SOUPAIN LA CHAINE NEBUL AIRE
PREND UNE DIRECTION ETRANGE. ..

)
“ ) i A \
- 7 |
L
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b A [P - Sl

W N (4N R / JE sUls SUR
R A5 P e [GUE LES GUERRIERS
$ HILDA DOIT SE Wi DIVINS DOIVENT

' -l

ROUVER PAR ICI... \‘ X MNATTENDRE...
7 1 =




P RS
"JE TE FEL!CITE
: CHEVALIER
. ANDROMENE. ..

> : ... TON
COURAGE
T'A PERMIS
D'ARRIVER
Juseu’icl /

\

JE VOIS QUE TU TE
SOUVIENS DE LA LECON QUE
JE T'Al ADMINISTREE

AU JAFPON...

LA COLERE MONTE...

CID DE MISARE,
GUERRIER DIVIN...

MALHEUREUSEMENT
POUR TOI TU N'AS
PAS COMPRIS ! _

I "]1,' )7 - N
LA CHAINE NEBULAIRE

CHANGE DE NOUVEAL
DANS UN ELAN FOUDROYANT, LA CHAINE

SA DIRECTION.
NEBULAIRE REPOUSSE LE CID VERS LE CIEL .

CHAINE

NEBULAIRE...
&

\



AR LA GRIFFE
OU TIGRE...

LE CHEVALIER DU ZODIAGUE TES MENACES NE ME FONT FPAS
VIENT SECRASER SURLE |uma B % | PEUR, JE NE BOUGERAI PAS D'ICI
SOL SUITE AU CHOC RECLU... J"‘ﬂ A AVANT DE T'AVOIR TUE...
N 4 . A0 > e ' , - iy o r
» .‘-. .. 2

..,\
»

Y

CHAINE
NEBULAIRE. ..

£
PAUVRE INCONSCIENT
T N'AS AUCUNE IDEE

DE MES VERITABLES
POUVOIRS... '




TU VAS SUIVRE LE MEME K
CHEMIN GUE CELLE DONT
T PORTES L'ARMURE... |

PREFPARE-TOI A MOURIR. .. (

LE CHEVALIER PART A LA
RENVERSE... ET TOMBE...

- “"‘?.

TU ABANDONNES
LE COMBAT ?




ATTENDEZ /
Y AAHH /

JE TE GARANTIS
UNE MORT RAFIDE .

- ‘~" . . |
' QN

W 7 ATTENDS CE
W momenT DerPuIS

/

‘ LONG TE@f’f/-/

[ — W CAVA? TUNES ‘v""'"
‘ W, FAS 8LE55é 7
/' JE VAIS ENFIN POUVOIR \
REGLER MES COMFPTES /
AVEC TOI... { '

UN PEU SECOUE
C'EST TOUT !

14
I
WS g
AP B b
REGARDE cE ¢~
QUE J°4l... L) y. 7
LAY [ @ 3
|
| QUATRE SAFHIRS D'ODIN,

C'EST MERVEILLEUX !
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/ T'Al PU MEMFPARER DE ™\
| CELUI DE MINE GRACE A

: | AUTREMENT DIT
. . | ‘Al N FRERE... g '
A ke = OUE DEUX GUERRIERS 4 |
- VAINCRE. .
> \r“ o 4 “

| ' ..\ .
.'I ,','/' g
h i A \\’ . ‘i’ & h— — 1 L5
17 | OUl, CHACUN D'ENTRE
; /' | NOUs AREUSSI A SE

\ DEFAIRE SON
~~ADVERSAIRE...

—

——— | —

... LES DEUX SAPHIRS D'ODIN POUR
SAUVER ATHENA, ET CELUI QUE TU

PORTES SUR LA POITRINE SERA
BIENTOT ENTRE MES MAINS, CAR JE
E PRENDRAI SUR TON CADAVRE /

FAR LA GRIFFE DU
TIGRE VIKING...

r\ -,." <
N - J

EN GARPDE...




/PAR LE METEORE"
a DEPEGASE...

e

F o

FELICITATIONS CHEVALIER,
JE NE PENSAIS PAS QUE TU

" = ON M'A DIT DE ME

POUVAIS ME TOUCHER... N \ -~ MEFIER DE LUI, IL N'A PAS
d RN | b\  ('AIR S| TERRIBLE... JE
C'EST MOI QU DOIS L'’ABATTRE !

L'’AFFRONTERAIS,
CONTINUEZ
VOTRE ROUTE

( POURQUO

’ .
h
K

.
«
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A
, T
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. . -
g .
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W NON SEY AR
ATTENDS. ..

JE N'Al PAS SOUFFERT COMME VOUS
POUR RECUPERER LES SAPHIRS DES
AUTRES GUERRIERS, C'EST MON FRERE
QUI A VAINCU MINE DE VENETACH, IL
FAUT QUE JE ME MONTRE DIGNE
DE LA CONFIANCE D'ATHENA. ..

Y 1 vOUSs PROMETS DE
vOUS REJOINDRE TRES
VITE AVEC LA FIERRE

DE TZETA '
! o

.'?) \

“MAIS ATTENTION,
IL FAUT TE MEFIER
DE CID DE MISARE...

A <+ KN

A suivre...

N
N "
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Ay
.\v' “-J
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:,L N'Y A PAS DE TEMPS A
ERDRE 51 vOUS VOULEZ
fAUVER ATHENA AVANT
€ COUCHER DU SOLEIL

'. :u;‘*-——-o} -_.P !




esses parce que vous...
A Venez de glisser sur une
feuille de salade
B N'avez pas pu éviter de
/e faire |
5 AVEZ raté votre coup

@Yous'oimez A

“manger 7,
A-Surtoutdes sucreries -

. g ) &
«B Enoymeément :
» G C'8shuitemps perdu’
pouLleieu

@ous Jouez avec...

A Vos copains™ .4, . . &

Bl ous‘ceux qui veljentle-
lzfgn joderavec vous " £
G'Vos joubts, " ...

s,

L
.-
.

-

y .

Hnc IN VOUS
opa

R i
A Lui répondez que vous
Btes trop occupé

{9 . !
4B Lui demandez pour quoi
faire

){'c Foncez

4 ’ .
(5)Qu'est-ce qui vous
¢ fait pleurer ?

$A Quand on abat un arbre
//B Que’les copains vous &

-

SAen b brsthanen

~ G Une gifle trop forte s~ ™ 4
{6 )Un copain A

_yient vous annoncer *
10'i| n'y a pas '
classe, vous...
+# Vérifiez que ce n'est pas
Une blague |
B L'embrasg€z
G Yoallezguand méme
g
Vous étes sportif ?

. A Compléetement nul

B Vous vous entrainez
beaucoup
€ Premier du cours de

S LENA

.

-
» :
-~
. ; \ !

B dalols vous: S=4

|gigsent dans votre coin © 4

- “o
....IO%

oooooooooooos.psoooooooo'ﬁoooo
e '

Vous tombez sur les @ Faites-vous

. pattie d"uné bande
dé*€opains 2+ : aux arbres pour © /x
.\ ABiepn st | - détrui

: B Vaus en étes 8 chef
: & Vous aimeriez bien

oc.l.ib..'.ooo ‘RN

L B N N N N A N

-
v

.

~

Obélix, Astérix ou
un grand costaud na
maladroit que la chance

: o ' de L
(D pes orsone de 5

~ ™

&

.

¥3 . fairetomber!

3 :. votre ingfit’

2

. &

>

» _ .,
s . S : v
',\ N . y

VOUS...

un arbre

G

MAECSINs0sr0 0

’ ~

(‘{‘

Vous obtenez de 1 a 10 points :
Vous ressemblez comme un frére - en
plus petit bien sdr - a cette bonne pate
d'Obélix. Courageux, naif, d'une piece,
| vous maitre-mot, c'est I'amitié. Vous
vous feriez tuer pour un copain, vous
ne supportez pas que l'on détruise les
arbres, vous avez le go(t de la bagarre
aussi et vous defendez les petits contre
les grands méchants. Vous étes tou-
jours partant, toujours prét pour l'aven-
{ ture et il suffit qu'un copain vous de-
mande de l'aide pour que vous vous
| lanciez a son secours téte baissée.
Vous aimez les animaux et seriez ca-
pable de vous interposer entre un
maitre et son chien si I'adulte frappait
SOn compagnon a quatre pattes.
Vous obtenez de 11 a 20 points :
Vous ressemblez & Astérix. Vous
n‘avez pas besoin de vos muscles pour
vous faire respecter. Chef dans I'ame
vous savez diriger les autres. Dans uné
equipe, les idées viennent de vous et
vous entrainez tout le monde. Vous
avez le sens de |'amitié comme person-

B
;

- ¢

if, un petit mal 7
boude tout le temps ?

el vt
: A[.eun»intime‘z fordrege;;

: descendre ihwn\é.dfaf, nent
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COMPTEZ VOS POINTS
1 point pour chacune des réponses : 1¢ 2a 3b 4¢ 5a 6b 7¢c 8a 9b 10c
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3 points pour chacune des réponses : 1a 2b 3¢ 4a 5b 6¢ 7a 8b 9¢ 10a

ne et vous aussi vous vous feriez tuer
pour defendre un copain, a cette diffé-
rence pres que vous ne vous mettrez
Pas en danger de prendre un mauvais
coup. Vous préférez les discours aux ba-
garres a poings nus. L'explication en est
simple : vous ne faites pas le poids et,
en plus, vous détestez recevoir des
COuUps parce que ¢a fait mal.

Vous obtenez plus de 21 points :

Vous: ressemblez a Assurancetourix.
Ce n'est pas que les autres ne vous ai-
ment pas, mais bien plutét qu'ils ne
VOUS comprennent pas. lls n'ont pas les
mémes golts que vous et ils s'achar-
nent a vouloir vous faire changer de
disque, ce que vous refusez bien enten-
du. Vous étes un Incompris. Vous ne
fénoncez pas pour autant. Un jour,
VOUS reussirez a vous faire entendre.
Votrg obstination, votre malchance
aussl, vous rendent sympathique et les
autres se feraient tuer pour vous. Le b
contraire est moins sir. Vous étes plu-
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tot lache et vous le connaissez, le
moyen de changer ?
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