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"TU DOIS CONSIDERER QUE C'EST UNE
EQUATION DU PREMIER DEGRE. ..

J'AURAIS OO CONSIDERER ™
LA RELATIVITE DANS L'ESPACE
s EN PREMIER LIEU !
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EXACT /
TU COM-

S ——
CA SUFFIT TOUS
LES DEUX ’
VOUS ALLEZ GARDER
VOS DISTANCES /
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NE T'ENERV
BOURDU ESSAIE D'EXPLIGUER
A MOLLY QUELQUE CHOSE !

JE NE VEUX PAS |
QUILS'INTERESSE \
AUNE AUTRE [IEEEE
FILLE QUE MOI /£

COMME ELLE
PEUT ETRE
JALOUSE !
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NOUS SAVONS TOUTES QUE

TU AIMES BOURDU,

A ALORS PERSONNE
N'ESSAIERA DE TE LE VOLER !/

(.! . . G ——— =

¢y2>E5Tf,
J'Al TROUVE
! L'EXTINCTEUR !
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JE NE SAIS PAS /
J'Al UN EXPOSE A
TERMINER ET JE sUls
L DEJA EN RETARD 7

BOURDU, OU VAS-TU
HABITER MAINTENANT
QOUE TOUT EST DETRUIT /
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ULER ,

7~
'



.
.

Al
L I

J'Al UNE IDEE !
JE VAIS SUIVRE BOURDU
COMME CA JE VERRAIS /

SILUIET RAYA |
FONT DES BETISES / /
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‘ AH NON, IL NEN EST
FAS QUESTION 7

C'EST CHEZ MOI QU’IL Y

—

"~ NON, JE NE VEUX PAS
\ QU'IL AILLE CHEZ RAYA /
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@ /L FAUT FAIRE VITE / \
NOUS NE POURRONS (_
PAS GOUVERNER LE

MONDE TANT QUE |
NOUS N'AURONS PAS /‘

N\  RETROUVE PEGASE /
\'/'\’/.\' /\\ /‘\//-\/\/
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MAITRE JILKONIA,
JE PENSE QUE
NOTRE POUVOIR DEPASSE DE
LOIN CELUI DES HUMAINS /

VOTRE UNIQUE DEVOIR EST
D'OBEIR A MES ORDRES,
3% . SANS JAMAIS
80 \ POSER DE QUESTION !

"1‘/

NOUS N'AVONS QUE
FAIRE DE PEGASE /
POURQUO! VOULEZ-VOUS
\'CANT LE CAPTURER ?

\_ —

A VOS5 ORDRES,

NOUS NE SOMMES PAS DE
VULGAIRES COURSIERS /
IL NE DOIT PAS NOUS
CACHER LA VERITE /

ON DIRAIT GQUE
MAITRE JILKONIA
ATTACHE PLUS
OC'IMPORTANCE A PEGASE

QU'A GOUVERNER

‘L\E MONDE / g

‘\‘___l,’




QUEST-CE QUE
TUFAIS ?

T vous NE
- ME DEVEZ

r"“'Lk ‘\4\(
B MmAPETITE
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JE PROPOSE
QU'ON FASSE
UN NOUVEL ESSAI /)

‘/,

VOUS POUVEZ RESTER
CHEZ NOUS AUSSI
LONGTEMFS QUE

VOouUS LE SOUHRITEZ /7

! o TSRS | ESSAIE DE GAGNER
| SON COEUR ! o

BOURDU
N'EST QUUN AMI,
__RIEN D’AUTRE !
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@Qul VOUDRAIT
D'UN HERITIER
AUSSI BETE
QUE TO! 7
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IL NNEST FAS OUE.S TION
QUE BOURDU RESTE ICI !/
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NE SOIS FAS >

AUSSI MECHANTE / h
C'EST VRAI QUE
BOURDU A UN PETIT
FAIBLE FOUR RAYA /
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MAIS C'EST TERMINE Vil
DEFPUIS LONGTEMPS ! S
/ OUl, ELLE ESPERE

RENCONTRER LE
GRAND AMOUR /
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ARRETE DE
M'APPELER
VOTRE ALTESSE /

C'EST L'ENDROIT
LE PLUS CALME
POUR QUE VOTRE
ALTESSE TERMINE
. SON EXPOSE /
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GRAND-PERE
DEVRAIT SAVOIR
QUE C'EST mMOI QU
CHOISIS MA VIE /

‘ TU VIENS ?
FPAS QUESTION /
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| VOUS ETES LE
A\ FUTUR ROI, NON ? _/

JE SUIS ENCORE JEUNE
_ET PLEINE D'ESPOIR...
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/" TU PEUX ETRE
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JE VEUX QUE TU
ME DISES OU
EST BOURDU /

e

&Y EN CE MOMENT, R
| IL EST DANS (A
ALLE DE BAINS /
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SAIS QUIL




FOURQUOI TU ROUGIS
TOUT D'UN COUF ?

s":.“
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- JE TE JURE QUE
JE NE L'Al PAS

FAIT EXPRES !/
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Chi... CR...
CRIII...

"%

C'ETAIT DE
SA FAUTE /

e

CEST BIEN TO! @
QUI POIT FAIRE
CHAUFFER
L'EAU DU BAIN ?

Oul 7 IL N'Y A PAS
DE CHAUDIERE
ELECTRIQUE /

CR... CR...
CRIIII...
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TU VEUX PIRE
QUE TU L'AS VU
TOUT NU 7

N

T -

ET DIRE QUE RAYA

| A PDEJA EU LE
L BEGUIN FOUR LUI /

NE FAIS PAS TROP
CHAUFFER L'EAU
QRUAND MEME 1




JE SAIS QUE BUNN?
EsST AMOUREUSE
DE BOURDU ET QU'ELLE
A CONFIANCE EN LUI'/ {

)
A
B .
A
P B
[ it
¢

¢ L‘ &

O

POURTANT ELLE LUl
INTERDIT
OE REGARDER LES

AUTRES FILLES ! /
| S /

SAIS-TU POURGUO! LES GENS
SONT JALOUX GQUAND ILS
AIMENT QUELQU'UN ? __~

—— <
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QUAND ON ARIME QUELXUUN,
ON VOUDPRAIT QUE
CETTE PERSONNE NE
REGARPDE QUE NOUS !/

LA CONFIANCE EST
J LAPLUS BELLE
PREUVE D'AMOUR...
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.. QU'ON PUISSE
DONNER A LA
PERSONNE QU'ON AIME /

i ’
Y
:




Révez et faites
votre choix parmi ces objets
sélectionnés spécialement pour vous.

ON S’ORGANISE !
C'est bientdt la rentrée.

)

et il va falloir s'organiser |
Pas de probléme. Titeuf. le
petit héros rigolo, est 1a sur |
toutes les pages de cet agen-
da de chez Glénat. 65 F. Li-

DINOSAURES

Les fans des dinosaures
ont aussi leur cartable, le
voici ! |l s'appelle Extreme
Dinosaurs, il a été inventé
par Mattel et fera un effet
délirant le mois prochain.

De 90 a 185 F. Grands
magasins, détaillants,

brairies, grands magasins

| _POUR LES JOURS DE PLUIE

COMME
AUX USA
C'est le sac &
tous les lycéens améri-

A la rentrée, il sera désor-
| votre. Pratique, sympa.,
ible, le Big Student Pack
gné Jansport. 349 F.
08 magasins, magasins

CHAUSSON
ROSE
Cette adorable
trousse en forme de
chausson de danse
de la nouvelle collec-
tion P'tits Cancres fera
craquer les petites bal-
lerines. 30 F. Papete-
rnes, grands magasins. DELIRANT §
Nintendo vient en effet de lancer la plus petite
des cameras vidéo numériques. La Game Boy
Camera s'adapte sur votre Game Boy, filme la
scene que vous allez prendre en photo. Vous la
visualisez sur I'écran de la console et enregis-
trez limage de votre choix. Parfaitement génial,
non ?! 349 F. Détaillants, grands magasins.

PIECE PAR PIECE
C'est possible de reconstituer piéce
par piece I'équipe de France, grande
gagnante de la Coupe du Monde. Na-
than vient en effet de sortir deux
'\ puzzles avec tous vos héros natio-
{ haux. De 55 a 90 F. Détaillants,
\ grands magasins.
EFFETS

g ‘ SPECIAUX
J Il enregistre tous les

- | bruits que vous voulez

[— ’

PANIQUE AU
coLLiGE

MYSTERES
Les amateurs de suspense et d'aventures se
rejouiront de la sortie de trois nouveaux titres
de la collection Mystére de chez Disney Ha-
et en plus, il les accom-  chette Edition. 26 F I'un. Librairie, grands
/ pagne d'effets spéciaux  magasins.
- Y complétement délirants. £ I
3 Yak Bak SFX de chez Tomy. A vous <
3 1 120 F. Grands magasins, grandes ‘ Asiade i da

Pour passer un bon moment

et rire des meésaventures de
Strapontin, un chauffeur de
taxi peu ordinaire, courez
@ vous offrir cette bande
dessinée parue aux
editions du Lombard. 98 F.
Librairies, grands magasins.

. e
TOUJOURS CINQ } mﬁ

COMBATS

INEDITS
lls ont pour mission de
J) défendre la planéte.
. Suivez les exploits
" des heros de Mortal
Kombat avec ces trois
videos inédites, édi-
tées par UFG. 119 F l'une. Vidéo-
clubs, grandes surfaces...
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| . Leurs aventures sont toujours aussi palpi- B | LEC
%‘ POUR JONGLER tantes ! Aussi pourquoi ne pas craquer sur les “)gscé'm() ES CI"(_.'B

nouvelles cassettes du Club des Cing ? Une
collection, éditée par Citel Vidéo, de six titres
Mantaisies. De 15 a 70 F. Détaillants, grands vous attendent. 109 F l'une. Grandes
ns. surfaces, magasins spécialisés.

3, béton du diable, yoyo, balles... tout est dans

* o

éi’ Favre pour que vous jongliez au gré
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“I's” se prononce “aisu”
C'est la nouvelle série a suc-
cés de Masakazu Katsura,
'auteur de “Wigman" et
“Video Girl AT". “I's” est un jeu
de mots, formé avec le nom
des trois personnages princi-
paux. Ce sont :

Ishitaka, un garcon intro-
verti et trés timide qui refuse
de laisser paraitre ses senti-
ments depuis le jour ou Il
s'est fait rembarrer par une
fille dont il était amoureux.

oM, la plus jolie fille du

lycee et aussi
la plus popu-
laire depuis le
jour ou elle a
posé pour pro-

mouvoir un club. Sur cer-
tains clichés, on la decou-
vrait en mailiot de bain. Ses
derniéres photos sont pa-
rues dans un magazine. Dé-
sormais, tous les garcons la
suivent, I'espionnent et ten-
tent de la séduire.
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lles qui

aiment le méme
garcon trop timide

Trois séries qui cartonnent chez nos amis i

Itsuki est la meilleure amie
de Ishitaka, elle est |a seule a
connaitre son secret et a sa-
voir pourquoi il est devenu St
timide. Aujourd’hui, cela fail
dix ans qu'elle vit aux Etats-
Unis. C'est une fille plutot ex-
travertie & 'humour trés dou-
teux. Elle est préte a tout pour
que Ishitaka redevienne SON

petit ami

Ishitaka, lycéen ordinaire,
est amoureux de lori. Mais |l
ne peut se déclarer car Ia
jeune fille a déja de nom-
breux pretendants

Les choses avancent pour
shitaka quand un professeur
ui confie un devoir (organiser
un spectacle de bienvenue
pour les nouveaux éleves) a

faire avec lori. Ishitaka |
est si amoureux d'el- ,-g

le qu'il nN'ose la re- 4
garder dans les

ponais

yeux. Au départ, le pre- 4
nant pour l'un de ses |
prétendants, elle est
hautaine et pretentieu- =
se a son égard. Cela |
n'aide pas Ishitaka a
se décoincer et il se
montre trés rustre avec
elle. ce qui les eloigne
encore plus. |
Traés vite tout se complique.
Tetratani. le meilleur ami de
Ishitaka, lui offre une photo
retouchée par ordinateur de
lori nue. Ishitaka la range
dans son carton a dessins et
I'oublie...
Rencontrant Ishitaka par ha-
sard. lori 'emmeéne sur le toit
de I'école pour s'excuser de
s'étre montrée hautaine. Puis
elle lui emprunte son carton
a dessins pour regar-
der son travail.
Ishitaka se

souvient alors de la phot
se precipite pour lui reprendre
le carton. C'est alors qyj ys.
buche et tombe sur glle

Il est sur le point de I'embras.
ser quand lori voit |a photo
Le charme s'estompe, pg,
apres, Ishitaka découvre qe
des gargons ont placé des
cameras dans le vestiaire da
lori et il intervient pour pré.
server son intimité. Du coup
ils se reconcilient, et lori |y
donne rendez-vous pour
acheter les fournitures né
cessaires a leur devoir

Heureux, Ishitaka s'endor
tard dans la nuit et ne se ré
veille que deux heures apres
le rendez-vous. Lasse da-
tendre, lori se rend chez lul.|
invite meéme dans sa
chambre afin de boire un

veme.
Alors qu'ils discutent, Itsuk
fait son . Itsuki et

Ishitaka se connaissent de-
puis I'enfance. lls s'étaent

.....
.......




pd Captor Sansura

>r Sakura” a 6té créé parun leurs bandes dessinées deviennent de “Card Captor Sakura” est leur dernier
Mnatﬂces de mangas grand succés commerciaux et sont ra- titre en date.

ﬂu nom de Clamp. Toutes pidement adaptées en dessins animés.  Trés différent des autres, il s'adresse
aux tout-petits et raconte les aventures
d'une Magical Girl, une fillette aux pou-
voirs magiques comme “Creamy” ou
“Sally la petite sorciére”. Sakura Kino-
moto est une petite fille comme les
autres. Un jour, elle rencontre un ani-
mal bizarre qui se présente sous le

T L L lom de Ker

d'u beros et qui lui
DS N aie demande de

| laider a sau-
mnhcée par les forces du
:r:Z':‘TI'a Oﬂfﬁl'm &m un :

"WJO o _'Jr_JJ Fan (‘J ralra

%ﬂours dans la lignée des pe- de son aide pour sauver le
"ltas filles aux pouvoirs ma- monde, lui octroie des pouvoirs
) ,g jues, voici les nouvelles magiques et lui permet d'exau-
_ ures de Miho, créées par cer ses voeux. “Maho no stage

PR
»

g dio Pierrot qui avait aupa- Fancy Rara” met en scene
3 it donné naissance & Miho, une fillette de dix ans qui
reamy”, “Vanessa”, “Emy réve de devenir top model ou
ue" et “Susy aux fleurs de travailler dans la mode.

"Tj’;f:o Les Une fillette de Un jour, elle recoit
nsdesper- dix ans qui NV e la visite de deux

o uttEREER devenir top model petites bestioles
C Urs assures magiques qui lui
Akémi Takada. Les séries confient un stylo et un cahier
Mimées qui racontent les magiques. Tout comme dans la
@ntures des Magical Girls série “Wigman”, dessines sur
lent depuis 1966, depuis le cahier, les objets prennent
Y la petite sorciére”. Parla vie. Grace au stylo, Miho peut
Il y en a eu beaucoup : aussi se transformer en jeune
k0", “Megu la petite sor- femme sous le nom de Fancy
"Magtc Tikkle”, “Gigi", Rara.
D¢ Sous cette forme, elle est si
princ pe est toujours le belle qu'elle ne tarde pas a se
} : une petite fille comme faire remarquer par une grande
,? res réve de devenir adul- agence. Elle devient alors
Jn jour, elle regoit la visite mannequin et découvre le
petit animal qui lui deman-  monde de la mode.
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Le doctefir Muy commande Super C17
istance et l'utilise pour detruire
Sangoku. Méme sous sa quatrieme
transformation, celui-ci

a du mal a resister.

Il se fatigue, contrairement

A C17 qui est une machine.

Black Sheron va
apparaitre pour
jefier Sangok

que C18 a réussi a
tenir tete a Super C17,
Sangoku imagine un
nouveau type d’attaque

En decouvrant t/

au sécours de

SANGOKU

18 va qguitter Krilin, blessé
nar G17, pour secourir Sangoku
aux prises avec Super C17.




attaque contre Super
C17 .1l se téléporte der
riére son adversaire et le re-
tient avec ses bras et ses
jambes. Super C17 tente
bien de se degager, mais
Sangoku s'accroche a lur de

sw]g]()ku tente une ultime

toutes ses forces. Notre
héros utilise alors l'energie
qui lui reste pour surcharger

les circuits de Super C17 en
leur transmettant un maxi-
mum denergie.

Les batteries de Super C17
se rechargent tant quil finit
par exploser. Sangoku re-
tombe au sol et perd sa qua-
tneme transformation. |l est
si épuisé qu'il a du mal a se
relever. Une puissante lumie-
re blanche sort alors du fond
de la mer et Super C17 ap-
parait, se placant dans les
airs juste au-dessus de San-
goku. Il explique alors a notre
ami qu'il peut se reconstruire
treés rapidement

Le docteur Gélot ordonne
alors a Super C17 dutiliser
toute sa puissance contre
Sangoku. Super C17 tend les
bras et crée une sorte de
boule d'énergie noire. Au mo-
ment ou il va la lancer, une

voix qui lui est familiere le re-
tient. C18, la sceurde C17, ar-
rive du ciel et se place devant
Sangoku, trés étonné. Elle lui
explique donc que, quand
C17 l'a attaquee, elle est res-
tée quelques secondes In-
consciente mais a l'idee que
son mari Krilin et sa fille
Maron puissent mourir, elle a
retrouve son courage.

En effet, elle n'‘est plus le
robot que Gélot avait fabri-
qué, Krilin lui a redonneé une
raison de vivre quand il a de-
mandé au dragon Shéron de
la doter d'un cosur. Super

C17 lécoute sans dire ungfimd

mot, sa boule d'énergie en-

core active dam .
C18 essaig~ i di

qu'avant que Gélot ne fasse
d'eux des machines, ils
étalent eux aussi des hu-
mains. lis avaient un cceur et
des sentiments.

LES HESITATIONS
DE SUPER C17

Avant, elle avait perdu la me-
moire et ne se souvenait
meéme pas avoir eu des senti-
ments. Maintenant, elle ne
pourrait plus s'en passer. Le
docteur Muy remarque les

> pou
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hésitations de Super C17 qui
semble écouter C18, et lui
ordonne de la détruire en
méme temps que Sangoku.
Le docteur Muy insiste tant
qu'il finit par l'excéder. C17
se retourne alors vers lui et
lui lance sa boule d'énergie
négative. Muy est si surpris
que sa creation se retourne
contre lui qu’il ne pense pas
a s'enfuir et disparait dans
I'explosion.

ance ‘.‘ C18 lui
B une quantité incalcu-
lable de petites boules
d'énergie qui penetrent
toutes dans son corps. Elle
en lance de plus en plus et
Super C17 est contraint
d'abandonner sa boule pour
pouvoir absorber les at-
taques de C18 qui le mettent
en surcharge. |l se fait plus
gros pour mieux contenir les
assauts de la jeune femme.
Sangoku, lui, commence a
récupérer un peu et il re-
marque que Super C17 utili-
se toutes ses forces a conte-

nir son énelgne. qua'lui rap-
pelle une e quil
e iSatan

ll! ,(. b‘%) -."-‘ 1 - “ Se
8 puis s’envole
ses projections

-‘3

! ,..u\, u

~ Clest alors qu'il lance sa
super attaque. Un immense
dragon jaune apparait, l'en-

- veloppe et fonce a travers le

ventre de Super C17. Pen-
dant que la machine est oc-
cupee a se reconstituer, elle
ne remarque pas que derrie-
re elle Sangoku préepare sa
plus punssante attaque, le ka

metre du rayon. Super C17
se désintegre petit a petit,
sans comprendre comment |l

Super C17 reussit a échapper a
I’attaque de Sangoku qui voulait le faire
exploser en le mettant en surcharge.

g'est fait berner. Nos amis se
reléevent tous alors les uns
aprés les autres. Sangoku et
C18 s'approchent du cratére
produit par l'explosion de
C17. En pensant a son frére,
C18 verse une larme.

LES BOULES FELEES

Quelques minutes plus tard,

nos amis sont rejoints par

Bidel, Chichi, Bra et Bulma.

Cette derniére propose de

récupérer les boules de cris-

tal afin de demander a Shé«"
ron de réparer les dégats

causés sur Tagarpar |'affron-
tement contrée Super C17 et
les habitants du royaume
des morts. Mais, apres le
voeu formulé par Baby, &8
sept boules de cristal
a nouveau disp
vers l'univers.

Trunks répare alors le radar
intégré a Giru et repart dans
'espace, en compagnie de
Sangoku et Pain. Pendant ce
temps, les derniers fugitifs
échappés des enfers retour-
nent au ciel pour étre de nou-
veau jugés par Enma Daioh.
Trunks, Sangoku, Giru et
Pain réussissent a retrou-
ver les boules mais, tres
vite, l'inquiétude s'ins-
talle. En effet, les
boules de cristal sont
toutes félees.

g

Pain va repartir en compagni
de"Trunks et de Sangoku .
recherche des boules de cri




Malgré leur état, ils décident
les rapporter sur Terre.
Juand ils se reunissent pour
woquer le dragon, les
es se mettent & briller
malement et le dragon
apparait pas. Sangoku léve

e nouveau les bras, aos
nt Shéron. C'as

le ciel s’assombrit pour deve-
nir rougeétre, que la terre
commence a trembler et :

qu'une épaisse fumée noire L€ toute sa puissance,
Sort des boules de cristal. La Super G17 va créer une
o f saaue - houle d'énergie af

rent
distraire,

‘. -

Profitant du fait gue Super C17 soit
occupe par C18, Sangoku essaie une nouvelle
attaque en créant un dragon d’énergie.

y ——

dragon d’énergie qu’il a crée, Sangoku va
2!3:1100?; en glrectlon de Super G17 et détruire le

robot maléfigue en le transpergant.

- T m
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nreal et intantanément, co u rtS'd e

vous vous frouvez en B B s
plein coeur d'un film fantas- MIIRIBTVAML D
tique. C'est la magie de ce jeu. &'- | [: /‘1
Tout commence dans une piece LA 2

faiblement éclairée aux allures de COTmTRTE i |
cellule de prison. Dans un angle, se | tq ]
¥ AL

trouve une porte. Vous |'ouvrez et vous
découvrez un univers parfaitement renver-
sant, ce que vous avez 4 y faire, qui sont vos
amis, vos ennemis, 6 quoi servent les armes ch)be Bryant, star des Los An-
' , et objets dont vous dispo- eles Lakers, débarque sur
R TR T Ll Tl |voire Nintendo 64. En deux sai-
miers R R el [sons, il s’est imposé comme le
[ R (LT e e [ plus falentueux de basketteurs
,fxiss'eoux L el |américains. Sur voire console,
A SN ORI VIl [vous allez pouvoir, vous aussi,
AR R U K- |participer a la presfigieuse NBA
R LR Y LI (Tl | aux cotés des champions. Rapi-
' .- | M T TS Tl [de, efficace et rédliste, ce jeu
; 2 N o esclavage... A vous de vous Eermet tous les mouvements et
n / ‘[ | % ‘ sorhir ge la comme vous gures possibles, “Ce jeu est la
o ) | copie parfaite d’'un vrai maich
de la NBA. Les joueurs peuvent

>
‘ changer de main en dribblant,
“Ll“ : se poster en embuscade, effec-

tuer des actions aux postes-
hauts, bas... C'est le premier jeu
a offrir de telles possibilités”
raconte Kobe Bryant. Vous pou-
vez également éire entraineur et
envisager huit siratégies diffé-
rentes pour voire équipe en
fonction des  adversaires,
membres des plus prestigieuses
équipes ameéricaines. Bon maich !
399 F env.

ks

’ " .
su=lous les adeples de vous, il a tenu promesse. Vous coup de ‘ Ion LA
B ' de la Playsta- allez pénétrer dans re monde déchi- défis ont été  § "
on seront sans doy-  ré, féérique et miystérieux de Riven. relevés dans I\ b
| » fascinés par Riven, Vous y rencontrérez des créatures ce jeu au graphisme
la suvite du célebre peu ordinaires et des personnages inoubliable. A vous de les découvrir

Myst. Atrus, le héros vous avait bien troublants qui parlent une langue et de vous laisser surprendre par

prévenu qu'il aurait encore besoin inconnue. Techniquement‘ beaqu- cet univers hors du commun.
S ’
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" JE SUIS PRETE
A MOURIR
\_ S'IL LE FAUT !
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TU N'AS AUCUNE
CHANCE ' REGARDE
AUTOUR DE TOI 7/

TU VAS AVOIR L’HONNEUR
D'ETRE LE PREMIER
SQUELETTE DE FEMME A
ORNER MA COLLECTION 7/

© 7 T T N4

MES TROPHEES

TE SOUHAITENT

LA BIENVENUE AU
CIMETIERE D'AMETHYSTE !

T - T
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ELLE EST PLUS N
RESISTANTE QUE
JE NE LE PENSAIS /

JENY VOIS 9
PLUS RIEN [

A&\
JE NE sUIS

PAS STUFIDE AU POINT
DE RESPECTER LES LOIS
PE LA CHEVALERIE /
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IL SE FASSE
QPUELQUE

JE SENS QUE
MARINE EST EN |
CANGER /

—~—

B ———

———————————

,‘-’-’—

JE T'Al OIT QUE
JE NE ME LAISSERA
PAS VAINCRE FACILEMENT /

FPOUR@UOI PROLONGER TON
SUFPPLICE ?

ABANDONNE TOUT DE SUITE 7
R e ——

/ GUE LES GRIFFES\
DAz TE
DECHIRENT /

v

QUE LES GRIFFES

DE L'AIGLE TE
DECHIRENT !/



PAUVRE IMBECILE !

| TU NE 5AI1S5 FAS QUE LA
MEME ATTARUE NE PEUT FPAS
SURFRENDPRE PDEUX FOIS
UN GUERRIER PIVIN /

N

YAAAAH /

ASSEZ JOUE ! PASSONS MAINTENANT
AUX CHOSES SERIEUSES !

TU VAS PECOUVRIR AVEC HORREUR LES

TORTURES DU CERCUEIL D'AMETHYSTE /

LE CERCUEIL
D'AMETHYSTE ?

\I

%
\AAAAH’N
W ,

QUE LE CERCUEIL
( O'AMETHYSTE SE

REFERME 5uw

-

)\
g
IS

\‘1‘ LA COSMO- éNERGIE DE
MARINE A DISPARL 7
C'EST IMPOSSIBLE !

TU VAS ETRE LE ’ i J | . [ B )
CLOU DE MA .- 3 -
COLLECTION /




PLUS | ’ COMMENT "\
. T'APPELLES-TU ? §

BIENVENUE
CHEVALIER,
JE T'ATTENDAIS /

VENEZ, CHEVALIERS DU
ZODIAGUE / JE VOUS Al

\ RESERVE UNE PLACE DE CHOIX
DANS MON CIMETIERE /

/" JE M'APPELLE SEYAR,
CHEVALIER DE
BRONZE DE PEGASE /

- -
- \ \
.
—— -

g

Y SEYAR ! AINSI C’EST TOI QUE

ﬁ‘é@i‘?ﬁ 52-5, CETTE FEMME APPELAIT SANS
GUERRIER DIVIN B\ _CESSE TOUT A L'HEURE

OEDELTA !

JE NE TE

CROIS PAS ! 5
£5g
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B

\‘;

\ |
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Y, TU ES VENU FOUR
t T'EMFARER DE MON

— SAFPHIR D'ODIN, N'EST-CE

FAS ? TU NE TIENS MEME

FAS SUR TES JAMBES /

LES CHEVALIERS DU

ZODIAGUE ONT LA
\ REPUTATION DE
NREUSSIR L'IMPOSSIBLE !

</\/ .
QUE LE CERCUEIL 98
D'AMETHYSTE SE  (Hol
\REFERME SUR TOI /53
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\\\\\VYFPAR LES METEORES
- ) DE PEGASE /

S'IL N'EST PAS PLUS FORT
QUE CA, CEST COMME SI<
LE SAFHIR D'ODIN
M’ APPARTENAIT DEJA !

QUE LE TOURBILLON DE
PEGASE TE TERRASSE !/




ILEST ENCORE Y
TROP TOT POUR
CA ! REGARDE

LA-BAS 7

> =T
"GUERRIER DIVIN, JE

T'Al VAINCU ET JE
VAIS PRENDRE TON |
AFPHIR DE DELTA !

' - o . ‘ ~/

P A 'JE LUI Al OFFERT

OH NON PG4 B an UN ENTERREMENT
EST AASVRAN /| e DE PREMIERE

- | [ = CLASSE, TU NE

LT | WTROUVES PAS 2

——~~ —

5
»

r',-»- -~

BN SEYAR !/ NE T'INQUIETE N 8
PAS POUR MOJ /

CONTINUE TA ROUTE |

ET VA AU PALAIS /

" " o~ - . . ) - -/
Ve " i - o
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MARINE, )
C'EST TOI ?
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.
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¥
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AUCUN DES CHEVALIERS NE
SORTIRA VIVANT PE CET
ENDROIT, JE TE LE JURE /

’0

3

(VA ! NE RESTE 1
|\ PAs LA’ JE
_T’EN PRIE /

JE N'EN SUIS PAS Sl SR

QUE TOI ! LE CERCUEIL
D'AMETHYSTE A LE POUVOIR
D’'ABSORBER L'ENERGIE

DE CEUX QUI ¥ SONT
FPRISONNIERS /

[ 4 ¢/<‘

JE N'Al PAS LE
DROIT DE -

T'ABANDONNER,

MARINE ! JE VAIS

TE SORTIRDE LA /




APDMIRE LE

RESULTAT ! LA

® 4 MONSTRE !

reio

SO OUEST-CE ‘
' QUE TU DIS 7 4008

\

ATTENDS / 51 TU

M'ATTAQUES, TU )
RISQUES DE LE |
REGRETTER ! 4

~°' - N

B
|

5 s
y 51 JE MEURS, PERSONNE NE e ;
POURRA LIBERER MARINE DU S T
CERCUEIL D'AMETHYSTE / e
————— NON, NE FAIS PAS CA /
NE T'OCCUPE FAS DE

MOl ATTARUE-LE /

£ »

Sl TU VEUX LA SAUVER,
AGENOUILLE-TOI
DEVANT MOI ET

PROMETS DE M'OBEIR !

.
......

Ay MARINE NE

. r

SERA BIENTOT PLUS
QU'UN SQUELETTE
DESSECHE /

DEPECHE-TOI,
T ATTENDS...

A

CONNE-MOI LE
SAPHIR D'OPIN
QUE TU RS PRIS

RATHoLLY
26




. TU VEUX BIEN
ETRE MON PARRAIN ?

Quoi de plus beau que de sauver un enfant ?
Comme Anne Ségolene, de nombreux enfants d'Haiti attendent

votre aide. Grace a vous, ils seront scolarisés, nourris et soignes
"~ normalement. Leur tendre la main est un geste de générosité, un
- geste contre I'indifférence.

Plus qu’un don, une aide active.
Quand un enfant va a I'école, c'est tout le pays qui avance.

-
- Le parrainer, c'est lui donner la possibilité de s’aider lui-méme. - :

Espace gratuitement offert par le support

~ Avec vous, il construira son avenir, vous pourrez correspondre :
'._‘J;jfxensemble et serez regulierement informe de son parcours. ENFANTS SANS EHONTIERES
- 2 francs par jour pour changer sa vie. ~ VITE!
e parrainage colte 125 F par mois dont la moitié est déductible Pour recevor le dossier de votre filleul(e)
‘de vos impots*. Cela vous revient en fait a 60 F par mois soit ou plus d'informations sur nos actions,
2 F par jour. remplissez et envoyez-nous
| des aujourd’hui le bon
* Chaque don fait I'objet d’'un recu qui, conformément a l'article 200 du code de soutien.
des imp6ts, permet une réduction d'impots égale a 50% de vos versements. Merci.

Bon de soutien

A adresser a: SOS ENFANTS SANS FRONTIERES
56, rue de Tocqueville - 75017 Paris - Tél.: 01 43 80 80 80 - Fax: 01 43 80 80 00.

] O'U’I, je souhaite parrainer un enfant et recevoir Voici mes coordonneées :

son dossier complet.
Je joins un chéque de 125 F pour le premier mois de Nom :

parrainage (ou mon premier chéque annuel) a l’ordre

de SOS ENFANTS SANS FRONTIERES. Prénom :
:I Je ne peux parrainer un enfant, mais je soutiens
I'action de SOS/ESF en faisant un don de : Adresse:

__180F _|300F 1800 Fouplus [ |Autre

() Je désire recevoir une brochure sur SOS/ESF.

Conformément & la loi n° 78-17 du 6 janvier 1978, vous disposez d'un droit o
d’acceés et de rectification pour toute information vous concernant, Tel.
figurant sur notre fichier.



SAILOR MOON SUPER S

LA FIN DU TRIO AMAZONE

agique dont ¢ Jle ne pcul sortir qu'une fois |’ an,

L.a reine Néphernia est enfermée dans un miroi

Pour.y arriver définitivement, ¢

(l“l'l(\ i(\l”]( hlll‘. \l‘l‘ll(rl]i;‘ M (!'."l!( {7'!17!0 (JQ- S’ ' ' l A r(‘(s
. : : - ) | ] ‘ L ) ! . ) .3‘ k’ 2 ' 2 ‘. »
qui ont le caeur pur et en vérifiant si la licorne ne se trouve pas dans I€ul

‘une des trois Ama-
I zones, (Eil de Poisson,

est tombee amoureu-
se de Bourdu. En découvrant
quil ne pense qua Bunny
dans ses reves, elle s'aper-
¢oit que les habitants du

e doit retrouve

cirque ne peuvent pas réver
comme les humains.

Cest ainsi qu'elle apprend
que les Amazones sont en
realité des animaux transfor-
mes en humains par la magie
de Nephernia. Décue, (Eil de
Poisson quitte le trio Amazo-
ne pour refléchir. C'est ainsi
que Bunny la découvre seule
sous la pluie. Elle lui propose
de venir se reposer chez elle.
La, (Eil de Poisson se rend
compte a quel point Bunny,
qui n‘arréte pas de parler de
lui, tient a Bourdu. Et cela
I'agace.

En discutant avec Bunny, CEil
de Poisson découvre qu'elle
est Sailor Moon. Elles sont
alors interrompues par la
mere de Bunny qui lui de-
mande d'aller faire une cour-
se. Se retrouvant seule dans
la chambre de Bunny, CEil de
Poisson entend une voix a
proximite. Elle la suit jusqu’au
grenier et la elle découvre
Camille en grande conversa-

\“

' Bunny invite
(Eil de Poisson a venir
chez elle.

tion avec Pégase. Elle se
souvient alors de ce que lui a
dit Jilkonia : “Si tu trouves la
fille qui cache la licorne dans
ses réves, tu pourras devenir
humaine a tout jamais”. CEil
de Poisson retourne aussitot

Jilkonia ,
qui n'a
plus
confiance
dans le
(rio
Amazone,
envoie
Pierrot le
Clown
pour les
éliminer. Vi

au cirque afin d'annoncer a
Jilkonia sa découverte.

Mais avant de révéler le nom
de la jeune fille, elle demande
s'il est vrai qu'ils pourront de-
venir des humains gréce 2 la
Licorne et qu'ils pourront
réver. Irrité par ces questions,
Jilkonia punit CEil de Poisson
et demande a ses espions
avec qui elle se trouvait. Les
espions désignent Bunny et
Jilkonia charge CEil de Fauy-

Pour
sauver les
réves de
Bunny, le
irio va se
sacrifier. lls
vont alors
retrouver
leur forme
originale.

T une !“ Orne 1 l“'('lll\ qlll SC (L ('klll‘ (ltll]\ Ies rc\‘a

¢ Amazones de 1a trouver € l.lp‘llrclnl des hlllll«llll\

con de la retrouver. Malgr
ses blessures, (Eil de Pojs.
son s'echappe et poursuit
son collegue.

Quand elle arrive, Bunny a
déja éte capturée, Elle dit
alors a (Eil de Faucon qu'il ne

s'agit pas de la bonne per-
sonne et 'empéche de regar-
der dans les réves de Bunny.
C'est alors qu'un dréle de
clown du nom de Pierrot le
Magicien apparait. Il attaque
le trio et regarde dans le mi-
roir des réves de Bunny. Puis
il explique aux Amazones
qu’il a été envoyé par Jilkonia
pour se débarrasser d'eux.

Mais, dans la bagarre, Pierrot
brise le miroir des réves de




» anvege qui la tue & moitié.
.4 m ensuite & CEil de
. Poisson, furleuse de ce qui

‘est arrivé a Bunny. CEil de
: n* gon §é place en rempart
S '_ Jur protéger son amie de
u\&e Pierrot, mais |

9& laur amil. CEil de Pois-

qon utilise son pouvoir pour
"gllll'e apparaitre Camille
émh avait capturée dans
L e grenier. Quant & (Eil de
H!Iya il feconstitue le miroir
'}UH réves de Bunny grace &
~la boule ’\‘ﬁngtque qui leur a
Mé vie, La boule se brise

| 2
En se battant contre le
~ trio Amazone,
Pierrot brise le miroir
des réves de Bunny.

ensuite, affaiblissant mortel-
lement les deux Amazones.
Bunny et Camille se transfor-
ment aussitét en Sailors pour
A attaquer Pierrot.

,Pendant que Sailor Chibi in-
“voque la Licorne, les filles
x{enhent préter main forte a
W Moon gui élimine Pier-
rot avant de s'occuper du trio.
Avant # s éteindre, (Eil de
Poisson confie 2 Bunny qu'el-
le s'est sacrifiée parce qu'elle
étaif préte a tout donner pour
VO r de beaux réves comme
3, La Licorne apparait alors
z» ftilise son pouvoir pour re-
K. -"én fer vie aux Amazones et
£ 7 “', leur permettre de réver
8 des humains. Elle les

’ @ene ensuite dans sa
g hagnque en leur recom-
3 ant d'y rester jusqu’a la

8 la bataille contre Ne-

Apres que
le trio

se soil
sacrifie, la
Licorne
apparail
pour leur
redonner
vie ainsi que
le pouvoir
de réver
comme les
humains.

’ARRIVEE DU UATUOR AMAZONE

Néphernia est furieuse de la trahison ero Elle ordonne a Jilkonia de trouver rapidement
'humain dont le miroir des réves abrite la Licorne. Pour l'aider dans cette tdche, elle lui

, confie le quatuor Amazone. Il s'agit de quatre guerriéres qui sont restées trés longtemps en
“hibernation. Additionnés, leurs pouvoirs sont supérieurs & ceux de Jilkonia. Mais les
~membres du quatuor sont trop indépendantes, elles n'arrivent pas a s' unir.

LE QUATUOR EST COMPOSE DE :

(PARAPARA)
C'est la pleurnicharde du
groupe. Trés narcissique, elle

PRESCA
LA DOMPTEUSE
(JUNJUN)

- C'est une formidable acro-
bate et une grande domp-
teuse. Elle est assez agres-
sive et se comporte comme
un garcon




lors qu'elle marche
: / dans la rue, Chibi
L / Chibi se retrouve
dans un mystérieux jardin en-
chanté. Derriére une nuée
d'oiseaux de couleur rouge,
elle découvre un petit encen-
soir qu'elle emporte avec
elle. Aprés I'épisode du
concours de jeux vidéo,
Bunny a retrouvé sa joie de
vivre.
Aujourd’hui, les filles doivent
se retrouver au Crown, leur
café habituel. Mathilde a I'air
tres embétée et refuse de
partager ses soucis avec ses
amies. Pour éviter d'étre trop
questionnee, elle se montre
hautaine et quitte la table.
Apres son départ, les filles
demandent a Artémis ce qui
se passe. Le chat leur ex-
plique que Mathilde a recu
une lettre lui proposant de
participer a un concours.
Mais que sa vie de guerriere
la contraint a renoncer 3
toutes les propositions qu'on
lui fait. Les filles ne compren-

S ——
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D’epuis qu'elle sait que Seiya est une Sailor Star, Bunny refuse

de sortir. Les filles essaient d’approcher Te_lq_y pour le

convaincre de laisser Seiya voir Bunny. Mplly p_artlclpe qonc a
un concours de jeux vidéo pour, en gagnant le premier Prix, pouvoir ren-
contrer Teky. Celui-ci, aprés bien des hésitations, se laisse convaincre.
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Invitée a participer @ un concours de beauté.
Mathilde se dispute avec Yaken : il croit qu’elle le suit.

nent pas pourquoi et déci-
dent de la pousser a partici-
per a ce nouveau concours.
Allleurs, dans le studio de
musique, les Three Lights
s'entrainent. Teky confie a
Yaken et Seiya qu'il est tres
Inquiet. En effet, aprés avoir
affronté le monstre des jeux
vidéo en compagnie de Sai-
lor Mercure et Sailor Moon,
s se sont tous retrouvés
dans le jardin public. La pe-
tite Chibi Chibi était a ses
cotes et c'est en s'appro-
chant d'elle qu'il a senti le
parfum de la princesse
quil recherche sur

Terre. Il est maintenant déci-
dé a en savoir plus et sur-

tout pourquoi cette petite

fille porte le parfum de leur
princesse.

Pendant ce temps, Bunny,

Marcy et Molly retrouvent
Mathilde sur le toit de I'école.

Elles essaient de |ui remonter
le moral et de |a convaincre

de participer a ce fameux
concours. Trées heureuse

Comme
| épreu ve,
\  Mathilde a
choisi la
chanson.

")
.

r.

Teky

y et Yaken découvrent que le parfum de
leur princesse flotte autour de lg petite Chibi Chibi.

d'étre soutenue, Mathilde re-

mercie ses amies et accepte

de s'inscrire.

Chez les méchants, Lead

Crow a trouveé le journal inti-

me de Sailor Aluminium

Siren et décide de s’en servir

pour retrouver la personne

qui possede le Star Speed

qu’elle recherche.

C'est le grand jour. Mathilde

arrive a la salle des fétes

pour participer au concours.

'y a beaucoup de partici-
pantes et elles sont toutes
obnubilées par le produc-
teur, un guitariste trés cé-
lebre. Mathilde se retrouve
seule et tombe nez & nez
avec Yaken. Se pensant
suivi, il I'entraine dans un
coin pour lui demander d'ar-
réter. Mathilde |ui explique
bien qu’elle n'est pas la pour
¢a mais pour participer a un
concours, il ne la croit pas.
Les festivités vont commen-




sar ot les filles sont toutes
éunies dans la salle de
théatre. Les jurés s'installent
devant une table et, parmi
pux, il y a Tin Nyanko.

en effet, quand elle s'est
ipercue que Lead Crow était
In possession du journal de
iren, elle s'est imaginé que
- nouvelle victime était la
gonne. Elle a donc assommé
ad Crow pour prendre sa
jace dans le jury. Les unes
res les autres, les partici-
intes defilent. Pour la pre-
liere epreuve,

Mathilde déci-

e le jury, mais elle re-
*v ﬁﬂfé_} 3 dessus trés rapi-
- dement et étonne tout le

{ T e

-y -
S

2 de chan- ™

er. Elle se N \/v
M 2 trés

asitante au

T qui penur- | A

yante est un concours
danse moderne. Ma-
de est bousculée par

} jeune fille qui I'entraine
dans sa chute. Mathilde s'in-
juiete alors pour sa partenai-
re, ce qui impressionne le

Pendant que, a l'extérieur,
Junny et Chibi Chibi essaient
fentrer dans la salle, on

e au défilé de maillots de
1. Chaque fille est alors in-
ogée par le jury. Quand
i le tour de Mathilde,
1 se montre trés dur et
e des questions diffi-
Sans se laisser pertur-
Mathilde répond avec
t res, Yaken surprend
:".::‘i S ﬁon entre Ma'

thilde et Artémis et se rend
compte que la jeune fille
n‘avait pas de mauvaises
idées en participant a ce
concours. |l s'excuse auprés
d'elle de s'étre montré si
agressif. Le moment de déli-
bérer arrive et les principaux
membres du jury se réunis-
sent dans une salle spéciale.
Tin Nyanko, qui se trouve
parmi eux, se montre alors

SOuUsS son
vrai jour et at-
tague le célebre

guitariste. Cet homme
est en realité la victime
qu'avait repérée Siren. Un
grand jet de lumiere inonde la
piece au moment ou Tin
Nyanko fait sortir le Star
Speed du corps du guitariste.
Dans le couloir, Bunny et
Chibi Chibi apergoivent la lu-
miere. Transformée en Sailor
Moon, Bunny pénetre dans la
salle, vite rejointe par Mathil-
de transformée en Sailor

Vénus. Mais, avant qu'elles
commencent a se battre,
Lead Crow, qui est parvenue
a se libérer, fait son entrée.
Elle se dispute avec Tin
Nyanko et, pour étre plus
tranquille, transforme le gui-
tariste en Sailor Musicien.
Pendant que celui-ci s'oc-
cupe de Sailor Véenus
™. et Sailor Moon,
| Tin Nyanko

fait apparaitre la cabine de té-
léportation et s'enfuit avec
Lead Crow. Sailor Vénus par-
vient a arréter le Monstre Mu-
sicien et Sailor Moon a lui re-
donner forme humaine.
Apres laffrontement, Bunny
et Mathilde retrouvent Chibi
Chibi dans le couloir. Elles
sont rejointes par Yaken qui,
en s’approchant de Chibi
Chibi, sent en effet le parfum
de sa princesse, comme
'avait affirme Teky.

Sailor Vénus et Sailor
Moon doivent lutter
ensemble contre
le Satlor Musicien.
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it Les vacances vous

aventurier casse-cou, l@zagd
s somnolent ou casse-pied ?

~ paysage nul, etc. CLe faites une fois tils »
& Trainez ot vous finssez fa nomlerodsmm‘_;\

-

s JRICRNR - - qu'il mpz:uﬂatwr plus jamais B
e dos de votre TR
nes ‘-'h | 4 Vous faites la val ‘Rﬂ
7 Vos parents veulent ~sprtez les poubelles ?

aller danser, its vous Vos parents préferentle
demandent de surveiller ire eux-mémes Xp

votre petite sceur, vous : B Cane va pas, non ? |

A Acceptez, du moment € Oui, biensir!onvaplus

qu'lls ne vous demandent vite & la plage ensuite y

pas de rester éveillé a les 2t

aliendre ¢ En volture, vous : ¥
%&: vous contrarie unpeu A& Tenez la carte et dirigez Youteillage:
vous acceptez du votre pére arcé par ¢
momentquily aunbonfim B Avez envie de faire pipi tdu
& Vous nagez ? Vous : . | e o 2 " g '}:\'Cﬁ‘.“ - ous q |
A Faites du sous l'eau et | AT SonnuehA Paoonm.s
ramassez tout ce que vous B Sdthafile
B Des voisins et de tous es
R gens un peu bizarres que
' . W % copains avec qui vous
e faites pas mal de bétises

4 Il y a une vive sur ie bord

' i - o " v % L AT = F . g
: : R /‘ " .,.'_. g ! A ."r - 1 y ' S .
C « ~k (Ve Gl il edia w-g = AV T NS SOl e S - _

ulllé du rivage, elle : " e
, : point pour chacune des réeponses : ic 2a 3b 1m
A Ne risque pas de vous 2 points pour chacune des reponses AL 3a 6bi7ef8auab

| + 1b 2¢ 0b
Quer, vous ne jouez pas | 3 points paur chacune des réponses 32 4b Be bali7bR8eRaa 1

: : 1a 2 ‘ 3
dans les clapotis e : 'a 2b 3c 4a 5b 6¢c 7a 8b 9¢ 1";
B Finira dans votre seau, i casss BRI pensable vissé sur le dessus du crane. Vous |
vous la débusquerez du bout | los | yP PI€d toujours fourré D!ongez et ramenez des tas de bestioles qu 1
dans les jambes de vos parents. Vous les har- nont pas demandé tant de prévenances et que
de votre harpon celez pour qu'ils jouent avec vous aux ra- voy ét ‘gau., Vous
€ Ne piquera gue vous uettes. Vous tou ux ra- S etes contraint de remettre a l'eau.
piquera qu d s emborenolours envie de faire pipi  adorez aussi aller & la rencontre des habitan's
| dans les embouteillages. Vous étes malade a du lieu de vos vacances Personne n'est pius
g Vous avez soif quand : “,’;‘c’gsd%g’fs“fne,’“,f irer de bonbons et de  doué que vous pour lier connaissance. |
A Vous vous trouvez a | gla oot T autioos i e funique vive de la  Vous obtenes plus de 21 points :
des kilométres de tout E PP oer S pompiers a Ia res-

cousse. Vous ouvrez le pack d'orangeads A :lous aimez ne rien faire, dormir le plus long- |

«8upermarche o | 'envers et vous salissez votre unique pantalon lgrgapglg ae?se vot:e m"- COUMHAENDEN "p,‘,’,‘;aﬁ‘é' |
\_ B Le soleil est au zénith blanc. Vous refusez de surveiller votre petite vous all s s"w“@m‘,:‘m%uol lé- i
Vous rentrez de I'une de SOBUr et exigez de vos parents qu'ils restenta zard | ng zgg: 2 22"95’ W o e nien |
VoS expéditions Lae;:ﬁ'ig"q%‘.':: ‘S’gil:s egugetéltd‘aliler dianser ne faire, mais rien 33 -to'ut Mctriad ShagiORents |
S She €S le rol des en- gt sortir les poubsiles. Vous “’ géfilel
8 Vos parents vous ggfqnugge#rs. quol, mais on vous aime comme d'ailleurs treés's gg‘:@" iﬁ,\ 'a tale aue VoS %
emmenent en randonnée, vVous obtenez de 11 a 20 points - parents vous demandent « EENOL
| VOUS ° Vous é.tGS un véritable aventurier, .tou]ours *Y gg}illez,yo_‘ A T < e
A Vous armez d'une a partir pour l'inconnu, A Peine arrivé s up du qui-a Hov |
boussole, d'une gourde et 33?'6. vous allez & la découverte de ‘ PreSsar. Lo Dlis f ATt RSty Lo do-
d'une casquette, les :n re's °"d'?"3 escarpes. Vous ne 08102 PAS  VOIr Stiivre Ie eyt P~ AT -
. N place. S'll n'y a rien d'autre R L
chaussures bien lacées Spont sur votre plage, vous ess,
B Vous tombez et vous 3 possibles et imag Mmm
plaignez de la chaleur, du avec votre tuba et vos paimes,

an




TOUT SEMBLE REPEVENU
CALMNME...

TU CROIS QUE
C'EST BouBOU @ul
ATTEND LA-BAS ?

.. ET BOUBOU ATTEND
F’AISIBLEME{NT QUE LE
L SABLE S'ECOULE !

——— \‘\‘
VOUS PEVEZ CUBLIER >,

L'’ANCIEN BOUBOU. LE NOUVEAU
EST UN TOUT NOUVEL INDIVIDU /

EST LUI, IL A yese R i " =
CHANGE DEFUIS LA r e W B | unE mivuTe A LinTeriEUR

an EQUIVAUT A sIX HEURES
RNIéRE FOIS 7 Vous SAVEZ CE QU'ON
DE ATTEND DE vOUS, NEST-ce \ TERRESTRES / VOUS POUVEZ

\ A0 PAS ? LE TEMFPS PRESSE / ETRE PRETS A TEMPS !

DEPECHEZ-VOUS D'ENTRER
DANS LA SALLE SPECIALE !
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MAMAN /

e A A
{ RECOMMENCER CHICHI !
\ METS-TO! A L'ABRI !
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B A CAUSE DE TO|,
J’Al PERDU MON FILS !
JE TE CONSEILLE DE
LE FAIRE REVENIR 7

i MAIS QU'EST-CE Y’

WU'ELLE FAIT ?

TRANSFORME-TO! Y
EN GEUF
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) TU VAS ME LE
PAYER /

C'EST FAS
VRAI /

 —

RESTE LA /
TU TIENS VRAIMENT A
TOUT GACHER ?

JE TE
COMFRENDS /
EERiia

JE TE FROMETS QU'ON FERA
REVENIR TA MAMAN AVEC
LES SEFT BOULES PE CRISTAL !/

C'ETAIT MA MAMAN /!
IL FAUT QUE J'AILLE
LA VENGER /

¥

aBagicadueda

LE PLUS IMPORTANT -\ i & == : MAIS POUR L'INSTANT.

MAINTENANT, | VOUS N'ETES PAS
C'EST D'ELIMINER BOUBOU ! IS _y | ASSEZ PUISSANTS /

TU ES D'ACCORD ? o IL FAUT ALLER DANS LA
‘ SALLE SPECIALE !




8

TU COMPRENDS CE
\ QUE JE TEDIS?

Y ON VA TRAVAILLER
OUR ET ON LUI
DONNERA UNE

BONNE LECON /!

TUVEUX ? _~

DANS LA SALLE
SPECIALE...

ILS ONT DU POUSSER LA \
CLIMATISATION A FOND ! |

14]'

mwg

f

EH, POURKRUOI
TU TE FATIGUES ?
ON N'EST PAS PRESSES !

C'EST BIZARRE,

J'Al L'IMFPFRESSION PE
FESER QUINZE FOIS §

MON FPOIDS /

LA NOTION DU TEMFS
EST COMPLETEMENT /
DIFFERENTE ICI /
ON POURRAIT EN PROFITER
POUR 55 REP056R /

SI TU AS FAIM, |

IL FAUDRA \
TE CONTENTER D'UN
VERRE D'EAU GLACE !

N\

OH, ILS EXAGERENT /

ILS AURAIENT
QUAND MEME Py
FAIRE LES COURSES 7




Y~ EH, ATTENDS-MOI !
ON DOIT S’'ENTRAINER

ENSEMBLE / -

QUAND ON SORTIRA,
ILS VONT
MENTENDRE /

d

"F.—’-. e >

) WE) B pEde iy B
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JE 5AI5 QUE BOUBOU

CONNAIT MON PERE /
SAVEZ-VOUS S’'IL VA BIEN ?

CUSEZ-MO,
_MONSIEUR /

7 p—— |

YOUS SEMBLEZ
WVOIR PES PONS
ARTICULIERS [
RAVEZ-VoUSs VU

b MON PERE 7
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TON PERE EST LA
SEULE PERSONNE A
AVOIR ATTENDRI BOUBO

(L8 ! - s WY -
| MR T 3 —

JE NE SAIS PAS COMMENT
IL S’EST DEBROUILLE,
MAIS ILS SONT DEVENUS
MEME AMIS
TOUS LES DEUX /

BOUBOU A PEUT-ETRE
CHANGE D'APPARENCE,

\_MAIS IL N'A PAS REUSS! A
by OUBLIER TON PERE /

VEE
5ON IMAGE EST GRA
DANS SA /vuf:‘/'nOlFt

VRAIMENT COURAGELX
ET IL MERITE LE
TITRE DE CHAMPION /

.




YAARARAARAAH /
JE NE FEUX PLUS
ATTENDRE {

JE SUIS EN TRAIN DE
MIMFPATIENTER ! _

QU'EST-CE QUI
LUl PREND ?

S0OIS GENTIL,
IL NOUS RESTE ENCORE
TRENTE PETITES MINUTES !/




JE N'ATTENDS PAS /! <& -
J'Al ENVIE DE ME BATTRE ! YRS DEPECHE-TOI

OU JE CASSE TOUT ! $

ON N’A PLUS LE CHOIX, IL
FAUT ALLER CHERCHER
LES GARCONS !/

ILS ONT OU FAIRE
BEAUCOUFP DE PROGRES /

oy

JE NE VEUX g
PLUS ATTENDRE /)

’)';,. P .
.’t“"\
L¢*
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NE DI5 PAS DE BETISES,

CA FAIT TROIS MINUTES o £ TR S S

QU'ILS SONT PARTIS / BN -, e e SRS S POURQUOI EST-CE
B e 2 S R Pt QU'IL ARRETE ?
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TU AS GAGNE,
JE VAIS CHERCHER LES
PETITS ! VIENS AVEC MOI !

-
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OCOOOOH / & -

C'EST
FAR ICI /
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-
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PETIT CCEUR N'A
QUAND MEME FPAS
LINTENTION DE
Sy SUIsS-mol s CONDURE CE MONSTRE
S /L FAUT ALLER DANS LA SALLE SPECIALE...
LA-HAUT / '

ruy

... 51 LES PETITS SE
BATTENT MAINTENANT, IL5
N'ONT AUCUNE CHANCE !

OUl / 51 TRUNKS ET SANGOTEN
PERDENT ET QUE L’'ON DETRUISE (A
PORTE D'ACCES DE LA SALLE SPECIALE,
BOUBOU SERA EMPRISONNE DANS UNE
AUTRE DIMENSION ET
TOUS RENTRERA DANS L'ORDRE /
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d MOINS QU'IL NE | ,
PREFERE QUE LE | PETIT CCEUR SAIT

COMBAT AIT LIEU TOUT CA /
LA-BAS 7 VOILA POURGUOI IL

LE CONDUIT LA-BAS /




-T-1L ARRIVER
Y ENFANTS 7

VE CHANCE PE
RE pLJPéRER ?
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C'ESH
ENCORE LOIN ?

/T

JESPERE QUE
TOUT vA BIEN
SE PASSER

ON VA
LES SUIVRE !

HEUREUSEMENT GUE
PETIT CCEEUR EST DE
NOTRE COTE,

JE N'AIMERAIS PAS
L'A VOIR POUR ENNEMI /

SILS NE SURVIVENT
PAS AU COMBAT, . —
ON POURRA LES FAIRE | § . p—t i N
REVENIR AVEC LES  El 20 S\
BOULES DE CRISTAL ! £ RS

con '
| »
‘ h >
-
‘ B

“JE N'AIME
PAS MARCHER
AUSSI LONGTEMPS 7

ILS SONT
PRESQUE ARRIVES 7




JE CROIS @U'ILS

s

" NOUS SOMMES
BIENTOT ARRIVES /

I

VITE /
DEPECHONS-NOUS !

SONT ARRIVEs | ’
EN HAUT 7

FRIS LE CHEMIN LE
FLUS COURT, IL LEUR FAIT
VISITER TOUT LE PALAIS /

ESPERONS

QUE CA DURE !

IL DOIT CHERCHER A
GAGNER DU TEMPS !

IL A RAISON, BOUBOU NE
SE DOUTE DE RIEN /

... TON ADVERSAIRE
EST AU-DESSOUS /

Y JEN Al ASSEZ
7'\ DE MARCHER ! )

ON N'EST PLUS
TRES LOIN...

S QUOI ?
TU MAS FAIT GRIMFER

TOUT EN HAUT poU
FALAIS FOUR RIEN /

-

JE SAIS !
MAIS ON EST
OBLIGE DE
. PASSER PAR LA 7




GUEST-CE QUE )
TUENDIS ? 4o

- ™ -
- I v
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PAS MAL /
JE N'AURAIS JAMAIS CRU
QU'ON POUVAIT DEPASSER
LE STADE DE
SUPER GUERRIER /
C'EST VRAIMENT GENIAL 7

o 4 N0 =
lb.

\"

JE 5UIS FATIGUE 7
J'Al L'IMPRESSION D'AVOIR
DEPENSE TOUTE MON ENERGIE /
TU DOIS RESSENTIR
LA MEME CHOSE /

-

'BOUBOU VA ETRE SURPRIS
QUAND IL NOUS VERRA !

.- HE / '
| reGARDE L'HORLOGE !




= NE T'INQUIETE PAS / VOILA /

IL NOUS RESTE ENCORE ON EST DEVENU TELLEMENT FORT TU RECOMMENCES /
CIN® MINUTES / OUIL NOUS FAUDRA TU EXAGERES ENCORE /

C'EST VRAIMENT PEU / A TRENTE SECONDES POUR L'ABATTRE /

!
i/73 r
» : -
- Y
) . _ A
- 4
- w J
B
"
-y

ON A FAIT BEAUCOUFP D
PROGRES, MAIS IL NE FAUT PAS
SOUS-ESTIMER L’ADVERSAIRE !
LE COMBAT DURERA
AU MOINS TROIS MINUTES /

ON N’'A PAS LE
DROIT A L'ERREUR !
PETIT CCEUR VA VENIR NOUS
CHERCHER ET ON A INTERET

A ETRE PRET /

IL FAUT FONCER
DANS LE TAS ET NE
PAS REGARDER A

LA oéPENse i

N'OUBLIE PAS QUE LA
FUSION N'A D'EFFET QUE
PENDANT TRENTE MINUTES /
APRES CE DELAI, ON RETROUVE
NOS APPARENCES NORMALES /

ON VA VENGER
MON PERE, TA MERE /
ON LUI FERA
REGRETTER SON GESTE !/

/ oul,oNVvA N
L'ECRASER / 2
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L -
h 1

Y
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A

J’Al HATE DE VOIR SA TETE
QRUAND ON PASSERA A L’ATTAQUE /
ON LUI FERA PAYER
TOUT LE MAL QU'IL A FAIT 7

%




C'EST
ENCORE LOIN ?

£ N'EN PEUX PLUS
nE MARCHER /
v Al5 MENERVER /
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QU'EST-CE QUE
C'EST ENCORE ?

\AAAAAH ! @8

S
L |

"CE NEST VRAIMENT N

. PAS LE MOMENT
DE FLANCHER /

e — — — . — .

ON PEUT
COMMUNIQUER g

B T PAR TELEPATHIE ! [
LES GARCONS, ‘ | 9 ‘.
VOUS M'ENTENDEZ ? T l A,

C'EST MO,
FETIT CEUR /

... JE 5UIS DESOLE
MAIS C'EST COMME CA !/
NOUS SERONS BIENTOT
AVEC VOUS !/




. ON DESCEND L'ESCALIER
DU SECTEUR SUD,
CA VOUS LAISSE

SIX HEURES DEVANT VOUS.

NON, IL FAUT QU'ON
ATTENDE ENCORE
CING MINUTES
AVANT DE FUSIONNER 7

3
=2 S e

FAS DE PANIQUE !/
JE VAIS LE PROMENER
s DANS LE PALAIS... A—

et

... EN ATTENDANT,
JE VEUX QUE VOUS
VOUS REPOSIEZ 7

IL VA ETRE SURPRIS
EN VOYANT TOUS LES
PROGRES QU'ON A FAIT

EN SON ABSENCE /

SIX HEURES,
C'EST AMPLEMENT
SUFFISANT 7/
\ BRAVO PETIT CCEUR !

J'ESPERE QU'IL VA
ETRE CONTENT / EST-CE QUE TU
=i . N'AURAIS PAS

FAIM FPAR HASARD ?

EN MEME TEMPS... [N

v '~
: : ...“‘“ o
RELL e

W/ Bon, 0'accorp, B
W\ JE N'AI RIEN DIT 7 A%

JE N'Al BESOIN DE \
RIEN ET JEN Al ASSEZ QU
TU TE MOGUES DE MO /

ON N'ARRETE PAS DE
TOURNER EN ROND /




CEST ICI/
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TE VOILA ENFIN / S -~
IL NEST PAS '
TROP TOT !

p——e

g TU ES EN RETARD ET
DES HEURES 4 ON DETESTE CA /
QU'ON T'ATTEND ! r




JE PENSAIS QUE LE
RESTE DE LA BANDE
VIENDRAIT NOUS
ENCOURAGER !

CESONT N
DES ENFANTS /

C’EST LE MOMENT
DE VERITE /

TU NE NOUS
IMPRESSIONNES FPAS /

ALLONS SR i
MAINTENANT /

-

- ’ \»

MOI, JE PREFERERAIS\ 1
QU'ON LE TRAITE ,,a(‘

PEU /mponre
LES MOTS /
SEUL LE
RESULTAT COMPTE /

l
.

'J ..'..u__‘_ )
J

N c COMMENCE AN
—\ EN AVOIR ASSEZ 7 L

ARRETE DE DISCUTER
ET FAIS CE QU'ON A DIT
SINON ON RISQUE DE
TOUT OUBLIER /

OH 51 TU VEUX
ON ENCHAINE /




5015 PATIENT 7 \
ON TE RESERVE UNE W e )
PETITE SURFRISE 2 Ju
ET TUNE SERAS il
PAS DECU / =

C'EST DE LA TRICHE !/
VOUS ETES PARTI TROP TOT 7
ON N'A MEME PAS EU LE
TEMFPS DE FUSIONNER /

ON RECOMMENCE
DEFPUIS LE DEBUT /7

.".

GOTRUNKS ET
JE NE CRAINS
PERSONNE /

AH  C’'EST PARFAIT /
EN QUELGRUES MINUTES,
ILS ONT FAIT BEAUCOUFP
DE PROGRES /

NOUS ALLONS BIEN )
. NOUS AMUSER ,’ 4 "‘.,'\‘

J'ESPERE @
AS RESERVE UN LIT

A L'HOPITAL LE
PL

NE DIS PAS
NIMPORTE QUOI /
JE NE RESSEMBLE PAS W
A TOUS CEUX QUE

’-.

ON VA
CHOSES SERIEUSES /
JE 5UIS PRESSE /




ILS MAITRISENT
PARFAITEMENT LA FUSION / \
LEUR PUISSANCE A
TRIPLE D'INTENSITE 7
JE COMMENCE A
REFPRENDRE ESPOIR 7

J'Al LE PDROIT
CUTILISER MES FOINGS
ou JEe POIS
ATTENDRE MON TOUR ?

e~ TEMPS MORT,
| ' J’Al OUBLIE
DE FAIRE
O\ QUELQUE CHOSE /

C'EST IMPOSSIBLE /
IL NVA MEME PAS
UNE EGRATIGNURE. ..

... IL DOIT SUREMENT
JOUER LA COMEDIE !
IL SOUFFRE ET
IL LE CACHE !

wdi '} st
MBAT ENTR

BOUBOU ET GOTRUNKS
A ENFIN COMMENCE. ..

M ... MALGRE LEUR COURAGE, | j o ONT R

- 88l  CcHANnCE DE
N veos L.
05 DEUX JEUNES AMIS ™ emPorTER /
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? Le aout sort en errel

e PO Rpe— f
sorhr un peu et aller au cinema | 4 U

«- . - ' 1 ] T LAY gt
sur les écrans le dernier tilm d'Eddie Murphy, “UDocreu
Dolittle”. Il incarne un vétérinaire pas comme les aQuires

‘ ! . ' PN
et vous enfrainera aans ses f@l%f aventures

Quand les animaux se
conﬁent-u ‘ .“‘.‘v,ﬁ: 1 T:“,.
L(\ !

o A )

Le docteur Dolittle !\, o
n'est pas un vété- . &
rinaire ordinaire. De-

vA 4
puis son enfance, |l . R
est doué d'un talent R . X |

. trés spécial : il com- & - | 7
prend et parle cou- ",
ramment le langage ¥ =

.. des animaux. Il s'en passerait volon-

tiers, mais c'est un don... Et les}

animaux sont tous au courant. Ainsi,

_ tigre, hamster, chien, rats, oiseaux...-
¥ débarquent tous dans son cabinet, |

en nombre, et a :

'improviste, pour lul

confier leurs pro-

‘ bléemes de sante et

- f ...~ de leurs petis
=_~ -'L= bobos. Du coup,

tout le monde le croit fou, ce qui

n‘arrange pas ses affaires
puisque son cabinet médical

est sur le pointyd'étre rachete *

| par une grosse Société. 3 |

.
an
:

Eddie Murph

le roi du gag

octeur Foldingue, Le ficde  la premiere fois en 1982 dans
Beverly Hills... dans cha- la peau d'un voleur cool et ele-
cun de ses films, Eddie Murphy ~ gant. Le film s'appelait “48
apparait toujours dans des roles heures”. Et depuis, il n'a cesse
de comique. C'est normal, il est ~ de tourner pour devenir au fil
sans doute un “pitre” né qui doit  des roles une véritable star.

tenir ce don de son papa, " ‘

’ ‘\

r.‘
A
.
AR

-

"

policier et comique ama-

teur a ses heures lui

aussi. A quinze ans,
~ Eddie commence a écri-
re ses premiers sketches g
et ca marche puisqu'il se
donne en spectacle dans
des bars, des Maisons
des Jeunes, ou encore,
~ dans les lycées. Et tout le
- monde s'amuse ! |l
~ apparait au cinema pour

2.23 F la minute - Brocdsyh
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En inclinant les cartes,
apparait une deuxieme image.

A collectionner ~™==. %
i, BON DE COMMANDE

et (& GCHGII er OWI, je souhaite profiter de I'offre exceptionnelle et

recevoir :

1 BOITE DE CHANGINGCARD, SOIT 144 CARTES
AU PRIX DE 219 F (FRAIS DE PORT INCLUS)

La commande est payable par chéque bancaire, chéque postal, mandat-
lettre, a I'ordre de SFC, a I'exclusion de tout autre mode de paiement.
N'envoyez jamais d'argent liquide.

L6 B e R e v P R PrenoOmM :......oxscssssssashudarnisoie
AGIESSE | 1evenrerseesnsessenssonsansassnnasansssnssenshinyentrmnnnreioueEININE
Code postal ..................... Vil f..iviieieivenuanasnnsnsniusintnanttien
TOIODNONEG i.sceivareraisisnssserinssnstarsnassnnsansernnmnsarenstariNEERENE

Signature des parents (obligatoire)

Bon de commande a retourner a . e
SFC “card” - 144, av. du Président Wilson - B.P. 95 - 93213 St-Denis-La-Plaine Ce




