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Coucou, revoici tous vos
héros préférés dans un
nouveau numero de D.
Manga ! Ce mois-ci, vous
saurez tout du nouveau
Cl17, des différences
entre I'ancien et le
nouveau Cyborg. Vous
irez aussi faire un tour
au 26° tournoi d’arts
martiaux... Ensuite, nous
vous emmenons au
cinéma voir “Flubber”,
un film explosif avec
Robin Williams qui sort
le I avril. Prenez date !
Enfin, n'oubliez pas de
jouer avec nous pour
gagner plein de cadeaux [ B R LER- B
Playmobil. Et comme :

d’habitude, vous il
attendent de super 24 Test:

posters de vos héros.
48 Dragon Ball GT

La rédaction 39 Jouez et gagnez

| oracen_ | w4 SAILOR MOON 27
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Decouvrexs,
comme

Si YOUS V¥
etiez,
I'actualite
du mangaoa
et du
dessin
anime, en
direct duvu

PLEASE SAVE
MY EARTH
“Réincammahion”

Il y a longtemps de cela, vivait dans
@ notre galaxie une vaste civilisation |
extraterrestre humanoide qui possé- |
' @ {ait de fabuleux pouvoirs extrasenso- |

@ riels. A la suite d’une terrible guerre,
cette race fut presque totalement |
s (\ ¥ exterminée. A Pexception d'une poi-

- . @ gnée d’entre eux, sept au total, vivant
/iy o dans un satellite situe sur la lune et |
- ¢ chargés de protéger notre planete
@ bleue. Mais, alors qu’ils se croient |
plus ou moins en sécurité, ils péris- l;
sent tous, victimes d’un terrible virus. |

Ve 4

Fushigi Yiigi signifie "Jeux Merveilleux" et cette serie
est adaptée d'un manga pour filles trés populaire au Japon.

iaka et Yui, deux écolieres, font leurs devoirs a la bibliotheque
du lycée. En ramassant son stylo tombe par terre, Miaka
découvre au fond de la bibliothéque une piece étrange qu'el-
le ne connaissait pas. Curieuse, elle y pénétre et sursaute en decou-
vrant que Yui I'a suivie. Un livre chinois ancien tombe alors d'une éta-
gére et les deux filles commencent a le lire. Ce livre relate I'histoire
d'une jeune fille qui possédait le pouvoir de Susaku, mais il permet
aussi a celui qui le lit de formuler un voeu. Cela, Miaka et Yui ne le
savent pas. Elles vont alors étre transportées a l'intérieur du livre et se
retrouver dans le pays de Conan, un monde qui ressemble beaucoup
a la Chine du Moyen Age. Avant d'avoir pu s'habituer aux lieux, elles
sont attaquées par deux vauriens, intrigues par leur tenue tres osée
pour I'époque. Un beau jeune homme, Tamahome, surgit alors et met
les bandits en déroute. Miaka et Yui tombent sous le charme de leur
sauveur et elles sont sur le point de le remercier lorsqu'elles se retrou-
vent a nouveau dans la bibliotheque. Mais Miaka n'arrive plus a se

defaire du visage de Tamahome et décide de tout faire pour retourner
dans l'autre monde.




histoire raconte les

mesaventures dun

groupe d'adolescents
qui vivent a Tokyo. Une
jeune fille, Alice, qui vient
darriver dans la ville, est
derangee par la pollution
et attristee que la nature
ne passe quau second
plan, derriere la technolo-
gie. Sa voisine de palier lui
demande de garder son
fils, Rin, pour la journée.
Alice est assez embétée
de ne pas avoir su dire non
et d'avoir accepte par poli-
tesse mais, tout dabord
exasperee par Rin, elle
s'etonne de decouvrir qu'il
n'a jamais vu de chat. |l lui
vient alors l'idee de 'em-
mener au zoo pour lul
montrer les differentes
races existantes.
En sortant, Alice s'achete
une plante pour l'ajouter a
sa collection. Elle croise
deux etudiants de son
ecole gu’elle avait surpris
quelques jours auparavant
en train de discuter de
choses eétranges. |lls
disaient en effet qu’ils
n'étaient pas normaux et
qu’ils avaient vecu
ensemble dans une vie
antéerieure, mais 15
s'étaient arrétes net en
s'apercevant qu'Alice les
avait entendus.
lls s'appellent Jimpachi et
Issei et ils ont decidé de
s'expliquer avec Alice sur
ce sujet, afin d'eviter les

malentendus. lIs Ul
avouent donc qu’ils font
tous les deux le méme

réve, celui d’étre la rein-
carnation de deux extrater-
restres nommeés Ange et
Gyokuran vivant sur une

pase lunaire avec Cci
autres
reveient getails
mais qu'lls ont le
sentiment qu elle est ega-
lement la reincarnation de
guelqu un de leur groupe.
Le soir arrive et Alice doit
raccompagner Rin. Agace
qu'Alice ait des bons amis
quelle fait passer avant
lul, Rin lui demande Si ce
garcon est son fiance.
Alice lui repond par une
question : pourquoi ¢a l'in-
teresse et qu'est-ce quil
ferait si1 c'etait le cas ?
Cela énerve Rin qui lache
la plante d’Alice du quin-
zieme etage. Folle de
rage, elle gifle Rin qui,
désequilibrée, tombe |ui
aussi sans qu’'Alice puisse
le rattraper. || tombe dans
des buissons, ce qui réduit
le choc, mais Alice doit le
conduire a I'nopital.

Apres de longues heures
de sommeil, Rin se reveille
change. |l saute au cou
d'Alice et lui avoue qu'l
I'aime. Puis, il lui vole un
baiser, leur premier baiser.
Alice s’évanouit et, comme
Rin, elle prend conscience
de son passe. Elle com-
prend qu'elle aussi est la
réeincarnation d'un des
extraterrestres du camp
lunaire, ceux qui etaient
chargés de proteger la
Terre. Une nouvelle vie va
alors commencer pour elle
et ses amis...

Inspiree des vingt et un
mangas de Saki Hiwatari,
“Please save my earth” est
une pure merveille pour
les amateurs de seéries
romantiques a caractere
ecologique.

personnes. s u
plein de
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"MEITENTE CONAN" |

.-
-

etie serie, adaptee d’un manga de Shngm\ukaa
est Vun T‘t‘?’" plus gros succes actuels au Japon.
Le titre se traduit par “Conan le detective”. Bien

gue cetie histoire s’adresse aux tres jeunes, elle
a été fort bien accueillie par les plus ages, et
surtout les parents. LU'auteur de la serie est un
grand fan de Sherlock Holmes, il a donc appele

son heros Conan en hommaage a Sir Arthur Conan
Doyle.

eilleur eleve de sa classe, et surtout grand genie de
la réflexion, le jeune Chinichi passe son temps au
labo de chimie. Son hobby : aider la police a
resoudre ses enquétes. Devenu une star des forces de poli-
ce, il géne les criminels et les detectives prives. Un jour, il est
capturé par les gangsters qu'il poursuivait et ceux-ci I'obli-
gent a absorber des produits chimiques. A son revelil, |l
découvre qu'il a rajeuni, son corps est celui d'un petit enfant.
Fort heureusement, il a garde son cerveau d'adolescent.
Pour ne pas attirer 'attention, il demande a son voisin, un
savant farfelu, de l'aider. Mais Lan, sa camarade de classe,
qui est amoureuse de Chinichi, part a sa recherche. Pour ne
pas qu'elle perce son
secret, Chinichi se fait
passer pour le neveu du
savant et se fait appeler
Conan. Le professeur
demande alors a Lan de
garder Conan jusqu’au
retour de ses parents.
Lan emmene Conan
chez elle sans se douter
qu’il s'agit en realité de
son bien-aime. Elle le
présente a son pere, un detective privé qui n’a pas beaucoup
de succes. Tres vite, ce dernier va découvrir les talents du

jeune Conan et s'en servir pour devenir le meilleur enquéteur
de la ville.
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J'Ai DU MAL A
CROIRE QU'iL S0IT
CAFPABLE D'AUGMENTER £

MOi AUSSI ! MAIS
AU POINT OU ON
EN EST, ON N'A
RIEN A PERDRE !/

... CA FAIT BIENTOT
DEUX HEURES QU'ON
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“VOUS ALLEZ VOUS Y
\_REVEILLER, OUi ? 4

/7L Y AUN
PROBLEME 7} X,

g,/—\‘

TU Dis N'iMPORTE QUOI !
TETAIS FARFAITEMENT
EVEILLE ! ET CE N'EST FAS
UNE RAISON POUR CRIER
si FORT 17/

ET 5i JE FAISAIS TIEIN 7 TU N'AZ
— SIMPLEMENT SEMBLANT DE ‘s PAS PENSE A CA,

\  DORMIR POUR TROMPER ) ) ON 7
; ' B

JE SAiS CE QUE N\ _
JE Dis / VOUS AVIEZ LES )
EUX DANS LA VAGUE ! 4
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L'ENNEMi 7
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, A GA Di...
NE TE A...ADAAA...

DECONCENTRE FAS
SINON il VA FALLOIR
RECOMMENCER
DEFPUIS LE

DEBUT /




> NOU5 ALLON5 |
N passerR A L'ETAPE
| SUIVANTE...

MAIS ATTENTION /... \_ " T TESTIME GQUE
5i LA FUSION REUSSIT, BOUBOU VOUS A ASSEZ VUs
PROMETTEZ -MOi DE NE FAS |_ POUR AUTOURD'HUI 1
VOUS PRECIPITER DEHORS / :

LA

Hi / Hi / JE SUIS

O’'ACCORD / MOI AUSSI /

BELEZ Y [/
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MES YEUX e e e S IS VOIR_

\ A L'CEUVRE,
R A S .;

.....

— ON FERAIT ™\
MIEUX DE TROUVER UN )

AUTRE ENDROIT /_

“FAITES ouaoues\
mouvemewrs Ny

NON ! C'EST
BEAUCOUP TROFP
RISQUE /

MAIS
POURGUOI ?

ON N’A AUCUNE ENVIE

DE DETRUIRE LE FALAIS DE
DENDE /... ET ON PREFERE
LA TERRE FERME /

MAIS, C'EST
FAS VRAI 7/ L

CA S’ANNONCE MAL !/
CHAQGUE FOIis QU'iLs FUSIONNEN

iLS SE CROIENT TOUT PERMIS !




J'Ai DU MAL A LES “wmmms

SUIVRE, iLS SONT
BEAUCOUF TROF gl |
B RAFIDES / 48 \ ‘

ETS5)
ON FAISAIT UNE

. » ? »
PE 5:{557’5 . FRANCHEMENT,
S \4 i o JE NE PENSAIS FAS QUE Y
N A TU ETAIS AUSSi DOUE !

OH NOON... JE CROIS

QU'ON EST ALLES UN PEU
| TROFP VIiTE .

REGARDE,

FATRON ! MAIS f ' gl s AT

POUR VOUS DIRE B ¥
LA VERITE, MOI .
NON PLUS /

BiEN S'AMUSER 7
ACCELERE /1!




A EAIT DES AN AURAIT FU FAIRE ENCORE FRENTEN
—-—w g’ B - L7 s on” 12 r— oo -\"F
S HEURES QU'ON \ FOIS LE TOUR DU GLOB
R U;_"' - Lf__._,, | A FRECF’F»— “f, KEF 7ER I "\/

. .s ] /.JT/C:ND, FE’ N ‘ Podos |
B\ CEUR/

UN FPEU FLUS
TARD...

._\

.‘:

Cs 4/ y ‘Y ‘.‘T_\ )

" ON EST VRAIMENT
DESOLES MAIS ON NE S'EST f -
N\ Pas RENDU COMPTE GU'ON S

) T AVAI T SE/Vlé /

vous AURIEZ PU x
ME DIRE OU VOUS
ALLIEZ ! JE VOUS Ai
CHERCHES PARTOUT !/

TU N'AS JAMAIS VU
VOLER QUELGRU'UN AUSSI
ViTE, NEST-CE FAS 7

jl cest VRAI, I RIEN NE NOUS
w JE L’ ADMETS ! EMPECHE D'ALLER

DEFIER BOUBOU, /
ALORS ? _4

ON A UN PETIT COMFPTE
A REGLER AVEC CE GROS |
PLEIN DE SOUPE ! ET CETTE |
FOIS, C’EST LUI QUi AURA )&
BESOIN DE PANSEMENTS /

L’'ORGUEIL
LEUR FAIT PERDRE

-
.......
-




Wl REVANCHE A PRENDRE / TU
TE SOUVIENS DE NOUS ?

o ~
J bo a —

- p | . .\l P -
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FrTaggeeEy 00 - ONAUNE )

../';

e, ... LE CHARME NE .
DURE QU'UNE DEMIi-HEURE / iL
~ NE LEUR RESTE PLUS QU'UNE
INUTE, FAS UNE DE PLUS /

B

A s EH BIEN BOUBOU, QU'EST-CE QUE
AH 7 AH 7 AH T3 | i \/U ATTENDS ? SORS DE TA TANIERE
VOILA sA 4 B O Wl 7 @ Si TU N'ES FAS |

maison 1 1 | R, | ; / UN LACHE !

| ME DERANGER
PENDANT MON
DEJEUNER ?

Vous VOYEZ, C'EST
VOTRE iMAGINATION QUi
Vvous JOUE DES TOURS ! QUi
SERAIT ASSEZ FOU
POUR VOUS DEFIER

UN PEU PLUS TARD, HERCULE LiT
DES HiISTOIRES A BOUBOU...

— — e —————
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| APPRIT A QUEL POINT
LES HABITANTS DE

LA ViLLE ETAIENT
BOULEVERSES.. »




s ~ «... iL COMMENCA A SE POSER ™ _—aH !/ AH ! AH/
DES QUESTIONS SUR LES RAISONS QUi c’EST RIGOLO /...

\ LE POUSSERENT A COMMETTRE CE G .,

N\, CRIME ET iL SE MiT A PLEURER.. » R TN .
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U LiRE DES HiSTOIRES |
N PLUS SOUVENT ! ]
AH / AH 7/ AH /

~MAIT ' RE UNE DiZ AiNE
~MAITRE, JE JE VAiS DETRUI A
pgffx SAVOIR OU DIMMEUBLES ! CA TE PLAIRAIT N
VOUS ALLEZ ? 4 DE VENIR W
N AVEC MOi ? | /

HEU... NON, JE
PREFERE VOUS ATTENDRE
TRANGUILLEMENT iCi /! _4

——

o ar

f oy

< EN FAIT, JE VAIS VOUs

| PREFARER UN PETIT EN-CAS |
FOUR VOTRE SOUPER /

— ——— — — — — —
——— ————

'EST UNE BONNE iDEE !
J'ADORE TA CUISINE ! JE

_PETITE SURPRISE POUR LE
DINER DE DEMAIN / VOUS MEN
DIREZ DES NOUVELLES !

PLUS M'EN FASSER /

TU NE PERDS RIEN
FOUR ATTENDRE / JE N'Ai FAS

L'HABITUDE DE seERVIR DES
CRIMINELS 17/
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VOUS Bien
N ET REVENEZ
a2 VITE /




Rsvez et faites
= votre choix parimi ¢es objets
sélecﬂonnés spécialement pour vous

A L'AVENTURE
RNy | Partez a 'aventure avec ces deux videos
éditées par TF1. |l s'agit de l'incontour-
nable “Un Indien dans la ville”, toujours
aussi sympa et drole, et de “L'enfant Lion”
si vous préféerez I'Afrique et les animaux.
89 F l'une. Détaillants, grandes surfaces.

UFFREZ-VOUS LE TITANIC !
Amusez-vous a reconstruire le Titanic
avec cetie superbe maquette de chez
Revell. Avec minutie et pa-
tience, vous assemblerez
une a une les pieces et
VOUS aurez sous les yeux
le plus beau des pa-
quebots. Un livre re-
tracant son histoire
est vendu

avec le
coffret. __
350 F. \om

Magasins speé-
cialises, grands

magasins. ‘_;ﬂ e

CREATIONS
Avec ce coffret Créator imaginé par K'Nex, vous
pourrez construire seize modeles diffe-
rents au gre de vos envies
et de votre talent :
o ‘ I'nelicoptere, le buggy,
| la vieille voiture...

230 F. Detaillants,

grands magasins.

— pa— @
« Fs

Retenez bien ce
| \nom les Bunjeez
\ peuvent vous étre
utiles ! Ce sont des
lacets élastiques
judicieux et tres
mode avec un fer-

moir rigolo. 45 F.
Grandes surfaces.

£
X

“Le petit Spirou”, héros

insolent et au grand

coeur, est de retour dans
un nouvel album, édité par
Dupuis, et intitulé “Deman-
de a ton péere”. 49 F. Li-
brairies.

DE RETOUR ’

VIVE LE FOOT'!
Avant la Coupe du }
Monde de foot, com-
mencez 'entrainement
avec ce super Baby-foot de
chez Monneret. Solide, ma-
niable, il vos promet de
beaux moments. 750 F.
Grands magasins, de-
taillants.

ECHEC ET MAT

Saviez-vous que Mickey jouait
aux échecs ? En plus, il se

propose, grace aux éditons Dis-
ney Hachette, de vous apprendre

ce jeu de stratégie et de réflexion

ALAFETE 4
Polly est au coeur de la féte avec cette “Grande

dans ce livre trés sympa écrit par Roue Surprise”, une des nouveautés Polly Pocket de chez Mat-
le champion du monde, Anatoly tel. Une vraie féte forraine pleine de rires et de surprises. 200 F
Karpov. 49 F. Librairies. env. Détaillants, grands magasins.



DE LUNE... IL RACONTE

Resumeé : Pégase se trouve dans les réves de Camille et I'aide dans |  L’AMOUR iIMPOSSIBLE ENTRE :‘
les situations difficiles. Le trio infernal est a sa recherche. N\ PEGASE ET UNE JEUNE FILLE / 48

JE L'Ai LU, MOi AUSSI !
= CA NE MWETONNE FAS5
QUiL SE 50iT VENDU A
Y DES MiLLIONS
D'EXEMPLAIRES /

— —

CE QUi METONNE C'EST
QUUNE iLLETTREE COMME
TOI S'INTERESSE A LA
' . LiTTéRTURE /
4 F—Toulilir 4

Y.. A CHAGUE FOIi5s GQUE

JE LE LiS JE NE PEUX

PAS MEMPECHER DE [f——
PLEURER /

MOIi, JE N'Ai LU LE s
ROMAN QU'UNE FOIs MAIS

TJ'Ai VERSE DES TORRENTS
DE LARMES !/

TM

v/ T

K

J'AIMERAIS POUVOIR
VIVRE UN AMOUR
AUSS| PASSIONNE UN
Wy - JOUR / i

I -
P CA SUFFIT ! CESSE

CE ME FRENDRE
POUR UNE IDIOTE /

——

A | | PEU APRES .

.q

JE ME DEMANDE si
L’AUTEUR PARLE DU MEME
b PEGASE QUE LE MIEN /

i g

.

i

J'Ai TRES BIEN CONNU
A ADELINE LEFAGE, L’AUTEUR
DE «PEGASE AU CLAIR DE
LUNE» ! C’EST UNE DE MES

ANCIENNES CAMARADES DE
CLASSE ! /

DECIDEMENT, TOUT LE
MONDE A LU CE ROMAN /7 iL VA
FALLOIR GQUE JE ME DEPECHE

DE ME LE PROCURER /

© 1994 NAOKO TAKEUCHI/KODANSHA - TOEI ANIMATION
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U NE NOUS AVAIS
JAMAIS PIT QUE TU
CONNAISSAIS UN
ELEBRE ECRIVAIN !

ALORS, TU VEUX PIRE\
QU'ELLE EST AUSSI |
JEUNE QUE TOI 77 (

TU AS RAISON ! TU
AURAIS FU FAIRE DES
ENVIEUX, JE PENSE !
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Ai CONSEILLE D’ECRIRE /...

JE LUi Ai SUGGERE D’EN-
VOYER SES TEXTES A UN
MAGAZINE ...

.
.

ELLE AVAIT
TROUVE MON
iDEE BONNE ...

.- 4
....

... ET ELLE AVAIT
TRAVAILLE DUR
POUR CA !/

N’ AURIONS JAMAIS LU CET

N'AVAIT PAS DECOUVERT LE
D TALENT L.iTTé

— LY

EXCELLENT ROMAN Si MARCY

AVOIR L’AIR DE ME VANTER |

D'AVOIR ETE L'AMIE
o D'UNE céLEBRiTé/f%

- A t - ’
. - - <

" J'AVAIS LU SES

MANUSCRITS ET JE LUI
AVAIS FAIT FART DE
MES IMPRESSIONS /

e

LS

C'EST AINSI QUELLE FiT
SES DEBUTS DANS LA LiT-

TERATURE AVEC SON
PREMIER ROMAN...

)

JE PENSE QU'ON
PEUT DIRE CA /



. Iﬂ_ .
MALHEUREUSEMENT, JE )

N'Al PAS EU L'OCCASION ~
DE LA FELICITER /...

A TRES LOIN /! A PRE
l [ SENT, ADELINE ViT DANS
L. UN AUTRE MONDE / :

- — ~ .
‘ -
| [ ] | —
., ‘e ’ - 1
' .y - L
v : . 4 a ‘ ’ ‘- o x (‘JK -~

.. QUAND SON LIVRE EST

SORTI, J'ETAIS TROF

OCCUPEE POUR ALLER A
LA VOIR /

U A

RENDRE ViSITE A ADELINE S8
DiMANCHE ? J'AIMERAIS _ASSE
LUi DEMANDER SON |

AUTOGRAPHE ! AW

iL N'Y A PAS DE MAIS ! JE

OH OUi ! T'RIMERAIS
AUSSI FAIRE SA
CONNAISSANCE /

EH BIEN D’ACCORD /
NOUS IRONS LA VOIR
DIMANCHE /

C'EST
GENIAL 17/

... COMBIEN DE TEMFS
FAUDRA-T-IL QUE J'ATTENDE
AVANT QUE VOUS NE CAPTURIEZ

NOUS AVONS
ESSA YE,
MATTRE 7

VOUS COMMENCEZ
A MENERVER /...

sUis SORE QU'ELLE SERA
ENCHANTEE DE RETROUVER
SA VIEILLE AMIE MARCY /



P

.. VOUS N'ETES QUE DES
BONS A RIEN ! VOUS
N'AVEZ RIEN DANS

LA CERVELLE /

:

TENEZ /
ESSAYEZ AVEC ,
CETTE FiLLE / 4

C'EST UN ECRIVAIN
TRES EN VOGUE EN CE
MOMENT /

JE CONNAIS CETTE |
FPERSONNE / ‘

J'Ai LU SON ROMAN /7
C'ETAIT A SE TORDRE
DE RIRE /

JE ME SOUVIENS DE LA
SCENE OU PEGASE SE
SACRIFIE POUR SAUVER
L’HEROINE /
C'ETAIT RIDICULE !

1. CETTE JEUNE
ROMANCIERE VA

VER EN MOi UNE SOUR-
CE D'INSFIRATION /

ADELINE LEFPAGE DOIT
EN SAVOIR PLUS GQUE
VOUS NE LE PENSEZ

SUR PEGASE !




T CE JANCEN
7~ ... C'EST UNE CHANCEN
OE COMFTER UNE

CELEBRITE FARMI| S5ES
\RELAT:’ONS e
\ 4

POUR MARCY, C'ES ri\
MEME UNE AMIE /

QUELLE
COINCIDENCE !

—
-

"POURQUOI SE CONTENTER
DE DEUX AUTOGRAFHES

)

DEUXIEME EXEMPLAIRE /
COMME CA, J AURAI
DEUX AUTOGRAFPHES /

)

- -\ he
- ) - . - >
- - . - o . - , -
D . o’ J
@ P A- -
) “ - . S .
: e
. - . - .
- O ‘ e o
‘ '
v
-
<

1‘1%%. ~
) =
A ="
NOUS sOMMES PRESGQU

ARRIVEES / LA MRAISON
O'ADELINE SE TROUVE AU

Y TU EN AS FPRIS
| TROIS ?/

-‘A"’ YE'R

4

COIN DE CETTE RUE !

S ' ) \ 5 X

)

LE PREMIER, C'EST POUR MOi, LE
DEUXIEME, C'EST POUR METTRE DE
COTE ET LE TROISIEME, C'’EST POUR
FAIRE BiSQUER LES AUTRES /

DE CETTE BELLE
HISTOIRE !

... TIENS, QUE SE
FASSE-T-IL ?

PLUS LOIN...

L . MAIS PAS D'ADMIRA- hat: |
TEUR AUSSI SEDUISANT MAIS OU EST
| APELINE

ROMANCIERE POIT AVOIR
DES MILLIERS ~
O’ADMIRATRICES ...




()

3.
i

\
3
[

i

PEUT-ETRE QU'ELLE S'EST

ENFUIE PARCE QUELLE
N'AVAIT PAS FiNi

SON LIiVRE /

MAIS QUE SE

v.v ,.q - B . > ; :
R (ASSEST-IL, ici? ADELINE LEFAGE A DiSPARU .
ﬁ —all

ES EDITEURS ATTENDENT <
SON NOUVEAU MANUSCRIT
ET NOUS AUSSI /

... 5A CARRIERE CcOM-
MENCE A PEINE !

OCROIT D'ABAN-
DONNER /

OU VAS-TU,
MARCY ?

J'ETAIS SORE DE TE
TROUVER iCi COMME
C'EST TOI, AUTREFOIS /

MARCY ?

POURGUOI T'ES-TU ENFUIE
COMME CA ? TU AS POURTANT
TOUJOURS REVE DE VIVRE DE
TA PLUME !/ .,

JE NE PEUX PLUS ECRIRE
LES MOTS NE VIENNENT
PLUS ! MA TETE EST VIDE !




TIENS, TIENS... NOTRE
PETITE ROMANCIERE A

L’AIR D'ETRE EN FANNE
D'INSPIRATION /... JE VAIS
HANGER DE STRATEGIE /!
' \4

PELU APRES, AU
RESTAURANT ...

SUiS iINCAFABLE D'ECRIRE
UNE HiSTOIRE QUi SURFPASSE
«PEGASE AU CLAIR
DE LUNE» /_

'-.T—ﬁ“v"—""—'*
v & . .. "
g oM "

{  NOUS AVONS EU
UN PETIT m 2
PROBLEME ! r 1 |

¥ QUEST-CE QUi NE VA
(PAS CHEZ ADELINE 7 ELLE
E QUi AIMAIT TANT  }

- ECRIRE / ‘
-2. B thon» mi ‘

ALLEZ, VAS-Y /
ATTRAFPE-LE Si TU
FPEUX /

R,
MAIS Dis-MOi, NOL

SOMMES DANS LA
MEME ECOLE, iL IV
SEMBLE !

_ C’EST MARCY / £ |

" VENEZ, ON S'EN VA / S5'iLS AVAIENT CONTI-
_\ ‘ E NUE, CES iDIOTS

| T -{ AURAIENT EU DE MES
NOUVELLES /

[Pags — ==

-
-
-




OH, EXCUSE-MOI, JE NE

T'AVAIS PAS RECOLUE.}/ >

C’EST 7 C'EST UN

MAIS, QU'EST-CE QUE
W cx .
DEVOIR DE FRANCAIS ?

PEU APRES...

si TU EN ECRIS
D'AUTRES, J' AIMERAIS
BEAUCOUFP LES LIRE /

3%
E sUis SURE U
TU SERAS PUBLIEE
PARCE GQUE TU A5
BEAUCOUF DE TALENT /!
TU DEVRAIS ENVOYER
TON MANUSCRIT
A UN MAGAZINE /

> ., J r _ ” oD,
- » - of y - | S .

' » e I 1 ,/ f,'.
\

2EST LE PREMIER
ROMAN QUi M'A

PASSIONNE {
DU DEBUT A LA FiN ! 4%

JE sUis TRES
P FLATTEE QU'iL
R, TAIT PLU !

A —

TIENS, OU EST PASSEE
CAMILLE ?

MARCY ! A @UOI
PENSES-TU ?

J'AIMERAIS BIEN
LE SAVOIR /

A suivre...
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Les vacances de printemps sont la, mai 4
savez-vous déja comment vous allexz vous amuser -
1 Vos parents n’ont pas de
vacances, Vous :

A Demandez a aller au centre
aere

B Etes ravi d'avoir la maison pour
vous tout seul

€ Regardez la télé toute la
journée

8 Le matin, en vacances,

VOUS VOus levez :

A Comme les autres jours

B Trés tard, vous préférez velller
€ Plus facilement que les jours
de classe

7 Vous étes enthousiaste pour :
A Une promenade en forét

B Une séance de cinéma

€ Une orgie de gateaux

& Le dernier jour d’école,
VOUS avez :

A Eu le coeur serré, vous ne
reverrez pas les copains d'ici
quinze jours

8 Quand vous avez fait le tour
de vos jouets, gque vous ne
savez plus quol falre,
VOUS :

A Videz le réfrigérateur ou
mangez du chocolat

B Prenez votre vélo et
faites le tour du quartier

€ Demandez a votre meére
de jouer avec vous

10 Vous passez la journée chez
vVOos grands-parents, vous :

A Demandez a votre grand-pére
de vous apprendre a bricoler

B Vous faites offrir le cinéma

G Attendez avec impatience
I'hneure de vos émissions
preferées a la télé

® Vos copains sont tous
en vacances, vous :

A Passez le temps avec
vos jouets dans votre chambre

B Vous ennuyez comme un rat mort
€ Sortez, allez au square

B Pris rendez-vous avec ceux de
VOS copains qui ne partent pas
€ Poussé un grand soupir, plus
de devoirs pendant quinze jours !

COMPTEZ VOS POINTS

3 Les jours de pluie, vous :
A Jouez aux cartes avec vos
freres et sceurs

1 point pour chacune des réponses
2 points pour chacune des réponses
3 points pour chacune des réponses

: 1c 2a 3b 4c 5a 6b 7c 8a 9b 10c
: 1b 2c 3a 4b 5¢c 6a 7b 8c 9a 10b

B Regardez par la fenétre en
esperant que ¢a s'arréte
€ Allez a la bibliothéque

4 Le jour de la rentrée des
classes, vous :

A Trouvez que les vacances ont
passe trop vite

B Avez du mal a vous lever de
bonne heure

€ Etes heureux de retrouver vos
copains

B Quand vous jouez avec

VOS copains, vos fréres ou vos
SCBUrs, VOUsS :

A Attendez que les autres aient
des idées de jeux

B Inventez toujours de nouvelles
regles a vos jeux préférés pour
les corser :

€ Manquez quelquefois d'idées
de jeux

RESULTATS

Vous obtenez de 1 a 10 points : Vous ne
savez pas bien profiter de vos vacances,
c'est méme a se demander si vous aimez
les vacances. Vous vous ennuyez comme
un rat mort quand vous n'allez pas en clas-
se. Les copains vous manquent, la télé ne
suffit pas a combler le vide. Méme quand il
fait beau dehors, vous ne savez pas a quoi
vous mettre. Vous étes seul ? Demandez &
aller au centre aéré ou bien poussez la
porte de la bibliotheque de votre quartier,
vous y trouverez toutes les BD que vous
n'avez pas encore lues, des livres mais
aussi des CD a emprunter. Les musées
sont gratuits pour les scolaires et puis
faites-vous payer le cinéma !

VYous obtenez de 11 & 20 points : Vous ne
VOus ennuyez pas pendant les grandes va-
cances parce que vous partez loin de la mai-
son et que vous faites alors la connaissance

‘de nouveaux copains. A Paques, vous qui

nNe partez pas, vous vous retrouvez bien
seul, Voup qul avez des fréres et sceurs,

—— —

: 1a 2b 3c 4a 5b 6¢c 7a 8b 9c 10a

c'est un peu différent : vous jouez ensemble
et c'est l'occasion de grandes rigolades et
de quelques reglements de comptes aussi,
la cohabitation n'est pas toujours facile. S'il

vous arrive de ne pas savoir quoi faire, ca
ne dure pas.

Vous obtenez de 21 a 30 points : vous adorez

les vacances et vous savez vous occuper.

Vous ne voyez pas passer les jours. Le jour

de la rentrée, il vous semble toujours que |
VOous n'avez pas assez profité de vos
conges, que c'est toujours trop court alors
que le temps passé & apprendre est si long,
si ennuyeux | Ce ne sont pas les idées qui
VOus manquent pour jouer, pas plus que les
copains. Vous étes seul dans votre quar-
tier ? Vos amis sont partis au ski ou chez
leurs grands-parents ? Vous vous en faites
de nouveaux, vous allez a la bibliotheque,
mais aussi au square, vous faites du vélo ou
bien encore, vous vous faites offrir le cinéma
Par vos grands-parents. Vous avez toujours
une idée pour passer la journée gaiement.




Non, ce n’est pas un poisson d'avril ! «Flubber», le dernier des films

Walt Disney Pictures, sort le 1~ avril au cinéma. Une comédie explosive aux
délirants effets spéciaux avec I'inénarrable Robin Williams.

rofesseur de
pphysique au col-

lege de Medfield,
Brainard est ce que
'on peut appeler un
savant fou. |l consacre
'essentiel de son
temps a inventer des
gadgets plus fous les
uns que lg_s autres,

‘ A

toujours plus délirants.
Comme beaucoup de
ces chercheurs, le pro-
fesseur Brainard est
I'hnomme le plus distrait
de la planéte. Il en a
méme oublié de se
rendre a son propre
mariage avec la sym-
pathique Sara, provi-

./effet a*

seur du college ! Inutile
de dire qu’elle craque
legerement mais elle
est amoureuse et ac-
corde a son génial fian-
ceé une derniere chance
le jour méme de leur
mariage. Et comme elle
a bien fait. Ce jour-la en
rainard tente

une netivelle expérien-
ce... explosive. Il a in-
¥enté  une source
d’energie indestruc-

tible, une étrange ma-
tiere verte gélatineuse
qui bondit, éclate, se
recompose, fonce a tra-
vers les airs a une vi-

tesse supersonique... Il
'appelle Flubber.
D’apres lui, cette inven-
tion résoudra beaucoup
de ses problemes... A
vous de voir !

Weebo le petlt robot

Qui se cache sdus ce drdole de nom ? C’est tout
simplement I’assnsljte du professeur Brainard.
Mais attention, a sf‘ ant peu ordinaire, assistante
pas comme les autres. Weebo est en effet un robot
au féeminin. Oui, ca existe ! La belle est a la fois
son amie, sa confidente et sa collaboratrice la plus
précieuse. Sur le petit écran qui lui sert de visage,
apparaissent ses pensées les plus secretes. Et en

| plus, elle vole, tournoie au gré de sa fantaisie et

+! toujours au service de Brainard !

Weebo est accompagnée d’un
autre robot, Weber. Beaucoup
moins sophistiqué, il ne pense
pas et se contente d’exécu-
\ter toutes les corvées per-

A nage, cuisine, re-
passage... Un vrai
robot quoi !

Flubber seme la pagaille

l
: ‘ Quel drole de nom
i £

pour cette
drole de
matiere !
%+ Elle est
- fluide,
| verte, ani-
. meée d’une
énergie fréné-
tique, ﬁlle se faufi-
le partout, se' glisse au
creux des mains, saute,
' bondit, adore semer la pa-
%% .".  gaille et faire des gags.
- Elle prend la forme de pe-
tits personnages rigolos
comme des petits fantomes...
Elle attise la convoitise de tous
les autres savants de la terre mais
c’est Brainard qu’elle préféere. Si
dans le film, elle est la création du
professeur Brainard, elle est en
réalité le résultat de la magie des
effets spéciaux !
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évrier 1998, les XVIII° jeux Olympiques d’hiver ont ete un SUCCES

ur de jouer en direct sur voO . '
s, ’ mmandes d'un bobsleigh, d'un

s lancer sur les pistes aux cO . o) =i
e s rotation des pouces obligatoire

IS, € -yOus .
snowboard ou de sKis, échauffez | ’
dans chague sens, matin, midi et soir. Cette version sera également commer-

cialisée sur Nintendo 64, avec un avantage certain : la possi!?llute de jouer a

quatre simultanément. Deux modes dg
jeu seront disponibles : championnat, ou
vous devrez franchir les
qualifications pour continuer
le tournoi et remporter la K=
médaille d'or; et le mode 3
challenge ou vous pourrez
améliorer vos scores dans |

chaque discipline. nil

- @
S,

Ko

GENRE : ARCADE/SPORT ]
PRIX PUBLIC Playstanon,.,
CONSEIELE ¢ 369 F —
UPPORT : PLAYSTATION /
:

| y a quelque chose de pas net dans
le royaume des dieux ! Privé de beau
temps et bientét mort, vous devrez sau-

ver ces pauvres petits étres humains. o
e e s e, SSHADOWNMASTER

d'ailleurs qui aurait pu penser qu'il est , 3
aussi difficile d’étre un dieu... Dans un ttention, le Shadowmaster (maitre des ombres) a en- R S
univers complétement délirant vous de- vahj le systéme comme la mort déechire AT B 4 |
vrez passer les niveaux tout en vous les humains. Vous devrez survivre a |'apoca-
éclatant avec ce nouveau Hercule a té- lypse par tous les moyens puisque de toute fa-
te ridicule. N'ayez pas peur, le jeu entier gon, c'est la seule alternative possible. Dans le
est loufoque et dréle, et c'est pour ¢a m?me style que DOOM, vous apprecierez une

| quion: . Palme.|  Prise en main facile pour éliminer plus de
(les ennemis quatre-vingts creatures differentes. Le jeu est
« sont si excen- réparti sur sept planétes aux environnements
o~ = triques  quiils et graphismes differents. Attrapez une arme
Q vous font pley- = Pami les huit existantes pour des sensations
'\ rer de rire ). - 100% “déchirade extréme”. Bonne maniabilité,
~ Combattez la LRI e beaux
graphismes et surtout plaisir énorme a

B Méduse, le Mi-
" notaure et transformez-vous en cochon } exploser des robots plutét que nos
semblables. Un jeu qui, dans I'en-

 dans le niveau 6 pour le régal des yeux.
Maintenant 'Olympe est & portée de | semble, vaut le détour, méme si le
main et ce n'est pas Zeus, votre pere, -, concept est déja vu et revu...

GHENRE : SHOOT'EM UP 3D

i - RS PRIX PURLIC CONSEILLE ;
Wy el s, €
- . A : 5
- ‘,;:{:« PORT - PLAYSTATION

- WALSYWVW MOAVHS 4
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 qui vous dira le contraire... N | £ -
"CHRNEE : ACTION/AVENTURE . : |

BRI PUBLIC CONSBILLE : 349 F
BUPRGRY : PLAYSTATION |

- -
i ey qg———p. et

NQ;N.M/Z‘Q £ S Y S INOTER 1 15720
) @ DANS PANDEMONIUM 2 L1+ R2 jusqu’a ce «Gheat
Vous pouvez choisir les ni- mode» ls’afﬂehe el:'ue bas de
veaux en entrant le code sui- VPécran. Ensuite, sélectionnez
vwaonrtd:?'('l% I‘:Il:: menu des pass- rapidement le menu «Options» le canon (ce qui est
e . KKEJ vous pﬂl‘:z désom’is étre trés fatigant), branch:z une
B e invincible et choisir n’importe  seconde manette puis pressez
|§2 Invincibilité et sélection de mi- Raln droiin o S
’ veau possibles en maintenant @ DANS TIME CRISIS :‘:s' no:t::bn:tur;; ‘:lo::nd vous

Lear
Y A AR
52 o e S . &s:\b&;ﬁs:“.‘; = pr—

puutom-:-l-.- Pour se cacher sans appuyer passerez le niveau 2.
26
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trois nouveaux jeux
'| LES DIFFERENCES

Combien y a-t-il de d
ifférences entre
batiments de ville Playmobil ? & da

ALLO pOLICE En remettant

dans 1’ordre les lettres, trouvez des
mots utilisés dans la police.

MACOSSIMERI | [HIGEN
DRAGE TOCAVA

TENMOTES | [PROSIN

BULLETIN

JEU 1 JEU 3 NOM. DR P
1D ET S différences Les noms sont : PRENOM ...............
...................... RUE S fe s st s bl

BRI D e e s T R R S e T s
S Rar/ais pannealiBstzius - CU R ek Rlen e et e e e e A | R S s s s G
............................................. CP .o oo e ot R
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Sailor Star est
‘ la derniére série

des aventures de
Sailor Moon. Voici
le résumé des

douze premiers

.'\
| \J
.
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Myléne et Pluton se sont installées dans une maison hors
de la ville, sentant un grand danger imminent. Alors qu'elies
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Néphermnia passe a l'attaque

ailor Pluton rejoint le professeur. En la voyant, il com-

prend lesS raisons ae sa visite : tout dganger n'est pas

gcarte et Olivia, qui est en réalité Sailor Saturne.
gura un role important a jouer dans la prochaine guerre. Les
filles ont grandi et quitte ie college pour le lycee. Raya voit
dorénavant ses amies moins souvent car elle est dans une
école privée. Ce jour est un grand jour car Diana doit repar-
tir chez elle, dans le futur. Les filles se sont donc donné ren-
dez-vous et Bourdu vient les rejoindre pour dire une dernié-
re fois au revoir a la fille d'Artemis et Luna. Camille ouvre la
porte du temps a la petite chatte. Mais Néphernia, la reine
de la face cacheée de la lune, suit I'affaire & travers son mi-
roir. Elle comprend trop tard le lien qui unit Bunny, Bourdu et
Camille et elle decide de passer elle-méme a l'action en
franchissant le miroir. Elle lance sur Terre des éclats de

verre qui sont en fait des particules maléfiques de sa per-
sonne. L'une dentre elles pe-

netre dans I'eeil de

Bourdu sans qu'il en

prenne conscience.

Frederique et Myle-

ne, qui attendent

Sailor Pluton, de-

couvrent que

ces eclats sont des

femmes de cristal envoyées par Nephernia. Aidees par Plu-
ton. elles vont éliminer tous les monstres. Apres le combat,

elles découvrent qu'Olivia a grandi. Celle-ci voit des images
de Sailor Moon avec un nouveau costume, mais elle ne

comprend pas encore a quoi cela correspond.

Episode 2
La résurrection de
Sailor Saturne

unny est trés inquiéte car depuis que Bourdu a
recu cet éclat de cristal dans I'eeil, il n'egt plps le
méme. Il a méme été jusqu'a la gifler. Fréderique,

ent toutes les
trois, Olivia fait un
réve qui lui rappelle
80N passé. A son ré-
vell, elle est redeve-
nue une adolescen-
e et elle a retrouvé
a8 mémoire. Bunny

el ses amies rejoi-

Raya dans

Néphemia. Plus tard,

i'acoompagne Bourdu chez lui. Mais il refuse de la
aisser entrer et s'enferme dans son appartement. li va se

- fincer e visage dans la salle de bains et voit alors Népher-

a sorfir du miroir et I'enlacer.
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L'enlevement de Bourdu

n lancant ses cristaux sur Terre, Néphernia a &

pris possession de nombreux étres humaups.
Bunny et ses amies, qui sont arrivées au lycee,
s'étonnent que les filles agissent bizarrement. Elles
sont toutes obsédées par leur miroir. Bunny s‘apprqche
d'une des filles et emprunte son poudrier pour Voir Ce
qui l'attire ainsi. Marcy remarque alors qu'une forme

sombre sort du miroir et tente de posséder la jeune

file. En {K{TEW r R’ /A \
interve- L~ - v, Y
: * |

nant, elle
la sauve
in extre-
m-i 8
Bunny
est tres ‘,

inquiéte [ | N A .Ad
pour Bourdu. Elle va chez lui pour savoir si lui aussi es?
possédé et, pour entrer, elle utilise la clé que Bourdu |}JI
avait donnée. Dans l'appartement, elle découvre plein
de miroirs et se fait houspiller par Bourdu parce qu'elle
en a cassé un. Elle retourne voir ses amies et rencontre
les trois nouvelles Sailors, accompagnées de Saturne,
qui lui expliquent les plans de Néphernia. Transformees
en Sailors, toutes les filles se rendent chez Bourdu et
elles y trouvent Néphernia. Mais avant qu'elles aient eu
le temps de réagir, Néphernia saisit Bourdu et I'entraine

dans son monde, de l'autre c6té du miroir.
‘ £
Episode 4

Diviser pour régner

rofitant des hesitations de Bunny, Néphernia
attire notre héroine dans son monde en méme
temps que Bourdu. Elle la dépose dans une re-
gion enneigee afin de I'éprouver. Elle lui fait ainsi subir
toutes sortes de meéchancetés pour la décourager.
Toutes les Sailors se reunissent pour partir la sauver
dans le monde de Néephernia. Aidées par Camille, elles
forment un cercle et s'envolent vers 'autre monde. Mais
Neéphernia découvre leur plan; elle les attaque et les sé-
pare. Uranus et Mercure se retrouvent ensemble dans
une sorte de decor grec.
Elles y sont atta-
quees par un
double de Né-
phernia qui
parvient a
les captu-
rer et
les enfer-
mer dans
un miroir.
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Les Sailors dans le

monde de Death Moon

S

|

allors Mars et Neptune se retrouvent, elles, dans
une forét maléfique. Elles sont attaquées par un
double de Néphernia qui contréle le feu. Mars se
sert de ses nouveaux pouvoirs pour éliminer., apres un
long Qt rude combat, les deux filles qui s'écroulent. Né-
pherrjla en profite pour les capturer et les enfermer dans
un m'lroir. Bunny, de son c6té, continue 4 marcher dans
la neige qui ne tarde pas a se transformer en prairie ver-
doyante. Des fleurs s'adressent alors a Bunny et la de-
couragent au point de lui faire perdre tout espoir. Venus
et Pluton, qui sont ensemble. sont attaquees par des
centaines de doubles de Néphernia. En traversant un
pqnt, elles tombent dans le vide et sont capturees par
Néphernia. Celle-ci se rend en personne dans la prairie

e ou se trouve Bunny, complé-
~ - B tement désespérée. Au mo-
s A ment ou elle s'appréte a
'achever, Jupiter appa-
rait et attaque Népher-
nia. Elle est capturée
en tentant de protéger
Bunny, ce qui redonne a
celle-ci tout son courage.
Elle repart alors a l'assaut
et se rend au palais de
Néphernia.
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Episode 6

Tad
La mort de Néphernia

aturne et Camille ont pénétré en douce dans le
palais de Nephemia. Elle ont fini par étre remar-
quées et
sont attaquees par
Néphernia. Pen-
dant que Saturne
la tient en joue
grace a son puis-
sant sceptre de la
destruction, Ca-
mille tente de faire
retrouver la mé- ; |
moire a Bourdu. Mais il est sous I'emprise de Néphemia.
Bunny, de son c6té, doit traverser des buissons de
ronces pour arriver au palais. Mais, profitant d'un mo-
ment d'hésitation de Saturne, Néphernia lui arrache son
sceptre et I'enferme dans un miroir. Bunny entre dans le
palais, seule face a Néphernia qui savoure sa victoire.
Utilisant toute la puissance du cristal d'argent, elle libe-
re ses amies, Bourdu et Camille et se retrouve face 3
Néephernia, préte a tout pour les éliminer. Bunny va alors
se transformer pour la premiére fois en Sailor Moon
Eternelle. Aidée par son nouveau sceptre, elle élimine
définitivement la menace que représentait Néphernia,

Les Three Lights

es Three Lights, un groupe de rock trés pop,
laire, arrivent dans la ville de J-Ban. Les fjjja,

se sont réunies pour en discuter. Elles gopy

L

tout excitées a l'idée de les rencontrer. Bunny est |
seule a étre triste. Elle explique alors a ses amies qye

Bourdu lui a
annoncé qu'il
partait pour
une durée in-
déterminée a
Tokyo. Bunny
vient de
perdre Camil-
le qui est re-
tournée défini-

tivement dans -
le futur et maintenant ¢'est au tour de Bourdu. Le |ep-

demain, elle l'accompagne a l'aéroport. Avant de
prendre l'avion, Bourdu lui remet une bague pour cé-
lébrer leurs fiancailles. Apres le départ de Bourduy,
dans l'aeroport, Bunny rencontre Teky, Seiya et Yaken,
les trois membres des Three Lights. Mais, dans
l'ombre, guette une nouvelle menace. Shadow Ga-
laxia vient d'arriver sur Terre. Aussitot, elle a attaqué
l'avion de Bourdu et |'a fait disparaitre. Le lendemain,
Bunny rejoint les filles sur le tournage d'un clip des
Three Lights. Alors qu'elle cherche a rejoindre le pla-
teau, Bunny se retrouve face a Sailor Iron Mouse.
Celle-ci va se défendre en transformant une comé-

dlenn.e en monstre. Bunny est aidée par trois étranges
guerrieres : les Sailors Star.

Episode 8
L'arrivée de Star Light

es Three Lights vont rester un bon moment
ol ville de J-Ban. Dans le cadre d'un

L été:t::;gee Inter-lycées, .ils se retrouyent dans le
effervescence ment que les filles. Toute I'école est en
alors dans |'éc e|n les attendant. Iron Mouse penetre
ol 0 i/l et transforme un joueur de rugby €n
Les Sailér o °°”‘ €ssaie de l'aider mais en \{aln.
S viennent a son aide. ainsi que les Sailors

Star, : A
qui s ks Sont inquiétes car elles se demandent
ont ces Nouvelles venues.

-




La guerre des Sailors

athilde est devenue une groupie des Three

Lights et elle passe son temps a les servir.

Aussi, les filles ne la voient presque plus.
Gailor Iron Mouse se rend auprés de Shadow Galaxia
qui lui demande de trouver rapidement le Star Speed.
Bunny va en compagnie de Mathilde sur un tournage
des Three Lights et y rencontre une jeune photo-
graphe. Celle-ci travaille pour les Three Lights, ce qui
'oppose un peu a Mathilde. Iron Mouse va choisir la
jeune femme pour cible et, alors qu'elle
sort un soir des studios, elle va |'atta-
quer et la transformer en monstre
Mathilde voit I'action et, rejointe par

Bunny, elles viennent en aide

a la jeune femme.

-
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Episode 10 __A

Seiya et son professeur
de danse

'est la période des examens. Bunny en souffre
beaucoup alors que Molly trouve quelqu'un

d'aussi fort qu'elle en la personne de Teky. Les
Three Lights invitent les filles dans leur studio d'enre-
gistrement pour leur changer les idées. Seiya a des
problémes avec son professeur de danse qui se montre
trés dure avec lui. En la suivant, Seiya et Bunny décou-

vrent qu'elle a une double vie : elle est aussi religieuse
dans une grande

église. Iron
Mouse s'at-
taque alors a
elle pour ve-
rifier si le
Starchild
qu'elle re-
cherche

ne se
trouve
pas dans

sa victime.

Le professeur Amanoga
réve des étoiles

| olly a de la concurrence. Lors des derniers
‘, examens, elle a terminé en téte aux cotes

de Teky. Tous deux vont découvrir qu'ils ont

un autre point commun : ils apprécient monsieur Ama-
noga, l'un de leurs professeurs. lis vont découvrir que
ce dernier est un ancien astronome qui avait decou-

vert de nouvelles planétes, ce qui intéressait la Nasa.
Un jour, il a tout abandonne sans raison et s'est replie

—— — ——————— I S —— . ———
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sur lui-méme. Iron Mouse, qui fait des recherches sur
Amanoga, va découvrir son passé dans de vieux
journaux et, persuadée que le Star Speed qu'elle re-
cherche se trouve dans le corps d'’Amanoga, elle pro-
fite d'une de ses interventions dans un amphithéatre

pour l'attaquer.

Episode 12

Yaken déteste les
lettres d'amour

una a disparu depuis plusieurs jours et les
L filles sont trés inquietes. Elles vont découvrir

que Luna a été adoptée par Yaken. Celui-Ci
est le plus beau des Three Lights et cela le rend pré-
tentieux et imbu de lui-méme. Il ne supporte pas les
lettres d'amour qu'il déchire systématiquement.
Bunny décide de le faire changer en lui faisant com-
prendre que ses réactions sont égoistes.




OUVRIR CETTE MAUDITE
PORTE /

ngoo (3)

Reésume : Vipéra s’est emparée de Tiffanie et a pris son apparence !
Elle seme la zizanie parmi les Kangoo.

7

| PENDANT CE TEMPsS...

LES KANGOO, EUX,
SONT DEPRIMES PAR
LEURS DiSPUTES .

-

MAIS QU'EST-CE
QUELLE FAIT ?

C'EST VRAIMENT
FAS EXTRA /

iL FAUT QUE JEN
Al LE CCEUR NET !/

COMMENT
AVONS-NOUS PU , | | ST
EN ARRIVER LA ? T o L e »_ SR L C'EST DIiNGUE,

gd = SRR S CETTE HiSTOIRE !
DiRE QUE NOUS | - ~
SOMMES TOUS e N |
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iLs N'ARRETENT
FPAS DE SE FAIRE
LA TETE /

E QUi sE
FASSE ENTRE LES KANGOO

MAIS IL FAUT FARIRE QUELQUE
CHOSE /

AUX QUATRE COINS
ELILE Y

JE NE COMPRENDS FAS GRAND
HOSE A CE QUE TU RACONTES /_ : )
LE MIEUX, CE SERAIT QUE TU |

ESSAIES DE LES RECONCILIER / . JE N'Ai PLUS QU'A METTRE

LA MAIN SUR LA PLANTE
DOREE ET LE POUVOIR M'AP-
FPARTIENDRA ! iLs SONT TOUS
OMBES DANS MON PiEGE !

4

]

TONNERRE ! QUAND LES
CHOSES SONT GRANDES, ON
PEUT LES CONTEMPLER /

LE VENT QUi SOUFFLE
SUR LA TERRE ANNONCE
LA TEMPETE / '




\ FENDPANT CE TENFS.
|

ARRETEZ-VOUS 7
ARRETEZ-VOUS /

PDESOLEE, BiLLy, MAiS
> JE NE PEUX VRAIMENT

C'EST TOi PAFA 7/
TU M’AS FAIT UNE
DE CES PEURS /

MA PETITE PERLE,
Dis-mMOi QUEL QUE




ey
@UOI, MON CHER
__FAFA ?

e —— -
—

BIiEN SR QUE
NON, ADORABLE
FPAFPA /

FPEU APRES, ..

@QUOI ? QU'EST-CE
 QUE TU RACONTES ?

s - -
- ——
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JUNIOR, VITE ! TIFFANIE
N'EST FAS TIFFANIE /

... CETTE TiFFANIE
EST PAS MA FilLLE /

’ ‘ ' EN FAIT, TOUT CA NE
EH BIEN, TIFFANIE... . |
EUH... COMMENT TOMBE FAS Si MAL / ’

T'EXFPLIGUER 7 A | B \

T el —
QUELRUES MINUTES
FPLUS TARD...

OiLA 7 MAINTENAN
OUs SAVEZ TOUT /

.. C'EST PEUT-ETRE
L'OCCASION DE SE
RECONCILIER AVEC
LES AUTRES /

'\
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S AP0 A RAISON ! COMMENTL_
o ' - - P - \

E TIFFANIE FOURRAIT-ELLE NE )
FAS ETRE TIFFANIE ?

sAMY, JE T APORE ... '
MAIS JE NV'ARRIVE PAs A
Y CROIRE / 5

" MAis JE ME TUE A vouUs
REPETER GQUE TANTE LOUISE
N'EXISTE PAS / JE LUI Ai
TENDU UN FPIEGE ET ELLE EST

TOMBEE DEDANS /

sAMY VEUT DIRE GQUE
‘ QUELGU'UN A PRIS LAN
‘ PLACE DE TIiFFANIE /

'.Oﬁ?

JE NE COMFRENDS FAS |
Ou VOoUs VOULEZ
EN VENIR /

IL EST VRAI QUE DEFPUIS
DANGERCITY, JE LA
TROUVE CURIEUSEMENT,
BIZ ARRE /!

iL Y A AUSSI AUTRE
CHOSE QU'ELLE VEUT

PEU APRES... NOUS PRENDRE, SAMY !

i QUELQU'UN A PRIS LA
PLACE DE TIiFFANIE, OU
DONC EST FPASSEE NOTRE
TiFFANIE ?

COMMENT VIPERA A
PU PRENDRE LA PLACE
DE NOTRE PETITE

ELLE VEUT LA
PLANTE DOREE /

e ——————————————————

AU MEME MOMENT .

SON TRUC EST
TOUT DE MEME

AU POINT 7 peT-2TRE /... mAis vOUS

ALLEZ VOIR... ELLE VA
QIR PAR SE TRAHIR /

KiLO ALPHA NOVEMBRE
GOLF OSCAR OSCAR. .
LES KANGOO, REPONDEZ /




—— e s S .

JE SUiS SUR LE
POINT D’ATTERRIR

\!

A L HEURE ou LES |
ELEFPHANTS VONT BOIRE, JB

LES VIEUX SAGES of yilia
REFPOSENT /

s

SUR LA SIiERRA
KANGOO.. .

S’iL VOUS PLAIT,
OUVREZ LA BARRIERE
MAGNE TIQOUE /

OH, FAFA / LES
KANGOQO /... i ;
.. QUELLE BONNE
SURFPRISE /

. J'ALLAIS FAIRE

HEU. "UN PETIT TOUR /

HEU... RIEN ’




oul, IL EST
PRESGQUE MINUIT /

i‘ ‘ )
U SAIS QU'IL
EST TARD,
TIFFANIE 7

;
;

WOE NE SAIS PAS CE GUE VOUS
g AVEZ TOUS A ME REGARDER
COMME CA / ,

SR NN

( QUEST-CE QUE VOUS POUVEZ
NMNENERVER A LA FiN AVEC VOS
{ AIRS DE GENDARMES /

JE CROIS QU'IL
EST TEMPS DE
FILER /

ViTE,
l RATTRAPONS-LA /

ICi, TIFFANIE ! QUE SE
"ASSE-T-iL ? OUVREZ-MOi
LA BARRIERE
MAGNETIQUE 17/

MMH ?... QUAND LE VENT
SORT DU FEU, LE TONNERRE
. EST HAUT DANS LE CIEL /

VIPERA,
ARRETE-TOi 117




ET EN PLUS, ELLE M
OH, MON HELICOPTERE / ELLE
PETITE PERLE /) | NE FERD RIEN POUR
ATTENDRE /

CETTE HORRIBLE
VIPERA AVAIT PRIS

\)

MAiS, TIFFANIE, TOUT
LE MONDE SAVAIT QUE
CE N'ETAIT PAS TOj / |

FAFPA... QUi TE DIiT GQUE VIPERA
N’A PAS QUELGQUE CHOSE DE
TIFFANIE ET TiFFANIE QUEL QUE
CHOSE DE VIPERA ?

ALORS LA, si mA i
\DEVIENT UNE PHILOSOPHE

MOi, T'ABANDONNE LE
BASKET /

!

CAPRICIEUSE, TIFFANIE ! CA

NE POUVAIT PAS ETRE TOI / Fin de |’épisode
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Aepuis la mort de Baby,
a paix est revenue sur
Terre. Pour féter cet
éve’nement dignement, un
nouveau tournoi des arts
martiaux est organise. Pour
se chapger les idées, nos
amis ont décidé d'y participer.
Mais Sangoku est trés vite
decu .-"*par cette Initiative

Une fois de

: \ , o
puisque, compme il a [lair
davoir treize ans,l est inscrit
doffice dans la sectiondupior.
Du coup, il se retrouve rapi-
dement en finale. Sans

Wﬂwa gagner ——
'emporter le tourhei,

Depuis les vestiaires, il
Peut ensuite assister au
1oumoi senior, Il est rejoint
par Krilin, Sangohan et
Bidel gui lui demandent
Pour quelle raisoqiil n'y

arlicipe pas. .

Sangoku s'est renseigné
dupres d'Hercule qui lui a
‘°Pondu que la sélection se
laisait, non pas d'aprés I'age
Mais d'apres |a taille. Et il lui
Manquait un cenfimetre
faire partie des

-1 alors au tour de
Pain d'entrer en scéne.
e a eu le droit de faire
€ des seniors car c'est
€lie qui avait gagne le tourpe
etgdent. Pain se setrBuve
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face a un géant qui domine
tout le ring. A peine le combat
a-t-l commenceé que le geant
leve le pied pour écraser
Pain. Furieuse, celle-ci aug
mente son energie et expulse
le monstre hors du rng.

Le combat suivant oppose un
mysterieux guerrier masqué.

du nom de Papayaman a un'

—

. Boubou est mort et qu’il a
‘organisé ce tournoi-des-arts
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Elle réussit a le vaincre facile-
ment, ce qui provoque I'admi-
ration du‘public qui n’hesite
pas & la comparer a son
grand-pere Hercule. Pain, qui
ne supporte pas qu'on I'asso-
cie a un lache, rejoint ses
parents, Sangohan et Bidel,
dans les gradins. Trunks arri-
ve sur leg lieux et trouve son
pére furieux, en plein échauf-
femept. Il ne se fait pas
remparquer et se rend dans
S tribunes aux cotes de ses
deux freres et de Bidel, Krilin,
Pelace et Pain.
Papayaman monte sur le ring
et affronte son nouvel adver-
saire. Il I'elimine aussitét puis
enleve son costume sous les
acclamations de ses amis.
Des feux d'artifice apparais-
sent tout autour du ring; c'est
la grande finale. Hercule
monte sur le ring, prét a
affranter son adversaire. |
est/horrifié de découvrir qu'il
s'agit de Oub. Ce dernier lui
~fonce aussitot dessus et lui
donne plusieurs coups.
Hercule prend peur mais Qub
se retrouve tout a coup
Immobilis€ sans en com-
prendre la raisor. Hercule en
profte alors pour I'expul-

ser du ring d'un coup
de poing. Oub com-
brend alors que c'est Boubou
qui 'a empéché de faire du
mal a Hercule.

Le tournoi vient de s'achever.

Nos amis décident de rentrer
chez eux mais ils sont arré-

tés par Végéta qui
demande a Sangoku de

se battre contre lui/En fait, il

n'est pas content car il n'avait

Pas été mis au courant de

'existence de ce tournoi.

Sangoku et lui se concen-

trent et augmentent leur

ergie. Sangoku, affamé

Simple boxeur. En fait, sous
le masque de Papayaman se
cache Oub et sa force est si
grande comparee a celle du
boxeur qu'il le propulse d'un
seul coup de pied a lautre
bout de la ville. Dans un fast-
food, Sangoten voit le Boxeur
passer a toute vitesse. Sans
s'inquiéter, il part avec son
plateau rejoindre sa petite
amie Pelace avec qui il a
rendez-vous. |l tente d'expli-
quer a.Ja jeune fille comment
Baby a ®te..glimine

Hercule fait une apparition
televisee. Il explique que

martiaux afin.de trouver un
syccesseur qui protége la
Terre a sa place.
Ailleurs, 'Trunks, directeur de
la apsyle corp., est en plei-
neiréunjon. |l décide de‘tout

| @\ laisser en plan pour
rejoindre ses amis
au, Tenkachi
Budqun. Pain, de
son cote,“affronte_sonm™
deuxieme adversaire.




etour en arriere le
Rdocteur Myu a été pos-

sede par sa créature
Baby. En sortant de son
corps, Baby le tue et quand
Myu arrive devant Enma
Daioh, celui-ci le condamne
a aller en enfer. |l arrive dans
une region-montagneuse et
lugubre ou un homme vieht
l'accuelllir. Il s'agit du doc-
teur Gelot, le créateur des
Cyborgs. Gélot explique a
Myu qu'il a lui aussi été tué
par I'une de ses creatures et
par la faute de Sangoku. i
lul propose une alliance qui
leur permettrait de s'échap-
per des enfers et de se ven-
ger. A l'aide de leurs deux
techniques, ils fabriquent
URe copie exacte de C17,

'antien robot de Gélot. Une -
fois le rojet terming,-s
provoquent uné Tévolte en

enfer et en profitent pour
mettre leur plan a exécution.
Le C17 des enfers .se
connecte alors avec le/C17
terrestre. Leurs énergies, a
la base identiques, forment
en se rencontrant /un pont
cosmigue entre lg Terre et
les enfers. Une sorte d'ou-
Sur
I'affolement

verture dans le! ciel.
Terre,

c'est

general. Tout le monde est
pris de panique. Aprés la
destruction de Tsufur, les
numains se croyaient sau-
ves mais le ciel s'assombrit
de nouveau pour laisser
place cette fois a un grand
vide.

Gelot et Myu fétent la réussi-
te de la premiere partie de
leur plan. Gélot explique tout
da méme a Myu que sa prin-
cipale action est de se ven-
ger de C17 quifavait élimi-
ne. lliveut le trouver le plus
rapidément possible pour
que $on houveau modele
'absgrbe et devienne un
nouveau Cyborg capable de
rivaliser avec Sangoku 4.
Les deux savants décident
de lancer des_légions de
morts vivants sur Terre..—"
En bas, Trunks rentre chez
lul_ apreS une dure Towsnge

de€ travail. En chemin, il voi

C17 sur la route, qui tente de
stopper sa voiture. Trunks
ignore que C17 lui en veut
car c'est son autre version
du futur qui était la eguse de
sa mort#Sérieusement bles-
sé, Trunks parvient a fuir

Quand il arrive a la Capsule # |

Corp., tout le petit monde de

Sang,o}(u est Mi. Trunks

ANCIEN €174

leur explique ge qui est arri-
ve. Sangoku les appelle
alors pour régarder les infors
makons et lls peuvent a p

mique de$ centaines et des
centaines, de morts vivants

-

condamnas a 'enfer éternel.
Sangoku ¥ découvre avec
Stupeur toys ses anciens',
ennemis.

Il y &, entre autres, le Cyborg
19, les soldats de I'armée du
Ruban Rouge,
Bleu, Métal Cooler,
Gourd, Kiwi, le pere
Freezer, le général Zorg,
Raditz, Nappa, les
Saybaman (créés par
Nappa), Dodoria, Zarbone,
Cooler, Puipul, Yakon,
Ryld... Le moindre soldat
que Sangoku et nos amis
ont combattu est présent,

< .,

sent voir sortir du pont cos-

petit monde et leur expli
quiils vont dévoir mener le
plus terrible bataille. Il le
annonce son plan : entret
aux €hfers par le pont cos-
miqueé pour voir ce qui s’
passe pendant que eu
essaieront #0e contenir
grosse vagte de viole
Qui vient de s'emparer

Terre,
Sangoten, qui est géja sur
place avec sa p®tite amie
Pelace, une fois de
P @ limpressionner en
repoussant ses nombreux
annemis. Méme si la jeune
fille lui voue une profonde
admiration, elle comprend
qQu'il ne pourra pas résister
longtemps. D'ailleurs, il finit
bientdt par s'écrouler au sol,




épuise. Pela = Ce e SuUs de lui deux anciens

cecoUrir M ', 1€ ennemis qui ricanent. |
monstre qu! ngeait la  s'agit de Cell et Freezer qui
umiere, tenie Je lecraser.  ont préféré rester enfermes
aumeéme moment, Sangoku  aux enfers avec Sangoku. lIs
et ses_amis arrivent sur les  ont la ferme intention de s;:
liedX. Trunks Se precipite  venger de tout ce que le petit
/vers Sangoten et (ui sauve homme leur a fait subir
/ |a vie. La guerre vient de Pendant ce temps, le doc;
commencer. . teur Myu, Gélot et C17 sont

Le combat fait rage dans les " arrivés sur Terre. Tous trois
rues de Satan City. Vegeta ‘partent & la recherche du
gel tres heureux car il ne vrai C17. La Terre est a feu
gétait pas aefoule ainsi et a sang. Pain se retrouve
depuis plusieurs annees. face a Ryld qui veut I'élimi-
Pendant qué S€S amis com-  ner pour se venger d'elle.
patteqt les legions de Myu et  Seule, face au robot vivant
Gélot, Sangoku senvole et elle ne peut rnien faire. Soﬁ
s'engage dans le passage. Il / pére Sangeh&n apparait-et

AL
Sangoku, coincé en enfer, essaie de se /
sattre contre Cell et Freezer mais sans

puisque ceux-ci sont morts et ont le pouvoir de
se reconshiver. .~

o —
-..~

lui porte secours en affron-
tant le puissant Ryld.
Sangoten et Trunks, de leur
coté, sont débordes; Iis

ne savent plus quoi faire.
Oub, qui est aussi fort que
Sangoku 4 depuis quil a
fusionne avec
Boubou, vient leur
préter main forte. Aux
enfers, Sangoku est face a
Cell et’ Freezer. Ceux-ci lui

. -~
.
~- > .
~
-
. e~

traverse’ le pont cosmique
jusqu'atx enfers. La,
tout va mal. Tous les
gardiens et demons
chargés de

maintehir l'ordre >
ont eté attachés (. 3

font une
démonstration de

ou Jigotés. :
Sangoku ggftteés la J / puissance pour
recherche des.res- Wi quil se rende bieh

) ; compte de leur force.

ponsables et les\de’ceuwg/
derriere lui. Avant d'avoir
réalisé qu'il s'agissait d'un

Mais Sangoku n'a pas
froid aux yeux et leur
montre que, malgré son phy-

piege, le docteur Myu, Gélot
et C17 empruntent le passa-
ge vers la Terre puis refer-
ment le pont cosmique der-
riere eux.

A toute vitesse, Sangoku
essaie de s’engager dans le
tunnel mais il est trop tard :
maintenant il est prisonnier,
seul en enfer, pendant que
s amis et sa famille se bat-
tent sur Terre contre ses
anciens ennemis. Alors gu'il
frappe le sol pour rouvrir le
Passage, il entend au-des-

Sangoku va dller avx
enfers pour voir ce qui s’y

pa

se refugier sur Terre.

m\\;i;'?eux en

sse. Il va y éire enfermé
par Gélot et Myu qui vont

sique d'enfant, il est toGjours
aussi robuste.

NS passent
angoku déecide
de profiter du fait qu’il est
coinceé en enfer pour s'amu-
ser un peu. Mais il dechante
vite car Cell et Freezer sont
déja morts et toutes les ten-
tatives de notre héros
échouent. En effet, a
chaque fois qu'ils sont élimi-
nés, les deux monstres se
reconstituent.



JE Cf-"'fi ME REA"DRE:; A |
L'EVIDENCE, TU POSSEDES UNE
FORCE EXCEPTIONNELLE /
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... TA TECHNIQUE DE

COMBAT EST SANS DOUTE LA PLUS MAIS TU NE ME FAIS FAS —
 PEUR CAR TA COSMO-ENERGIE

OPHISTIGUEE QUE J'AIE RENCONTREE) I .
JUSQU'A PRESENT /... : § NE DEGAGE AUCUNE HAINE !
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ALORS, ECOUTEZ-MOi BIiEN /...
LORSQUE J'ETAIS ADOLESCENT, J'Ai
TUE DE MES PROPRES MAINS MON
PERE QUE JE HAISSAIS / 2

e E

AINSi VOUS
NE RESSENTEZ AUCUNE
P HAINE DE MA FART 2/

A i \} ‘
JE SENS BIEN QU’'AU FOND

DE TOI-MEME TU DOIS DETESTER
TOUTE FORME DE ViIiOLENCE !/

MYME RACONTE SON HISTOIRE...

QUOI ? QU'EST-
CE QUE TUDIS ?

N\
LS

. ¥ N

ALORS ? JE TE PRENDS
ENCORE A JOUER DE CET
INSTRUMENT STUFIDE /

© 1994 NAOKO TAKEUCHI /KODANSHA - TOE| ANIMATION




JE NE VEUX PAS DEVENIR
\ UN GUERRIER ! JE NE
=y VEUX TUER

2 BE o 'quyERNNE J
. ) - .. ‘o.o

ARRETE DE DIiRE DES
BETISES ! TU ES UN HOMME
ET TU DOIS TE BATTRE !
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POURGUOI PERDS-TU
TON TEMP5 A DES OCCUFPATIONS
iINDIGNES DE TOIi ? TU DEVRAIS
PLUTOT T'ENTRAINER POUR DEVENIR
UN GUERRIER COMME TON PERE !

“ET DONNE-MOi CET ‘ e S
INSTRUMENT ! TU N'EN AS PAS ‘ ARARAAH...
BESOIN ! LACHE CA /! _

A L'EPOGUE, MON FRERE ETAIT

) CONSIDERE COMME LE PLUS BRAVE

" ( ET LE PLUS TERRIBLE GUERRIER DE
TOUT LE ROYAUME D’'ASGARD /...

NON,
ARRETE 17/

TOUT EST ARRIVE UN
D JOUR APRES DES ANNEES
JO'ENTRAINEMENT AU COMBAT /!
\ J’Ai FAIT UNE DECOUVERTE QUi
BOULEVERSA MA VIE /...

_ J'Ai FASSE MA JEUNESSE
DANS LA SOLITUDE ET LA




C'EST TOI QUAND
TU ETAIS BEBE ! |
s SN s L

7 —— @

CE SONT TES
VERITABLES FARENTS /!

MAIS ALORS, QUi
SONT CES GENS ?

' EN CE TEMP5-LA, LE
iLS SONT MORTS / C'EST ROYAUME D’ASGARD ETAIT

MOIi QUi LES Ai TUES DE EN GUERRE CONTRE UN
MES FROFRES FAYS VOISIN /

MAINS / ' ,’&"

*ﬁ - - o a.’

-
- > -"LJ

UN JOUR, CELUI QUE JE
CONSIDERAIS COMME MON FPERE
TUA SANS PIiTIE UN JEUNE GUERRIER
ET SA FEMME... C’ETAIENT EUX MES

VERITABLES FPARENTS /




- ET FUS RECUEILL] F
§ PAR L'ASSASSIN DE
MES FARENTS /

—

.. JE ME SUis
L RETROUVE ORPHELIN..

H &@u; TU ES VRAIMENT / >
C'EST POUR CA QUE JE
NE T'Ai JAMAIS AIME /

CTU N ESFC\DU UN VULGAIRE 5 ’- . QUi ESSAIE DE DISSIMULER S
RN ASSASSIN... LES CRIMES QU iL A COMMIS . [

P 7

Si TU MAS RECUEILLI,
C'EST QUE TU TE SENTAIS

— COUPABLE ! R e e e e e
\— - TU AURAIS MIEUX FAIT PE

. "\//A\//\/ﬂ
ME TUER AVEC EUX PENDANT QU'iL
ETAIT ENCORE TEMFPS /

.
-
.\ ' ‘\ \

"TA CONSCIENCE
EST PLUS NOIRE QUE
( 'ENFER 7 JE TE HAIS /

TU VAS FAYER
TES CRIMES /

TU N'ES QUE LE FILS D'UN
FAIBLE QUE J'Ai VAINCU !
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7 ALORS CHEVALIERS, VOUS FENSEC
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TOLJ\.-‘ -.',.'R:_:» CUE VO T IKE AU VERSAITE o

= fet ! | /7~ N'ESSAIE FAS ]
|
|

\ T INCAFPABLE DE HAIR ET DE FAIRE | 2 et
S = - E - f' DE MEN | IF«’, IL

KN'.* A QUE TOI QUi _/ ‘
A PUISSES CROIRE
| DA EN DE TELLES!/*'

| LR HISTOIRES !/

|
/.. MAiS EN FiN DE COMPTE,
C'EST L'AMOUR QUE JE
_CHERCHAIS ! COMME TOi /_
< } |

é . T

| TES MENSONGES

W\ NE PEUVENT TROMFER
- QUE TOI ! _

RS e\ -

S 3

\ | !
\

.
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MOi AUSSI T'ETAIS ETOUFFE FAR
MES PROPRES iLLUSIONS ! JE CROYAIS
DETESTER ATHENA ELLE-MEME /

TU ME FAIS PERDRE
" MON TEMPS AVEC TES
Wa DiSCOURS ! _

— NON, N\ " TANT Pis, JE CONNAIS LE MOYEN DE TE : .
L JAMAIS / B cozcer A REGARDER LA REALITE EN FACE // il @UE LILLUSION
By e | ] 7 2 DU PHOENIX TE

| /’ ' PENETRE 17/




C'EST ALORS QUE DES iMAGES
VIENNENT A L'ESPRIT DE MYNE..

C'EST DONC CA, L ILLUSION DU
PHOENIX 12 JE NE ME LAISSERAI

FAS PRENDRE A CES
HALLUCINATIONS /

JE SUIS LA, MON
PETIT, JE 5Uis LA /
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™
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" JE VOUDRAIS QUE TU
COMPRENNES CE QUi S'EST
REELLEMENT FASSE /

VOUS ALLEZ
MOURI'R DE FROID ¢
TOUS LES PEUX /

RESTE iCi / TU NE '

PELUX PAS SORTIR AVEC @
CETTE TEMPETE
DE NEIGE ! M

C myme, JE TE
( PROTéGERAI /

“TU TE TROMPES / il 5’AGIT >

@l

DE LA REALITE DE TON FASSE

QUE TU ESSAIES D'OUBLIER /

LE PETIT EST MALADE, iL FAUT
A850LUMENT QUE JE LE FASSE
SOIGNER /... QUITTE
A MOURIR /




TIENS BON,
PETIT /

\

CA NE S'EST FAS
FASSE COMME CA /
| C'EST FAUX 11/

NOOOOOON !/

| b /) «1{
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.. CA VOUDRAIT
DiRE GQUE...
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JE 5Uis SR QUE
JE N'Ai JAMAIS <
COMPTE POUR LU /422

MAiS AU FOND DE
7 ] TON CEUR, TU SAiS QUE
| TU L’AiMAIS MALGRE LE
\ \ SANG QUL AVAIT SUR
N LE5 MAINS /

QUE TU ES UN
ASSASSIN 11/

- - |
—— b

... TU AS TUE TON PERE
SOUS LE COUP DE LA
COLERE EN APPRENANT

“ TON FASSE !



CE N'EST FAS VRAI /il
‘A TOUJOURS DETESTE 7/
C'EST UNE iLLUSION /

7

JE T'AIME COMME
MON PROPRE FilLs /S

CA FAIT DES ANNEES QUE TU ES$AiE§>
DE TE REFUGIER DERRIERE CETTE _

ARMURE DE MENSONGES,
RECONNAIS-LE !

V ch

| §

. ON NE PEUT

AMAis SE MENTIR [
\ A SOi-MEME ! N
S ¢\ |
| IS\ A |
x> ~

R
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A NOUS DEUX
MAINTENANT /

i
B

OH, MA CHAINE
REAGIT ENFIN /

o ECLESEN]T:
QUE MymMeE LA

MENACE /

Fin de I’épisode
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