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Bienvenue dans le

monde du D. Manga !

Nous revoici pourun '
nouveau numero !

Ce mois-ci, tous vos
héros sont au rendez-
vous. Et tout d’abord,
ceux de Dragon Ball
GT. Vous allez tout
savoir sur la fin de la

d ; - Y- ’
o - ~ ‘ 5
premiere serie de ce A L s
gl S

super dessin animeé.
Vous assisterez a la

Cette semaine dans ~

mort de Baby et de

Petit Ceeur... Ensuite, BANDES DESSI
vous retrouverez les - Dracon Ball Z
célébrissimes s
Chevaliers du . ; 2 3
Zodiaque. Toujours LR R B8 Ghuras
aussi valeureux, ils En direct du Japon du Zodiaque
livrent combat. Vous Meéli-melo

avec Tin Nyako, une
nouvelle arrivée dans
Sailor Moon. De 44 magnn Ball GT
nombreux et super 4\
posters vous

Sailor Star

attendent aussi dans 48 Pleins feux 335 Jouez et gagnez
ce numéro de o8 Test:
D. Manga. Enfin, vous 53 A vos consoles
serez au courant de POSTERS
tout ce qui se passe T R R
au Japon grice a s Fan e7 e
plein d’infos inédites _ . Poster ¥
et exclusives. Brel, &
un numére a ne pas - U e Tl
manquer ! AT Poster” /%7 |
| \ ol f\ "’ 4 3”‘ !"2 /
La rédaction 21l gy T | ) s
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les p :,;:,.Qi';& -{6,\ sont représentés par des chats. Kenji Myasawa a inventé le
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ne nouvelle version du "Roi Léo" a été réalisée au
Japon. Relooké, ce film montre bien la différence
entre 'histoire originale (un manga paru au Japon
dans les années 60) et la version de Walt Disney. La premiére
histoire s'appelait " Jungle teité" et racontait les aventures
de trois générations de lions blancs. Le premier, Panja,
etait considéré comme le roi de la jungle africaine. Tous \
les animaux le respectaient et les tribus autochtones |
avaient peur de lui. Panja réussissait a déjouer les plans

des chasseurs grice a sa grande intelligence. Son seul point

faible était sa compagne. Des chasseurs peu scrupuleux la

capturerent et attirerent ainsi Panja pour le tuer. La femelle fut embarquée sur un bateau en dire
tion d'un lointain pays d'Europe et, durant la traversée, elle mit au monde un petit lion blanc ¢

nom de Leo. Le jeune lionceau sauta a I'eau et nagea Jusqu'a la rive. Il fut sauvé par un jeune gar-
¢on, Kenji, qui s'occupa de lui. Par la suite, I'oncle du garcon organisa une expédition en Afrigu

gui tourna tres mal. Léo et Kenji se retrouverent seuls. prisonniers de la jungle. Léo apprit a pa

ler le langage des humains et devint tres vite le roi de |
petits : un male et une femelle. Le jeune lionceau. fasciné par les voyages de son pére au pays de
humains, décida un jour de fuguer. Quand il revint. des annees .
avaient €1€ tués. Il reprit le flambeau, devenant a son tour le roi de

KEN]E

REALISE PAR SHOJN KAWAMORI]

- d'animat gros budget (tourné par le réalisateur de
cross Plus”) est une évocation poétique de la vie de I'écrivain
ji Myasawa (1896-1933). Il raconte la vie de cet auteur et com-
& écrire des histoires. Une chose assez étrange : ici, tous
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la nui }ﬂ la voie lactée qui inspira "Galaxie Express 999", 1l a
mbreux contes pour enfants qui ont fait de lui un auteur
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plus tard, son pére et sa mo
la jungle,
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a jungle. Les années passerent, il eut dee




INU YASI'I

umiko Takahashi - la célobre

dessinatrice de "Ranma 1/2",

"Juliette je t'aime” ¢ "Lamu" -
travaille actuellement sur la série "Inu
Yasha'. C'est Phistoire de Kagomé, qui
habite avee sa famille dans un temple shin-
to. Son grand-pére, qui est responsable
d'elle, Tui remet le jour de ses quinze ans
un bijou nommé "La perle des quatre
esprits”. Il lui explique qu'an XVI* siécle,
Kikyo, 'une de ses ancétres, s'était battue

mi-chat, pour récupérer ce bijon. Elle les nostalgiques des vieux dessins ani-

avait, d'une fleche, cloué le monstre contre fm"q Grone "‘;,‘3"',“”"‘"' ".\-luz.ing't:r".
un arbre pour I'éternité. "Voltron" ou "L cmpll‘t' des cimng el
bourrée de clins d'wil et d’hom-
mages. L'histoire débute en 'an
2195, La Terre étant surpeuplée, les
hommes ont dii partir dans 'espace A
la recherche de planttes habitables.
I1s ont colonisé¢ des mondes (res loin-
tains. Mais cet éloignement leur coli-
tait de plus en plus cher et le gouver-
nement a décidé d'aménager les pla-
netes proches. Peu de temps apres la
colonisation de Mars, les humains
ont ¢té attagués par des aliens, les

YUGERI UCHU

SE NKAN NADESHIKO

; ya Asamia, qui o créé cette [N !

~ série domm ‘Pi ’ e
une grande star au Jm N
Il est & l'origine de plmkunlnﬂ- |
dessins animés inédits en France
mais il a également travaillé sur
quelques titres que vous connaissez,
comme “"Creamy” ou "Emi
magique'’. Son nouveau grand succes
s'appelle "Nadeshiko', C'est avant

- . -
T EEEZEE & . 00 & 2

N

Tullpcs. venus de Jupiter.
n'était que leur premiére é

Terre étant leur objectif
Aussitdt, des forces spéciales fi
envoyées pour défendre la
Industrias Nergas, une compunh;) 0
construction de vaisseaux spati
dut créer i cet effel un engin ultraso- |
phistiqué du nom de Nadeshiko.

@@@\*Q&OGQOQQO.QQ.‘Q

SLAM DUCHK

daptée d'une bande dessinée qui a
incit¢ de nombreux jeunes a s'inté-
resser au basket, la série "Slam 289
Duck™ compte plus de cent épisodes. g
Hanamichi est un lycéen de seize // /
ans, un mauvais garcon au carac-
tere susceptible, un chef de bande
qui passe son temps a se¢ battre,

De plus, Hanamichi déteste le
basket. Celui qui a le malheur

de lui demander s'il pratigue ce
sport se fait frapper. Un jour,
Hanamichi fait la connaissance
d'une superbe collégienne,
Haluko. Il en tombe immédia- }°
tement amoureux. Takanori, le
frere d’Haluko et chef dgl'.'_ qu I~ '. ‘
pe de basket du lycée Shohok , )
lui remet les idées mm
un ballon. Hanamm. W

® 09O

& 5
wr N

Kagomé ne croit pas en cette légende et
elle va voir ce fameux arbre. A proximité,
se trouve un petit temple et, en y entrant,
elle découvre un puits d'ou sort une
femme-démon. Celle-ci saisit Kagomé et
'attire au fond. A son réveil, quand
Kagomé sort du puits, elle découvre qu’el-
le a remonté le temps jusqu'au XVI* siécle.
Elle est alors capturée par des villageois
qui la prennent pour une sorciere mais elle
parvient a s'échapper pendant une attague
du village menée par la femme-démon.
Dans sa fuite, elle passe devant Inu Yasha,
toujours attaché a I'arbre,

Elle le libére pour obtenir son lide mﬁlw

nuntedelatuer.C'utolou_ | pré-
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covecoud
W\ 7c suis LA

DTN

Lok DOYEN

DES DIEUX (2) , H

BONTOUR CHER BOUBOY, ™
TE sUis RAVI PE FAIRE VOTRE |
CONNAISSANCE ! C'EST Un
HONNEUR D'AVOIR CHOISI

\ NOTRE PLANETE POUR
y FAIRE UNE HALTE /

_,_.) )
comme TU ES GENTIL, JE TE
LAISSE LE CHOIX /... EN QUOI S HEU NON, JE vo@

cOUHAITES-TU ETRE TRANSFORME ? | | A\ EN SUPPLIE ! NE ME |
EN SUCETTE ? EN GATEAU 7 MANGEZ FAS !

JE VOUS Ai ey JE N'Ai BESOIN DE
APPORTE DES CADEAUX ) RIEN / T'Aj Tour e TN
DE BIENVENUE / oue JE DESIRE 7




‘DES CHOCOLATS 7.
| C'EST MA FRIANDISE

.';\?:, - FRE_F_E.REE :

CE SONT DES CHOCOLATS
GUE J'Al FAIT VENIR DE
i SUISSE ! YT

Yy

s

(5 MAIS CA, JE SUiS
S PERSUADE QUE VOUS N'Y AVEZ I
b JAMAIS GOUTE AVANT /

JE MEN

—

__ALLEZ VOIR /! _

T — < —— -—

“HE 1 HE 1... VAS-Y, MANGE ! CES
CHOCOLATS SONT REMFLIS DE
POISON ! DANS DEUX SECONDES
TU T'ECROULES

_ BOUBOU CONTENT ! |

N

CHOCOLATS
QUSSI BONS 7

“TENEZ ! ENCORE U
| PETIT CADEAU ! VOUS
ALLEZ ADORER !




CEST UN JEU ! VOUS : g "'I' '

(ARFPLYEZ LA POUR COMMENCER 7 '?z
UNE FARTIE ET ENSUITE VOUS "

ESSAYEZ DPE BATTRE LE

! PRECEDENT RECORD !

of T'A) PER

8".‘- » !
. o . ’

3

——

CARFAIT / iL NE REGARDE
PAS DE MON COTE, C'EST
MA DERNIERE CHANCE ! |

:."\ | -,

Cd ;R ‘2\_\{ :

T 4

CIFFICILE FOLUR

“HEU... JE VRIS APPUYER ™
B\ SUR LA TOUCHE DEBUTANT
o ET CA iRA MIEUX !

'}1‘:\‘ /

ET VOILA
L'TRAVAIL /

LA DERNIERE FARTIE ! JE
VEUX JOUER )
ENCORE ! |

Fouaou A BEAUCOUF Aimé

Rt




30

(4

f\ TU N'ES PAS COMME

7~ TOI, TU ME PLAIS 7\

LES AUTRES !

— —— — e — — . —

MMH... VOUS
AVEZ RAISON, C'EST
OELICIEUX /...

CMERC

INFINIMENT /|

’

" C'EST TROP B

O'HONNEUR /

.——-‘,/

- :

)

C'EST
DELICIEUX !

}

JE VEUX GUE TU 50i5

MON ESCLAVE ! TIENS,

AVALE ! C'EST TOUT CE
Ui ME RESTE DE LA
CAPITALE SUD !

.
-

Y C'EST GENTIL /Y
JUSTEMENT
J'AVAIS UN
FETIT




, TU
- VEUX QUELGUE
| CHOSE ?

y 2 .

_J NON, FAS DU
r TOUT 2... J'Ai VU UNE

}"OMBRE DERRIERE VOUS ¢

"ET... JE VOULAIS MASSURER

\ QU'ON N'ALLAIT PAS ESSAYER |

- DE VOUS TUER

-2

) BRACOOM !/ ¢

-
p.

F7 : B B 1l

/" UN PEU PLUS SUR
W (A DROITE... VOILA /

!
Si CA NE VOUS DERANGE
FAS, J'AIMERAIS PRENDRE UNE
PHOTO DE VOUS EN SOUVENIR DE
TOUS LES MOMENTS QU ON
PASSE ENSEMBLE !

C'EST
S PARFAIT /

- -~ 4 '
—

J

—

“ET MAINTENANT D
| ALLONGEZ-VOUS ¢




———

P~ HE 7 Hé / LES AGENCES OE
PRESSE VONT SE BATTRE FOUR
AVO:R CETTE PHOTO /

e — — ——

" JE FEUX VOUS PREPARER
GUELGUE CHOSE Si vous _

iL vA BIENTOT ETRE
L 'HEURE DE DINER ET JE PARIE
QUE VOUS MOUREZ DE FAIM /

.. JE CONNAIS
OUELRUES FETITES RECETTES
QUi VALENT LE DETOUR !

AMACHI
YA GA AYA




OH NOOON...
C'EST TROP

“JE SUiS DESOLE MAIS QUAND
JE M'ENNUIE, JE MENDORS / )

REVEILLE-TOI, \
SANGOKU, iL A
TERMINE /

. :
JE NE SAiS VRAIMENT FPAS
COMMENT VOUS REMERC
FOUR CE QUE
VOUS AVEZ FAIT /

WAAAAAA..

TU PEUX TE DEGOURPDIR

LES MUSCLES, MON GARCON, e
~ Si TU ES FATIGUE ! L




NE Dis PAS DE BETISES \ |
LA CEREMONIE N'EST FAS
TERMINEE /

Te P LIS Y

ALORS FiSTON, GUEL EST
LE VERDICT ? TU TE SENS

R s ForT ouavant 2 B ATTENDRE ViNG T-QUATRE

HEURES POUR VOIR LE
~_ PROGRES !

~ TU DOIS JUSTE RESTER
N iMMOBILE ET CONCENTRER
il TON ESFRIT...

> s

ALLEZ, AU S v A0 |

TRAVAIL / C’EST Y v 5% R : \ /

P\ O'UNE SIMPLICITE | . - | '
" ENFANTINE /7

.. SUR TES
RESERVES

INCEEEER 3
“ QUE JE RESTE
- W, \ / T, AR iMMOBILE 2!

FAIS-MOi CONFIANCE,
PETIT, TU NE LE
REGRETTERAS FAS /




IL N'Y A PAS UNE SECONDE
A PERDRE ! METS-TOI TOUT DE
SUITE AU TRAVAIL !

.

Sy

e
P
/ s
x ‘ ’ 4

N

-

ORDRES,
MATTRE !

.. HERCULE UTILISE

TOUTES LES RUSES...

SANGOHAN ACCEFTE DE MAUWAISE | | PENDANT CE TEMPS, [
GRACE DE SE SOUMETTRE AU SUR TERRE... i
NOUWVEAU VENU... 7id

TACHONS DE NE PAS
ENERVER CE GROS PLEIN DE SOUFE )
JE N'Ai AUCUNE ENVIE DE FINIR AU
FOND DE SON ESTOMAC !

"’ 1 ‘ ," "f&

’
.

Fin de ["épisode
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volre choix parmi ces objels » N P A 9
selectionnes specialement pour vous uveaUte

P Cie est la Il'y a ceux qui veillent sur leur

méme et pour- petit animal virtuel. Vous, vous
tant, ses joues sont allez dresser vot(e monstre |
plus rondes. ses au combal Soyez intraitable ou il
cheveux longs sont pourrait se transformer en gentilie
raides... Bref Ia bé‘béte. On a le monstre qu'on
nouvelle Barbie res- erte... Digimon de Bandai, de
semble aux belles 99 a 129 F. En grandes surfaces

ados d'aujourd’hui. et magasins de jouets.

Et en plus, elle a un
téléphone portable
qui sonne ! 240 F.
Grands magasins,
détaillants.

s il SHIPPY
N TSR ES TRV Notre célébre ami
S |e kangourou re-
vient en vidéo
dans de nouvelies
aventures. Trois
épisodes a dégus-
ter. TF1 Vidéo.
85 F. En grandes
surfaces.

”

]

.-

SORCIERES

Chloé, Marine et !
Lulu, trois appren- ¥ s
lies sorcieres, ne
sont jamais a

MURIEL ET
, BOULON
¢ "Des vacances
" d'enfer”, c'est ce
que personne

E 03“'.5?7:1“ n‘oserait souhaiter a g;‘;’;lidzeZ'Z'te:lf
G e | e g son pire ennemi. Mu- g |
VRS | nier golos. TF1 Vidéo.

riel et Boulon partent a
. la poursuite d'un truand
" des plus dangereux.
3 ' Palpitant ! 49 F. Editions
\§ Le Lombard. Librairies et
" grandes surfaces.

85 F. En grandes &
surfaces. %

) “ , &\ ,.'"" sorti de
\ “ Rt | % Ja col-
pauYe SL ‘ lec-
\ tion “L'in-
- = tégrale
NSRRI | Bob Mo-
v PR S rane”
S PR | pour les AUTOPORTRAIT
y *”‘ . accros D'abord on rit de
| *Géants et di- Se voir si belle,

nosaures®, pour frissonner Puis on prend
de plaisir. 98 F. Editions Le crayons

Lombard. Librairies et €tpin- =
grandes surfaces. ceaux

VAMPIRES

Nous retrouvons
I'homme-araignée
aux prises avec
des vampires,
"Spiderman le
¥ chasseur de vam-
pires”. TF1 Vidéo.
85 F. En grandes
surfaces

e

~

pour im- ~ | -

mortaliser A T S S .\ DETECTIVES
sa propre A . . S s Dog Tracey
image. et son fidele
“Style Stu- ami Casey
dio” de rencontrent
Tomy. 260 F \ "Mamie et
en grandes A~ ~ les boxeurs".
surfaces et [ g TF1 Vidéo. 85 F.

magasins spe-
cialisés.

Dans les gran-
des surfaces.

STAR VIVE LE FOOT

‘A apprendre
| par coeur, ces
quatre titres bientot
~ " mondialement
- connus. "Foot Boys",
~, le CD indispensable
des fous du foot.
Dans les magasins
| spécialisés et les
grandes surfaces.

ESPIONNE

Elle est agée d'a
peine onze ans
mais Harriet est
| deja l'espionne la
plus accomplie du
monde. Suivez la
piste ! Paramount
Vidéo/ CIC Vidéo.
A la location.

vous
‘Btes pas en-
e des stars,
Us serez leurs ju-

lles grace a ces quatre
ideles de chez "Twin Star" avec
age rapide et languette super
noourrée. A partir de 410 F
le modéle. Dans les maga-

 spécialisés.

~
-




.NOUS DEVONS
X sauver ATHENA AvaNT LE
COUCHER DU SOLEIL

ERE A~
ET LE SEUL MOYEN, C'EST

D'ARRIVER AU FALAIS D'ASGARD

AUSSI VITE QUE POSSIBLE ! JE DOIS

RETROUVER LES AUTRES LA BAS /
BN N F G OV e,

d Vd /
POUI, JE LE SAIS DEJA I

MAiS TU DOIS TE
REPOSER A PRESENT !

4
~;

VOUS PERDEZ VOTRE TEMPS /...
VOUS N'ARRIVEREZ PAS A ME

DESOLE DE TE DECEVOIR
MAIS JE N'Ai PAS L'iINTENTION DE
ME LAISSER FAIRE ! EN GARDE /

l

© 1994 NAOKO TAKEUCHI /KODANSHA - TOEI ANIMATION




“TU ES LA SEULE PERSONNE

AU MONDE GQUI AIT REUSSI A
ARRE TER MES RAY ONS AUSS]
FACILEMENT! FELICITATIONS/! b

T
F ——

AARARAAAH... JE NEN

"Iz

Si JE NE METAIS FAS BATTU
CONTRE LUI AU SANCTUAIRE, JE
N'AURAIS PAS REUSSI A EVITER
CES RAYONS MEURTRIERS ! .

... 5ES ATTAGUES
SONT PRESQUE AUSSI
FOUDROYANTES QUE
CELLES DU CHEVALIER
DES GEMEAUX 7

CES GUERRIERS DiVING SONT
BEAUCOUP PLUS FUISSANTS
GUE JE NE L'AVAIS PENSE /

Eesy T 4
) ) 2

" MAIS 7! GUE

%f;/asse- T-iL 2
J{ '
[ " | |

iL SEMBLE SE
_MULTIPLIER 7
v WL LT ¢ '.;,"'-'11 '

JE N'Y
COMPRENDS
_PLUS RIEN / A

)
:

TU NE PEUX PLUS
PARER MES COUPS ! 9%

N
N
i a .
.
s 1 .
] b
4




Y / ) y

i NON, NECOUTE

FPAS LA HARFPE ! iL VA
THYPNOT:SER / ‘

CIEAE R
\ PASSE-T-iL 7_
T D |

LA VICTOIRE EST
TROF FACILE '’/

e z

‘\,‘( "- :

|
P <

’

\&{

——————

MA!S CE N'EST 2
FAS POSSIBLE 7/




YAAAAAH. ..

-

—

—

COMMENT N " TA HARPE PROJETTE DES .
T-CE POSSIBLE 2,/ ( HALLUCINATIONS TRES PUISSANTES ET J'Ai
2T **, BIEN FAILLI ME LAISSER PRENPRE /...

' B T ( \"“ e |

y

T MAIS TU IGNORES QUE MOI
AUSSI JUTILISE CETTE TECHNIQUE FOUR
ENIR A BOUT DE MES ADVERSAIRES /

2 —’.'
% ' = T erey
ol _n
'7 .
: ,
4 ;

LAY
.

-

J'Ai RAREMENT SENTI ~~" POURTANT
UNE COSMO-ENERGIE 4 SON AURA DEGAGE
O'UNE TELLE iNTENSITE .2 AUTRE CHOSE !

" QUELOUE CHOSE
¥\ OE PROFONDEMENT -
2 ENFOUI !




JE N'Ai JAMAIS

. RENCONTRE D' ADVERSAIRE

AUSSi PUISSANT QUE TOI /

Y |
. ) “' - 4 .
: \ ¥
A N, ",;J
& '\

23 WY
T | ’
g \

EH BIEN PUISQU'ON
EN EST AUX COMPLIMENTS,
MOI NON PLUS 7

.. IL SEMBLERAIT QU'iL NE
SOIT PAS AUSSI VULNERABLE
QU'ON LE PENSAIT ! JE
COMMENCE A WINGQUIETER /

C'EST TOUT A FAIT
INUTILE, PRINCESSE /

T, £ 7

SIEGFRIED, JE SAiS GQUE MYME
N'A TOUJOURS FAS REUSSI A VAINCRE
LE CHEVALIER ANDROMEDE /




VOUS SAVEZ GUE MYME EST
LE FiL5 DU TERRIBLE FOLKEN QUi

T LE FLUS FORT GUERRIER DU
RC“ALJME D'ASGARD /

- 1"

Oul, TU AS RA:SON 4

— --*

FENDPANT CE TEMFS...

= T T
(Vg
y ¥

) CHEVAL!ER JE SAIS QUE TA

’ BRAVOURE EST S5ANS LIMITE ET QUE TU
\ PEUX RENAITRE DE TES CENDRES /

/4 Ou: ET JEN SUIS FIER /... JE
\ FENSAiS COMME TOI IiL N’)’ A PA5
5i LONGTEMFS /TR

‘\M

/ d

V[ PE COMBAT sONT DE LOIN )

- — ———

ET SES TECHN:OUES \

SUPERIEURES A CELLES CE |
so:v F‘ERE !

\\

—

> ip—— ——

DIGNES DE CE NOM !

~ L=

B -

—MAIS JE PEUX
EGALEMENT LIRE DANS
TA COSMO-ENERGIE /!

4

e

et 4
l‘ ..
4

COMME TOI, JE HAIS5Ai5
TOUT LE MONDE MAIS J'Ai
FAIT LA CONNAISSANCE DE
SEYAR ET SES AMIS !

LES PLUS DANGERELUX DE LA
‘PLANETE POUR TOUS

iL A EU PEU L OCCAS!ON DE
55 MESURER A DES ADVERSAIRES

r ‘1\' ?:\ — W“ '

—— — ——.— - R—

C ‘EST UN PES HOMMES

NOS ENNEMS /

IL COIT EN
FPROFITER FOUR -
S'AMUSER UN FEU /
AH  AH 7 AH /I~

TU ES COMME TON

FRERE... VOUS CROYEZ

TOUS PEUX A L'HONNEUR
ET AL'AMITIE /

... MA VIE A
COMPLETEMENT
CHANGE /
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AH 2 AH 2 TU TE
PREFPARES DE GRANDES
DESILLUSIONS !/

m /..\ » /\, \—/\ /’\/j . ;
0% 7 QUE
7 w J'Ai DECOUVERT
\ J'Al CC‘ RiS QUE LA HAINE B L AMITIE POUVAIT

) NE MENAIT A RIEN ET QU'ELLE ,
ETOUFFAIT MES SENTIMENTS G CHANGER LE MONDE .
EM ERS LES AUTRES ! ,

~ MAIS TU NE
ME VAINCRAS

 JAMAIS 11!
S emni

T TU FEUX TE MOQUER DE MO
\ AUTANT QUE TU VOUDRAS. ..

L
., 427/

OU 'EST-CE QUE

g \
C'ESTQUE CA? |

C'EST INCROYABLE /il
ARRIVE A ME POUSSER
AVEC UNE SEULE NOTE !

. TU A5 REUSSI
A BLOGUER MON

ATTAGUE EN PiNC ANT
UNE SEULE CORDE




SES RAYONS ™\
SONT DE PLUS EN
PLUS PUISSANTS /

4 brrAr. GoL
: , “ue h : | '

LA

7 J'ESPERE T'AVOIR
DEMONTRE GQUE MA
TECHNIQUE N'EST FAS
Y AUSSI SIMPLE GUE TU
. OS5Ai5 LE CROIRE, 4
. CHEVALIER /

.
1
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AVOUERAS-TU ENFIN QUE
Ni TOIi Ni TON FRERE NE |
/

REUSSIRONT A ME FAIRE
MORDRE LA POUSSIERE

JE VOUS Ai DEJA DIT QUIiL IL EST INUTILE D'AVOIR UNE
ol ETaiT iNUTILE POUR vous pe( CAUSE JUSTE A DEFENDRE ! CE QUi
,. . _SERONT TOUJOURS VAINCUS !
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Shadow Galaxia, l'ennemie des Sailors, a
envoyé deux de ses guerrieres dans la

ville de J-Ban. Elle veut savoir dans _ A
quel étre humain se cache la princesse .
de la derniére planete qu'elle a \

attaquée. Mais Aluminium Siren et Lead
Crow se retrouvent non seulement face S
aux Sailors de la Terre mais aussi a trois
nouvelles guerrieres qui viennent de la
planéte de la princesse. Lors d'un
affrontement contre Sailor Moon, Aluminium
Siren découvre par hasard gqu'il s'agit de Bunny.
Elle décide de tirer avantage de cette information
pour lui tendre un piege.

unny a donne
B rendez-vous a
Mathilde, Molly,

Raya et Marcy dans leur
restaurant habituel pour
leur expliquer sa derniere
aventure. Elle est trés
troublée car, au moment

2 ——

— o
. : e "
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Lead Crow e Sailor Aluminium vont éfre
séparées. Shadow Galaxia va récupérer

ol Aluminium Siren allait
la tuer, Chibi Chibi a saisi
son baton de lune et s'est
transformée en Sailor. Et
Bunny ne sait plus tres
bien si la jeune fille lui est
apparue en réalite ou en

réeve.

le bracelet de

Sailor Aluminium.

AL

toujours pas ramene
'étoile rapide de la prin-
cesse. Mais Aluminium
déclare qu'elle sait ou se
trouve |'étoile. Lead Crow
est trés étonnée de n'étre
pas au courant car elles
sont toujours ensemble.
Mais dans I'ombre se tient
une nouvelle guerriere
qui écoute sans dire un
mot. Elle espere qu'Alu-
minium Siren va echouer
car ce sera alors a elle de
passer a l'action.

UN PIEGE POUR
LES THREE LIGHTS

Peu apres, plusieurs fans
du groupe de rock les
Three Lights recgoivent
une invitation pour ac-
compagner, en avion, leur

La disparition de

SAIL

Shadow Galaxia, elle, est
trés en colere car ses
deux Sailors ne lui ont

groupe favori a un
concert. Marcy, Molly,
Raya et Mathilde ont eté
invitées mais Bunny n'a
rien recu. Etonneée, elle
Interroge Seiya, Teky et
Yaken qui répondent n'y
étre pour rien car ce ne
sont pas eux qui s'occu-
pent des invitations.

Le jour du depart, Bunny
rentre chez elle seule,
desesperee. Chibi Chibi
lui remet alors un courrier.
Il s'agit d'une invitation
ainsi que d'une lettre écri-
te par Aluminium Siren.
Bunny comprend que non
seulement cette derniere
sait qu'elle est Sailor
Moon mais que ce voya-
ge n'est qu'un piege pour
attirer les Three Lights et
ses amies.

Bunny prend vite un taxi
pour |'aéroport et arrnve
juste a temps pour




our éviter le piége de Sailor Aluminium, les Three
lights doivent se fra form : Sai
; nstormer devant les Sailors.

srendre l'avion. Elle tente
ywen de convaincre les
Three Lights quils sont
.ombés dans un piege
mais personne ne veut la
-roire. Selya  pense
néme qu'elle n'est venue
que pour lui, ce qui gene
beaucoup Bunny.

ES SAILORS

SE DEVOILENT

Le vol se passe plutot
hien jusqu'a ce qu'Alumi-
nium apparaisse, trans-
forme les hotesses en
monstres et attaque
Bunny et les Three Lights
en premiére classe. Ma-
thilde, Raya, Molly et
Marcy, jalouses Qque
Bunny se soit installée en
premiere classe, décident
de |'y rejoindre. La, elles
découvrent Aluminium et
ses monstres tenant en
respect Bunny et les
Three Lights.

Pendant que les filles
s'occupent des monstres,
Aluminium tente d'arra-
cher a Bunny son cristal
d'argent. Mais une dé-
charge électrique la stop-
pe. Elle essaie donc d'en
finir avec notre héroine
en lui envoyant deux
boules d'énergie a l'aide
de ses bracelets. Voyant
Bunny en danger, Seiya

brise ses liens et se trans-
forme devant les filles
médusées en Sailor Star
Fighter. Teky et Yaken,
dont l'identité est donc
dévoilée, n'ont plus le
choix et se transforment a
leur tour en Sailors. Ma-
thilde, Raya, Molly et
Marcy font de méme et
s'engagent dans le com-
bat contre les monstres
d'Aluminium. Bunny utili-
se alors son sceptre pour
redonner leur forme origi-
nale aux hotesses. Alumi-
nium se retrouve seule

mais continue a lutter.
Pourtant, sur le point de
perdre, elle fait apparaitre
sa cabine téléphonigue et
retourne auprés de Sha-
dow Galaxia.

Celle-ci ne lui laisse pas
le temps de dévoiler le
secret de Bunny et des
autres filles; elle la tue
aussitét. Puis elle s'em-
pare des deux bracelets
magiques d'Aluminium
Siren et les remet a une
nouvelle guerriere, celle
qui va remplacer Siren
dans sa mission.

Bunny, qui sait que Serya est en réalité
Sailor Star, va demander de I'aide a une diseuse
de bonne aventure.

Z
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q hadow Galaxia, ex-
SCede’e par l'incompe-
b_Ytence dAluminium
Siren, l'a éliminée pour
confier ses bracelets et sa
mission a une nouvelle
guerriere

Cette demiere, vétue de
noir, s'appelle Tin Nyako.
Le probleme, c'est que Sai-
lor Lead Crow etait 'amie
d'Aluminium et qu'elle de-
teste Tin Nyako. Mais elle
doit obéir a Galaxia et col-
laborer avec sa nou-
velle
parte-
naire.
Malgre
leurs divergences, les
deux filles se rendent sur
Terre pour trouver la fa-
meuse princesse.

Bunny, qui habituellement
est la plus bavarde quand
elle se retrouve au restau-
rant avec ses amies, ne
souffle mot ce jour-la. Les
filles s'apercoivent tout de

Tin Nyako, une véritable
. peste, a été choisie pour
. remplacer Sailor Aluminium.
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Sailor Mars va essayer une nouvelle attaque

pour combattre les créatures de Sailor Aluminium.
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suite que quelque chose §
ne va pas, mais aucune ;
nose questionner
Bunny. Seiya est lui
aussi tres embéte car
sa relation avec
Bunny ne pourra

plus jamais étre @
comme avant. Il
s'enferme durant des
heures dans la salle
de répeétition, ce qui
agace Teky et Yaken. Les
deux garcons tentent de lut
faire comprendre qu'll doit
oublier Bunny mais Seiya
s'y refuse.

LA DISEUSE DE
BONNE AVENTURE

En déambulant dans les
rues, il tombe sur la tente
d'une diseuse de bonne
aventure et y entre. Sans
le savoir, Seiya se trouve
face a Raya qui, le visage
caché par un foulard, joue
les vieilles dames. Elle le
reconnait immediatement
mais n'ose pas lui dire la
vérité. Seiya lui explique
ses problemes avec
Bunny, dont Raya est deja
au courant.
Ennuyée, elle tente de le
réconforter. Quelques se-
condes apres le depart de
Seiya, Bunny entre. Elle
vient elle aussi raconter
son histoire. Mais Raya
n‘admet pas que Bunny,
qui est deja fiancee a
Bourdu, soit attiree par
Seiya. Elle dévoile donc
son identité et sermonne
Bunny. Notre héroine

ne sait que faire...

/

Sailor Lead s’entend
mal avec Tin Nyako, sa
nouvelle partenaire.

Seiza est
désemparé depuis
qu'il sait que
Bunny connait sa
véritable identite.
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Trouvez les 2 T-Rex
;“_ 'ni‘_

B A s identiques.
l I.ll DIFFERENCES

Combien y a-t-il de différences
entre ces deux illustrations ?

- ) LES AMIS DU PETIT DINOSAURE
.4 Petit-Pied veut écrire a ses amis mais il a mélangeé les lettres de leurs
noms, a vous de les retrouver.
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onses. Vous avez jusquau samedi 28 mars pour envoyer

Trouvez toutes les rep ponses seront récompensées.
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: ' iL FAUT GUE JE RETROUWVE 0
- Résumé : Alors que le trio infernal a pris pour cible une religieuse, CE CHATON POUR PROUVER g
Artémis rencontre un chaton qui prétend étre sa fille. ' MON INNOCENCE ! JE NE SUIS fy

PAS SON PERE !

MAINTENANT, 50i5
GENTILLE, MA DOUCE...
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JE sUis SR
QUE PEGASE A DU
TROUVER REFUGE
DANS TON REVE /

. LAISSE-MOi REGARDER
TON REVE MERVEILLEUX !

SEIGNEUR, NE M’'ABANDONNE)) MONTRE-NOUE
PAS / VIENS VITE A MON | TA GLOIRE ET TA
SECOURS /... )\ PUISSANCE /

TOEI ANIMATION

© 1994 NAOKO TAKEUCHI /KODANSHA -



JE T'ATTRAFE, TU |
VOIR 7 -

R

FECE DE CHAT DE
OUTTIERE ! TU AS
VLI MEBORGNER

FOWOIR DE VENUS,
RANSFORME-MOI 17/

T CONNAIS-TU LE PROVERBE DiSAN
« il NE FAUT FAS REVEILLER LE CHAT
QUi DORT» 7 ' 'lj

5 XS
. N S N

?
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Y C ARRIERE /77
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VA JOUER A LA B
POUPEE, ESPECE
DE LAIDERON ! AR

MON NOM EST SAILOR VENUS
ET AU NOM DE L'AMOUR, JE
VAiS TE PUNIR SANS PITIE /

RAi TES DE LAIDERON,

MO, LA DEESSE DE
L’AMOUR ET DE LA
BEAUTE ?

TE VOILA, SEIGNEUR
(EiL DE TIGRE ! GUE PUIS-JE
FAIRE POUR TOI 7

“TU L'AURAS VOULU L. . o
EN PISTE, CREATURE DU} |
CHAFPITEAU !/
- B | ﬂ




D’ABORD UNE

QUESTION... EST-CE
W QUE TU AIMES LA
BOXE 7

e —— —_— e R —— . —

JE N'Al JAMAIS ESS

-\

TRES BIEN /... JE VAIS
TE FAIRE LE NUMERO DU
KANGOUROU BOXEUR /!

: iL NE ME RESTE PLUS
Sl OU'A TE RENVOYER CHEZ
TON CREATEUR /

- l . . -
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’ v A >

POURTANT
PEGASE N'Y EST

'EST DONC CA
TON REVE ?... iL
EST VRAIMENT
MAGNIFIQUE !
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MAINTENANT QUE TU ES
EN TENLUE, NOU$ POUVONS

CROI55ANT5
O'AMOUR,
AGISSEZ TOUT
(TE 11/

MAINTENANT, TON CHAT %
FAIT FARTIE DE LA CRéATURE
DU CHAPITEAU 7 iL LUI OBEIT

AU COIGT ET A L'CEil ! _ 4

/‘

t L7 S
POUVOIR SUPREME,
TRANSFORME-NOUS 71/

iRy |




NOUS SOMMES
LES GUERRIERES DE
L'’AMOUR...

ET MOi. JE 5Ui5 e
SAILOR CHiBi JEF

s—

7 TOI UV GBES
N T'ATTAGUER A UNE JEUNE
FiLLE INNOCENTE...

... DE L'ORDRE ET
DE LA JUSTICE /

LUNE, NOUS ALLONS

TE PUNIR /

e

MERITES
O'ETRE CHATIE
POLR TA

— e — e e ———

y MON NOM EST 73
SAILOR MO

ON /,

%




y  NE VOUS
3 Y OCCUPEZ FAS
NON, TU VAS DE MOi / FiINISSEZ - ‘

" FAIRE DU MAL 19 EN AVEC CE
A ARTEMIS ? K _ MONSTRE /

Si JAMAIS TU AS FAIT
DU MAL A LUNA, TU VAS
_ME LE PAYER /.

LUNA, EST-CE Yl
N\ QUECAVA?Z

: o A
-
e
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et “3JE sUIS L'HOMME
MASQUE ET JE VAIS TEA
PUNIR 7

"GARE A TOi QUI
T'ATTAGUES A UNE
, JEUNE FiLLE SANS s

8

DEFENSE ! _4
. . ."’{ S \ pil i ~—
./ of ‘ ( BONJOUR, PETITER
2 by < \ DEMOISELLE ! _/

“
/| |

"

e— S—

s P SN
—~ PEGASE, JE T'EN %

ATTENDEZ, JE N'Ai

PAS ENCORE DiT MON | PRIE, ACCORDE-NOUS J /-,
DERNIER MOT !/ N _TA f’ROECT iON !~

( DEMOISELLE, -
DEFECHE-TOI DE
MA NSFORMER 7

AR ’/\_/\‘,/\ -

KALEIDOSCOFE
LUNAIRE, ACTION 1!/ &

s~  CARILLON
DE CRISTAL,
ACTION 7!/

CA VA / TU NE PEUX
FAS SAVOIR COMME
J'Al EU PEUR /!

.
“COMMENT CA VA,
ARTEMIS ? RIEN
DE CASSE .?




QUEST-CE —
SUE TU Dis ? TU Es 1B
ENFANT DE LUNA [
ET D'ARTEMIS 2 A8
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JE SERAI LEUR ENFANT DA

LE FUTUR 1 mon Nom EST oigf/,a /

JE SUIS VENUE VOIR NOTRE PETITE

CEMOISELLE AVEC ( A PERMISSION
PE LA REINE SERENITE 7

)

/" CETTE PETITE CHATTE
~— "\ SERAIT NOTRE ENFANT 7

o 'S - —

™~

¥ MAINTENANT,
P  VOUS SAVEZ

QUELLES SERONT
A VOS RELATIONS A
L’'AVENIR !

VON. MAIS QUEST-CE ... TU CROIS VRAIMENT QUE J'Ai
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ENVIE DE ME MARIER AVEC UN VIiLAIN
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. QUE TU ESPERES ? .
iyt MATOU COMME TOi 7
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MOi DEVIENDRONS .
LES MEILLEURS AMis DU MONDE
A L’AVENIR, N'EST-CE FAS 7

EH BIEN
RIEN NE ME
FERA PLUS

PLAISIR ! FAS
TOI, LUNA ?
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JE VAIS RESTER iCi UN
PETIT MOMENT ... PAFA,
MAMAN, JE COMFPTE SUR
VOUS POUR ME GUIDER !

EN TOUT CAS, iL FAUT QUE

_Tu vois, BOURDY, TOI ET
\MOi NOUS SOMMES DANS

‘ LA MEME |4

ON 7/
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JE T'AVERTISSE... TU VAS AVOIR
DU FiL A RETORDRE
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S G T DE BABY

Baby,demlersurvlvantﬂe

la planéte Tsufur, est venu sur
Terre pour sé venger des |
gueiriers de I’espace.
monde et les siens avaient en
effet été détruits par les /
habitants de la planéte
Végéta. Aprés avoir pris
possession du corps de A
Végéta, Il entra dans celui de
tous les humainsde la /
planéte pour y déposer

ceuf lui permettant de
contrdler. Ce mois-ci \yous

découvrirez la fin de Ia
premiére série Dragon Ball GT
qui compte 41 épi Dans
le prochain numéro, nous
vous parierons de la seconde
série ou vous assisterez au
retour du docteur Gélot et a
I'apparition du nouveau C18. -

mencer. " Pendant que
mm Oub, caché dans le
ventre de Baby,

..(,

A\ "

occupe

,1

térieur, Sangoku a reuni

( \‘ Trunl&s Pain, Sangohafi et
Sangoten pour former un

) N cercle autour de IMi. En ab-

% sorbant |'énerg de ses

-~ compagnons, il gugmente sa
puissance de [Guerrier 4.
Baby et lui sont a présent si

puissants qu'il y aura forcé-
ment un vaingueur.

Le combat commence. Les
deux adversaire§ se courent
aprés a travers'les mon-
tagnes tout en larigant des
boules d'énergie. En peu de
temps, Sangoku finit “par

N &

\

: grande experience. Baby uti-

Baby va fenter i ve de la d’"“‘" lise toute son énergie pour

chance pour vaincre Sa . Réunissant ms $85  |'éliminer, mais en vain. I
pwvolrs,llvucnéerumboulod' | |

tente alors une ultime at-

)
le combat final va com-"

celui-ci en l'attaquant de tin-

prendre le dessus grace a sa -

Baby, 30. est sorh
u corps de
Végeta, va

s'enfuir et tenter
de quitter la terre
a l'aide d'un
vaisseau spatial.

[t ‘ T—

&

taque : |e final flash. Il leve
les mains vers le ciel et
forme au-dessus de lui une
immense boule d'énergie

__noure qu'il lance sur Sangoku

4. Ce derniér-met les mains
en avant et essakﬁel conte-
nir la boule mais la puissan-
ce est telle que Sangoku finit
par ceder et se laissel ab-
sorber. A l'intérieur, il tante
de résister pour ne pas

M Pour s'en sortir, il he
luf Mé qu'a augmenter

sorber I'éne

Baby n'y comprend
rien. Sangoku se met/alors
en position et lance,in ka-
mehame sur Baby Gorille.

Le monstre est“projeté vio-

temment-& plusieurs métres

de la et reste au sol, incons-
cient. Sangoku s'envole

alors et se place au-dessus
de lui. Pain crie victoire et



nde a SﬂnQQkU de dé.-\
o Baby maie“Trunks ot
ohan lul exphquent qu'il:
~oul pas Sous peine
végéta Q mém
Sangoku - réfiéchit
ques secondes plis
un disque d'énérgie
anece sur le-gorille. Le
ue coupe la queue du
stre qui se transforme et
evient humain.
nt la meétamorphose,
v est éjecté du corps de
aeta sous la forme d'une
Jle de métal liquide. Her-
e la poursuit jusqu'a-ee
‘elle s'arrete et prenne la
orme de Baby, plus &ge.
rrunks, Pain, Sangohan et
Sangoten se mettent entre
Hercule et lui. Mais Bab
disparait dans un flash d
miere trés puissant. Nos
amis rejoignent alors Sango-
ku qui'se tient prés de Viége-
ta, redavenu lui-meme.
Pendant'ce temps, Baby se
rend aupres. de Bulma qui lul
a concu un Vvaisseau suffi-
samment puissant
pour quitter la Terre. i
la pousse, entre dans
'appareil et decolle. En le

voyant s'eloigner, Sangoku
lance un long kaméhameé qui

traverse l'espace pour at-
teindre le vaisseau. Touche
de plein fouet, I'engin explo-
se avec Baby a l'intérieur{Le
monstre mort, la paix peut

revenir sur Terre. Sangoku,
~Pain, Trunks, Sangoten, Vé-
geta et Sangohan rejoignent
Shikjt au palais du Tout-
Puissant qui ouvre la fiole de
Chol-Sui et lance sa fumée

magiqué sur Terre.

Tous les\habitants de la pla-
nete qui ptaient sous I'empri-
se de Baby retrouvent alors
leurs esprits et redeviennent
des étfes humaing comme
les autres. Mais ‘avant qu'ils
n‘aient pu se réjoulir, la terre
se met a trembler. Personne

.-‘ —

—~

ne comprend ce qui se
passe car les tremblements
se repercutent sur toute la
planéte, Dendé déclare alors
a Sangoku que c'est la faute
des boules de cristal noires
Sangoku ne comprenant
pas, Dendé lui explique qu'il

Y

avait un an pour ramener les
boules sur Terre afin d'annu
ler le voeu du roi Pilaf. Mais
comme Baby s'est empare
des boules pour créer Tsu-
fur, le voeu n'a pas pu etre
exécuté et la planéete est
vouée a exploser

Gréce & la ruse de-Sangaku, Baby va

quitter le corps de Végéta

sans faire frop de

dégéts. Pour la premiére fois de sa vie, Végéta va
remercier Sangoku.

3 &



Pefit Cosur, gravement

0s amis sont tres In-
“ quiets car, en l'espace

de quelques heures, la
Terre entiere se retrouve en
proie aux intemperies et ca-
tastrophes de toutes sortes.
Tout le mpnde cherche une
solution pour sauver les
gens. C'est Vegeta qui finit
par leur expliquer comment
faire : il suffit demmener les
habitants de la Tetre sur Tsu-
fur. Le probleme, c'est gu'au-
cun n'acceptera de les
suivre et de croire que la

blessé par Baby
N, va rester
au moment

sur
de sa destruction.
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Terre va exploser. Hercule,
gui se trouve dans la piece,
propose de trouver une idee.
Avant qu'il ait pu dire quol
gue ce soit, nos amis se re-
tournent vers, lui et décident
que c'est |lui qui va
convaincre l¢s humains de
partir sur Tsyfur.

Hercule donne alors une
conféerence de presse, re-
transmise dans le monhde
entier. Les gens acceptent
de le croire el se reunissent
pour quitter la Terre. Sango-
ku 4 et Shibit s'occupent du
transport : réunissant les
gens en grands

affrete le g

groupes, ils leur font se tenir
par la main puis les télepor-
tent sur Tsufur, ce qui permet
de gagner un temps pre-
cieux. Mais les Terriens sant
si mombreux que certains

doivent\partir par vaisseau

spatial.

Cette petite\aventure donne
a Sangoku |'dccasion de re-
trouver plusiet\(s de ses an-
ciens compagnons quil
n‘avait pas revus depuis
longtemps @ Uppa et son
pere, Ha-Chan.TMatou Ma-
lin, Yajirobé, Ten Chin Han,
Chaoz... Apres avoir embar-
gué tous les humains, Bulma
nd vaisseau
qu'elle ava/it construit pour
Baby poupy transporter tous
les animaux de /la planéte.

Sapgobku utilise ses pouvoirs
-

pour seruter-1a Terre a la re-
cherche d'éventuels egares.
I découvre ainsi plusieurs
personnes en différents lieux
qui n'ont pas pu rejoindre le
vaisseau. | fait un rapide

!
{our du monde au cours du-

quel il les cécupére un a un.
Puis il les/depose au grand
vaisseau qui decolle peu
apres,

Un Couple de fermiers, tres
occupes a compter leur trou-
peau, s'apercoivent qu'ils
ont oublié leur enfant. Celui-
ci est resté sur la Terre qui
se desagrege a une vitesse
folle. Le gargon est ‘accom-
pagné de son chien et lis se
tiennent sur un rocher quine
tarde pas a s'écrouler. Aloys

Quiils tombent dans le vide
une ombre apparait et les

-

|



plein vol. Sangoku,
rrive sur les lieux
s secondes plus
ecouvre qu'll s'agit de
ceur. Celui-ci n'avait
has été tué par Baby-
ohan ! lLremet 'enfant
hwaoku 4 mais, alrmo-
- de se téléporter sur la
-eau. notre héros se
cforme el se retrouve
garcQn,
offet, il & épuisé toute
énergie en téléportant

\ lul a lancé un

SOus l'emprise de
Baby, Sangohan

‘Puissant kamé-
hamé ainsi qu'a

S goten qui était incons-
cient. Petit Caeur a pu proté-

M

ces gens pendant des o ¢ angoten mais i
Jres. Petit Coeur lui prend
s la main et lui donne sa

o pour qu'l puisse re-
dre le grand vaisseau qui
ieja quitté la Terre. Arrivé
Sangoku decouvre que
etit Coeur ne I'a pas suivi,”

Sur Tsufur, Sangohan cem-

hrend ce qul se passe et |l de’a San h&ﬂ de contacter - ‘ | . 4
. a organise uane
athie pour savoir pourquoi i

,” ; .~ ' p S EJO|l| S.

| | ont.fait partie
e 1, | Petit Coeur. , tous ceux qui ont
Petit Coaur lui explique que, - recons‘mh‘a. _Te"e’fu's Que|que temps%elus tard, de la.vie de-Sangoku. A cette

toucheé.

I@ qui lui res-
' il :

NOs amis ont reconstruit une  occasion, Trunks app.ortg un

0, ‘ nouvelle Terre grace au dra- cadeau 'a Pa‘m | /ul saglg de

) N, . gori La vie reprend tres vite __Giru qu'il a réparé et qui re-
' Ses droits et, pour féterteur joint ta. troupe.




MORTAL KOMBAT

AR\ \

“’n avait tous suivi avec angoisse le grand tour- défi. A leur téte, l'infame Shao-Kahn, I'empereur
noi au cours duquel Liu Kang et quelques guerriers d'Outremonde qui n'a qu'une idée en téte : détruire
avaient combattu et vaincu les troupes de Shang la planéte. Liu Kang et ses alliés ont une semaine
Tsung, le sorcier d'Outremonde. Mais voila : nous pour vaincre les forces maléfiques. Si vous ne vous
n'avions pas prévu que "Mortal Kombat" aurait une étes pas encore précipités dans les salles, il va fal-
suite : "Mortal Kombat, destruction finale". A peine loir y penser sérieusement. Mais avant, pour vous

les guerriers humains ont-ils rejoint la Terre que de repérer, voici les principaux guerriers ennemis. A
sombres créatures viennent leur lancer un nouveau vous de choisir le bon camp !

LIV KANG ET SES ALLIES

LIV KANG

Champion inconteste du

b

SONYA

Rappelez-vous,

elle avait disparu

lors du premier

tournoi. Sau-

vée dOutre-

& J monde, elle re-
-

o c vient sur Terre

pour prevenir e

» gouvernement

amencain de [in-

T
- vasion immimnente.
, . W Seul Jax la croit
"; 4 ‘ “
E

grand tournoi de "Montal

rombat®, Lu Kang est | - 4 N‘CHTWCLf

Sans aucun doute le Pour preserver le
seul humain capable de patrimoine de son

Shao-Kahn. C'est pour- , utiise la magie
QuoOi Liu Kang gevient la des shamans.
cibie prnincipale des

j Ainsi, en prote-
h escagrons externmina- ; geant la terre sacree
teurs de Kahn. ;

de sa tribu, il cree
une zone dans la-
quelle Kahn encourt
la pire des menaces.

mais, faute de
| preuve, s ne
& peuvent quat-
tendre Liu Kang

el ses allies.

KITANA

Accusee Qde trahs-
son par la grance g
cour d'Outremonde

aprés avoir assassine

Mileena, sa jumeile dia- JADE
- ! - X

bolique, la princesse Ki Amie trés proche le la

tana se cache sur Terre,

princesse Kitana, Jade |
poursuivie par les doit faire un choix /‘(
troupes de Shao-Kahn. :

obéir a Kahn et rame- RAYDEN

ner la princesse vivante ' | Dieu du Tonner-
au royaume d'Outremon- ~ re et des Eclairs,
de, ou trahir son amie. L protecteur de la

Terre, Rayden se
transforme  en

- guerner mortel
JAX . pour combattre

Membre de 'armee ameéncaine, Jax essaie t;:hnsea: : Cc;c:;es
en vain de prevenir ses superieurs de [in- rades humamz.
vasion imminente de Kahn. Décidé a com- Mais il '
battre les hommes de main de 'empereur timade
d'Qutremonde, Il équipe ses deux bras d'im- gems n?;\eje cetw
plants biomques indestructibles. mo::né g




" AV a

M

b
2
B
\

sHEEVA

Choisie par Shao- 3

Kahn pour veiller LHNLEL
personneliement Elle a régné |
sur Sindel, Shee- | . auprés de |
va la Shokan com- e ‘i ™ Shao-Kahn 8
mence & mettre en doute LAWY | avant  de

ia loyauté de l'empereur ~ mourir. |
envers sa race quand | 10 000 ans

plus tard,
Sindel re-
nait sur la

Terre. Son es-

prit maléfique est a la hau-
teur de celui de Kahn. Le
couple a donc tous les
atouts en main !

SUR
"‘. R "\o.(\‘
Condamné & 4§ MOTARY
mort par son - w_ S Ennemt juré l
propre clan de \ " de Sheeva etf
ninjas, e Lin Kuel, | W 4 » de tous les Sho-|

N Sub-Zero doit a ' kans. Motaro le Cen-

la fois fuir les ro- - ) taure prend la tete des ‘_ / 'enfer de la
bots lancés a sa | forces malefiques char- , Terre. Désor-
poursuite et la gées d'eliminer les F L ) mais libre,
guerriers humains. Scorpion ne doit

Mais il devra comp- rien & personne.

~ ter avec la presen- | Mais il est telle-

ce de Sheeva. |a ment imprévi-

Shokan, qui le de- sible qu'on ne

teste. peut deviner a
quel camp |l
sera utile...

Son ame a
echappe a
Shao-Kahn
qui était venu
la voler dans

e de Shao Kahn il est 'un des
Sux anciens, I'un de ceux qui ont re-
'Use leur aide a Ra . Dieu du Ton-
ere. Bien \nstalléyg:nns le w MILEENA
“es Dieux, i distillera son acp Assassinée par Ki-
" | tana, sa soeur |ju-
melle, Mileena a éte
ressuscitée par Kahn.
Qutre ses talents de

-
-
- Lo '.‘. y
-
S~

4 S 2 M (
i'&“. ‘? e ‘\

Q ‘t.

Second d'une série de trois

prototypes LK-4D4, Cyrax & ‘
est un ninja cybemetique /
construit par le clan

Lin Kuei et pro- @ik’ I
gramme pour detruire ‘
Sub-Zero. N'ayant pas
d'ame, il ne peut pas étre .
détecté par Kahn. Dans *

sa mission d'élimina-
tion de Sub-Zero, il

peut étre une mena-
ce pour les plans &
de Kahn. Mais €
également une
menace pour la %
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PANIQUE A LA SIERRA
KANGOO (2)

Résumé : Tiffanie a été enlevée par Vipéra. Celle-ci a pris les traits
de Tiffanie et son comportement inquiéte Samy et les Kangoo.

“BON... ON VA SE s
»yREMUER UN PEU 7/ 0

i " . ",‘&.‘b ."'_::;‘ ‘ - - ' .
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OH ZUT ! CA
RECOMMENCE !

LES GARS 7™
PAS D'ETATS D'AME ! |
vous 11! A

———

.......

RAVO 77/

POSSIBLE 7! DEPECHE-TOI,
ARCHIE ?




- - — —

MA FETITE PERLE,
CALME-TO! ?

 HEUREUSEMENT QUE
TIFFANIE NOUS A REMONTE

' 2

MO, "R
VRAIMENT BiZARRE /

”  REVEILLE-TOI
_ UN PEU !

SE REVEILLE,
LES GARS !/

- LES BATTRE DEFUIS
N LONG TEMPf? 0’-,-’




“REGARDE, PAFA, LES
VS ‘\ NINJAS SONT EN TRAIN DE REMONTER !
s TU DEVRAIS CHANGER D'EQUIFE !

&

.

—

/.

- ——— et —
——————— —— —

— NE-VOUS-FACHEZ -PAS-TIFFANIE ! VIPERA 2... MAIS ALORS Si

P d

(. ET QUEST LA JE-NE-FAIS-GUEXECUTER-LES- ELLE A VOLE MON ViSAGE,
\THLE SRR WA L oRORES-CE- W T ) EST-CE GQUE LE MIEN EST ...
MA FIGURE 7 VIPERA ! "..

- »

Sy

MAIS POURGUOI OBEISSEZ-
VOUS AUX ORDRES DE CETTE
HORRIBLE BONNE FEMME ?
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AP e LES KANGOO SONT 7
.. QUELLE TECHNIGUE / <, BT VRAIMENT DES MAITRES /(
QUEL JEU ADMIRABLE ¢ - B

|

Y ICI ROY WALTER
) OE DANGERCITY /

BRAVO 777

e———— ————

MA PETITE PERLE, JE
JAMAIS ETE AUSSI SUiS Si CONTENT DE
HEUREUSE 17/ T’AVOIR RETROUWVEE /...

~... JE ME DEMANDE 1%
SEULEMENT POURQ@UOI CEUX BRAVO LES
\ QUi T'ONT ENLEVEE T'ONT; B KANGOO !/
"\ [ AiSSEE AU BORD PE -‘ 8
S LAROUTE!

. |
. ; s al
W () 3
* e, " : :
" ' - 'ﬁ‘
. " g 4
:b }# r'd
“-t
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o VA,
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BON, MAINTENANT,
iL FAUT ¥ ALLER 777

R —— ———




7 TU SAiS, JUNIOR...
J'Ai TROUVE GUE TU
AVAIS DROLEMENT
BieN JOUE !

"CUEL DOMMAGE GUE
NAFPO NE T'APPRECIE FAS
A TA JUSTE VALEUR !

|

"MERCi TIFFANIE, C'EST
VRAIMENT SYMPA ! _

/\\

~— PENDANT LE
MATCH, C'EST VRAI
oU'iL MA JETE UN DE
CES REGARDS !/

ET 5i TU VEUX SAVOIR LE FOND
DE MA PENSEE, JE CROIS QU'IL
EST JALOUX

T Dis DONC... TU AS UNE
ADMIRATRICE QUi A UN DE
CES ROUGES A LEVRES /...

> v .
. - ( '

ET DEPUIS
GQUAND TiFFANIE
SE MAGUILLE ?

cccc

V" CHOSE ! ELLE SE FARFUNME,
ELLE FARLE TRES FORT /...




FOURQOUOT A-T-1L

ITE, MA PETITE
FERLE 7

£ =T FARCE QU'iL PENSE G

' DANS LES EGOUTS
DE DANGERCITY

JEN Al ASSEZ ' JE
VEUX SORTIR P'1C1 7

JE NE VEUX FAS QUE
CETTE HORRIBLE VIPERE
- FRENNE MA FLACE 7

OH LA LA /... TIENS,
QU'EST-CE QUE C'EST ?

CAFAIT DU
BIEN D'ETRE

\ DE RETOUR A
A LA MAISON !




~ TUNE T'ES
PAS FAIT TROF’/

) F‘C’UFZOUOI TU AS
POUSSE NELSON /__

NEL‘-CN CA VA ol

— \.

—

Ed
W CRETIN 7

NON MAIS CA
NE VA FAS 7/

" POURGUOI
. AS-TU FAIT ¢

'

OH VRAIMENT, LES
KANGOO, JE VOUS TROUVE
iINSUPPORTABLES !

MAIS CE N'EST FAS

' BONJOUR, TRES
LORSGU 0~ POUSSE mop Low LE SOUCH CHER ! CONTENTE DE |

DE LA PARURE, LE SUCCES S’EPUISE ! vous VOIR 7. AP iL N'Y A PAS A

Lhy i 2 B .} " 4 ‘o DiRE, QUELOUE
apn POOY v el ‘ - CHOSE EST ARRIVE
‘\ g

A MA PETITE
TiFFANIE 7

\

g




. JE TROWE QUE LE
AVAIL, CEST VRAIMENT
T FOUR CEUX QUi N'ONT
RIE:V A FA‘RE ’

0 —— A— . ——

Tu VOIS JUNoOR JE
SUIS MILLE FOI S
'ACCORD AVEC TOI /

“

J Al VU NAPO TOURNER AUTOUR !/
_BIEN ENTENDU JE NE L'ACCUSE FAS
K FORMELLEMENT

r'.

= /X&'l

——
—~

4 L NA JAMAIS :
~:..:.\;.-;é CE HAMAC /
EST LA PREMIERE
,-;,:5 QUE CA R

ARRIVE 17! &

-

5i CA T'AMUSE DE

BIEN QU'EST-CE QUL FAIRE DES BLAGUES 1 L

TARRIVE, JUNIOR 12
N o, ¥

' :. ' - —
Yo L
1 ’ ‘ ‘ 4
eu ? P
’ . o 2
J ’ =
» .

IDIOTES TU VAS

"TOUT CA NE SERAIT
~ JAMAIS ARRIVE Si
KEVIN NE M’AVAIT

FAS POUSSE /

MOi CE QUE JE CROIS,
C'EST GUE VOUS ETES TOUS
JALOUX DE MOI FARCE QUE

CEST MOi LE CHEF !

TU TE PRENDS W
POUR QUi ?




QUEL LECTEUR DE BD ETES-VOUS /

Vous dévorez les mangas,
les Disney ou Ies BD “made in Europe”

| Vous révez de réaliser

quel exploit 7

2 Obtenir la meilleure note dans
e Malere 'é -1°

- Vous

enir astronome

< Vous pourriez rester

des heures :
£ votre meilleur copain
g
CA
2 Qu'est-ce qui vous révolte
le plus ?
: Une panne d'électricité
L'injustice
€ La misére !ﬂaﬂm )
{ mondo ! FET e
4 Qu'm-oo qui vous fait rire ?
& Les clowns - . T—
L instituteur
oS quirate
| 'estrade et
‘-; s'allonge de to
on long sans se
re mal bien sOr
/€ Une histoire
drble bien
racontée

»

¢
4 | ’/
‘-‘y ‘

\

5 Le dimanche aprés-midi,
vous faites quoi 7 Vous :

A Allez vous promener

B Jouez en famille ...
ﬂouez dans votre chambre

2

6 Vous [ougz.b quoi 7
A Aux consoles

B Au ballon

€ A un jeu de société

7 Quand vous dessinez, vous
tentez de représenter quoi ?

A Ce que I'on vous demande de

wvoler comme un oiseat

-méme
aren
€ Vous seul

¢Unmmqulmm
::t.qul vouspunmm

8 Qui lchMOVOOOD?

A Vos parents, vos
grands-parents, vos amis

E

COMPTEZ v’bs POINTS

[ point pour chacune des réponses : 1¢ 2a 3b 4¢ 5a 6b 7¢ 8a 9b 10¢
2 points pour chacune des réponses : 1b 2¢ 3a 4b 5S¢ 6a 7b 8¢9a 10b
3 points pour chacune des réponses : 1a 2b 3¢ 4a 5b 6¢ 7a 8b 9¢ 10a

RESULTATS

Vous obtenez de 1 a 10 points ;
Vous dévorez plutot les BD “made

in Europe”, les Ricochet et autres
Tintin ou Astérix vous emmenent
dans leurs aventures. Vous en aimez
les dessins qui correspondent mieux
a 1'univers dans lequel vous évoluez.
L’humour contenu dans ces dessins
vous est plus proche. Vous préférez
vous évader dans un monde a votre
image plutdt que dans 'umvers des
guerriers surhumains envoyés sur
Terre pour sauver 1’humanité,

Vous obtenez de 11 a 20 points :
Vous préférez les mangas, principa-
lement parce que vous pouvez plus
facilement les dessiner. Et puis la
violence des histoires racontées
vous défoule bien. Les scénarii n’en
sont pas compliqués, vous suivez
sans probleme les histoires de vos
héros préférés. 1l y est question de

bagarres, de mondes extraterrestres,
¢a vous permet de vous évader d'un
quotidien que vous trouvez terne,
sans grand intérét.

Yous obtenez de 21 a 30 points :
Vous adorez les Disney, que vous
vous sentiez plus proche de Mickey
que de Donald ou de Picsou, les
aventures burlesques de ces person-
nages vous font rire et ¢'est tout ce
qui compte. Vos parents vous em-
menent voir les derniers dessins ani-
meés, vous n'en ratez aucun el
chaque fois c’est une grande féte
Vous aussi vous dessinez vos héros
préférés et les murs de votre
chambre en sont tapissés, ce sont les
papiers peints que vos parents ont
collés A votre naissance. Avec ces
BD, c'est I'Amérique qui vous fail
réver, vous aimeriez y faire un tour,
un jour prochain, n'est-ce pas ?



C’est un jeu exclusif destiné a la Nintendo 64. Il |

méle action et stratégie et vous permet de jover
sur 50 niveaux diftérents | Vous partirez avec Marina
Liteyears, une “cyber-robote umgalacﬁque”, a la
découverte d'une planéte inconnue, Clancer, pour
sauver le professeur Théo, kidnappé par un mysté-
rieux gang... Différentes armes sont mises a votre dis-
position et il est méme possible d’en créer de nou-

OCreez vos & 7 p— | velles pour inventer une véritable histoire avec de
propres joueurs B - ’ multiples interactions. Tout un programme !
Nintendo 64

n dit que c’est le meilleur jeu de foot du moment ! I o &

VOUS cgfre en tout cas la possibilité de créer vos propres ' ll NlNTEN0064
joveurs, de choisir les conditions de jeu (amical ou champion- = _e -
nat, seul ou & plusieurs) sur les pelouses du monde entier en A '
utilisant tous les coups

(tackles, tétes plon- = W """

geantes, passes millimé-

trées, dribbles....) Le tout

avec un graphisme d’un
réalisme absolu. Alors,

préparez-vous des ¢
maintenant a la Coupe

y Ny r
/AR )

Nintendo 64 AT - R :'; ~ &Y woor vrurion v mangas

MET NEDERLANDSE MANDLEOIDING

¥ POUR JOUER SUR VOTRE PC

Daytona USA Deluxe

a célebre course automobile revient sur Sega PC dans une nouvelle version : nouveau mo-
g teur 3D, nouveaux circuifs, nouveaux graphismes en haute résolution et nouvelles options.

= Six circuits t proposés et quarante super bo-

Lo LITLY. s vous ettendent; Vous aures fn chobk anes:hu

0 1T | oitures différentes dont vous ferez les réglages et les
rd -

4
-

P oménagements. Attention, de mémorables accidents | TSN | -
2 z’f — vous feront Mn de | b‘- ‘ »‘ \'L 4
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. Vous avez la
possibilite de
. jouer a deux




SAILORMOON R

UNECHEMSECARTONNEE COMPRENANT ¢
Uncafher

Unlivre de coloriage

Unsachet d'etigquettes

Un'petit agenda

Une ardojse magique
D papier a lettres
24 cartes postales

Princesse Sissi
vol.let 2

R NE N A

Un chien des Flandres vol.l et 2

4 e réveil
&

'Visél’hegre S IRy . 3 .

' PICE -

o & | mangan 30 DB2Z les inédits
vol. 126

9980000000000 800800000 |(ON;

recevras stickers

St Seiya Poséidon
vwolume laég

A LAARMAAALERE A0 AR

a nous retourner a I’adresse suivante : IWIANGA ZONE - BP 713 - 92776 BOULOGNE CEDEX

MODE DE REGLEMENT SAILORMOON wol1 J20300400 wl1J2U13240 DBZ LE MANGAN30

o CiE e i NADIAvol. 102141305060 WAOUOUFF CADEAU O 1K19F)  ou Stickers @

| , PRINCESSESISSIvol11 20 RANMA vol15 1) sous 10 jours : TShirt DBZ I
-J Port 39F OU d Contre Remboursement 79F (en recommandé)| SPICEGIRLS montre 1 120300  L'APPRENTI MANGAKA O OU Ardoise magique &

SPICE GIRLS montre 4 L) réveil ) DBZ LES INEDITS vol.1 )
PAIEMENT PAR CARTE SAINT SEIYA POSEIDON 29304@506Q ENVOI D'UN CATALOGUE &)
NOM DU PORTEUR : N CB: -

EXPIRELE: / TES COORDONNEES

-2

NOM: 2L n Uy  PRENOM:

-

Signature des parents obligatoire

Mt

CODEPOSTAL: __  VILLE: .~

off res valables dam la limite dos stocks dispanibles.




